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このたびは、パトライト” VM シリーズ” ( 以降、表示器と表記 ) および “VM-WinR” をお買い上
げいただきましてありがとうございます。
ご使用の前に、このマニュアル ( 本書 ) をよくお読みのうえ、正しくお使いください。また、本
書は大切に保管してください。保守、点検、補修などをするときは、必ず本書を読み直してくだ
さい。
なお、ご不明な点は当社、技術・修理相談窓口へお問い合わせください。

　　  おことわり

・	 本書の著作権は、株式会社パトライトが所有しています。

・	 本書の内容の一部または全部を複製もしくは転載することを禁止しています。

・	 本書の内容に関しては、製品の改良のため、予告なしに変更することがあります。

・	 Windows®/Microsoft®	は米国 Microsoft	Corporation の、米国および、その他の国における登録商標または商標です。

・	 CompactFlash®/CF®/ コンパクトフラッシュ ® は米国 SanDisk 社の登録商標です。

・　株式会社パトライトは SD	Card	Association のメンバーです。

・	 その他の社名および製品名は、それぞれ各社の登録商標または商標です。

・	 表示器で使用しているフォントは ( 株 ) リムコーポレーション社製のフォントを使用しています。

・	 本製品には Windows、日本語入力システムは搭載されていません。

・	 本製品は、厳重な品質管理と検査を経て出荷しておりますが、万一故障または不具合がありましたら、お買い上げ
の代理店または当社、技術・修理相談窓口へお問い合わせください。

・	 お客様または第三者が、本製品の使用を誤ったり、使用中に生じた故障、およびその他の不具合によって受けられ
た損害については、当社は一切その責任を負いかねますので、あらかじめご了承ください。

・本製品の海外への持ち出しに関して
	 本製品（ソフトウェアを含む）は、日本国内専用ですので、日本国内でご使用ください。
	 海外における使用に関して、当社では一切その責任を負いません。

・	 本製品の修理のために生じる本製品の取り付け、取り外し工事などの付帯費用については、保証期間中であっても
当社はその費用を負担しませんので、あらかじめご了承ください。

はじめに

user
生産終了



は
じ
め
に

3

はじめに

も
く
じ

はじめにはじめに

もくじ

はじめに

表示器の仕様と配線 外形寸法図..............................................................................................................................................1-2

各部の名称と働き...............................................................................................................................1-6

表示器の仕様......................................................................................................................................1-10

一般仕様......................................................................................................................................1-10
LAN インターフェース仕様..............................................................................................1-10
性能仕様......................................................................................................................................1-11
LT 通信機能仕様.....................................................................................................................1-23
高温環境で使用する場合の注意.......................................................................................1-24
D-SUB9ピンオスコネクタ...............................................................................................1-25
LAN(RJ-45) コネクタ........................................................................................................1-25
信号線用端子台........................................................................................................................1-26

表示器の設定スイッチ...................................................................................................................1-29

設定スイッチ（LAN 仕様・LT仕様を除く）.............................................................1-29
LAN インターフェイス仕様の設定スイッチ.............................................................1-31
LT 仕様の設定スイッチ.......................................................................................................1-32

表示器内部からケーブルを取り出す......................................................................................1-34

ＶＭ 96Ｆシリーズの場合.................................................................................................1-34
ＶＭ 96Ａシリーズの場合.................................................................................................1-38
ＶＭ Sシリーズの場合.........................................................................................................1-43

配線をする...........................................................................................................................................1-45

ＶＭ 96Ｆシリーズの配線.................................................................................................1-45
ＶＭ 96Ａシリーズの配線.................................................................................................1-50
ＶＭＳシリーズの配線..........................................................................................................1-57

表示器とホストの配線...................................................................................................................1-62

複数の表示器を接続する..............................................................................................................1-63

シリアルケーブルで接続する............................................................................................1-63
LAN（RJ-45）ケーブルで接続する............................................................................1-65

表示器を設置するときの注意.....................................................................................................1-67

音声の設定をおこなう (マルチインフォメーションＶＭＳシリーズ ).................1-69

音量を調整する........................................................................................................................1-69
音声とフラッシュ発光の確認をおこなう....................................................................1-69
音声の書き換えをおこなう................................................................................................1-70

もくじ............................................................................................................................................................ 3

安全のために必ずお守りいただきたいこと................................................................................ 8

マークについて................................................................................................................................ 8
安全にお使いいただくために............................................................................................................. 9

取扱い上のご注意.................................................................................................................................12

清掃について..................................................................................................................................12
保守・点検について....................................................................................................................12
長時間電源OFF時の設定について....................................................................................12
設置する場所の確認....................................................................................................................13

内容物の確認...........................................................................................................................................14

システム構成...........................................................................................................................................16

表示器へのデータ登録時の構成............................................................................................16
運転時の構成..................................................................................................................................16
マルチインフォメーションVMSシリーズ LED表示器..........................................19
モード別機能一覧表....................................................................................................................20

ご使用機種と表示器選択...................................................................................................................21

本書内で使用している用語..............................................................................................................22

呼称名称....................................................................................................................................................23

user
生産終了



は
じ
め
に

4

はじめに

も
く
じ

運転方法

表示器の基本操作　
と注意事項

VM-WinR で基本
データを作る

表示モードの違いについて............................................................................................................2-2

スケージュールモード......................................................................................................................2-4

10 シーンモード (1ビット入力 )...............................................................................................2-6

500シーンモード (バイナリ入力 )..........................................................................................2-8

通信モード...........................................................................................................................................2-10

リンクターミナルモード..............................................................................................................2-12

リンクターミナル.LT-01VMについて.......................................................................2-12

モード別機能一覧表...........................................................................................................................3-2

画面入力ソフトウェアと表示器での表示色の違いについて..........................................3-3

色番号とリバースの色について...................................................................................................3-3

モジュールサイズ・ドットについて.........................................................................................3-4

特徴にあったキャストの選び方...................................................................................................3-5

分割について.........................................................................................................................................3-6

ステージ作成の決まりごと............................................................................................................3-7

10 シーンモード・500シーンモード・スケジュールモード............................3-7
通信モード・リンクターミナルモード.........................................................................3-11

その他の注意事項............................................................................................................................3-14

VM-WinR をインストールする..................................................................................................4-2

VM-WinR をアンインストールする.........................................................................................4-4

VM-WinR の動作環境......................................................................................................................4-5

VM-WinR の起動と終了.................................................................................................................4-6

VM-WinR のメインメニューについて....................................................................................4-7

使用環境を設定する........................................................................................................................4-10

プロジェクトを新規作成する............................................................................................4-10
既存プロジェクトを削除する............................................................................................4-29
既存プロジェクトを選択する............................................................................................4-30
既存プロジェクトを変更する............................................................................................4-31

画面・ライブラリ作成の基本操作...........................................................................................4-32

文字入力とタグの表示設定................................................................................................4-36
コメント......................................................................................................................................4-40
タグ表示属性.............................................................................................................................4-41
プライオリティの設定..........................................................................................................4-42

画面を作成する.................................................................................................................................4-43

画面を新規作成する...............................................................................................................4-44
既存の画面を開く...................................................................................................................4-45
文字を入力する........................................................................................................................4-46
文字の編集・コピー・削除................................................................................................4-48
画面を保存する........................................................................................................................4-50

ライブラリを作成する...................................................................................................................4-51

ライブラリを新規作成する................................................................................................4-51
既存のライブラリを開く.....................................................................................................4-52
ライブラリを作成し保存する............................................................................................4-53
ライブラリを編集する..........................................................................................................4-53

外字を作成する.................................................................................................................................4-54

外字を作成し保存する..........................................................................................................4-56
外字を画面に登録する..........................................................................................................4-60

イメージを作成する........................................................................................................................4-61

イメージを作成し保存する................................................................................................4-63
既存のイメージを編集する................................................................................................4-66
ピクトグラム・画像ファイル (JPEG,BMP,PNG) のデータを使う...............4-67
イメージを画面に登録する................................................................................................4-68

user
生産終了



は
じ
め
に

5

はじめに

も
く
じ

はじめにはじめに

VM-WinR を　　
　使いこなす

データを転送する

日付や時刻を表示する（日付 / 時刻表示）.............................................................................5-2

カウントアップ / カウントダウンを表示する......................................................................5-4

スケジュールを設定する.................................................................................................................5-7

スケジュールを作成する........................................................................................................5-9
スケジュールを保存する.....................................................................................................5-14
CSV形式でスケジュールを保存する...........................................................................5-15
スケジュールを印刷する.....................................................................................................5-16

通信モード・リンクターミナルモード..................................................................................5-17

データ形式について...............................................................................................................5-17
ビットアドレス・ワードアドレス..................................................................................5-20
キャストの表示方法...............................................................................................................5-23
エラーフラグ.............................................................................................................................5-24
制御フラグ..................................................................................................................................5-25
シンボル (VSN準拠 )...........................................................................................................5-26
タグの設定と表示についての注意事項.........................................................................5-30
数値を表示する (数値表示タグ )....................................................................................5-31
ビットのON/OFF で表示を変える (ビット表示タグ )......................................5-42
同一箇所で表示するキャストを変える (間接表示タグ ).....................................5-45
画面やライブラリを自動に表示する (特殊表示タグ ).........................................5-47
ホストから直接メッセージを送信する（VSN準拠）(メッセージ表示 )..5-50
リンクターミナルを使用してメッセージ表示を使う (メッセージ表示 )...5-58
ダイレクト表示を使う（通信モード）(ダイレクト表示 ).................................5-65
リンクターミナルを使用してダイレクト表示を使う (ダイレクト表示 )...5-74
接点入力......................................................................................................................................5-81

印刷する...............................................................................................................................................5-83

データを印刷する...................................................................................................................5-83
プリンタを設定する...............................................................................................................5-86

ＣＦカードを使って転送する........................................................................................................6-3

表示器にデータをダウンロードする................................................................................6-6
表示器内のデータをアップロードする............................................................................6-8

シリアルケーブルを使って転送する......................................................................................6-10

表示器にデータをダウンロードする.............................................................................6-11
表示器からデータをアップロードする.........................................................................6-18
表示器とパソコン間の配線................................................................................................6-20

LAN に接続されている表示器を認識する...........................................................................6-23

表示器の接続確認をおこなう............................................................................................6-25
表示器の IP アドレスを変更する.....................................................................................6-30

LAN(RJ-45) ケーブルを使って転送する...........................................................................6-41

表示器にデータをダウンロードする.............................................................................6-42
表示器からデータをアップロードする.........................................................................6-48

表示器の時刻を合わせる..............................................................................................................6-50

シリアルケーブルで接続した表示器の時刻を合わせる.......................................6-50
LAN(RJ-45) ケーブルで接続した表示器の時刻を合わせる............................6-53

アニメーションを作成する.........................................................................................................4-69

アニメーションを作成する................................................................................................4-72
アニメーションを保存する................................................................................................4-79
アニメーションを印刷する................................................................................................4-80

シーンを設定する............................................................................................................................4-82

シーンを作成する...................................................................................................................4-87
シーンを保存する...................................................................................................................4-93
シーンを印刷する...................................................................................................................4-94

ファイルの編集.................................................................................................................................4-97

データをコピーする...............................................................................................................4-99
データを削除する................................................................................................................4-100
プロジェクトを入れ替える.............................................................................................4-101
データ保存領域 (VFRPRJCT) を変更する.............................................................4-101

user
生産終了



は
じ
め
に

6

はじめに

も
く
じ

マ ル チ イ ン フ ォ　
メーション

リンクターミナル

各モードの表示方法
及び通信プロトコル

スケジュールモード...........................................................................................................................7-2

10 シーンモード（1ビット入力）..............................................................................................7-3

500シーンモード（バイナリ入力）..........................................................................................7-7

通信モード...........................................................................................................................................7-11

通信する際の基本事項..........................................................................................................7-11
表示器に作成したデータを表示するには....................................................................7-14

通信プロトコル.................................................................................................................................7-15

各プロトコルの一覧...............................................................................................................7-16
データ送信例.............................................................................................................................7-18

通信のテスト（シリアルケーブル）.........................................................................................7-31

特定のアドレスにデータを送信する.............................................................................7-31
メッセージ表示をおこなう................................................................................................7-34

通信のテスト（LAN(RJ-45) ケーブル）..............................................................................7-42

特定のアドレスにデータを送信する.............................................................................7-42
メッセージ表示をおこなう................................................................................................7-44

マルチインフォメーションVMSシリーズ...........................................................................8-2

マルチインフォメーションVMSシリーズ LED表示器........................................8-2
フラッシュ発光、音声再生、出力端子の設定をする...............................................8-3
通信でフラッシュ発光、音声再生、出力端子の設定をおこなう.......................8-6

リンクターミナルシステム構成...................................................................................................9-2

リンクターミナル.LT-01VMについて..........................................................................9-2
リンクターミナル（ＬＴ）についての説明...........................................................................9-3

LT 各部の名称.............................................................................................................................9-3
LT の仕様.......................................................................................................................................9-4
LT のディップスイッチの設定............................................................................................9-5
LT のピン配置.............................................................................................................................9-6

プロジェクトの作成方法.「ＶＭ－ＷｉｎＲ」.........................................................................9-7

ＶＭ－ＷｉｎＲをインストールする................................................................................9-7
ＬＴモードのプロジェクトを作成する............................................................................9-7
画面データを作成する..........................................................................................................9-13
複数の表示器用のプロジェクトを作成する...............................................................9-17

表示器（ＶＭ）の初期設定.「ＶＭ－ＷｉｎＲ」..................................................................9-18

表示器（ＶＭ）とパソコンを接続する.........................................................................9-18
“表示器（ＶＭ）－パソコン間”の通信設定をおこなう.....................................9-18
表示器（ＶＭ）にプロジェクトデータを書き込む.................................................9-21
ＣＦカードにプロジェクトデータを転送する..........................................................9-23
ＣＦカードで表示器（ＶＭ）にプロジェクトデータを書き込む....................9-24

リンクターミナル（ＬＴ）の初期設定.「ＶＭ－ＷｉｎＲ」..........................................9-26

リンクターミナル（ＬＴ）とパソコンを接続する.................................................9-26
ＬＴシステム設定について................................................................................................9-26
ＬＴシステム設定“リンクターミナル（ＬＴ）－パソコン間”の通信設定.9-27

ＰＬＣの通信設定............................................................................................................................9-32

ＰＬＣ－リンクターミナル（ＬＴ）間の通信設定をおこなう.........................9-32
リンクターミナルシステムの配線...........................................................................................9-33

各表示器（ＶＭ）とリンクターミナル（ＬＴ）を接続する..............................9-33
ＬＴデータ転送.「ＶＭ－ＷｉｎＲ」.........................................................................................9-36

リンクターミナル（ＬＴ）とパソコンを接続する.................................................9-36
リンクターミナル設定（表示器のＩＤ設定）をおこなう..................................9-36
リンクターミナル（ＬＴ）にＬＴ転送データを書き込む..................................9-39
完成................................................................................................................................................9-39

メンテナンス.－.ＬＴスルー転送.「ＶＭ－ＷｉｎＲ」.....................................................9-40

ＬＴスルー転送について.....................................................................................................9-40
リンクターミナルシステムとパソコンを接続する.................................................9-41

user
生産終了



は
じ
め
に

7

はじめに

も
く
じ

はじめにはじめに

付録 エラーメッセージ一覧................................................................................................................... 付 -2

表示器に表示されるメッセージ....................................................................................... 付 -2
VM-WinR に表示されるメッセージ............................................................................. 付 -3

トラブルシューティング.............................................................................................................. 付 -8

VM-WinR（画面入力ソフトウェア）に関するトラブルシューティング..付 -8
VMシリーズ (表示器 )に関するトラブルシューティング............................付 -11
LT-01VM( リンクターミナル )に関するトラブルシューティング...........付 -14
マルチインフォメーションVMSシリーズのトラブルシューティング...付 -16

表示効果一覧...................................................................................................................................付 -17

ピクトグラム【標準案内用図記号】......................................................................................付 -23

ピクトグラムについて.......................................................................................................付 -23
32x32 ドットピクトグラム一覧表............................................................................付 -24
16x32 ドットピクトグラム一覧表............................................................................付 -37

ＣＦカードのフォーマット方法.............................................................................................付 -50

ＣＦカードフォーマットの見分け方..........................................................................付 -50
ＣＦカードフォーマット方法.........................................................................................付 -51

文字コード表...................................................................................................................................付 -54

漢字コード表の見方............................................................................................................付 -54
JIS、シフト JIS コード表...............................................................................................付 -55
半角文字英数カナ.コード表............................................................................................付 -73

表示色・反転色について...........................................................................................................付 -74

ＬＴスルー転送をおこなう................................................................................................9-41
LT を経由して表示器のデータを逆転送する.....................................................................9-45

LT スルー逆転送.....................................................................................................................9-45
VSNシリーズの LTシステム設定および LTデータ転送..................................9-49

VSNシリーズとの混在対応.......................................................................................................9-49

VSNシリーズのプロジェクト作成................................................................................9-49
VSNシリーズへ LTスルー転送.....................................................................................9-50

VF-Win2 で LTスルー転送するときの注意事項............................................................9-50

エラー表示の対応...................................................................................................................9-51
LT と PLC の配線............................................................................................................................9-53

各社 PLC 使用可能アドレス範囲....................................................................................9-53
三菱電機社製PLC との接続..............................................................................................9-59
オムロン社製PLC との接続..............................................................................................9-87
横河電機社製PLC との接続...........................................................................................9-107
シャープ社製PLC との接続...........................................................................................9-119
パナソニック電工社製PLC との接続.......................................................................9-123
富士電機社製PLC との接続...........................................................................................9-131
キーエンス社製PLC との接続 (RS-232C 通信 )...............................................9-135
キーエンス社製PLC との接続 (RS-422A 通信 )...............................................9-139
ジェイテクト社製PLC との接続.................................................................................9-143

user
生産終了



は
じ
め
に

8

はじめに

本
マ
ニ
ュ
ア
ル
の
見
方

安全のために必ずお守りいただきたいこと

マークについて

　　本書では記載内容を無視して誤った使い方をしたときに生じる危害や損害の程度を次の表示で区別し、説明

　　しています。

　　 警告 この表示の欄は ､「死亡または重傷などを負う可能性が想定される」内容です。

        注意 この表示の欄は ､「傷害を負う可能性または物的損害が発生する可能性が想定される」内容です。

　　 禁止 この表示の欄は、してはいけない「禁止」内容です。

        強制 この表示の欄は、必ず実行していただく「強制」内容です。

この表示の欄は、「設定時に注意が必要と想定される」内容です。

この表示の欄は、補足説明を記載しています。

この表示の欄は、「表示器を理解・操作していただくためのポイント」内容です。

関連のあるページ番号を記載しています。

●モード別マーク
各ページの右上に以下のようなマークが入っています。
このマーク 1 つ 1 つは使用するモードを表しています。

注注意意

MEMO

参照

ointP

スケ
ュ

ジ
- ル

濃いマークが使用できることを表しています。
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安全にお使いいただくために

ご使用前に、次の注意事項をよくお読みのうえ、正しくお使いください。また、保守・点検をするときは、必ず本書を
お読みください。

警告

禁止

・本製品を分解、改造しないでください。電圧の高い部分があり危険です。

  また、故障の原因となります。

・不安定な場所に設置しないでください。不安定な場所に設置すると落下してけがの原因となります。

・水分を多く含んだ布などを使用しないでください。水分が本製品の内部に入った場合、ショートや

  感電、火災の原因となります。

・落下させたり、強い衝撃を与えないでください。破損、故障、感電の原因となります。

・濡れた手で本製品に触れないでください。感電の原因となります。

・破損しているケーブルを使用しないようにしてください。火災・感電の原因となります。

・たこ足配線をしないでください。火災やショートの原因となります。

・マルチインフォメーション VMS シリーズ LED 表示器では、超高輝度 LED を使用しております。至

  近距離から光源を見つめたり、のぞき込んだり、光学器具を用いて直接見たり、人へ照射したりしな

  いでください。目に危険を及ぼす恐れがあります。

・LAN ポートやコネクタの端子部に指などの異物を入れないでください。故障や感電の原因となりま

  す。

・吸排気孔をふさがないでください。吸排気孔をふさぐと内部に熱がこもり、火災や故障の原因とな

  ります。

強制

・本製品に関わる操作は、本書を熟読し理解した方が作画データの編集、設置、配線、

  運転などをおこなうようにしてください。間違った方法での設置や画面設定の間違いなどにより

  死亡、 損害、破損、故障、傷害を起こす原因となります。

・本製品を壁などに取り付ける場合は、専門的な技術と経験が必要です。壁面や天井に取り付ける場合

  は、設置工事の専門家などにご相談のうえ、本製品の重量に耐えられる強度を確保して設置してく

  ださい。本製品が落下し、死亡、損害、破損、故障、傷害を起こす原因となります。

・本製品の内部に水や薬品などの異物、また鋼鉄線などの金属の異物が入らないようにしてください。故

  障や感電の原因となります。

・電源電圧 AC100V で使用してください。電源に異なった電圧を加えると、火災や感電の原因となり

  ます。

・必ず FG 接地線はＤ種接地工事をおこなうようにしてください。FG 接地線を接続しないと、感電する

  危険があります。

・設置作業やメンテナンス時は、本製品の真下周辺に人が立たないようにしてください。部品が落下
  する恐れがありますので、カバーのネジは確実に締めてください。部品の落下で人がケガをする原因 
  となります。

・配線時や保守・点検時は、必ず電源を切っておこなってください。ショートによる内部回路の焼損や

  感電する危険があります。

・VM-WinR(CD-R) は、パソコン以外では絶対に使用しないでください。大音量によって耳に障害が

  残ったり、スピーカが破損する恐れがあります。

user
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注意

禁止

・注意事項に反したお取り扱い、改造や天災などによって生じた故障についての保証はできません。

  また本書に記載した内容以外でのご使用は避けてください。

・火気の近くや高温多湿な場所には取り付けないでください。また、腐食性ガスや可燃性ガスが発生す

  るような場所には取り付けないでください。故障の原因となります。

・ゴミやホコリの多い場所には設置しないでください。故障の原因となります。

・接続したケーブルを強く引っ張らないでください。断線やショートを引き起こす原因となり、接続機

  器を故障させることがあります。

・LAN ケーブルやシリアルケーブルなどの接続したケーブルを使用して、持ち上げたりぶら下げたり

  しないでください。落下してけがの原因となります。また接続したコネクタ端子台やケーブルの破損・

  故障の原因となります。

・ベンジン、シンナーなどの揮発性の薬品や化学雑巾などでは拭かないでください。

・スイッチは、大きな力で無理な操作はしないでください。破損や変形により故障の原因となります。

  また、先端が鋭利なもので操作しないでください。スイッチに傷が付いて操作できなくなったり、接

  点部の接触に支障をきたす恐れがあります。

・スイッチの操作は、小形ドライバの先など丸みのあるものをご使用ください。ピンセットなど先端の

  鋭利なものによる操作は、操作部に傷をつけて操作ができなくなったり、接点部の接触に支障をきた

  す恐れがあります。また、シャープペンシルでの操作はしないでください。芯の粉や欠片がスイッチ

  の動作を阻害する、スイッチ内部に入り込んで接触に支障をきたす、あるいは基板上に落下してパター

  ンの短絡や絶縁などトラブルの原因になります。

・LAN ケーブルや RS-232C ケーブルなどのコネクタ内部のピンには触れないでください。接続不良

  につながります。

強制

・本製品（ソフトウェアを含む）は、人命に関わるような信頼性、安全性を必要とする設備や装置自体、

  またはその一部としての使用は意図されておりません。これらの設備や装置自体、またはその一部と 

  して使用する場合で、本製品（ソフトウェアを含む）の故障や誤動作により人身事故や社会的な損害

  が生じても、当社では一切その責任を負いません。本製品（ソフトウェアを含む）を使用する場合は、

  故障や誤動作に対応できるように本製品の外部で安全回路などを設置し使用してください。

・本製品を長時間使用しない場合は、電源コードを抜き、直射日光の当たらない涼しい

  場所で保管してください。

・電源コードを電源コンセントに接続する際は、刃にホコリが付着していないか十分注意して、刃の根   

  元までしっかりと電源コンセントに接続してください。

・清掃するときは、必ず本製品の電源を OFF にしてからおこなってください。

・本製品の清掃は、水または中性洗剤を薄めた液を含ませたやわらかい布をよく絞り、軽く拭いてくだ

  さい。特に表示面を強く拭くと傷がつきやすいためご注意ください。

・設定によっては、一度に大量のデータの送受信をおこなう場合があります。使用している通信回線が  

  対応できるか確認して、本製品を接続してください。

・電源を入れる前に、配線間違いのないように、ケーブルの種類・端子の接続・機器設定など充分確認

  をおこなってください。故障の原因となります。作画データ ( プロジェクト ) は本製品からパソコン

  へ取り込むことができますが、本製品の破損・故障などに備えて、必ずデータのバックアップを取っ 

  ておくようにしてください。本製品が破損・故障などした場合、本製品から作画データ ( プロジェクト )

  を取り込むことができないことがあります。

・ 設定スイッチを操作する際は、本製品の電源を落としたうえで操作してください。

user
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はじめにはじめに

注意

・VM-WinR の作画、設定などのパソコンでの作業は、1 時間の作業につき約 10 分程度の休憩を設

  ける、軽い体操をおこなうなど、気分転換をはかることを心がけてください。また、目の健康のため、  

  長時間の使用はなるべく避けてください。

・放送 ( ラジオ、テレビ、有線放送など ) を通じて知り得た情報については、ニュース、天気予報など

  一般向けに事実を伝達するために公開されたもの以外は利用の制限を受けることがあります。不明な

  点は、事前に利用先に問い合わせるなど、法律的な問題が生じないよう十分な配慮をお願い致します。

・本製品の電源を初めて入れる際、バックアップ用のバッテリーが、満充電となるには 24 時間以上必

   要です。時計データのバックアップは、満充電後約１ヶ月程度可能です。

・本書の著作権は、株式会社パトライトが所有しています。

・著作権の対象となっている書籍、絵画、写真、音楽などの著作物は、家庭内その他これに準じる限

   られた範囲内で利用する以外は権利者に無断で利用することはできません。

・本製品は、DHCP による IP アドレス自動割当には対応しておりません。本製品の IP アドレス変更

  は、本製品を設置する前に必ずおこなってください。

☞ IP アドレス変更の手順は、WEB および VM-WinR に付属している本体総合マニュアルの第 6 章「デ

    ータを転送する」に記載しています。

・本製品単独でパソコンと LAN で接続し、本製品の IP アドレス変更をした後に、ネットワーク上に

  本製品を接続してください。ネットワークに本製品を接続後、同一ネットワーク上にあるパソコンか

  ら ping などの接続確認で表示器の接続を確認したうえで、設置するようにしてください。

☞本製品の接続確認方法の手順は、WEB および VM-WinR に付属している本体総合マニュアルの 

   第 6 章「データを転送する」に記載しています。

・本製品の修理のために生じる本製品の取り付け、取り外し工事などの付帯費用については、保証期

  間中であっても当社はその費用を負担しませんので、あらかじめご了承ください。

user
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取扱い上のご注意

清掃について

・清掃するときは、必ず表示器の電源を OFF にしてからおこなってください。
・表示器の清掃は、水または中性洗剤を薄めた液を含ませた柔らかい布をよく絞り、軽く拭いてください。特に表示面を

強く拭くと傷がつきやすいためご注意ください。
・ベンジン・シンナーなどの揮発性の薬品や化学雑巾などでは拭かないでください。
・水分を多く含んだ布などを使用しないでください。水分が表示器の内部に入った場合、ショートや感電、火災の原因と

なります。
・ご使用の際は、表示器底面の吸排気孔のホコリを掃除機などで定期的に取り除いてご使用ください。吸排気孔にホコリ

が溜まりますと、表示器の故障の原因となります。

保守・点検について

◎時刻設定
・時計の時刻設定、内蔵時計の精度：月差± 60 秒 (25℃ ) のため、定期的に時刻設定をおこなう必要があります。

◎清掃
・上記の「清掃について」を参照して定期的に清掃してください。

◎点検
・以下の内容で表示器を定期的に点検してください。

長時間電源 OFF 時の設定について

・時計の設定は、電源 OFF 後約 1 ヶ月間程度の保持となります。長時間電源を OFF された後にご使用になる場合は、時
間の再設定をおこなってください。その他の設定（システム・プロジェクト）については、電源を OFF にしても保持
されます。

初めて電源を入れる際には

表示器の電源を初めて入れる際、バックアップ用のバッテリーが、満充電となるには 24 時間以上必要です。
時計データのバックアップは、満充電後約１ヶ月程度可能です。

作画データ ( プロジェクト ) のバックアップについて

作画データ ( プロジェクト ) は表示器からパソコンへ取り込むことができますが、表示器の破損・故障などに備えて、
必ずデータのバックアップを取っておくようにしてください。表示器が破損・故障などした場合、表示器から作画デー
タ ( プロジェクト ) を取り込むことができないことがあります。

注注意意

注注意意

供給電源 電源端子の電圧変動

周囲温度

周囲湿度

ホコリの有無

固定金具のゆるみ

接続ケーブルのコネクタ状態

接続ケーブルの状態

端子台のネジのゆるみ

サイドカバーのネジのゆるみ

許容電圧範囲(AC90～110V)であること

動作温度範囲(VM:0～40℃/VMS:0～45℃)であること

動作湿度(35～85％RH)であること。結露なきこと

ほこりが積もっていないこと

ゆるみがないこと

完全に挿入されていること

切れかかっているなどの異常がないこと

ゆるみがないこと

ゆるみがないこと

周囲の環境

取り付け状態

点検項目 点検内容
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生産終了



は
じ
め
に

13

取
扱
い
上
の
ご
注
意

はじめにはじめに

設置する場所の確認

● VM/VMS シリーズは屋内専用です。

●表示器を設置する場合、次の場所を避けてください。
雨、水のかかる場所
直射日光の当たる場所
火気の近くや高温多湿な場所
温度変化が激しく、結露するような場所
通気性、換気性が悪い場所
表示器に振動が直接伝わるような場所
腐食性ガスが発生するような場所
潮風にさらされるような場所
強磁界が発生する物体の近く
じんあい、鉄粉などが多く発生する場所
薬品、オイルミストが多く発生する場所

●一般道路や公共エリアに設置する場合は、法律や規則に基づき、管理者の許可を得るなどが必要です。
道路法第 32 条 ( 道路の占有の許可 )
道路交通法第 77 条 ( 道路の使用の許可 )
消防関係法規
著作権法

● VM/VMS シリーズは商工業地域で使用されるべきものです。住宅地域またはその隣接した地域で使用するとラジオ、テ
レビジョン受信機などに受信障害を与えることがあります。

user
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表示器本体 保証書 本体総合マニュアル
ダイジェスト版

本体総合マニュアル
ダイジェスト版

グロメット 2個

端子台取り外し金具

端子台用プラグ 2個
(フェニックスコンタクト製 MC1.5/13-ST-3.81)

M6×15十字穴付きネジ 8個ブラッシュクリップ 8個

内容物の確認

表示器や画面入力ソフトウェアには次のものが含まれています。製品の梱包には万全を期していますが、万一欠品など
がありましたら、本製品を購入いただいた販売店または設置いただいた業者様へご連絡ください。

●表示器 (VM96A シリーズ ) 本体の内容物の確認

●表示器 (VM96F シリーズ ) 本体の内容物の確認

表示器本体 本体総合マニュアル
ダイジェスト版

本体総合マニュアル
ダイジェスト版

M6×15十字穴付きネジ 
8個

ホールプラグ 2個

●表示器 (VMS シリーズ ) 本体の内容物の確認

表示器本体

取扱説明書
[ダイジェスト版]

取扱説明書
[ダイジェスト版]

グロメット 4個

端子台取り外し金具

端子台用プラグ 2個
(フェニックスコンタクト製 MC1.5/13-ST-3.81)

M6×15十字穴付きネジ 8個ブラッシュクリップ 8個

フェライトコア １個
(竹内工業製 TFT-274015S)
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はじめに

●画面入力ソフトウェア VM-WinR( 別売 ) の内容物の確認

※下記のものはお客様でご用意ください。
・パソコン (PC/AT 互換機 )
・電源線
・表示器とホストを接続するケーブル（スケジュールモード以外の場合に必要です）
・データ転送時に表示器とパソコンを接続するケーブル（CF カードを使用しない場合に必要です）
・表示器間のケーブル（複数の表示器を接続する場合に必要です）
・表示器を設置するときに必要となる金具類
・CF カード 容量：32MB 以上　(VM96F/VM96A シリーズを使用時に作画データのバックアップ、またはデータ転 
  送時にカードを使用する場合に必要です )
・CF カードリードライタ (CF カード使用時に必要です。)
・LAN ケーブル：カテゴリー 5 以上（表示器と LAN 接続に必要です。接続先のネットワーク機器に合わせて、スト
  レートまたはクロスケーブルをお使いください。）

VM－WinR CD－R

VM－WinR

ソフトウェア使用許諾契約書

ソフトウェア使用許諾契約書

VM�WinR CDソフトウェア

表示器を動作させるためには必ず画面入力ソフトウェアが
必要です。
CD1 枚で複数の表示器に使用していただけます。
※ CD1 枚でパソコン 1 台にインストールできます。
　複数台のパソコンにインストールしないように
　してください。
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VM－WinR

パソコン

インストール

VM－WinR CD－ROM

画面入力機器

表示器

CFカードを使って転送

CFカードリードライタ

CFカード

シリアルケーブルで接続して転送

システム構成

表示器へのデータ登録時の構成

データの作成はパソコンと画面入力ソフトウェア（当社製：VM-WinR）を使用
します。データ作成後、シリアルケーブルまたは CF カードを使用して表示器
にデータを登録します。

運転時の構成

●スケジュールモード
画面入力ソフトウェアで設定したタイムスケジュールにより表示パターンを自動的
に切り替えることができるモードです。設定はすべて画面入力ソフトウェアでお
こないますので、表示器の運転は電源の供給をするのみです。

表示器

年・月・日・時・曜日
でシーン切替

スケ
ュ

ジ
- ル

通信
スケ
ュ

ジ
- ル

※ LAN 仕様はシリアルケーブルの代わりに RJ-45(LAN) ケーブルになります。
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スイッチ等(接点出力機器)

DC12～24V、6～12mA　を供給できる環境が必要です。

表示器

● 10 シーンモード (1 ビット入力 )
あらかじめ表示器に登録した 10 個以内の表示シーンの切り替え表示ができるモー
ドです。
端子を ON すればその端子に対応したシーンを表示することができます。その配
線の間にスイッチを入れると、スイッチを押すことでシーンの切り替えがおこな
えます。
また、スケジュール機能を使って日付や時間によるシーンの切り替えも併用でき
ます。端子からシーンの切り替えをおこなえるのは 10 個までですがスケジュー
ルを使用すると 500 個まで使用できます。

● 500 シーンモード ( バイナリ入力 )
あらかじめ表示器に登録した 500 個以内の表示シーンの切り替え表示ができるモー
ドです。表示器の入力端子へバイナリ信号を入力することで、500 個の表示シーン
を制御します。そのような制御のおこなえる機器に表示器を接続してください。(例
えば PLC の出力端子など )
表示器の各端子は IN1 の端子が 1、IN2 の端子が 2、IN3 が 4、IN4 が 8、IN5 が
16･･･ と値が決まっており、ON した端子の値の合計が表示するシーン No とな
ります。また、スケジュール機能を使って日付や時間による表示シーンの切り替
えも併用できます。

バイナリ出力(パラレル)
できる機器でシーン切替

年・月・日・時・曜日
でシーン切替

通信ス
ュ

ジ
- ル
ケ

通信ス
ュ

ジ
- ル
ケ

制御方法については、
7-3 ペ ー ジ を 参 照 
してください。

制御方法については、
7-7 ペ ー ジ を 参 照 
してください。
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●通信モード
当社の指定通信プロトコルで表示器を制御するモードです。
表示器へコマンドを送信できるホスト (PC・PLC など ) から表示内容を制御する
ことができます。表示器を制御するコマンドを送信するプログラムはお客様にて
作成していただく必要があります。このモードはシーンの切り替えのみではなく、
任意の場所に数値・イラスト・文字などを表示することができます。

シリアル通信で
表示を制御

通信プログラム
作成

パソコン・マイコン
ボードなどで制御

ス
ュ -
ケ

注注意意

● LT 通信モード
当社 LT-01VM を使用して、1 台の PLC で最大 32 台までの表示器を接続して制御するモードです。
詳しくは、9 章リンクターミナルを参照してください。

JW�32S

JW�1PU

1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�32S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

ZW�10CM

JW�33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�31N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�32N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�34N

1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�8AD
JW�11DU

ZW�20CMJW�100CUH 1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

LINK FUNCTION

STATION NO.

LINK FUNCTION

STATION NO.

kghs;a
nkvc
ngha;
urpeu
,cmj
;mfif
,aolfkdi

kghs;a
nkvc

ngha;
urpeu

,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

C
O
M
M

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

(+)
(�)

パソコン LT�01VM

表示器 表示器 表示器

PLC

1.7W

注注意意
・VM96F/VM96A シリーズでは、このモードは表示器機種名の末尾に「L」が付加されている機種のみ使用できます。
・画面入力ソフトウェアで機種名を選択するお客様は、21 ページに記載している「ご使用機種と表示器選択に
ついて」をご確認ください。

通信方法については、
7-11 ペ ー ジ を 参 照 
してください。

従来型表示器 VSN シリーズとの互換性について

  通信プロトコルコマンドは、同一です。(7-11 ページ通信モードご参照 ) 
 VSN シリーズの画面入力ソフトウェア、およびそのデータはご使用に 
 なれません。"VM-WinR" にて新しく作成してご使用ください。
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はじめにはじめに

マルチインフォメーションVMSシリーズ LED表示器

　『VMS シリーズ LED 表示器』に、LED フラッシュ発光と音声再生機能を

　一体化しました。

　LED フラッシュの“光”で注意を引き付け、“音”で知らせることにより、

　重要な”文字情報”を“すぐに伝える”ことが可能になりました。

マルチ
インフォ

音声再生で
知らせる

LEDフラッシュ発光で
注意を引き付け

MEMO ・当社製の屋内用 LED 表示器ボード「VMS 型 ( 白色フラッシュ搭載品 )」は、消防庁発行の消防予第 264 号
  平成 28 年９月６日『光警報装置の設置に係るガイドラインの策定について ( 通知 ) 』に適した光警報装置
  としてご利用いただけます。

user
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モード別機能一覧表

表示器の各機能は、動作モードによって制限されます。各動作モード、機能の内容の詳細は名称横または下にあるペー
ジを参照してください。

○・・・・・使用できます
△・・・・・一部の機能が使用できます
－・・・・・使用できません

※ 1 パラレル出力制御は制御フラグ (5-25 ページ ) 内の「パラレル出力ビット」と数値表示タグ (5-31 ページ ) の　
　「警告を出力する機能」で使用できます。

※ 2 下記の枠内の内容について注意してください。
※ 3 制御のみの機能です。
※ 4 リンクターミナルモードのシーン表示では間接表示タグ、数値表示タグ、ビット表示タグ、特殊表示タグは使用で

きません。
※ 5　シリアルケーブルまたは LAN ケーブル（E 型のみ）を接続することにより使用できます。

　　　モード変更時のタグについて
「○」となっているモードから「－」のモードに変更すると、「○」のモードで設定ができたタグ類は画面・ライブラリ
内に登録されたままとなりますが、表示器上では動作しません。

注注意意

機能

動
作
モ
ー
ド

スケジュール

シーン

日付・時刻表示

カウントアップ/ダウン

時計合わせ

※1　パラレル出力制御

ダイレクト表示

※2　　　数値表示

※2　　　間接表示

※2　　ビット表示

※2　特殊表示タグ

シンボル

制御/エラー/スクロールフラグ

CFカード

メッセージ表示

通
信
モ
ー
ド(

Ｖ
Ｓ
Ｎ
準
拠)

５
０
０
シ
ー
ン(

バ
イ
ナ
リ
入
力)

１
０
シ
ー
ン(

１
ビ
ッ
ト
入
力)

リ
ン
ク
タ
ー
ミ
ナ
ル

ス
ケ
ジ
ュ
ー
ル

通
信
モ
ー
ド(

固
定
ア
ド
レ
ス)

※3

※4

緊急メッセージ表示

接点入力制御

接点入力

表示器状態モニタ

※5 ※5※5

※5 ※5※5

※5 ※5※5

 2-6 ページ  2-8 ページ 2-10 ページ 9-2 ページ  2-4 ページ 2-10 ページ

4-82 ページ

5-7 ページ

6-50 ページ

5-2 ページ

5-4 ページ

5-25 ページ

7-24 ページ

5-81 ページ

5-65 ページ (LT の場合は 5-74 ページ )

5-50 ページ , 7-20 ページ (LT の場合は 5-58 ページ )

7-25 ページ

5-26 ページ

5-24 ページ ,  5-25 ページ

5-31 ページ

5-45 ページ

5-42 ページ

5-47 ページ

7-29 ページ 

6-3 ページ
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ご使用機種と表示器選択

「ご使用機種と表示器選択について」 

VM96F シリーズの機種追加に伴い、表示器選択が一部変更となりました。下記対応表をご確認のうえ、
表示器の選択をおこなってください。 

●対応表 

分類 ご使用機種 表示器選択 

Ethernet をご利用の方 

VM96F-□□□TEL VM96F-□□□TEL(TE) 

VM96A-□□□TE 
VM(S)96A-□□□TE 

VMS96A-□□□TE 

VMS96A-□□□TEXCV/TEXRV 
VM(S)96A-□□□TE 

※マルチインフォメーション対応にチェックをいれます。 

VM96A-□□□ME VM96A-□□□ME 

VM96A-□□□MTE VM96A-□□□MTE 

VM96A-112TE-SN VM96A-112TE-SN 

リンクターミナルをご利用の方 

VM96F-□□□TEL VM96F-□□□TEL(TL) 

VM96A-□□□TL 
VM(S)96A-□□□TL 

VMS96A-□□□TL 

Ethernet、リンクターミナル 

以外をご利用の方 

VM96F-□□□TEL VM96F-□□□TEL(T) 

VM96A-□□□T 
VM(S)96A-□□□T 

VMS96A-□□□T 

VMS96A-□□□TXCV/TXRV 
VM(S)96A-□□□  

※マルチインフォメーション対応にチェックをいれます。 

VM96A-□□□M VM96A-□□□M 

VM96A-□□□MT VM96A-□□□MT 

※□には、段数・文字数がはいります。 

T
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本書内で使用している用語

このマニュアル内で使用している用語や記号は以下の表の通りです。検索しやすいように 50 音字順に記載しています。

用語

0000H

CFカード

LAW

VM-WinR

アップロード

アドレス

アニメーション

イメージ

外字

画面

キャスト

システム

シンボル

ステージ

ダウンロード

タグ

パソコン

表示器

プロジェクト

ホスト

メインメニュー

モード

ライブラリ

用語の意味

最後のHは16進数を示しています。(0010Hの場合は16進数で10ということを示し
ており、0010の場合は10進数で0010ということを示しています。)

プロジェクトのデータを表示器へダウンロード、表示器からアップロードするとき
に使用するカードです。ダウンロード・アップロードの方法には、CFカードを使用
する以外にシリアルケーブルを使用する方法もあります。

表示器の内部アドレスを示す種別記号です。

株式会社パトライト製LEDボードVMシリーズの画面入力ソフトウェアです。対象機
種の表示内容を編集するアプリケーションです。

表示器に入っている表示データ(プロジェクト)をパソコンに取り込むことを
アップロードと表現しています。

シンボルアドレステーブル使用時に設定が必要となります。
ホストのアドレスまたは表示器の内部にあるアドレスを示しています。

ステージに表示するキャストの1つです。動画を表示させるときに使用します。

ステージに表示するキャストの1つです。イラストを表示させるときに使用します。

キャストの1つです。表示器で表示できない文字を表示させるときに使用します。

ステージに表示するキャストの1つです。イラストや文字を表示させるときに使用
します。

ステージに表示する文字やイラストのことです。画面・イメージ・ライブラリ・
アニメーション・外字の総称です。

システムとは表示器を動作させるために必要となる表示器本体のプログラムのこと
です。このシステムを表示器内にダウンロードすることで、表示器は動作します。

シンボルアドレステーブル使用時に設定が必要となります。個々のアドレスの編集
ソフト内で扱う名称がシンボルです。シンボルはアドレスの一括変更をする場合に
役立ちます。

表示器の表示できるエリアすべてを示しています。

VM-WinRで作成した表示データ(プロジェクト)を表示器に入れる作業のことを
ダウンロードと表現しています。

キャスト内の一部に変動する値や画像を表示するものです。編集ソフト内では紫色
の枠で表示します。数値表示タグ、日付表示タグ、間接表示タグなどがあります。

パーソナルコンピュータの略称です。このマニュアルではPC/AT互換機を示して
います。

VM-WinR対応のLED表示器を示しています。

VM-WinRでは１台の表示器に対して作成する様々なデータを１つのまとまりと
考えます。そのまとまりをプロジェクトと呼び、１つのフォルダにまとめて保存
しています。

表示器を制御する機器の総称です。

VM-WinRを起動したときに最初に表示するメニューの画面を示しています。
VM-WinRのすべての操作はこのメインメニューから始めます。

用途別にモードを分け、わかりやすいように記載しています。

ステージに表示するキャストの1つです。文字やイラストを表示させるときに使用
します。また、間接表示タグやビット表示タグに表示することができます。

クリック
マウスのボタンを押して直ぐ離す操作。マウスのカーソルが示している位置にある機
能が動作します。本マニュアルでは単に「クリック」と表記している場合は、左クリ
ックを表しています。

バイト
情報量を表す単位。１ビットの情報を８個まとめた情報量。　　　　　　　　　　　
１バイトは00000000～11111111までの２５６種類の情報を表現することができる

ビット
コンピュータで扱う最小の情報量。０（ＯＦＦ）か１（ＯＮ）かの情報を表してい
ます。

ビットアドレス ON/OFF情報（１ビット）のみが格納されているメモリの番地

ワードアドレス １バイト（８ビット）単位での情報が格納されているメモリの番地。

ワード ２バイトを表す単位。４バイトを「ダブルワード」と表現します。

アドレス メモリの番地を表します。

ブロック
メッセージ表示機能・ダイレクト表示機能で使用し複数のデータを格納するためにま
とまったメモリの領域を表します。

コマンド 動作をおこなうための指示・命令。
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呼称名称

(例2)　V M 9 6 A - 1 0 8 T E
シリーズ 段数 文字数 表示色 通信機能

内容解説
シリーズ VM96F VM96Fシリーズ

1 1段表示
2 2段表示
8 8文字表示
12 12文字表示

表示色 Ｔ 3色
EL

LAN仕様

記号

段数

文字数

通信機能

内容解説
シリーズ VMS VMSシリーズ

1 1段表示
2 2段表示
4 4文字表示
8 8文字表示
12 12文字表示

表示色 Ｔ 3色
無記号 標準インターフェース

E LAN仕様
XC 白色フラッシュ
XR 赤色フラッシュ
V 音声合成メッセージ

マルチインフォ
メーション機能

記号

段数

文字数

通信機能

内容解説
シリーズ VM96A VM96Aシリーズ

1 1段表示
2 2段表示
3 3段表示
6 6文字表示
8 8文字表示
12 12文字表示
Ｍ 256色
Ｔ 3色

※表示色の組み合わせは、文字の組み合わせにて表現。
(例)3色+256色のコンビネーション：MT

無記号 標準インターフェース
E LAN仕様
L リンクターミナル仕様

段数

文字数

表示色

通信機能

記号

(例1)　V M 9 6 F - 1 0 8 T E L
シリーズ 段数 文字数

(例3)　V M S 9 6 A - 1 0 8 T E Ｘ Ｃ Ｖ
シリーズ 段数 文字数 表示色 通信機能 マルチインフォメーション機能

表示色 通信機能

標準インターフェース、LAN仕様、リンクターミナル仕様

○標準インターフェースとはシリアルポート (RS-232C, RS-422A/RS-485)、パラレルポート ( 入力・出力 )、
   CF カードコネクタ (VMS シリーズを除く ) のことを指します。
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表示器の仕様と配線

この章では、表示器の仕様と接続機器への配線方法を説明しています。

外形寸法図.................................................................................................................................................1-2

各部の名称と働き..................................................................................................................................1-6

表示器の仕様.........................................................................................................................................1-10

一般仕様..............................................................................................................................................1-10

LAN インターフェース仕様......................................................................................................1-10

性能仕様..............................................................................................................................................1-11

LT 通信機能仕様.............................................................................................................................1-23

高温環境で使用する場合の注意..............................................................................................1-24

D-SUB9ピンオスコネクタ......................................................................................................1-25

LAN(RJ-45) コネクタ................................................................................................................1-25

信号線用端子台................................................................................................................................1-26

表示器の設定スイッチ......................................................................................................................1-29

設定スイッチ（LAN 仕様・LT仕様を除く）....................................................................1-29

LAN インターフェイス仕様の設定スイッチ....................................................................1-31

LT 仕様の設定スイッチ...............................................................................................................1-32

表示器内部からケーブルを取り出す.........................................................................................1-34

ＶＭ 96Ｆシリーズの場合........................................................................................................1-34

ＶＭ 96Ａシリーズの場合........................................................................................................1-38

ＶＭ Sシリーズの場合................................................................................................................1-43

配線をする..............................................................................................................................................1-45

ＶＭ 96Ｆシリーズの配線........................................................................................................1-45

ＶＭ 96Ａシリーズの配線........................................................................................................1-50

ＶＭＳシリーズの配線.................................................................................................................1-57

表示器とホストの配線......................................................................................................................1-62

複数の表示器を接続する.................................................................................................................1-63

シリアルケーブルで接続する...................................................................................................1-63

LAN（RJ-45）ケーブルで接続する...................................................................................1-65

表示器を設置するときの注意........................................................................................................1-67

音声の設定をおこなう (マルチインフォメーションＶＭＳシリーズ )....................1-69

音量を調整する................................................................................................................................1-69

音声とフラッシュ発光の確認をおこなう...........................................................................1-69

音声の書き換えをおこなう........................................................................................................1-70
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外形寸法図

● VM96F シリーズの外形寸法図
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外
形
寸
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図

1-3

寸法C 寸法D 寸法E

880 150 77.5

1264 246 77.5

寸法F 寸法G

46 300

46 492

寸法H機種(単位：mm) 寸法A 寸法B

505 95
VM96A-108
M/MT/T/ME/
MTE/TE/TL

VM96A-208
T/TL

VM96A-112
T/TL

VM96A-306
T/TL

VM96A-208
T/TL

VM96A-112
T/TL

VM96A-306
T/TL

VM96A-212
M/MT/T/ME/
MTE/TE/TL

889 95

(19.5)

(19.5)

寸法I 寸法J

40 (72)

40 (72)

(247)

1264

880

688

150

246

342

77.5

77.5

77.5

46

46

46

492

300

204

889

505

313

95

95

95

(19.5)

(19.5)

(19.5)

40

40

40

(72)

(72)

(72)

(247)

(247)

(247)

(247)

寸法K

寸法N 寸法O 寸法P

(32) φ30 (52)

(32) φ30 (52)

寸法Q 寸法R

50 41

50 41

寸法S

(96)

(96)

機種(単位：mm) 寸法L 寸法M

89 46

(32)

(32)

(224)

φ30

φ30

φ30

(52)

(52)

(244)

50

50

50

41

41

41

(96)

(96)

(289)

89

89

89

46

46

46

VM96A-108
M/MT/T/ME/
MTE/TE/TL

VM96A-212
M/MT/T/ME/
MTE/TE/TL

89 46

D

C

F

BB A

G

H H
8-M6

背面図

M

O
I

JK

SNP

Q L

R

信号線用
端子台側

RS-232C
コネクタ側

E

● VM96A シリーズの外形寸法図
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表示器の仕様と配線

外
形
寸
法
図

1-4

● VMS シリーズの外形寸法図

背面図

. 機種.(単位：mm). Ａ. Ｂ. Ｃ. Ｄ. Ｅ

VMS96A︲ 108T/TE 505 600 880 150 (70)

VMS96A︲ 212T/TE 889 984 1264 246 (72)

95

15

289

268.5

133

87.5

15

(2)

70

E

95A

B

C

D

9
57
5

1
3
5

4
0

正面図
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表示器の仕様と配線

外
形
寸
法
図

1-5

31395 95

1
5
0

408

688

27.5

177.2

4
0

9
5

1
1
57

5

185

15

204

132 105.2

A側

B側

B側

A側

(単位：mm)

95

600

95505 92.5

140

1072

1
5
0

70

（2）

27.5

1
1
5

4
0

279.5

9
57
5

268.5

288.5
15 132 207.5

B側

A側

A側

B側

(単位：mm)

●マルチインフォメーション VMS シリーズの外形寸法図

・104 型

・108 型

マルチ
インフォ
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表示器の仕様と配線

各
部
の
名
称
と
働
き

1-6

スケ
ュ -

各部の名称と働き

● VM96F シリーズの各部の名称と働き

①

②

③

④

⑤

⑥

⑦

⑧

⑨

⑩

⑪

名称

⑫

表示部

電源用端子台

接地用端子

信号線用端子台

終端設定スイッチ

働き

LEDドットマトリクス表示

電源(AC100V)を供給するために使用

フレームグランドの端子

RS-422A/RS-485通信、接点入力、ダイレクト出力時に使用

RS-422A/RS-485通信時の終端抵抗の有/無を設定 (SW2)

RS-232Cコネクタ

CFカード挿入口

設定スイッチ

RS-232C通信時に使用するD-SUB9ピンオスコネクタ

CFカードを挿入する口

IDなどを設定するスイッチ

背面ケーブル取り出し口

電源・通信用ケーブルの取り出し口

⑬

⑭

⑮

⑯

スイッチ黒 CFカード使用時に使うスイッチ

スイッチ赤 CFカード使用時に使うスイッチ

リセットスイッチ システム用のリセットスイッチ

状態確認LED CFカードの状態を確認するためのLED

取付穴
表示器を取り付ける際の穴　※金具を取り付けるネジは必ず付属品のネジ(M6×15)8本を使用して
ください。使用しない場合は付属のブラッシュクリップをつけてください。

⑰

⑱ LAN(RJ-45)コネクタ LAN通信時に使用するLAN(RJ45)コネクタ

⑲

上面ケーブル取り出し口

内部ケーブル取り出し口

通信設定スイッチ RS-422A通信とRS-485通信を切替えるスイッチ (SW1)

目隠しキャップ(背面用)

グロメット(背面用)

目隠しキャップ(背面用)は製品出荷時に装着されています。※ケーブル配線時は、目隠しキャップ
(背面用)を取り外して、同梱しているグロメット(背面用)にケーブルを通したのちに接続してください。

⑳ グロメット(上面用) ケーブル配線時に使用

㉑ グロメット(内部用) 通線孔にケーブルを通す際に使用

㉒ グロメット(設定スイッチ用) 設定スイッチ変更時のみ取り外します。

 

 

  

 

 

 

 

 

 
 

  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

⑳

⑬

⑳

⑬
①⑫

⑥

②④
⑤ ③

⑩

⑨

⑬ ⑬

⑩

⑭
⑰

⑦
⑮
⑯

⑧

⑱

⑲⑲

⑪ ⑪

㉑ ⑫

㉒

㉑
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表示器の仕様と配線

各
部
の
名
称
と
働
き

1-7

正面

下面

上面

①表示部④信号線用
端子台

左側面

(カバー取り外し)

右側面

(カバー取り外し)

⑪上面ケーブル取り出し口 ⑬取付穴 M6

⑫ケーブル取り出し口

⑫ケーブル線取り出し口

⑬取付穴 M6

⑥通信設定
スイッチ

⑭吸排気孔 ⑭吸排気孔

⑧CFカード
　挿入口

⑦RS-232Cコネクタ
(D-SUB9ピンオス)

⑤終端設定
　スイッチ

⑲LAN(RJ45)
　コネクタ③接地用端子

②電源用端子台

背面

⑩背面ケーブル取り出し口

⑨設定スイッチ

⑭吸排気孔

拡大図参照

右側面拡大図

⑮スイッチ黒

⑯スイッチ赤

⑰リセットスイッチ

⑱状態確認LED

拡大図(カバー取り外し)

①

②

③

④

⑤

⑥

⑦

⑧

⑨

⑩

⑪

名称

⑫

表示部

電源用端子台

接地用端子

信号線用端子台

終端設定スイッチ

働き

LEDドットマトリクス表示

電源(AC100V)を供給するために使用

フレームグランドの端子台

RS-422A/RS-485通信、10シーン/500シーンモード、ダイレクト出力時に使用

RS-422A/RS-485通信時の終端抵抗の有/無を設定 (SW2)

RS-232Cコネクタ

CFカード挿入口

設定スイッチ

RS-232C通信時に使用するD�SUB9ピンオスコネクタ

CFカードを挿入する口

IDなどを設定するスイッチ

背面ケーブル取り出し口 電源・通信用ケーブルの取り出し口

⑬

⑭

⑮

⑯

吸排気孔
1段仕様の場合は両端が排気孔、中央が吸気孔
2段仕様の場合は両端と中央が吸気孔、それ以外の箇所が排気孔

スイッチ黒 CFカード使用時に使うスイッチ

スイッチ赤 CFカード使用時に使うスイッチ

リセットスイッチ システム用のリセットスイッチ

状態確認LED CFカードの状態を確認するためのLED

取付穴
表示器を取り付ける際の穴　※金具を取り付けるネジは必ず付属品のネジ(M6×15)4本を使用してく

ださい。使用しない場合はブラッシュクリップをつけてください。

⑰

⑱

LAN(RJ45)コネクタ LAN通信時に使用するLAN(RJ45)コネクタ　※LANインターフェース仕様機種のみ⑲

上面ケーブル取り出し口 電源・通信用ケーブルの取り出し口

ケーブル取り出し口 電源・通信用ケーブルの取り出し口

通信設定スイッチ RS-422A通信とRS-485通信を切替えるスイッチ (SW1)

● VM96A シリーズの各部の名称と働き
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表示器の仕様と配線

各
部
の
名
称
と
働
き

1-8

● VMS シリーズの各部の名称と働き
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表示器の仕様と配線

各
部
の
名
称
と
働
き

1-9

●マルチインフォメーション VMS シリーズの各部の名称と働き

①③②

背面

正面

上面

背面（インターフェースカバーA,B取り外し）

正面

左側面
(サイドカバー取り外し)

・104型

・108型

①

④⑤⑥

③

サイドカバー

②

⑰

⑱

⑳

⑲

⑧
インターフェースカバーA⑨

インターフェースカバーB

⑦

⑯ ⑮

⑫ ⑬

⑭ ⑩ ⑪21

①

②

③

④

⑤

⑥

⑦

⑧

⑨

⑩

⑪

名称

⑫

LED表示部

フラッシュ発光部

音声部

LAN配線用ブッシュ

配線用ブッシュ

働き

LEDドットマトリクス表示で画面データを表示します。

LEDでフラッシュ発光を行います。

音声再生用のスピーカーです。

LANケーブルの取り出し口です。

電源、通信ケーブルの取り出し口です。

ゴムブッシュ(RS－232Cケーブル用)

ブッシュ（電源、通信ケーブル用）

電源用端子台

ゴムブッシュ（LANケーブル用）

RS－232Cケーブルの取り出し口です。

電源、通信ケーブルの取り出し口です。 ※使用しない場合は付属のホールプラグに変更し穴をふさいでください

LANケーブルの取り出し口です。

信号用端子台

電源（AC100V)供給用の端子台です。

⑬

⑭

⑮

⑯

終端設定スイッチ RS－422A/RS－485通信時の終端抵抗の有/無を設定するスイッチです。

RS－422A通信とRS－485通信を切り替えるスイッチです。

設定スイッチ 表示器のID等を設定するスイッチです。

LAN（RJ－45)コネクタ LAN通信時に使用するLAN(RJ－45)コネクタです。　※TE型のみ搭載

⑰

⑱ 音量調節ボリューム

音声データ書き換え時に使用するSDカードスロットです。

⑲ テストスイッチ 音声再生、フラッシュ発光確認用のスイッチです。

D－SUB9Pオスコネクタ RS－232C通信時に使用するD－SUB9Pコネクタです。⑳

接地用端子

通信用端子台

10シーン/500シーンモード、ダイレクト出力時に使用する端子台です。

通信設定スイッチ

RS－422A/RS－485通信に使用する端子台です。

製品取付穴
製品を取り付ける際に使用する穴です。

※金具を取り付けるネジは必ず付属品のネジ（M6×15mm）8本を使用してください。

21 フレームグランドの端子台です。

SDカードスロット

音声の音量を調整するボリュームです。
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表示器の仕様と配線

表
示
器
の
仕
様

1-10

定格電圧

電圧許容範囲

使用周囲温度

使用周囲湿度

取付場所

絶縁抵抗

耐電圧

耐振動

項目 仕様

AC100V(50Hz/60Hz)

AC90～110V

VM96Fシリーズ : 0℃～40℃ 

35～85％RH結露なきこと

屋内専用

※1　消費電力は製品性能改善のため、予告なく変更する場合があります。
※2　LED表示部全点灯、フラッシュ発光、音声（0dB、1kHz、sine waveデータ）再生時の値です。

DC500Vにて1MΩ以上(電源ライン～FG間)

VM96A-212M/MT/ME/MTE/TE/T/TL、VMS96A-212T/TE
     AC1000V　１分間　検知電流30mA  (電源ライン～FG間)

VM96Aシリーズ VMSシリーズ　JIS C0040　　加速度 19.6m/s 2

VM96F-108TEL                                         ： 880(横)×150(縦)×72(奥行)mm

VM96F-112TEL                                         ： 1264(横)×150(縦)×72(奥行)mm

VM96F-212TEL                                         ： 1264(横)×246(縦)×72(奥行)mm

VM96A-108 M/MT/ME/MTE/TE/TL ： 880(横)×150(縦)×77. 5(奥行)mm

VM96A-208T/TL   ： 880(横)×246(縦)×77. 5(奥行)mm

VM96A-306T/TL   ： 688(横)×342(縦)×77.5(奥行)mm

VM96A-212 M/MT/ME/MTE/TE/T/TL ：1264(横)×246(縦)×77. 5(奥行)mm

VM96A-112T/TL   ：1264(横)×150(縦)×77. 5(奥行)mm

VMS96A-108T/TE   ： 880(横)×150(縦)×70(奥行)mm

VMS96A-212T/TE   ：1264(横)×246(縦)×72(奥行)mm

VMS96A-104T(E)XCV/XRV ：688(横)×150(縦)×70(奥行)mm

VMS96A-108T(E)XCV/XRV ：1072(横)×150(縦)×70(奥行)mm

VM96A-208T/TL ：10.5Kg以下
VM96A-306T/TL ：11.5Kg以下
VM96A-212M/MT/T/TL ：16.5Kg以下
VM96A-212ME/MTE/TE ：17Kg以下

VMS96A-104T(E)XCV/XRV：4.5Kg以下
VMS96A-108T(E)XCV/XRV：6.6Kg以下

外形寸法

質量
VM96A-108M/MT/T/TL     ： 7.5Kg以下
VM96A-108ME/MTE/TE/T  ：7.5Kg以下
VM96A-112T/TL     ：11Kg以下

VMS96A-108T/TE     ： 5.4Kg以下
VMS96A-212T/TE     ： 14.0Kg以下

VM96A-208T/TL ：95W±20%
VM96A-306T/TL ：110W±20%
VM96A-212M/ME ：200W±15%
VM96A-212MT/MTE ：180W±15%
VM96A-212TE/T/TL ：175W±15%

VMS96A-104T(E)XCV/XRV：45W±20%　※2
VMS96A-108T(E)XCV/XRV：72W±20%　※2

消費電力
(全点灯時)

※1

VM96A-108M/ME ：70W±20%
VM96A-108MT/MTE/ ：60W±20%
VM96A-108TE/T/TL ：60W±20%
VM96A-112T/TL ：90W±20%

VMS96A-108T/TE ：55W±20%
VMS96A-212T/TE ：175W±15%

VM96A-108M/MT/ME/MTE/TE/T/TL、VMS96A-108T/TE
     AC1000V　１分間　検知電流10mA  (電源ライン～FG間)
VM96A-208T/TL,112T/TL,306T/TL
VMS96A-104T(E)XCV/XRV、VMS96A-108T(E)XCV/XRV　
     AC1000V　１分間　検知電流20mA  (電源ライン～FG間)　　　

保存周囲温度 －20℃～70℃（但し氷結しないこと）

VMSシリーズ : 0℃～45℃ 
VM96Aシリーズ : 0℃～40℃ 

VM96F-108TEL
VM96F-112TEL
VM96F-212TEL
     AC1000V　１分間　検知電流10mA  (電源ライン～FG間)

VM96F-108TEL     ： 6.2Kg ±10%
VM96F-112TEL     ： 8.7Kg ±10%
VM96F-212TEL     ： 12.8Kg ±10%

VM96F-108TEL ：29W以下
VM96F-112TEL ：38W以下
VM96F-212TEL ：65W以下

スケ
ュ -

スケ
ュ -

表示器の仕様

一般仕様

LAN インターフェース仕様

LANインターフェース

アクセス方式

コネクタ形状

対応メディア

伝送距離

項目 仕様

100BASE-TX IEEE802.3u準拠、
10BASE-T IEEE802.3準拠

CSMA/CD

RJ45型8極コネクタ

UTP/STP ケーブル 
(カテゴリ5以上)

機器間100m
(ルータ、ブリッジ、スイッチ等を用いることで延長が可能)

上記の内容に関しては、製品の改良のため、予告なしに変更することがあります。
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表示器の仕様と配線

表
示
器
の
仕
様

1-11

性能仕様

16×16ドット300個、24×24ドット300個、32×32ドット300個　合計900個
（24×24ドット、32×32ドットの外字は縦スクロール時に表示可能）　※2

固定サイズ（32×128ドット）、フリーサイズ(最大320×640ドット）
合計最大500個　※2

最大200フレーム×200データ

専用画面入力ソフトVM-WinR　（Ver.3.00以上）

周囲の明るさに応じ自動減光（輝度が約50％になります）

温度制御による減光  （内部温度約70℃）

最大500シーン（ただし、総カット数は5000カット以内）

最大500画面　※2

スクロール方向： 上、下、左、右、および各斜め方向
スクロール速度： 定速スピード10段階可変　加速1段階

エフェクトパターン： 約34種類106パターン
（カーテン、スポットライト、ワープ表示等を含む）

点滅速度： 20段階

表示可能画面数：最大2000画面（1画面当たり最大400文字）　※2
リンクターミナル（LT）通信モード時は最大1000画面　※3

10シーンモード（1ビット入力）
500シーンモード（バイナリ入力）

スタンドアローンモード（タイムスケジュール）
通信モード（メモリリンク）

リンクターミナル(LT)通信モード　※6

全角文字：16×16/24×24/32×32ドット
半角文字：16×8ドット/24×12/32×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）

1/4角文字：8×8/12×12/16×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
（24ドット、32ドットの文字は縦スクロール時に表示可能）

UTP/STP ケーブル
 (10Mbps:カテゴリ3以上、100Mbps:カテゴリ5以上)

機器間100m
(ルータ、ブリッジ、スイッチ等を用いることで延長が可能)

仕様

3色（赤、緑、橙）　※1

Tｙｐ. 200ｃｄ／㎡（橙点灯時）　※1

108：8文字1段. / 112：12文字1段 / 212：12文字2段

1文字（全角文字　1×1倍文字）　96×96ｍｍ（16×16ドット）

VM96F-212TEL

温度保護

減光

画面

ライブラリ

外字

イメージ

アニメーション

画面入力方法

表示色

輝度

表示文字数

文字の大きさ

表示サイズ

表示文字種類

表示文字

表示効果

シーン数

機種名

100BASE-TX IEEE802.3u準拠、10BASE-T IEEE802.3準拠

CSMA/CD

VM96F-112TELVM96F-108TEL

2段12文字 3色表示1段12文字 3色表示

ＪＩＳ第1水準・第2水準（JISコード：X0208-1990　漢字、ひらがな、カタカナ、
英字、数字、記号）、ASCII

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8ｂｉｔ／伝送速度：最大115200bps

項目

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8ｂｉｔ／伝送速度：最大115200bps

※リンクターミナル（LT）通信モードでは使用できません。

1段8文字 3色表示

96（高さ）×768（幅）ｍｍ 96（高さ）×1152（幅）ｍｍ 192（高さ）×1152（幅）ｍｍ

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8ｂｉｔ／伝送速度：最大115200bps
※リンクターミナル（LT）通信モードではストップビット：2bit／パリティ：偶数

　データ長：8ｂｉｔ固定。　※6

コネクタ

11点（各DC12V～24V、 6～12mA）

8点（各最大DC24V、100mA）、オープンコレクタ　※5

　　RS-232C：D-SUB9ピンオス
　　　パラレル入出力、RS-422A(RS-485)：端子台(端子部分離式)

    LAN：RJ-45型8極コネクタ

シ

リ

ア

ル

イ

ン

タ
ー

フ

ェ
ー

ス

RS-232C　※4

RS-422A　※4

RS-485　※4

パラレル入力

LAN　※4

規格

CFカード

伝送距離

データ表示制御方法

対応メディア

パラレル出力

制
御
用
イ
ン
タ
ー

フ

ェ
ー

ス

アクセス方式

CFA規格準拠　ＴｙｐｅⅠ、32MB以上：作画データ転送用

※1　表示画面の明るさや色合いにつきましては、多少ばらつくことがありますのでご留意ください。
※2　記載している数は登録できる最大の数です。他の保存データの容量により登録可能数は変動します。
※ 3　リンクターミナル（LT）通信モードでの動作範囲については、設定範囲内容が制限されます。.
..........詳細は 1-23.ページ LT通信機能仕様「仕様上の制限」をご参照ください。
※4　LAN インターフェースとシリアルインターフェースの同時使用はできません。
※5　パラレル出力使用時には、オープンコレクタ回路ＯＮ時の残留電圧（約1Ｖ）にご注意ください。

※6　リンクターミナル（LT）通信モードの詳細は1-23.ページＬＴ通信機能仕様をご参照ください。

スケ
ュ -

user
生産終了
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表示器の仕様と配線

表
示
器
の
仕
様

1-12

 500cd/m2（256色部：白色点灯時）    200cd/m2（3色部：橙点灯時）

表

示

JIS第1水準・第2水準（JISコード：X0208-1990　漢字、ひらがな、カタカナ、
英字、数字、記号）、ASCII

1文字(全角 1×1倍文字)　96×96ｍｍ(16×16ドット)

データ表示制御方法

コネクタ

温度制御による減光(内部温度約70℃)

制御用
インターフェース

VM96A－212MTVM96A－108MT

１段8文字
フルマルチカラー

全角12文字2段(片面)全角8文字1段(片面)

温度保護

256色 ※5
256色［左2文字分］

3色［右6文字分］
（赤、緑、橙)※5

機種名

192(高さ)×1152(幅)mm　96(高さ)×768(幅)mm　

項目 仕　　　　　　　　　　　　　　　様

輝度

表示文字種類

文字の大きさ

表示文字

表示文字数

表示色

表示サイズ

1/4角文字：8×8/12×12/16×16ドット(英字/数字/カタカナ/記号)

半角文字：  16×8/24×12/32×16ドット(英字/数字/カタカナ/記号)

全角文字：  16×16/24×24/32×32ドット
(VM96A－108M/MTでは、24ドット、32ドットの文字は縦スクロール時に表示可能)

RS－232C：D－SUB 9ピンオス
パラレル入出力、RS－422A(RS－485)：端子台(端子部分離式)

・RS－232C : 入力用シリアルインターフェース（ ※4 最大通信距離 10m）
・RS－422A(RS-485) : 入力用シリアルインターフェース（  ※4 最大通信距離 500m）
・伝送方式：半二重/同期方式：調歩同期/ストップビット：1･2bit/パリティ：無・偶数・奇数
・データ長：7・8bit/伝送速度：※4  最大115200bps
・CFカード(CFA規格準拠 TypeⅠ)：作画データ転送用
・パラレル入力：11点(各DC12～24V、6～12mA)
・パラレル出力：8点(各 最大DC24V、100mA)、オープンコレクタ ※2

10シーンモード(1ビット入力)

スケジュールモード

500シーンモード(バイナリ入力)

通信モード(メモリリンク)　※3

16×16ドット300個   24×24ドット300個   32×32ドット300個  合計900個
(VM96A－108M/MTでは、24×24ドット、32×32ドットの外字は縦スクロール時に表示可能)

最大500シーン(ただし、総カット数は5000カット以内)

※１  最大 200フレーム×200データ

専用の画面入力ソフトウェア

画面

ライブラリ

表示効果

画面入力方法

アニメ－ション

イメージ

外字

シーン数

スクロール(上、下、左、右、および各斜め方向)、カーテン、
スポットライト、ワープ表示等を含む約34種類106パターン

点滅速度20段階
スクロールスピード：定速スピード10段階可変　加速1段階

表示可能画面数　最大 2000画面 (1画面当り最大400文字)※1

最大 500画面 ※1

減光 周囲の明るさに応じ自動減光 (輝度が256色部分は約40%、3色部分は約50%となります)

冷却ファン 内部温度約50℃以上で動作

※1 記載している数は登録できる最大の数です。他の保存データの容量により登録可能数は変動します。
　　使用している容量は容量計算にて計算してください。
※2 パラレル出力使用時には、オープンコレクタ回路ON時の残留電圧(約1V)にご注意ください。
※3 通信モード(メモリリンク)はVSNシリーズのシリアル通信モード(MtoM)と同じプロトコルを使用し通信できますが、
      VSNシリーズで作成したVF－WinやVF－Win2の作画データを使用することはできません。
※4 使用可能なケーブル長、通信速度はノイズ等の設置環境により変わります。十分評価の上ご使用ください。
※5 表示面の明るさや色合いにつきましては、多少ばらつくことがありますのでご留意ください。

１段8文字
コンビネーションマルチカラー

2段12文字
フルマルチカラー

2段12文字
コンビネーションマルチカラー

256色［左4文字分］
3色［右20文字分］
（赤、緑、橙)※5

256色 ※5

VM96A－108M VM96A－212M

※１  固定サイズ（32×128ドット）、フリーサイズ（最大320×640ドット）合計最大500組
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表示器の仕様と配線

表
示
器
の
仕
様

1-13

表

示

JIS第1水準・第2水準（JISコード：X0208－990　漢字、ひらがな、カタカナ、
英字、数字、記号）、ASCII

1文字(全角 1×1倍文字)　96×96ｍｍ(16×16ドット)

制御用
インターフェース

VM96A－212MTEVM96A－108MTE

１段8文字
フルマルチカラー

全角12文字2段(片面)全角8文字1段(片面)

256色 ※5
256色［左2文字分］

3色［右6文字分］
（赤、緑、橙)※5

機種名

192(高さ)×1152(幅)mm　96(高さ)×768(幅)mm　

項目 仕　　　　　　　　　　　　　　　様

輝度

表示文字種類

文字の大きさ

表示文字

表示文字数

表示色

表示サイズ

1/4角文字：8×8/12×12/16×16ドット(英字/数字/カタカナ/記号)

半角文字： 16×8ドット/24×12/32×16ドット(英字/数字/カタカナ/記号)

全角文字： 16×16/24×24/32×32ドット 
(VM96A－108ME、VM96A－108MTEでは、24ドット、32ドットの文字は縦スクロール時に表示可能)

・LANインターフェース :  100BASE－TX IEEE802.3u準拠
  10BASE－T IEEE802.3準拠
・RS－232C : 入力用シリアルインターフェース（※4  最大通信距離 10ｍ）
・RS－422A(RS－485) : 入力用シリアルインターフェース（※4  最大通信距離 500ｍ）
・伝送方式：半二重/同期方式：調歩同期/ストップビット：1･2bit
・パリティ：無・偶数・奇数/データ長：7・8bit/伝送速度：※4  最大115200bps

・CFカード(CFA規格準拠 TypeⅠ)：作画データ転送用
・パラレル入力：11点(各DC12～24V、6～12mA)
・パラレル出力：8点(各 最大DC24V、100mA)、オープンコレクタ　※2

*注（LANインターフェースとシリアルインターフェースの同時使用は出来ません）

16×16ドット300個   24×24ドット300個   32×32ドット300個  合計900個
(VM96A－108ME/MTEでは、24×24ドット、32×32ドットの外字は縦スクロール時に表示可能)

最大500シーン(ただし、総カット数は5000カット以内)

※１   最大  200フレーム×200データ

専用の画面入力ソフトウェア

画面

ライブラリ

表示効果

画面入力方法

アニメ－ション

イメージ

外字

シーン数

スクロール(上、下、左、右、および各斜め方向)、カーテン、
スポットライト、ワープ表示等を含む約34種類106パターン
点滅速度20段階
スクロールスピード：定速スピード10段階可変　加速1段階

表示可能画面数：最大 2000画面 (1画面当り最大400文字)※1

最大 500画面 ※1

減光 周囲の明るさに応じ自動減光 (輝度が256色部分は約40%、3色部分は約50%となります)

10シーンモード(1ビット入力)
データ表示制御方法

コネクタ

温度制御による減光(内部温度約70℃)温度保護

RS－232C：D－SUB 9ピンオス

LAN：RJ－45
パラレル入出力、RS－422A(RS－485)：端子台(端子部分離式)

500シーンモード(バイナリ入力) 通信モード(メモリリンク)　※3

スケジュールモード

冷却ファン 内部温度約50℃以上で動作

※1 記載している数は登録できる最大の数です。他の保存データの容量により登録可能数は変動します。
　　使用している容量は容量計算にて計算してください。
※2 パラレル出力使用時には、オープンコレクタ回路ON時の残留電圧(約1V)にご注意ください。
※3 通信モード(メモリリンク)はVSNシリーズのシリアル通信モード(MtoM)と同じプロトコルを使用し通信できますが、
　　VSNシリーズで作成したVF－WinやVF－Win2の作画データを使用することはできません。
※4 使用可能なケーブル長、通信速度はノイズ等の設置環境により変わります。十分評価のうえご使用ください。
※5 表示面の明るさや色合いにつきましては、多少ばらつくことがありますのでご留意ください。

１段8文字
コンビネーションマルチカラー

2段12文字
フルマルチカラー

2段12文字
コンビネーションマルチカラー

256色［左4文字分］
3色［右20文字分］
（赤、緑、橙)※5

256色　※5

VM96A－108ME VM96A－212ME

2 2
 500cd/m （256色部：白色点灯時）    200cd/m （3色部：橙点灯時）

※１  固定サイズ（32×128ドット）、フリーサイズ（最大320×640ドット）合計最大500組
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表示器の仕様と配線

表
示
器
の
仕
様

1-14

表

示

JIS第1水準・第2水準（JISコード：X0208ー1990　漢字、ひらがな、カタカナ、
英字、数字、記号）、ASCII

1文字(全角 1×1倍文字)　96×96ｍｍ(16×16ドット)

制御用
インターフェース

VM96Aー212TE

１段8文字 3色表示器

全角12文字2段(片面)全角8文字1段(片面)

機種名

192(高さ)×1152(幅)mm　96(高さ)×768(幅)mm　

項目 仕　　　　　　　　　　　　　　　様

輝度

表示文字種類

文字の大きさ

表示文字

表示文字数

表示色 3色　※5

表示サイズ

1/4角文字：8×8/12×12/16×16ドット(英字/数字/カタカナ/記号)

半角文字： 16×8ドット/24×12/32×16ドット(英字/数字/カタカナ/記号)

全角文字： 16×16/24×24/32×32ドット 
(VM96Aー108TEでは、24ドット、32ドットの文字は縦スクロール時に表示可能)

・LANインターフェース :  100BASEーTX IEEE802.3u準拠
  10BASEーT IEEE802.3準拠
・RSー232C : 入力用シリアルインターフェース（※4  最大通信距離 10m）
・RSー422A(RSー485) : 入力用シリアルインターフェース（※4  最大通信距離 500m）
・伝送方式：半二重/同期方式：調歩同期/ストップビット：1･2bit
・パリティ：無・偶数・奇数/データ長：7・8bit/伝送速度：※4 最大115200bps　

・CFカード(CFA規格準拠 TypeⅠ)：作画データ転送用
・パラレル入力：11点(各DC12～24V、6～12mA)
・パラレル出力：8点(各 最大DC24V、100mA)、オープンコレクタ ※2

*注（LANインターフェースとシリアルインターフェースの同時使用は出来ません）

16×16ドット300個   24×24ドット300個   32×32ドット300個  合計900個
(VM96Aー108TEでは、24×24ドット、32×32ドットの外字は縦スクロール時に表示可能)

最大500シーン(ただし、総カット数は5000カット以内)

専用の画面入力ソフトウェア

画面

ライブラリ

表示効果

画面入力方法

アニメ－ション

イメージ

外字

シーン数

スクロール(上、下、左、右、および各斜め方向)、カーテン、
スポットライト、ワープ表示等を含む約34種類106パターン
点滅速度20段階
スクロールスピード：定速スピード10段階可変　加速1段階

表示可能画面数：最大 2000画面 (1画面当り最大400文字)※1

最大 500画面 ※1

減光 周囲の明るさに応じ自動減光 (輝度が約50%となります)

データ表示制御方法

コネクタ

温度制御による減光(内部温度約70℃)温度保護

RSー232C：D－SUB 9ピンオス

LAN：RJー45
パラレル入出力、RSー422A(RSー485)：端子台(端子部分離式)

10シーンモード(1ビット入力)
500シーンモード(バイナリ入力) 通信モード(メモリリンク)　※3

スケジュールモード

冷却ファン 内部温度約50℃以上で動作

※1 記載している数は登録できる最大の数です。他の保存データの容量により登録可能数は変動します。
　　使用している容量は容量計算にて計算してください。
※2 パラレル出力使用時には、オープンコレクタ回路ON時の残留電圧(約1V)にご注意ください。
※3 通信モード(メモリリンク)はVSNシリーズのシリアル通信モード(MtoM)と同じプロトコルを使用し通信できますが、
　　VSNシリーズで作成したVF－WinやVF－Win2の作画データを使用することはできません。
※4 使用可能なケーブル長、通信速度はノイズ等の設置環境により変わります。十分評価のうえご使用ください。
※5 表示面の明るさや色合いにつきましては、多少ばらつくことがありますのでご留意ください。

製品の品質向上のため予告なしに変更することがありますのでご了承ください。

2段12文字3色表示器

VM96Aー108TE

 200cd/m（3色部：橙点灯時）2

※１  最大 200フレーム×200データ

※１  固定サイズ（32×128ドット）、フリーサイズ（最大320×640ドット）合計最大500組
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表示器の仕様と配線

表
示
器
の
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1-15

200cd/m2（橙点灯時）

表

示

JIS第1水準・第2水準（JISコード：X0208-1990 漢字、ひらがな、カタカナ、
英字、数字、記号）、ASCII

1文字（全角文字　1×1倍文字）　96×96ｍｍ（16×16ドット）

コネクタ

制御用
インターフェース

3段6文字
3色表示器

2段12文字
3色表示器

2段8文字
3色表示器

1段12文字
3色表示器

1段8文字
3色表示器

全角8文字1段(片面) 全角12文字1段(片面) 全角8文字2段(片面) 全角12文字2段(片面) 全角6文字3段(片面)

機種名

96（高さ）
×768（幅）ｍｍ

96（高さ）
×1152（幅）ｍｍ

192（高さ）
×768（幅）ｍｍ

192（高さ）
×1152（幅）ｍｍ

288（高さ）
×576（幅）ｍｍ

項目 仕　                        　　　　様

輝度

表示文字種類

文字の大きさ

表示文字

表示文字数

表示色

表示サイズ

1/4角文字：8×8/12×12/16×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
半角文字：16×8/24×12/32×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
全角文字：16×16/24×24/32×32ドット
（VM96A－108/112Tでは24ドット、32ドットの文字は縦スクロール時に表示可能）

・RS－232C：入力用シリアルインターフェース（※4  最大通信距離 10m）
・RS－422A（RS－485）：入力用シリアルインターフェース（※4  最大通信距離 500m）
・伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1･2bit
・パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7･8bit／伝送速度：※4  最大115200bps
・CFカード（CFA規格準拠 TypeⅠ）：作画データ転送用
・パラレル入力：11点（各DC12～24V、6～12mA）、
・パラレル出力：8点（最大DC24V、100mA）、オープンコレクタ（※2）

16×16ドット300個   24×24ドット300個   32×32ドット300個  合計900個
（VM96A－108/112Tでは24ドット、32ドットの文字は縦スクロール時に表示可能）

最大500シーン (ただし、総カット数は5000カット以内)

※1  最大 200フレーム×200データ

専用の画面入力ソフトウェア：Ver1.10以降

※１  固定サイズ（32×128ドット）、フリーサイズ（最大320×640ドット）合計最大500組

 画面

ライブラリ

表示効果

画面入力方法

アニメ－ション

イメージ

外字

シーン数

スクロール（上、下、左、右、および各斜め方向）、カーテン、
スポットライト、ワープ表示等を含む約34種類106パターン
点滅速度20段階
スクロールスピード ： 定速スピード10段階可変　加速1段階

※1   表示可能画面数：最大 2000画面 (1画面当り最大400文字)

※1   最大 500画面

減光 周囲の明るさに応じ自動減光 (輝度が約50%となります)

※1 記載している数は登録できる最大の数です。他の保存データの容量により登録可能数は変動します。
※2 パラレル出力使用時には、オープンコレクタ回路ON時の残留電圧（約1V）にご注意ください
※3 通信モード(メモリリンク)はVSNシリーズのシリアル通信モード(MtoM)と同じプロトコルを使用し通信できますが、
　　VSNシリーズで作成したVF－WinやVF－Win2の作画データを使用することはできません。
※4 使用可能なケーブル長、通信速度はノイズ等の設置環境により変わります。十分評価のうえご使用ください。
※5 表示面の明るさや色合いにつきましては、多少ばらつくことがありますのでご留意ください。

製品の品質向上のため予告なしに変更することがありますのでご了承ください。

3色（赤、緑、橙) ※5

VM96A－108T VM96A－112T VM96A－208T VM96A－212T VM96A－306T

RS－232C：D－SUB9ピンオス
パラレル入出力､RS－422A (RS－485):端子台(端子部分離式) 

データ表示制御方法

温度制御による減光 (内部温度約70℃)温度保護

10シーンモード （1ビット入力）　　　　スケジュールモード
500シーンモード （バイナリ入力）　　　　通信モード （メモリリンク） ※３　　　　　　　

冷却ファン 内部温度約50℃以上で動作（冷却ファンはVM96A－208/212/306Tのみ搭載）

user
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表示器の仕様と配線

表
示
器
の
仕
様

1-16

200cd/m2（橙点灯時）

表

示

JIS第1水準・第2水準（JISコード：X0208－1990 漢字、ひらがな、カタカナ、
英字、数字、記号）、ASCII

1文字（全角文字　1×1倍文字）　96×96ｍｍ（16×16ドット）

コネクタ

制御用
インターフェース

3段6文字
3色表示器

2段12文字
3色表示器

2段8文字
3色表示器

1段12文字
3色表示器

1段8文字
3色表示器

全角8文字1段(片面) 全角12文字1段(片面) 全角8文字2段(片面) 全角12文字2段(片面) 全角6文字3段(片面)

機種名

96（高さ）
×768（幅）ｍｍ

96（高さ）
×1152（幅）ｍｍ

192（高さ）
×768（幅）ｍｍ

192（高さ）
×1152（幅）ｍｍ

288（高さ）
×576（幅）ｍｍ

項目 仕　                        　　　　様

輝度

表示文字種類

文字の大きさ

表示文字

表示文字数

表示色

表示サイズ

1/4角文字：8×8/12×12/16×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
半角文字：16×8/24×12/32×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
全角文字：16×16/24×24/32×32ドット
（VM96A－108/112TLでは24ドット、32ドットの文字は縦スクロール時に表示可能）

・RS－232C：作画データ転送用シリアルインターフェース
・伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit
・パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：※4  最大115200bps
・RS－485：LT通信用シリアルインターフェース（※4  最大通信距離 500m）
  ※RS－485はLT通信用となりますので、パリティ：偶数、データ長：8bit
・ストップビット：2bitに固定されます。
・CFカード（CFA規格準拠 Type I）：作画データ転送用
・パラレル入力：11点（各DC12～24V、6～12mA）
・パラレル出力：8点（各 最大DC24V、100mA）、オープンコレクタ(※2)

16×16ドット300個   24×24ドット300個   32×32ドット300個  合計900個
（VM96A－108/112TLでは24×24ドット、32×32ドットの外字は縦スクロール時に表示可能）

最大500シーン（ただし、総カット数は5000カット以内）

最大 200フレーム×200データ   ※3

専用の画面入力ソフトウェア：Ver1.10以降

※１  固定サイズ（32×128ドット）、フリーサイズ（最大320×640ドット）合計最大500組

画面

ライブラリ

表示効果

画面入力方法

アニメ－ション

イメージ

外字

シーン数

スクロール（上、下、左、右、および各斜め方向）、カーテン、
スポットライト、ワープ表示等を含む約34種類106パターン
点滅速度20段階
スクロールスピード ： 定速スピード10段階可変　加速1段階

※1   表示可能画面数：最大 1000画面（1画面当り最大400文字） ※3

※1   最大 500画面

減光 周囲の明るさに応じ自動減光（輝度が約50%となります）

3色（赤、緑、橙) ※5

VM96A－108TL VM96A－112TL VM96A－208TL VM96A－212TL VM96A－306TL

RS－232C：D－SUB9ピンオス
パラレル入出力、RS－485：端子台（端子部分離式）

データ表示制御方法 LT通信モード

温度保護 温度制御による減光（内部温度約70℃）

冷却ファン 内部温度約50℃以上で動作（冷却ファンはVM96A－208/212/306TLのみ搭載）

※1.記載している数は登録できる最大の数です。他の保存データの容量により登録可能数は変動します。
※2.パラレル出力使用時には、オープンコレクタ回路 ON 時の残留電圧（約1V）にご注意ください。
※ 3.LT での動作範囲については、設定範囲内容が制限されます。詳細は1-23.ページ「LT 通信機能仕様」を.......
ご参照ください。
※4.使用可能なケーブル長、通信速度はノイズ等の設置環境により変わります。十分評価のうえご使用ください。
※5.表示面の明るさや色合いにつきましては、多少ばらつくことがありますのでご留意ください。

製品の品質向上のため予告なしに変更することがありますのでご了承ください。
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表
示
器
の
仕
様

1-17

表

示

JIS第1水準・第2水準（JISコード：X0208－1990）、ASCII

1文字（全角文字　1×1倍文字）　96×96ｍｍ（16×16ドット）

制
御
用
イ
ン
タ
ー
フ
ェ
ー
ス

１段8文字  3色表示器

全角12文字2段(片面)全角8文字1段(片面)

機種名

192（高さ）×1152（幅）ｍｍ96（高さ）×768（幅）ｍｍ

項目 仕 様

輝度

表示文字種類

文字の大きさ

表示文字

表示文字数

表示色

データ表示
制御方法

3色（赤、緑、橙)　※4

スケジュールモード
                            10, 500シーンモード（１ビット，バイナリ入力）

                                VSN通信モード（メモリリンク）※1

1/4角文字：8×8/12×12/16×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
半角文字：16×8/24×12/32×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
全角文字：16×16/24×24/32×32ドット

表示サイズ

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps 

16×16ドット300個　24×24ドット300個　32×32ドット300個　合計900個

最大500シーン(ただし、総カット数は5000カット以内)

専用画面入力ソフトウェア：VM－WinR（Ver.1.17以降）　

画面

ライブラリ

表示効果

画面入力方法

RS－232C

RS－422A

RS－485

パラレル入力

パラレル出力

アニメ－ション

イメージ

外字

シーン数

スクロール方向：上、下、左、右、および各斜め方向、カーテン
スクロール速度：定速スピード10段階可変　加速1段階
エフェクトパターン：約34種類106パターン（スポットライト、ワープ表示等を含む）
点滅速度：点滅速度20段階

※2  表示可能画面数：最大 2000画面 (1画面当り最大400文字)

※2  最大500画面 

コネクタ

温度制御による減光(内部温度約70℃)

冷却ファン 内部温度約50℃以上で動作 ※108型は無し

※1 通信モード（メモリリンク）はVSNシリーズのシリアル通信モード（MtoM）と同じプロトコルを使用し通信できますが、
　　VSNシリーズで作成したVF－WinやVF－Win2の作画データを使用することはできません。
※2 記載している数は登録できる最大の数です。他の保存データの容量により登録可能数は変動します。
※3 パラレル出力使用時には、オープンコレクタ回路ON時の残留電圧（約1Ｖ）にご注意ください。
※4 表示面の明るさや色合いにつきましては、多少ばらつくことがありますのでご留意ください。

製品の品質向上のため予告なく変更する場合がありますのでご了承ください。

VMS96A－212TE

2段12文字  3色表示器

VMS96A－108TE

 200cd/m（橙点灯時）2

※2  最大200フレーム×200データ

11点（各DC12～24V、6～12mA）

4点（各　最大DC24V、100mA）、オープンコレクタ  ※3

LAN：RJ－45
RS－232C：D－SUB9ピンオス
パラレル入出力、RS－485：端子台

※2  固定サイズ（32×128ドット）、フリーサイズ（最大320×640ドット） 合計最大500個

温度保護

100BASE-TX IEEE802.3u準拠 / 10BASE-T IEEE802.3準拠LAN

user
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1-18

表

示

JIS第1水準・第2水準（JISコード：X0208－1990）、ASCII

1文字（全角文字　1×1倍文字）　96×96ｍｍ（16×16ドット）

制
御
用
イ
ン
タ
ー
フ
ェ
ー
ス

1段8文字  3色表示器

全角12文字2段(片面)全角8文字1段(片面)

機種名

192（高さ）×1152（幅）ｍｍ96（高さ）×768（幅）ｍｍ

項目 仕 様

輝度

表示文字種類

文字の大きさ

表示文字

表示文字数

表示色

データ表示
制御方法

3色（赤、緑、橙) ※5

スケジュールモード
                                 10, 500シーンモード（１ビット，バイナリ入力）

                                       VSN通信モード（メモリリンク） ※1

                                      LT（リンクターミナル）通信モード

1/4角文字：8×8/12×12/16×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
半角文字：16×8/24×12/32×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
全角文字：16×16/24×24/32×32ドット

表示サイズ

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps

※LT通信モードでは使用できません。

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps

※LT通信モードではストップビット：2bit／パリティ：偶数／データ長：8bit固定

16×16ドット300個　24×24ドット300個　32×32ドット300個　合計900個

最大500シーン(ただし、総カット数は5000カット以内)

専用画面入力ソフトウェア：VM－WinR（Ver.1.17以降）　

画面

ライブラリ

表示効果

画面入力方法

無し減光

RS－232C

RS－422A

RS－485

パラレル入力

パラレル出力

アニメ－ション

イメージ

外字

シーン数

スクロール方向：上、下、左、右、および各斜め方向、カーテン
スクロール速度：定速スピード10段階可変　加速1段階
エフェクトパターン：約34種類106パターン（スポットライト、ワープ表示等を含む）
点滅速度：点滅速度20段階

※2  表示可能画面数：最大2000画面 （1画面当り最大400文字）
※3  LT通信モード時は最大1000画面

※2  最大500画面 

コネクタ

温度制御による減光(内部温度約70℃)

冷却ファン 内部温度約50℃以上で動作　※108型は無し

VMS96A－212T

2段12文字  3色表示器

VMS96A－108T

 200cd/m（橙点灯時）2

最大200フレーム×200データ

11点（各DC12～24V、6～12mA）

4点（各　最大DC24V、100mA）、オープンコレクタ  ※4

RS－232C：D－SUB9ピンオス
パラレル入出力、RS－485：端子台

※2  固定サイズ（32×128ドット）、フリーサイズ（最大320×640ドット） 合計最大500個

温度保護

※ 1 通信モード（メモリリンク）は VSN シリーズのシリアル通信モード（MtoM）と同じプロトコルを使用し通
       信できますが、VSNシリーズで作成したVF－WinやVF－Win2の作画データを使用することはできません。
※ 2 記載している数は登録できる最大の数です。他の保存データの容量により登録可能数は変動します。

※3 LT（リンクターミナル）通信モードでの動作範囲については、設定範囲内容が制限されます。詳細は
※ 4 パラレル出力使用時には、オープンコレクタ回路 ON 時の残留電圧（約 1V）にご注意ください。
※ 5 表示面の明るさや色合いにつきましては、多少ばらつくことがありますのでご留意ください。

製品の品質向上のため予告なく変更する場合がありますのでご了承ください。
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表

示

JIS第1水準・第2水準（JISコード：X0208－1990）、ASCII

1文字（全角文字　1×1倍文字）　96×96ｍｍ（16×16ドット）

制
御
用
イ
ン
タ
ー
フ
ェ
ー
ス

１段4文字  3色表示器

全角8文字1段(片面)全角4文字1段(片面)

機種名

96（高さ）×384（幅）ｍｍ96（高さ）×384（幅）ｍｍ

項目 仕 様

輝度

表示文字種類

文字の大きさ

表示文字

表示文字数

表示色

データ表示
制御方法

3色（赤、緑、橙)　※4

スケジュールモード
                           10, 500シーンモード（１ビット，バイナリ入力）

                                VSN通信モード（メモリリンク）※1

1/4角文字：8×8/12×12/16×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
半角文字：16×8/24×12/32×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
全角文字：16×16/24×24/32×32ドット
（24×24ドット、32×32ドットの外字は縦スクロール時に表示可能）

表示サイズ

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps 

16×16ドット300個　24×24ドット300個　32×32ドット300個　合計900個

最大500シーン(ただし、総カット数は5000カット以内)

専用画面入力ソフトウェア：VM－WinR（Ver.1.33以降）　

画面

ライブラリ

表示効果

画面入力方法

RS－232C

RS－422A

RS－485

CFカード（108型のみ）

パラレル入力

パラレル出力

アニメ－ション

イメージ

外字

シーン数

スクロール方向：上、下、左、右、および各斜め方向、カーテン
スクロール速度：定速スピード10段階可変　加速1段階
エフェクトパターン：約34種類106パターン（スポットライト、ワープ表示等を含む）
点滅速度：点滅速度20段階

※2  表示可能画面数：最大 2000画面 (1画面当り最大400文字)

※2  最大500画面 

コネクタ

温度制御による減光(内部温度約70℃)

※1 通信モード（メモリリンク）はVSNシリーズのシリアル通信モード（MtoM）と同じプロトコルを使用し通信できますが、
　　VSNシリーズで作成したVF－WinやVF－Win2の作画データを使用することはできません。
※2 記載している数は登録できる最大の数です。他の保存データの容量により登録可能数は変動します。
※3 パラレル出力使用時には、オープンコレクタ回路ON時の残留電圧（約1Ｖ）にご注意ください。
※4 表示面の明るさや色合いにつきましては、多少ばらつくことがありますのでご留意ください。
製品の品質向上のため予告なく変更する場合がありますのでご了承ください。

VMS96A－108TEXCV / TEXRV

1段8文字  3色表示器

VMS96A－104TEXCV / TEXRV

 200cd/m（橙点灯時）2

※2  最大200フレーム×200データ

（CFA規格準拠　TypeⅠ、32MB以上）：作画データ転送用　※オプションユニット装着時

11点（無電圧接点）

1点（OUT1、最大DC24V、100mA）、オープンコレクタ  ※3

LAN：RJ－45
RS－232C：D－SUB9ピンオス
パラレル入出力、RS－422A、RS－485：端子台

※2  固定サイズ（32×128ドット）、フリーサイズ（最大320×640ドット） 合計最大500個

温度保護

LAN 100BASE-TX IEEE802.3u準拠 / 10BASE-T IEEE802.3準拠
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表

示

JIS第1水準・第2水準（JISコード：X0208－1990）、ASCII

1文字（全角文字　1×1倍文字）　96×96ｍｍ（16×16ドット）

制
御
用
イ
ン
タ
ー
フ
ェ
ー
ス

1段4文字  3色表示器

全角8文字1段(片面)全角4文字1段(片面)

機種名

96（高さ）×768（幅）ｍｍ96（高さ）×384（幅）ｍｍ

項目 仕 様

輝度

表示文字種類

文字の大きさ

表示文字

表示文字数

表示色

データ表示
制御方法

3色（赤、緑、橙) ※5

スケジュールモード）
10, 500シーンモード（１ビット，バイナリ入力）

VSN通信モード（メモリリンク） ※1

LT（リンクターミナル）通信モード

1/4角文字：8×8/12×12/16×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
半角文字：16×8/24×12/32×16ドット（英字/数字/カタカナ/記号）
全角文字：16×16/24×24/32×32ドット
（24×24ドット、32×32ドットの外字は縦スクロール時に表示可能）

表示サイズ

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps

※LT通信モードでは使用できません。

伝送方式：半二重／同期方式：調歩同期／ストップビット：1・2bit／
パリティ：無・偶数・奇数／データ長：7・8bit／伝送速度：最大115200bps

※LT通信モードではストップビット：2bit／パリティ：偶数／データ長：8bit固定

16×16ドット300個　24×24ドット300個　32×32ドット300個　合計900個

最大500シーン(ただし、総カット数は5000カット以内)

専用画面入力ソフトウェア：VM－WinR（Ver.1.33以降）　

画面

ライブラリ

表示効果

画面入力方法

RS－232C

RS－422A

RS－485

CFカード（108型のみ）

パラレル入力

パラレル出力

アニメ－ション

イメージ

外字

シーン数

スクロール方向：上、下、左、右、および各斜め方向、カーテン
スクロール速度：定速スピード10段階可変　加速1段階
エフェクトパターン：約34種類106パターン（スポットライト、ワープ表示等を含む）
点滅速度：点滅速度20段階

※2  表示可能画面数：最大2000画面 （1画面当り最大400文字）
※3  LT通信モード時は最大1000画面

※2  最大500画面 

コネクタ

温度制御による減光(内部温度約70℃)

VMS96A－108TXCV / TXRV

1段8文字  3色表示器

VMS96A－104TXCV / TXRV

 200cd/m（橙点灯時）2

最大200フレーム×200データ

（CFA規格準拠　TypeⅠ、32MB以上）：作画データ転送用　※オプションユニット装着時

11点（無電圧接点）

1点（OUT1、最大DC24V、100mA）、オープンコレクタ  ※4

RS－232C：D－SUB9ピンオス
パラレル入出力、RS－422A、RS－485：端子台

※2  固定サイズ（32×128ドット）、フリーサイズ（最大320×640ドット） 合計最大500個

温度保護

※ 1.通信モード（メモリリンク）は VSN シリーズのシリアル通信モード（MtoM）と同じプロトコルを使用し

通信できますが、VSNシリーズで作成したVF－Win や VF－Win2の作画データを使用することはできません。
※2.記載している数は登録できる最大の数です。他の保存データの容量により登録可能数は変動します。

※ 3.LT（リンクターミナル）通信モードでの動作範囲については、設定範囲内容が制限されます。詳細は.

1-23.ページ「LT通信機能仕様」をご参照ください。
※4.パラレル出力使用時には、オープンコレクタ回路ON 時の残留電圧（約1V）にご注意ください。

※5.表示面の明るさや色合いにつきましては、多少ばらつくことがありますのでご留意ください。

製品の品質向上のため予告なく変更する場合がありますのでご了承ください。
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フ
ラ
ッ
シ
ュ
発
光

機種名

項目 仕 様

光度

点滅パターン

減光

※LEDの特性上、LED単体での色調ばらつき、また製品ごとの色調違いが発生する場合があります。

※1　メッセージ内容はプレイリスト編集ツール「FV－Win」（オプション品、別売）で変更可能です。
※2　出荷時の各音声データの前後には、100msの無音が挿入されています。
※3　SDカードには、プレイリストやメッセージデータは入っていません。これらのデータ入力に関しては、
        別途お問い合わせください。

LED色 白 赤

50000mcd 12000mcd

VMS96A－104T(E)XRV / 108T(E)XRVVMS96A－104T(E)XCV / 108T(E)XCV

●フラッシュ発光部仕様（マルチインフォメーションVMSシリーズのみ）

●音声部仕様（マルチインフォメーションVMSシリーズのみ）

光度30％に減光設定可能

パターン1：ダブルフラッシュ　約140サイクル/分
　　　　　　（1サイクル：「2回点滅」と「2回消灯」の組合せ）

パターン2：点滅（高速）　約300回/分

パターン3：点滅（低速）　約165回/分

フ
ラ
ッ
シ
ュ
発
光

項目 仕 様

音量調整

音声ファイル

ビットレート

音声メモリー容量

組合せ可能数

音声書き換え時間

対応メモリーカード

SDカードフォーマット

音声起動時間（出荷時）

メッセージ内容
（デフォルト）　※1

プレイリスト
編集ツール

音声書き換え
インターフェース

音圧レベル 82dB(at 1m、－6dB、1kHz、sine wave データ再生時)

連続可変

MPEG1－Audio Layer Ⅲ　モノラル　(MP3)

32kbit/s、64kbit/s（標準）：Fs=44.1kHz

2Mbit（ビットレート64kbit/sで記録した場合、トータル約32秒の再生が可能）

1チャンネルあたり最大16フレーズ

最長15秒（SDカード内に他のデータが存在しない場合）

SDカードスロット

1サイクル

SDV-2GP（オプション品、別売）　※3

プレイリストエディタ2（オプション品、別売）

FAT16

約200ms［音声頭出処理（約100ms）+無音声部（100ms） ※2］

チャンネル1：「ピンポン」

チャンネル2：「フォンフォンフォン　地震が来ます」

チャンネル3：「火災発生　避難してください」

チャンネル4：「安全確認をしてください」
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 500cd/m2（256色部：白色点灯時）    200cd/m2（3色部：橙点灯時）

表

示

JIS第1水準・第2水準（JISコード：X0208-1990　漢字、ひらがな、カタカナ、
英字、数字、記号）、ASCII

1文字(全角 1×1倍文字)　96×96ｍｍ(16×16ドット)

データ表示制御方法

コネクタ

温度制御による減光(内部温度約70℃)

制御用
インターフェース

VM96A－212MTVM96A－108MT

１段8文字
フルマルチカラー

全角12文字2段(片面)全角8文字1段(片面)

温度保護

256色 ※5
256色［左2文字分］

3色［右6文字分］
（赤、緑、橙)※5

機種名

192(高さ)×1152(幅)mm　96(高さ)×768(幅)mm　

項目 仕　　　　　　　　　　　　　　　様

輝度

表示文字種類

文字の大きさ

表示文字

表示文字数

表示色

表示サイズ

1/4角文字：8×8/12×12/16×16ドット(英字/数字/カタカナ/記号)

半角文字：  16×8/24×12/32×16ドット(英字/数字/カタカナ/記号)

全角文字：  16×16/24×24/32×32ドット
(VM96A－108M/MTでは、24ドット、32ドットの文字は縦スクロール時に表示可能)

RS－232C：D－SUB 9ピンオス
パラレル入出力、RS－422A(RS－485)：端子台(端子部分離式)

・RS－232C : 入力用シリアルインターフェース（ ※4 最大通信距離 10m）
・RS－422A(RS-485) : 入力用シリアルインターフェース（  ※4 最大通信距離 500m）
・伝送方式：半二重/同期方式：調歩同期/ストップビット：1･2bit/パリティ：無・偶数・奇数
・データ長：7・8bit/伝送速度：※4  最大115200bps
・CFカード(CFA規格準拠 TypeⅠ)：作画データ転送用
・パラレル入力：11点(各DC12～24V、6～12mA)
・パラレル出力：8点(各 最大DC24V、100mA)、オープンコレクタ ※2

10シーンモード(1ビット入力)

スケジュールモード

500シーンモード(バイナリ入力)

通信モード(メモリリンク)　※3

16×16ドット300個   24×24ドット300個   32×32ドット300個  合計900個
(VM96A－108M/MTでは、24×24ドット、32×32ドットの外字は縦スクロール時に表示可能)

最大500シーン(ただし、総カット数は5000カット以内)

※１  最大 200フレーム×200データ

専用の画面入力ソフトウェア

画面

ライブラリ

表示効果

画面入力方法

アニメ－ション

イメージ

外字

シーン数

スクロール(上、下、左、右、および各斜め方向)、カーテン、
スポットライト、ワープ表示等を含む約34種類106パターン

点滅速度20段階
スクロールスピード：定速スピード10段階可変　加速1段階

表示可能画面数　最大 2000画面 (1画面当り最大400文字)※1

最大 500画面 ※1

減光 周囲の明るさに応じ自動減光 (輝度が256色部分は約40%、3色部分は約50%となります)

冷却ファン 内部温度約50℃以上で動作

※1 記載している数は登録できる最大の数です。他の保存データの容量により登録可能数は変動します。
　　使用している容量は容量計算にて計算してください。
※2 パラレル出力使用時には、オープンコレクタ回路ON時の残留電圧(約1V)にご注意ください。
※3 通信モード(メモリリンク)はVSNシリーズのシリアル通信モード(MtoM)と同じプロトコルを使用し通信できますが、
      VSNシリーズで作成したVF－WinやVF－Win2の作画データを使用することはできません。
※4 使用可能なケーブル長、通信速度はノイズ等の設置環境により変わります。十分評価の上ご使用ください。
※5 表示面の明るさや色合いにつきましては、多少ばらつくことがありますのでご留意ください。

１段8文字
コンビネーションマルチカラー

2段12文字
フルマルチカラー

2段12文字
コンビネーションマルチカラー

256色［左4文字分］
3色［右20文字分］
（赤、緑、橙)※5

256色 ※5

VM96A－108M VM96A－212M

※１  固定サイズ（32×128ドット）、フリーサイズ（最大320×640ドット）合計最大500組
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LT 通信機能仕様

LT－表示器間通信方式

対応PLC

機　　能 概　　　　　　　　　　　要

三菱：A、AnA、AnU、Fx、Ｑ、ＱnＡ（Ｑ、ＱnＡはA互換モードで動作）
オムロン：C、α、CV、CS1、CJ
シャープ：JW
横河：FA－M3
パナソニック電工：FP
富士電機：MICREX－F
キーエンス：KZ－350/300、KZ－A500
ジェイテクト：TOYOPUC
※各社のすべてのデバイス種別、範囲に対応しているものではありません

RS－485
当社専用プロトコル（※1  最大通信距離 500ｍ）

通信速度 ※1  9600、19200、38400、57600、115200bps

仕様上の制限

画面

タグ

・表示可能画面数：最大1000画面(1画面あたり最大400文字)

間接表示タグ

数値表示タグ

ビット表示タグ

特殊表示タグ

カウント表示タグ

・タグNo.は100まで使用可能

・タグNo.は120まで使用可能
・演算設定でワードアドレス指定はできません
・警告値、注意値としてワードアドレス指定は使用できません
・警告値、注意値に対するワードアドレスへの出力は使用できません

・タグNo.は64まで使用可能
・画面No.200以下までしかタグを貼り付けられません

・特殊タグモードの場合：タグNo.は50まで使用可能　　　　　　　　　　
・ダイレクト表示モードの場合：タグNo.は10まで使用可能

・使用できません

シーン
・日付表示タグは使用可能
・間接表示タグ、数値表示タグ、ビット表示タグ、特殊表示タグは使用できません

※1 使用可能なケーブル長、通信速度はノイズ等の使用環境により変わります。十分評価のうえご使用ください。
※2 表示更新をおこなう場合、同じ数値表示タグNo.を設置している画面に一度表示を切り替えた後、再度表示しなおしてください。

ﾗｲﾌﾞﾗﾘ
・日付表示タグは使用可能
・数値表示タグは表示が更新されません ※2
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生産終了



１

表示器の仕様と配線

表
示
器
の
仕
様

1-24

高温環境で使用する場合の注意

30℃以上の環境で表示器を使用する場合、点灯率 100%( 表示面のすべてを白色表示 ) の状態で長時間表示器を稼動す
ると、表示器が破損する恐れがあります。30℃以上の環境で使用する場合は下表の最大点灯率を超えないように考慮
して、表示内容を画面入力ソフトウェアにて作成してください。

　　● VM96A/F シリーズの場合　　               　　　　　　　　　● VMS シリーズの場合

●点灯率の計算方法

点灯率＝ [ 色 ] × [ 表示面積 ]+[ 色 ] × [ 表示面積 ]+[ 色 ] × [ 表示面積 ]+・・・・・

＜表示色が２５６色の表示器の場合＞

[ 色 ] は色の点灯率です。表示器の色は R( 赤 )G( 緑 )B( 青 ) の強弱をつけて点灯することで 256 色の表示をおこな
　　　  います。

色の点灯率について

R( 赤 ) が 100% 点灯、G( 緑 ) が 100% 点灯、B( 青 ) が 100% 点灯すると白色表示となり「色」( 色の点灯率 )
が 100% となります。
R( 赤 ) が 0% 点灯、G( 緑 ) が 100% 点灯、B( 青 ) が 0% 点灯すると緑色表示となり「色」( 色の点灯率 ) が
33.3% となります。
R( 赤 ) が 0% 点灯、G( 緑 ) が 100% 点灯、B( 青 ) が 100% 点灯すると水色表示となり「色」( 色の点灯率 )
が 66.7% となります。

[ 表示面積 ] は表示面すべてで 1 で、半分だけの場合は 0.5 となります。

例えば ･･･ 下図の点灯率の計算は以下の通りとなります。

66.7( 色：水色 ) × 0.5( 表示面積：半分 )+33.3( 色：青 ) × 0.25( 表示面積：1/4)+0( 色：黒 ) × 0.25 ＝ 41.7 %( 点灯率 )

点
灯
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D-SUB9ピンオスコネクタ

1

2

3

4

5

6

7

8

9

ピンNo 機能

 －

RxD

TxD

 －

SG

 －

RTS

CTS

 －

信号名

未使用

RS-232C 受信データ信号

RS-232C 送信データ信号

未使用

RS-232C 信号用接地

未使用

RS-232C 送信要求信号

RS-232C 送信可能信号

未使用

参照

参照

スケ
ュ -

1

2

3

4

5

6

7

8

ピンNo 機能

TD+(送信)

TD-(送信) 

RD+(受信) 

未使用

未使用

RD-(受信) 

未使用

未使用

信号名

送信データ信号（＋）

送信データ信号（－）

受信データ信号（＋）

未使用

未使用

受信データ信号（－）

未使用

未使用

＜表示色が３色の表示器の場合＞
　・赤色全点灯時＝点灯率 50％
　・緑色全点灯時＝点灯率 50％
　・橙色全点灯時＝点灯率 100％

　　　・表示状態点灯率例

表示状態例
（16dot）

橙表示色 黒

標準文字スタイル 標準

約25％点灯率 約75％

黒背景色 橙

配線方法は VM96F シリーズ 1-47 ページ　VM96A シリーズ 1-54 ページ

配線方法は VM96F シリーズ 1-49 ページ  VM96A シリーズ 1-52 ページ

LAN(RJ-45) コネクタ
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信号線用端子台

●VM96Fシリーズの場合

   

表
示
器
の
背
面
側

14

15

16

17

18

19

20

21

22

端子No

23

24

25

26

信号名

PCOM

N.C

IN11

IN10

IN9

IN8

IN7

IN6

IN5

IN4

IN3

IN2

IN1

機能

信号入力端子用DC12～24V供給端子

空き

信号入力用端子1～11

表
示
器
の
表
示
面
側

1

2

3

4

5

6

7

8

9

端子No 機能信号名

RS-422A送信データ(＋)

RS-422A送信データ(－)

RS-422A/RS-485受信データ(－)

RS-422A/RS-485受信データ(＋)

ダイレクト出力用COMMON(－)

10

11

12

13TXD+

TXD-

RXD-

RXD+

NCOM

OUT8

OUT7

OUT6

OUT5

OUT4

OUT3

OUT2

OUT1

ダイレクト出力1～8
IL=100mA MAX

右側配列左側配列

  配線方法は 1-47 ページ

 

 
 

 

13:TXD+ 26:PCOM

1:OUT1 14:IN1
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表
示
器
の
背
面
側

14

15

16

17

18

19

20

21

22

端子No

23

24

25

26

信号名

PCOM

N.C

IN11

IN10

IN9

IN8

IN7

IN6

IN5

IN4

IN3

IN2

IN1

機能

信号入力端子用DC12～24V供給端子

空き

信号入力用端子1～11

表
示
器
の
表
示
面
側

1

2

3

4

5

6

7

8

9

端子No 機能信号名

RS-422A送信データ(＋)

RS-422A送信データ(－)

RS-422A/RS-485受信データ(－)

RS-422A/RS-485受信データ(＋)

ダイレクト出力用COMMON(－)

10

11

12

13TXD+

TXD-

RXD-

RXD+

NCOM

OUT8

OUT7

OUT6

OUT5

OUT4

OUT3

OUT2

OUT1

ダイレクト出力1～8
IL=100mA MAX

右側配列左側配列

信号線用端子台拡大図

1：OUT1

13：TxD＋ 26：PCOM

14：IN1

●VM96Aシリーズの場合

     配線方法は 1-50 ページ
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●VMSシリーズの場合
　　  信号用端子台（RS-422A/RS-485 側）

   ※ DT+(1) と DT+(2)、DT-(1) と DT-(2) はそれぞれ内部で短絡しています。
      信号用端子台（入力／出力側）

RS485設定時RS422A設定時
信号名機能 信号名機能

DT＋（1）
DT－（1）
DT＋（2）
DT－（2）

TXD＋
TXD－
RXD＋
RXD－

RS422A送信データ（＋）
RS422A送信データ（－）
RS422A受信データ（＋）
RS422A受信データ（－）

未使用
未使用

未使用
未使用

RS485受信データ（＋）
RS485受信データ（－）
RS485受信データ（＋）
RS485受信データ（－）

信号名機能

NCOM
OUT4
OUT3
OUT2
OUT1
PCOM
IN11
IN10
IN9
IN8
IN7
IN6
IN5
IN4
IN3
IN2
IN1

ダイレクト出力用COMMON（－）

ダイレクト出力1～4

信号入力端子用12～24V供給端子

信号入力用端子1～11（IN11=CLR）

信号用端子台
(RS422A/RS485側)

信号用端子台
(入力/出力側)

●マルチインフォメーションVMSシリーズの場合
　　  信号用端子台（RS-422A/RS-485 側）

   ※ DT+(1) と DT+(2)、DT-(1) と DT-(2) はそれぞれ内部で短絡しています。
      信号用端子台（入力／出力側）

RS485設定時RS422A設定時
信号名機能 信号名機能

DT＋（1）
DT－（1）
DT＋（2）
DT－（2）

TXD＋
TXD－
RXD＋
RXD－

RS422A送信データ（＋）
RS422A送信データ（－）
RS422A受信データ（＋）
RS422A受信データ（－）

未使用
未使用

未使用
未使用

RS485受信データ（＋）
RS485受信データ（－）
RS485受信データ（＋）
RS485受信データ（－）

信号名機能

NCOM
OUT4
OUT3
OUT2
OUT1
PCOM
IN11
IN10
IN9
IN8
IN7
IN6
IN5
IN4
IN3
IN2
IN1

ダイレクト出力用COMMON（－）

使用不可

ダイレクト出力1
信号入力端子用COMMON端子

信号入力用端子1～11

（無電圧接点）

（IN11=CLR）

信号用端子台
(RS－422A/RS－485側)

信号用端子台
(入力/出力側)

注意

禁止
・信号入力端子には、電圧を印加しないでください。内部回路故障の原因となります。マルチインフォメーション
   VMS シリーズの信号入力端子は、無電圧接点となっています。
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・設定スイッチ２（DSW2）

①
②
③
④
⑤

⑥

⑦

⑧

設定内容

IDコード

スイッチの状態
ON OFF

表示器のID番号を設定します
詳細は「ID番号表」を参照してください

設定スイッチ

ボーレート：
  RS-232通信時 38400bps
  RS-422/485通信時 9600bps
データ長：8bit
ストップビット：1bit
パリティ：偶数　に固定

画面入力ソフトウェアの
プロジェクト設定での
通信設定内容に従う

未使用

通信設定固定

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

・設定スイッチ1（DSW1）、設定スイッチ３（DSW3）は初期状態（すべてOFF）から変更しないでください。

【VM96Aシリーズの表示器背面】

DSW1
DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

【VM96Fシリーズの表示器背面】

ダイレクト表示機能を使用
メッセージ表示/
ダイレクト表示機能切替 メッセージ表示機能を使用

初期状態

常時OFF

【VMSシリーズの表示器背面】

DSW1

DSW2
DSW3

DSW4

設定スイッチ

※RS-422A/485通信で複数台接続して使用する場合は
すべての表示器のID番号が重複しないように設定してください。
1台で使用する場合はID番号0(すべてOFF)に設定してください。

(通信モードでのみ使用します)

DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

表示器本体の設定スイッチは以下のように設定してください。

※通信モード（固定アドレス）時は、設定スイッチ２（DSW2）の⑧はＯＮ／ＯＦＦに関わらずダイレクト
   表示機能に固定になります。

スケ
ュ -

スケ
ュ -

表示器の設定スイッチ

設定スイッチ（LAN 仕様・LT 仕様を除く）
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・設定スイッチ４（DSW4）

①
②
③
④

⑤
⑥
⑦
⑧

設定内容

予約

スイッチの状態

ON OFF

必ずOFFにしてください。
※ONの状態にしないでください。

設定スイッチ

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

３色（赤緑橙）（Ｔ）のとき⑥⑧はＯＦＦ。
⑤⑦はＯＮ。

表示器モジュール構成情報

※：工場出荷状態から変更しないでください。

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

Ｍのとき ＭＴのとき Ｔのとき

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 

0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 

0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 

0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

ID番号
スイッチNo.

1

2

3

4

5

0：ＯＦＦ　１：ＯＮ

● ID 番号表

●通信設定スイッチ (SW1) と終端設定スイッチ (SW2) の設定

RS-422A または RS-485 で通信する場合は、通信設定スイッチを使用する通信側に合わせてください。

通信設定スイッチ

終端設定スイッチ

RS422A通信
RS485通信

＜通信設定スイッチ＞

＜終端抵抗スイッチ＞

終端抵抗あり
終端抵抗なし

ON
OFF

【VMSシリーズ】

＜終端設定スイッチ(SW2)＞

＜通信設定スイッチ(SW1)＞

【VM96Fシリーズ 背面から見て左側面】

ON OFF

RS-485通信

ON ：終端抵抗あり
OFF：終端抵抗なし

RS-422A通信
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・設定スイッチ２（DSW2）

①
②
③
④
⑤

⑥

⑦

⑧

設定内容

IDコード

スイッチの状態
ON OFF

スイッチをすべてOFFにして、
ID番号を0に設定してください。

ダイレクト表示機能を使用

設定スイッチ

画面入力ソフトウェアの
プロジェクト設定での
通信設定内容に従う

未使用

通信設定固定

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

【VM96Aシリーズの表示器背面】

DSW1
DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

メッセージ表示/
ダイレクト表示機能切替 メッセージ表示機能を使用

初期設定

・設定スイッチ1（DSW1）、設定スイッチ３（DSW3）は初期状態（すべてOFF）から変更しないでください。

常時OFF

ボーレート：
  RS-232通信時 38400bps
  RS-422/485通信時 9600bps
データ長：8bit
ストップビット：1bit
パリティ：偶数　に固定

【ＶＭＳシリーズの表示器背面】

DSW1

DSW2
DSW3

DSW4

設定スイッチ

(通信モードでのみ使用します)

【VM96Fシリーズの表示器背面】

DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

LAN インターフェイス仕様の設定スイッチ
表示器本体の設定スイッチは以下のように設定してください。

注注意意 LAN インターフェイス仕様として動作可能な表示器は、機種名に「E」が付きます。LAN(RJ-45) ケーブルを接続し
ていないときはシリアル通信で使用可能です。LAN(RJ-45) ケーブルを接続してるときはシリアル通信は使用できま
せん。

・設定スイッチ 4(DWS4)
　　工場出荷状態から変更しないでください。

　　　設定スイッチ 4(DSW4) の設定は 1-30 ページ参照
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LT 仕様の設定スイッチ

表示器本体の設定スイッチは以下のように設定してください。

設定内容

IDコード

スイッチの状態

ON OFF

表示器のID番号を設定します
詳細は「ID番号表」を参照してください

設定スイッチ

通信速度：38400bps
データ長　　　　：8ビット
ストップビット　：1ビット
パリティ　　　　：偶数

通信速度：9600bps
データ長　　　　：8ビット
ストップビット　：2ビット
パリティ　　　　：偶数

通信速度：ｿﾌﾄｳｪｱの設定に従う
データ長　　　　：8ビット
ストップビット　：2ビット
パリティ　　　　：偶数

画面入力ソフトウェアの
プロジェクト設定での
設定に従う

未使用

通信設定
固定

RS-232C

RS-485※

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

・設定スイッチ1（DSW1）、設定スイッチ３（DSW3）は初期状態（すべてOFF）から変更しないでください。

・設定スイッチ2（DSW2）

【VM96Aシリーズの表示器背面】

DSW1
DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

ダイレクト表示機能を使用
メッセージ表示/
ダイレクト表示機能切替

メッセージ表示機能を使用

 
初期状態

常時OFF

①
②
③

④
⑤

⑥

⑦

⑧

※RS-485のデータ長・ストップビット・パリティの各設定はスイッチ2-⑦の状態によらず常に固定とします。

【ＶＭＳシリーズの表示器背面】

DSW1

DSW2

DSW3

DSW4

設定スイッチ

DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

【VM96Fシリーズの表示器背面】
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 

0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 

0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 

0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

ID番号
スイッチNo.

1

2

3

4

5

0：ＯＦＦ　１：ＯＮ

● ID 番号表

●通信設定スイッチ (SW1) と終端設定スイッチ (SW2) の設定

通信設定スイッチ (SW1) を RS-485 通信に合わせてください。

・設定スイッチ 4(DWS4)
　　工場出荷状態から変更しないでください。

　　　設定スイッチ 4(DSW4) の設定は 1-30 ページ参照

通信設定スイッチ

終端設定スイッチ

RS422A通信
RS485通信

＜通信設定スイッチ＞

＜終端抵抗スイッチ＞

終端抵抗あり
終端抵抗なし

ON
OFF

【VMSシリーズ】

＜終端設定スイッチ(SW2)＞

＜通信設定スイッチ(SW1)＞

【VM96Fシリーズ 背面から見て左側面】

ON OFF

RS-485通信

ON ：終端抵抗あり
OFF：終端抵抗なし

RS-422A通信
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スケ
ュ -

表示器内部からケーブルを取り出す

・LAN 通信とシリアル通信 (RS-232C、RS-422A/485) は同時に使用できません。
・本製品内部に通線するときは、グロメット ( 上面用、背面用、内部用 ) のつけ忘れがないようにしてください。
・RS-422A/485、接点入力 / 出力、電源線のすべてを使用されるお客様は、上面および背面の両方を使用して配線をお
  こなってください。
・サイドカバーのネジを取り付ける際は、0.7N·m 以上の締め付けトルクをかけないでください。

上面から配線する場合の手順【ＶＭ96Ｆシリーズ】

ケーブルの種類 LAN ケーブル RS-232C RS-422A/485 接点入力/出力 電源線 

手順 1 
背面から見て 

左側面のサイドカバーを取り外す。 

背面から見て 

右側面のサイドカバーを取り外す。 

手順 2 グロメット(上面用)を外してグロメット(上面用)に穴をあける。 

手順 3 グロメット(上面用)に線をとおして、グロメット(上面用)をはめなおす。 

手順 4 グロメット(内部用)を外す。 

手順 5 通線孔に線をとおして、グロメット(内部用)に線をとおした後、グロメット(内部用)をはめなおす。 

手順 6 
LAN コネクタに 

LAN ケーブルを挿入 
配線 配線 配線 配線 

手順 7 サイドカバーを取り付ける。 

 

①

①

③

②
④

④

ＶＭ96Ｆシリーズの場合

【本製品背面】

 

 

 

 ②/③①

②/③①

⑦ ⑧/⑨
 

①

①

③

②
④

④

⑦/⑨（212型のみ）

（212型のみ）⑦/⑧
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手順1補足

④のグロメット ( 上面用 ) を手で取り外し、カッターなどで穴をあけます。この際、手のけがにご注意ください。

手順２補足

手順３～５補足

【側面拡大図.108/112 型の場合】 【側面拡大図.212 型の場合】

【背面から見て左側側面図】 【背面から見て右側側面図】

・背面から見て、左 / 右側面①のネジ 2 箇所を外し、② / ③のサイドカバーを外します。

  この際、ネジ (108/112 型は、M4-8 バインド小ネジ、212 型は、M4-42 皿小ネジ ) の紛失にご注意ください。

 

 

 

 ②/③①

②/③①

  [212 型のみ ]

    作業がおこないにくい場合は、⑦ M4-8 バインド小ネジ 1 箇所を外し、⑧ / ⑨のコーナーを外してください

 

 

 

 ②/③①

②/③①

⑦ ⑧/⑨
 

①

①

③

②
④

④

⑦/⑨（212型のみ）

（212型のみ）⑦/⑧
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背面から配線する場合の手順【ＶＭ96Ｆシリーズ】

ケーブルの種類 LAN ケーブル RS-232C RS-422A/485 接点入力/出力 電源線 

手順 1 
背面から見て 

左側面のサイドカバーを取り外す。 

背面から見て 

右側面のサイドカバーを取り外す。 

手順 2 目隠しキャップ(背面用)を取り外す。 

手順 3 同梱しているグロメット(背面用)に穴をあける。 

手順 4 グロメット(背面用)に線をとおして、グロメット(背面用)を装着する。 

手順 5 
LAN コネクタに 

LAN ケーブルを挿入 
配線 配線 配線 配線 

手順 6 サイドカバーを取り付ける。 

 

①

①

③

②
④

④

⑤

⑤
⑥

【本製品背面】

手順 1補足

【側面拡大図.108/112 型の場合】 【側面拡大図.212 型の場合】

・背面から見て、左 / 右側面①のネジ 2 箇所を外し、② / ③のサイドカバーを外します。

  この際、ネジ (108/112 型は、M4-8 バインド小ネジ、212 型は、M4-42 皿小ネジ ) の紛失にご注意ください。

 

 

 

 ②/③①

②/③①

user
生産終了

user
生産終了コメント



１

表示器の仕様と配線

表
示
器
内
部
か
ら
ケ
ー
ブ
ル
を
取
り
出
す

1-37

・グロメット ( 背面用 ) は⑤に装着します。

・出荷時に⑤に装着されている目隠しキャップ ( 背面用 ) を取り外します。その後、同梱しているグロメット ( 背面用 )

にカッターなどで穴をあけます。この際、手のけがにご注意ください。

手順2、3補足

手順4補足

【背面から見て右側面図】.108/112 型の場合 【背面から見て左側面図】.108/112 型の場合

【背面から見て右側面図】.212 型の場合 【背面から見て左側面図】.212 型の場合
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※ ② or ③ のブッシュをケーブル取り出しで使用しないときは、付属のホールプラグに変更して穴をふさぐように
　してください。

13

8

1

6711
3

2

5

4

9

11

11

11

10

12

背面から表示器を見た図

 【ＶＭ S シリーズ［共通］の場合】

①
②

③
④

⑤
⑥

⑦
⑧

⑨

⑩

⑪

背面から表示器を見た図

注意

強制
・電源ケーブルは①～④に通さないでください。ケーブルの劣化によって漏電の恐れがあります。

表示器背面のケーブル取り出し口から取り出す場合は 1-41 ページ

表示器上面のケーブル取り出し口から取り出す場合は 1-42 ページ

表示器の 4 つ角にあるコーナーから取り出す場合は次頁を参照

参照

注注意意 ・本作業をおこなう際はアースバンドなどで静電気を除去したうえで作業をおこなってください。静電気が除去
  されずに作業をおこなうと故障の原因となります。
・信号線用端子台・電源用端子台・D － SUB9 ピンへの配線はケーブルを表示器内に通した後に配線するように
　してください。先に配線をするとケーブル取り出し口やグロメットやゴムブッシュへケーブルを通すことが
　できなくなります。

ケーブルを取り出したい場所を決めてください。ケーブルの通し方の詳細は以下をご覧ください。

表示器内部から電源ケーブルや通信用のケーブルを取り出せる場所は表示器に複数あります。設置後の電源供給をする
場所や接続機器との位置関係を考え、どのケーブル取り出し口を使用するか決めてください。
ここで説明する手順で表示器の内部からケーブルを取り出します。

ＶＭ96Ａシリーズの場合
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2　ケーブルを取り出したい取り出し口の樹脂 (丸い部分 )を取ります。

下記の 2 箇所をニッパーなどで切った後、ドライバの柄などでフタの部分を打ち抜きます。

拡大図

切断

切断

①切断する。
②切断後、ドライバの柄などで打ち抜く。

打ち抜く

スケ
ュ -

φ21
φ13

グロメット

①ネジを外し、サイドカバーを取ります。

サイドカバー

コーナー

②上面のネジを取り、コーナーを外します。

1　取り出すコーナーを表示器から外します。

サイドカバーを取り外してからコーナー部分を外します。

取り外したネジは紛失しないように注意してください。

「コーナー」のケーブル取り出し口からケーブルを取り出す場合【ＶＭ96Ａシリーズ】

3　グロメットを取り付けます。

穴を空けた場所にグロメットを取り付けます。

取り付け後の寸法は右図の通りです。

注意

禁止 ・手や指で打ち抜かないでください。手や指をけがする恐れがあります。

強制

・必ず、コーナーを表示器から取り外し、ニッパーなどにて切り込みを入れた後におこなってください。手を痛

  めたりコーナー部分破損の原因となります。また、切り込みを十分に入れてない場合もフタを取り除くことが
  できず手を痛める原因となりますので、切り込みは十分入れるようにしてください。
・ドライバの柄などは確実に配線穴のフタより小さく、硬い物をお使いください。ドライバの破損やコーナーの
  破損の原因となります。

注意

禁止 ・グロメットを取り付けていない状態で電源を投入しないでください。

強制

・グロメットはバリやエッジからケーブルを保護するために必ず取り付けてください。取り付けない場合はケー

  ブルの被覆を傷つけます。
・グロメットとケーブルの隙間は異物が進入しないように隙間を埋めてください。
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生産終了



１

表示器の仕様と配線

表
示
器
内
部
か
ら
ケ
ー
ブ
ル
を
取
り
出
す

1-40

4　信号線用端子台・電源用端子台から

 グロメットを取り付けた取り出し口まで配線します。

ケーブルに負荷がかからないよう余裕を持って配線してください。

表示器の反対側へ配線したい場合は右図のケーブル配線用ガイドに通し
てください。

ケーブル配線用ガイドに通す場合は、ケーブル外径が 7.3mm 以下の物を
使用してください。7.3mm より太いケーブルですと通すことができませ
ん。7.3mm より太い場合は上下に分けて 7.3mm 以下にしてください。

ケーブル配線用ガイド

下側のケーブル配線用ガイド
も使用できます。

注注意意

スケ
ュ -

点線(　　　)は表示器内部での配線を表しています

ケーブル配線用ガイド
を通しています

ここからケーブル配線用
ガイドに通します

【配線方法例】

端子台に接続します

端子台に接続します

注意

強制
・電源ケーブルはケーブル配線用ガイドに通さないでください。ケーブルの劣化によって漏電の恐れがあります。

警告

強制
・サイドカバーのネジ締めは、確実におこなってください。落下して人命にかかわる恐れがあります。

注意

禁止 ・ネジに 1N･m 以上の締付トルクをかけないでください。破損の原因となります。

5　コーナーを表示器へ元通り、取り付けます。
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表示器背面のケーブル取り出し口からケーブルを取り出す場合【ＶＭ96Ａシリーズ】

ケーブル配線用ガイド

下側のケーブル配線用ガイド
も使用できます。

スケ
ュ -

点線(　　　)は表示器内部での配線を表しています

ケーブル配線用ガイド
を通しています

RS�232Cコネクタ
へ接続します

ここからケーブル配線用
ガイドに通します

点線(　　　)は表示器内部での配線を表しています

【RS�232Cケーブルの配線例】

【端子台からの配線例】

端子台に接続します

ゴムブッシュ

注意

強制
・基板の横を通しますので基板やケーブルに負荷のかからないよう、損傷しないよう気をつけてください。
  故障の原因となります。

警告

強制
・表示器背面の背面ケーブル取り出し口のフタを外す場合は、必ず電源を切ってください。感電の恐れがあります。

注意

禁止

・背面ケーブル取り出し口用ネジに 0.8N･m 以上の締付トルクをかけないでください。破損の原因となります。
・ゴムブッシュを装着していない状態で電源を投入しないでください。表示器内部に外部から異物が入り故障や 
  ショートの原因となります。

1　背面ケーブル取り出し口のフタを外し、ケーブルにゴムブッシュを通します。

ゴムブッシュの中央にケーブルが通せる程の切り込みを入れ通してください。

2　背面ケーブル取り出し口から背面に向かって右側面へケーブルを通します。

背面のケーブル取り出し口からケーブルを入れ⑤～⑧側 (1-38 ページ参照　電源・信号線用端子台 ) へ通します。

3　RS － 232C 用ケーブルの場合は右図のケーブル配線用ガイドに通し

表示器の反対側へケーブルを通します。

.ケーブルに負荷がかからないよう余裕を持って配線してください。

注注意意
ケーブル配線用ガイドに通す場合は、ケーブル外径が 7.3mm 以下の物を

使用してください。7.3mm より太いケーブルですと通すことができませ

ん。7.3mm より太い場合は上下に分けて 7.3mm 以下にしてください。

RS-232C 用のコネクタについては 1-52 ページ参照

4　背面ケーブル取り出し口のフタを元通り、取り付けます。

ケーブルを通さない穴にも、忘れずにゴムブッシュを装着してくださ
い。

警告

強制
・サイドカバーのネジ締めは、確実におこなってください。落下して人命にかかわる恐れがあります。
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表示器上面のケーブル取り出し口からケーブルを取り出す場合【ＶＭ96Ａシリーズ】

ケーブル配線用ガイド

下側のケーブル配線用ガイド
も使用できます。

スケ
ュ -

点線(　　　)は表示器内部での配線を表しています

ケーブル配線用ガイド
を通しています

RS�232Cコネクタ
へ接続します

ここからケーブル配線用
ガイドに通します

点線(　　　)は表示器内部での配線を表しています

【RS�232Cケーブルの配線例】

【端子台からの配線例】

端子台に接続します

1　上面ケーブル取り出し口のフタを外し、ケーブルにゴムブッシュを通します。

ゴムブッシュの中央にケーブルが通せる程の切り込みを入れ通してください。

2　上面ケーブル取り出し口から背面に向かって右側面へケーブルを通します。

表示器背面のケーブル取り出し口からケーブルを入れ左側面 ( 電源・信号線用端子台 ) へ通します。

注意

強制

・基板の横を通しますので基板に負荷のかからないよう、損傷しないよう気をつけてください。故障の原因となり

  ます。

3　RS-232C 用ケーブルの場合は右図のケーブル配線用ガイドに

通し表示器の反対側へケーブルを通します。

注注意意
ケーブル配線用ガイドに通す場合は、ケーブル外径が 7.3mm 以
下の物を使用してください。7.3mm より太いケーブルですと通
すことができません。
7.3mmより太い場合は上下に分けて7.3mm以下にしてください。

参照 RS-232C 用のコネクタについては 1-52 ページ

4　上面ケーブル取り出し口のフタを元通り取り付けます。

警告

強制

・サイドカバーのネジ締めは、確実におこなってください。落下して人命にかかわる恐れがあります。
・ゴムブッシュを装着していない状態で電源を投入しないでください。表示器内部に外部から異物が入り故障や
  ショートの原因となります。
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 ＜本体背面から取り出す場合＞ ＜本体上面から取り出す場合＞

1. ⑦インターフェースカバーＡを外します。（M3× 6ｍｍ、十字穴ネジ4箇所）

2. ＜本体背面－②.または.③.部から取り出す場合 >

ケーブルを② または ③ブッシュに通します。
　( ※他の配線で使用しないブッシュは付属のホールプラグに変更してください）

＜本体上面－① 部から取り出す場合 >

ケーブルを①ゴムブッシュに通します。（※ゴムブッシュはニッパーなどで開口してください）

3. ケーブルをそれぞれの端子に接続します。（1-57.ページを参照）

4. ケーブルの長さにゆとりを持たせた状態で⑦インターフェースカバーA を元の通りに取り付けます。

（M3× 6ｍｍ、十字穴ネジ４箇所）
　 ※ネジの締め付けトルクは約 0.6N・m でおこなってください。

電源ケーブル、FG 設置線、信号線端子台を取り出す場合【ＶＭＳシリーズ［共通］】

2

1

3
7

11

11

11

11

ケーブルケーブル

スケ
ュ -

ＶＭSシリーズの場合
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RS-232C ケーブル（常設の場合）を取り出す場合【ＶＭＳシリーズ】

 ＜本体背面から取り出す場合＞ ＜本体上面から取り出す場合＞

1. ⑦インターフェースカバーＡを外します。（M3× 6ｍｍ、十字穴ネジ4箇所）

2. ⑫ネジを外し、⑬サイドカバーを外します。
（108 型の場合：M4 × 10 ｍｍ十字穴ネジ 2 箇所、212 型の場合：M4 × 42 ｍｍ十字穴ネジ 2 箇所）

3. ＜本体背面－②.または.③.部から取り出す場合 >
ケーブルを② または ③ブッシュ⇒⑥ゴムブッシュの順に通します。
　　※ゴムブッシュはニッパーなどで開口してください。）
  　 ※他の配線で使用しない② または③ブッシュは付属のホールプラグに変更してください。
＜本体上面－① 部から取り出す場合 >
ケーブルを①ゴムブッシュ⇒⑥ゴムブッシュの順に通します。（※ゴムブッシュはニッパーなどで開口してください）

4. ケーブルをD-SUB9P メスコネクタに配線し（1-61.ページを参照）本体の⑧.D-SUB オス

コネクタに接続します。

5. ケーブルの長さにゆとりを持たせた状態で⑦インターフェースカバーA と⑬サイドカバーを元の通りに取り付ける。
（M3 × 6 ｍｍ、十字穴ネジ 4 箇所）

　 ※ネジの締め付けトルクは約 0.6N・m でおこなってください。

LAN.(RJ-45) ケーブルを取り出す場合【ＶＭＳシリーズ［共通］】

　　　　　　　　　　＜本体背面から取り出す場合＞ ＜本体上面から取り出す場合＞

1. ⑨インターフェースカバ－Bを外します。（M3× 6ｍｍ、十字穴ネジ4箇所）

2. ＜本体上面－⑤.部から取り出す場合 >

LAN ケーブルを⑤ゴムブッシュに通します。（※ゴムブッシュはニッパーなどで開口してください）
＜本体上面－④ 部から取り出す場合 >
LAN ケーブルを④ゴムブッシュに通します。（※ゴムブッシュはニッパーなどで開口してください）

3. LAN ケーブルを本体の⑩ LAN コネクタに接続します。（※コネクタのロック確認をおこなってください）

4. ケーブルの長さにゆとりを持たせた状態で⑨インターフェースカバーを元の通りに取り付けます。
（M3× 6ｍｍ、十字穴ネジ4箇所）

　 ※ネジの締め付けトルクは約 0.6N・m でおこなってください。

D�SUBケーブル

（メス） D�SUBケーブル

（メス）

8

6 67 7
3 3
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スケ
ュ -

配線をする

電源線の配線【ＶＭ 96Ｆシリーズ】

対応推奨ケーブル【VM96Fシリーズ】

●電源線の配線用推奨ケーブル  
項目 内容 

電源線 

断面積 0.75mm²以上のものを使用してください。
※入力電源に外部ノイズが印加される環境で本製品を使用した場合、外部ノイズの影響で、
　画面のちらつきなど表示品位が低下する場合があります。必ず、電源線とFG接地線を
　付属のフェライトコアに。1～5回程度巻きつけてください。表示品位が改善する場合があります。
　(付属フェライトコア : 竹内工業製 TFT-274015S)

 ●FG接地線(アース線)の推奨ケーブル  
項目 内容 

FG 接地線 

単心のケーブルを接地線にする場合 

断面積が 1.25mm²以上の単心コードまたは単心キャブタイヤケーブルを使用し

てください。 

多心のケーブルを接地線にする場合 

1 断面積が 0.75mm²以上の多心コードまたは多心キャブタイヤケーブルの線の 1

心を使用してください。 

 ●信号線用端子台用推奨ケーブル  
項目 

ケーブル 配線可能ケーブル径 : 0.14～1.5mm²  

●RS-232Cの配線用推奨ケーブル
項目 

ケーブル 配線可能ケーブル径 : 0.14～1.5mm²  

・電源線への端子の圧着作業は、本製品内部に通線した後におこなってください。通線前に圧着をしてしまうと、 
  本製品内部から電源線を取り出すことができなくなります。
・本製品内部に通線するときは、グロメット ( 上面用、背面用、内部用 ) のつけ忘れがないようにしてください。
・端子台ネジに 1.0N･m 以上の締付トルクをかけないでください。端子台破損の原因となります。
・圧着端子は下図の圧着端子図を参考に丸型タイプをご使用ください。Ｙ型では確実な取り付けをおこなうことが 
  できません。
・端子台に透明のカバーがついていますので外してから配線してください。また、配線が終了しましたら再度元通
  りにカバーを装着してください。

注注意意

ＶＭ96Ｆシリーズの配線

警告

強制

・配線は必ず電源を切った状態でおこなってください。火災や故障の原因となります。
・配線間違いのないように充分確認をおこなってください。感電や故障の原因となります。
・信号線側に AC100V を接続しないでください。火災や故障の原因となります。
・配線終了後は必ずサイドカバーおよび端子台のカバーを取り付けてください。異物が入り感電・ショートとなる
  恐れがあります。

4.
3m

m
以

上

9.0mm以下

[単位：mm]

端子台ネジ

N

L

（N.C.）

【圧着端子寸法図】

【電源線配線図】
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FG 接地線（アース線）の配線【ＶＭ96Ｆシリーズ】

・ FG接地線への端子の圧着作業は、本製品内部に通線した後におこなってください。通線前に圧着をしてしまうと、  
  本製品内部から FG 接地線を取り出すことができなくなります。
・本製品内部に通線するときは、グロメット ( 上面用、背面用、内部用 ) のつけ忘れがないようにしてください。
・端子台ネジに 1.0N･m 以上の締付トルクをかけないでください。端子台破損の原因となります。
・圧着端子は下図の圧着端子図を参考に丸型タイプをご使用ください。Ｙ型では確実な取り付けをおこなうことが
  できません。
・配線後に接続箇所に違いがないか再度確認するようにしてください。

注注意意

警告

禁止
・ガス管や水道管、電話や避雷針のアース線には絶対に接続しないでください。法令で禁止されています。

強制

・配線は必ず電源を切った状態でおこなってください。火災や故障の原因となります。
・配線間違いのないように充分確認をおこなってください。感電や故障の原因となります。
・配線終了後は必ずサイドカバーおよび端子台のカバーを取り付けてください。異物が入り感電、ショートとなる恐
  れがあります。
・ FG は耐ノイズ強化、電撃防止、感電防止などに使用します。配線時は必ず単独でＤ種接地工事をおこなってくださ
  い。接地線を他の機器と共有したり、建物の梁に接続したりすると逆効果となり悪影響を受ける恐れがあります。

4.
3m

m
以

上

9.0mm以下

[単位：mm]

【圧着端子寸法図】 【FG線配線図】

L

N

端子台ネジ

FG線
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電源線、FG 接地線へのフェライトコア取付【VM96Fシリーズ】
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LAN（RJ-45）の配線【ＶＭ96Ｆシリーズ】

●ストレートケーブルの配線

・本製品と HUB/ ルーターなどを接続する場合はストレート配線を使用してください。
・LAN ケーブルは市販のストレートケーブルも使用できます。
・配線色については、「1 白 / 橙」と「3 白 / 緑」および「2 橙」と「6 緑」が両コネクタともそれぞれ入れ替わって配線  
  されているケーブルもあります。

●クロスケーブルの配線

・本製品とパソコンを直接接続する場合はクロス配線を使用してください。
・LAN ケーブルは市販のクロスケーブルも使用できます。

RJ-45
1白/橙
2橙
3白/緑
4青
5白/青
6緑
7白/茶
8茶

1白/橙
2橙
3白/緑
4青
5白/青
6緑
7白/茶
8茶

RJ-45

【ストレートケーブルの配線図】

RJ-45
1白/橙
2橙
3白/緑
4青
5白/青
6緑
7白/茶
8茶

1白/緑
2緑
3白/橙
4青
5白/青
6橙
7白/茶
8茶

RJ-45

【クロスケーブルの配線図】

信号線用端子台の配線【ＶＭ96Ｆシリーズ】

・端子ネジに 0.25N･m 以上の締付トルクをかけないでください。端子破損の原因となります。
・本製品内部に通線するときは、グロメット ( 上面用、背面用、内部用 ) のつけ忘れがないようにしてください。

注注意意

●ケーブル外装被覆のストリップ寸法

・右図を参照にケーブルの外装被覆をストリップし、 
  端子台に差し込んで端子ネジを閉めてください。

6.5mm以下

【ケーブル外装被覆のストリップ寸法図】

●脱着式端子台について

・端子台用プラグは、同梱品となります。信号線用端子台は脱着式ですので、配線は端子台用プラグを外した状態でお
  こなってください。また、接続後に端子台を外す際に手で外しにくい場合には本製品に付属している端子台取り外し
  金具をお使いください。

水平に引く

1～13番
端子 14～26番

端子

端子台

端子台
取り外し金具

水平に引く

1～13番
端子 14～26番

端子

端子台

端子台
取り外し金具

【端子台取り外し金具を用いた外し方(1～13番端子)】
※取り外し時端子台を上面から見た図

【端子台取り外し金具を用いた外し方(14～26番端子)】
※取り外し時端子台を上面から見た図
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● RS-422A 通信をおこなう場合の配線

・複数台の表示器を接続する場合は、末端の表示器の終端設定スイッチを ON にしてください。
・RS-422/485 コネクタのケーブルへの配線作業は、本製品内部に通線した後におこなってください。通線前に
  配線をしてしまうと、本製品内部に通すことはできません。
・本製品内部に通線するときは、グロメット ( 上面用、背面用、内部用 ) のつけ忘れがないようにしてください。

注注意意

同様の配線で複数台の
表示器を接続します

ホスト

信号名

TxD(＋)

TxD(－)

RxD(＋)

RxD(－)

FG

表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

ネットワーク末端の表示器の終端設定
スイッチはONにしてください

※シールド付ツイストペア
　ケーブルを使用してください

＜終端設定スイッチ＞

ON

OFF

＜終端設定スイッチ＞

OFF

＜終端設定スイッチ＞

● 10 シーンモード、500 シーンモードの場合 ( 信号入力用端子 ) の配線

・端子 No.1 ～ 9 はダイレクト出力に使用します。
・端子 No.10 ～ 13 は RS-422A/RS-485 通信で使用します。 
・信号入力用端子 1 ～ 11 は、NPN トランジスタ出力ユニットで制御可能です。

・オープンコレクタ回路 ON 時の残留電圧 ( 約 1V) にご注意ください。注注意意

●ダイレクト出力の回路・配線方法

・端子 No.1 ～ No.13 には電圧を印加しないでください。故障の原因となります。

ダイレクト出力回路構成( OUT1～OUT8 )

内

　部

　回

　路

OUT

NCOM

最大負荷電流：100mA/点

最大負荷電圧：DC24V

オープンコレクタ

負荷

最大負荷電圧
   DC24V

ダイレクト出力配線図

L

N

N.C. ～
AC100V

最大負荷電流：100mA/点

最大負荷電圧
　　　DC24V

負荷

負荷

負荷

負荷

負荷

負荷

負荷

負荷 OUT1

OUT2

OUT3

OUT4

OUT5

OUT6

OUT7

OUT8

NCOM

RXD＋

RXD－

TXD＋

TXD－

13

12

11

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1 IN1

IN2

IN3

IN4

IN5

IN6

IN7

IN8

IN9

IN10

IN11

PCOM

－

26

25

24

23

22

21

20

19

18

17

16

15

14

【ダイレクト出力回路構成(OUT1～OUT8)】 【ダイレクト出力配線図】

【10シーンモード、500シーンモードの場合(信号入力用端子)の配線図】

DC12～24V

入力電流：6～12mA/点

L

N

N.C. ～
AC100V

OUT1

OUT2

OUT3

OUT4

OUT5

OUT6

OUT7

OUT8

NCOM

RXD＋

RXD－

TXD＋

TXD－

13

12

11

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1 IN1

IN2

IN3

IN4

IN5

IN6

IN7

IN8

IN9

IN10

IN11

PCOM

－

26

25

24

23

22

21

20

19

18

17

16

15

14
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● RS-485 通信をおこなう場合の配線

同様の配線で複数台の
表示器を接続します

ホスト

信号名

DATA(＋)

DATA(－)

FG

※シールド付ツイストペア
　ケーブルを使用してください

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

表示器

端子台番号

10

11

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

表示器

端子台番号

10

11

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

シールド

端子台番号

10

11

ネットワーク末端の表示器の終端設定
スイッチはONにしてください

＜終端設定スイッチ＞

ON

OFF

＜終端設定スイッチ＞

OFF

＜終端設定スイッチ＞

D-SUB9ピン (RS-232C) の配線【ＶＭ96Ｆシリーズ】

・下記の点に注意してシリアルケーブルを作成してください。
  　シールド線を使用してください。
  　シールド処理のできるコネクタフードを使用してください。
  　コネクタフードは横出しタイプの指定品 ( オムロン製 XM3D-0921) を使用してください。他のコネクタフー 
     ドは使用しないでください。
・シリアルケーブルを常設しない場合は本製品内部にケーブルを通す必要がありませんので、市販のクロスケーブ
  ル（インターリンクケーブル）を使用することができます。
・RS232C コネクタのケーブルへの配線作業は、本製品内部に通線した後におこなってください。通線前に配線
  をしてしまうと、本製品内部に通すことはできません。
・本製品内部に通線するときは、グロメット ( 上面用、背面用、内部用 ) のつけ忘れがないようにしてください。
・RS-232C 接続の場合は市販のクロスケーブル ( インターリンクケーブル ) も使用できますが、サイドカバーを
  取り付けることができません。

注注意意

● RTS/CTS 制御をおこなう場合

・表示器本体は D-SUB9 ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。
・パソコン本体 (PC/AT 互換機）は D-SUB9 ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。

ホスト

信号名

RxD

TxD

SG

RTS

CTS

FG

【RTS/CTS制御をおこなう場合の配線図】

表示器

信号名

DCD

RxD

TxD

DTR

SG

DSR

RTS

CTS

RI

FG

ピン番号

1

2

3

4

5

6

7

8

9

ケース

シールド

● RTS/CTS 制御をおこなわない場合

・表示器本体は D-SUB9 ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。
・パソコン本体 (PC/AT 互換機）は D-SUB9 ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。

【RTS/CTS制御をおこなわない場合の配線図】

ホスト

信号名

RxD

TxD

SG

RTS

CTS

FG

表示器

信号名

DCD

RxD

TxD

DTR

SG

DSR

RTS

CTS

RI

FG

ピン番号

1

2

3

4

5

6

7

8

9

ケース

シールド
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信号線用端子台の配線【ＶＭ96Ａシリーズ】

推奨ケーブル

華陽電線社製　HKVVS-1812　(12極)　直径7.3mm
または、
華陽電線社製　HKVVS-18□□
※□内は線の極数 （例、HKVVS-1804 ：4極）

水平に引く

1～13番
端子 14～26番

端子

端子台

端子台
取り外し金具

【取り外し時端子台を上面から見た図】

6.5mm以下

推奨　光ファイバーメディアコンバータ品番／メーカー

TCF-142シリーズ／MOXA社製

警告

強制

・配線は必ず電源を切った状態でおこなってください。火災や故障の原因となります。

・配線間違いのないように充分確認をおこなってください。感電や故障の原因となります。

・配線終了後は必ずサイドカバーおよび端子台カバーを取り付けてください。異物が入り感電・ショートとなる恐

  れがあります。

・通常の運転を開始する前に必ず誤動作がないか動作の確認をおこなってください。配線が正しくても画面入力ソフト
  ウェアで設定間違いがあれば表示器は正常に動作しません。
・端子台取り外し金具は紛失しないように大切に保管してください。
・ケーブルを引っぱらないようにしてください。断線となり通信が不安定になる、通信できなくなるなどの  
  原因にります。

注注意意

下記点に注意して信号線用端子台に配線してください。

・信号線用端子台の場所は 1-7 ページ「VM96A シリーズの各部の名称と働き」を参照してください。
・右図を参照にケーブルの被覆をはがし、端子台に差し込んで端子ネジ
　を閉めてください。
・端子ネジに 0.25N･m 以上の締付トルクをかけないでください。
　端子破損の原因となります。
・配線は配線図をよく参照しおこなってください。また配線後にも配線図と違いがないか再度確認するようにしてく
ださ 
  い。
・ケーブル配線用ガイドに通したい場合はケーブルの直径を 7.3mm 以下にしてください。極数が多い場合は上下に
　分けて 7.3mm 以下にしてください。( ケーブル配線用ガイドは上下に各 1 箇所ずつあります )

ノイズが多い設置環境の場合
・ノイズが多い環境の場合 RS-422A/RS-485 通信が正常に動作できない場合があります。
  その場合は通信を光ファイバー通信に変換して接続してください。

表示器内部の信号線用端子台を配線する

端子台用プラグは購入時コネクタ部分にささっておらず、別に梱包しています。信号
線用端子台は脱着式ですので配線は端子台部分を外した状態でおこなってください。
また、接続後に端子台を外す際に手で外しにくい場合には表示器に付属している端子
台取り外し金具をお使いください。

脱着式端子台について

表示器内部のケーブルの通し方については 1-38 ページ参照

・配線は表示器内部にケーブルを通したのちに端子台内へ配線するようにしてください。両端 ( 端子台側・ホス
  ト側 ) とも配線をした後には表示器内部を通すことはできません。またグロメットやゴムブッシュにケーブル
　の通し忘れのないように気をつけてください。
・反対側面にあるケーブル取り出し口へケーブルを通す場合は、ケーブル仕上がり外径を 7.3mm 以内にして
　ください。ケーブルを通すための穴に通すことができなくなります。

ointP

ＶＭ96Ａシリーズの配線
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ダイレクト出力配線図

L

N

N.C. ～
AC100V

最大負荷電流：100mA/点

最大負荷電圧
　　　DC24V

負荷

負荷

負荷

負荷

負荷

負荷

負荷

負荷 OUT1

OUT2

OUT3

OUT4

OUT5

OUT6

OUT7

OUT8

NCOM

RXD＋

RXD－

TXD＋

TXD－

13

12

11

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1 IN1

IN2

IN3

IN4

IN5

IN6

IN7

IN8

IN9

IN10

IN11

PCOM

－

26

25

24

23

22

21

20

19

18

17

16

15

14

●ダイレクト出力の回路・配線方法

・オープンコレクタ回路 ON 時の
　　残留電圧 ( 約 1V) にご注意ください。

数値表示の上限下限設定で負荷装置の ON/OFF 制御ができます。　詳細は数値表示 5-31 ページを参照してください。

同様の配線で複数台の
表示器を接続します

ホスト

信号名

TxD(＋)

TxD(－)

RxD(＋)

RxD(－)

FG

表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

ネットワーク末端の表示器の終端設定
スイッチはONにしてください

※シールド付ツイストペア
　ケーブルを使用してください

＜終端設定スイッチ＞

ON

OFF

＜終端設定スイッチ＞

OFF

＜終端設定スイッチ＞

端子No.1～9はダイレクト出力に使用します。
端子No.10～13はRS�422A/RS�485通信で使用します。

DC12～24V

入力電流：6～12mA/点

L

N

N.C. ～
AC100V

OUT1

OUT2

OUT3

OUT4

OUT5

OUT6

OUT7

OUT8

NCOM

RXD＋

RXD－

TXD＋

TXD－

13

12

11

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1 IN1

IN2

IN3

IN4

IN5

IN6

IN7

IN8

IN9

IN10

IN11

PCOM

－

26

25

24

23

22

21

20

19

18

17

16

15

14

● 10 シーンモード、500 シーンモードの場合の配線
表示器とホスト間は以下のように接続してください。
信号入力用端子 1 ～ 11 は、NPN トランジスタ出力ユニットで制御可能です。

参照 ダイレクト出力の配線については下記参照

注注意意

● RS-485 通信をおこなう場合の配線
表示器とホスト間は以下のように接続してください。
複数台の表示器を接続する場合は、末端の表示器の終端設定スイッチを ON にしてください。

同様の配線で複数台の
表示器を接続します

ホスト

信号名

DATA(＋)

DATA(－)

FG

※シールド付ツイストペア
　ケーブルを使用してください

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

表示器

端子台番号

10

11

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

表示器

端子台番号

10

11

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

シールド

端子台番号

10

11

ネットワーク末端の表示器の終端設定
スイッチはONにしてください

＜終端設定スイッチ＞

ON

OFF

＜終端設定スイッチ＞

OFF

＜終端設定スイッチ＞

● RS-422A 通信をおこなう場合の配線
表示器とホスト間は以下のように接続してください。
複数台の表示器を接続する場合は、末端の表示器の終端設定スイッチを ON にしてください。
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D-SUB9ピン (RS-232C) の配線【ＶＭ96Ａシリーズ】

・表示器内部にケーブルを通す場合は、市販のシリアルケーブルを使用するとコネクタ部分を通すことができませ
ん。ケーブルのみを先に表示器内部に通し最後にコネクタを接続するようにしてください。またグロメットや
ゴムブッシュにケーブルの通し忘れのないように気をつけてください。

・反対側面にあるケーブル取り出し口へケーブルを通す場合は、ケーブル仕上がり外径を 7.3mm 以内にしてくだ
さい。ケーブルを通すための穴に通すことができなくなります。

表示器内部のケーブルの通し方については 1-38 ページ

RS-232C 用ケーブルを常設する場合のケーブル作成

下記の点に注意してシリアルケーブルを作成してください。

・D-SUB9 ピンの場所は 1-7 ページ「VM96A シリーズの各部の名称と働き」を参照してください。
・シールド線を使用してください。
・シールド処理のできるコネクタフードを使用してください。
・コネクタフードは横出しタイプの指定品を使用してください。
　他のコネクタフードは使用しないでください。
・配線は配線図をよく参照しおこなってください。
　また配線後にも配線図と違いがないか再度確認するようにしてください。

参照

推奨品

ケーブル

コネクタ

コネクタフード

華陽電線社製　HKVVS-18□□
※□内は線の極数 （例、HKVVS-1810 ：10極）

オムロン社製　形XM2Dソケット・ソルダーカップ端子
XM3D-0901

オムロン社製　D-SUBコネクタフード
XM2S-0923

指定品

ointP

警告

強制
・配線終了後は必ずサイドカバーを取り付けてください。異物が入り感電・ショートとなる恐れがあります。

シリアルケーブルを常設しない場合は表示器内部にケーブルを通す必要がありませんので、市販のクロス
ケーブル（インターリンクケーブル）を使用することができます。

ointP

・配線間違いのないように充分確認をおこなってください。故障の原因となります。
・通常の運転を開始する前に必ず誤動作がないか動作の確認をおこなってください。配線が正しくても画面入力ソ
フトウェアで設定間違いがあれば表示器は正常に動作しません。

注注意意
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● RS-232C 通信をおこなう場合の配線
表示器とホスト間は以下のように接続してください。
RS-232C 接続の場合は市販のクロスケーブル (インターリンクケーブル )も使用できますが、サイドカバーを取り付
けることができません。常時接続する場合はケーブルを作成してください。

＜ RS-232C 接続時＞

ホスト

信号名

RxD

TxD

SG

RTS

CTS

FG

※表示器本体はD-SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。
※パソコン本体（PC/AT互換機）はD-SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。

表示器

信号名

DCD

RxD

TxD

DTR

SG

DSR

RTS

CTS

RI

FG

ピン番号

1

2

3

4

5

6

7

8

9

ケース

シールド

ホスト

信号名

RxD

TxD

SG

RTS

CTS

FG

※表示器本体はD-SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。
※パソコン本体（PC/AT互換機）はD-SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。

表示器

信号名

DCD

RxD

TxD

DTR

SG

DSR

RTS

CTS

RI

FG

ピン番号

1

2

3

4

5

6

7

8

9

ケース

シールド
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LAN（RJ-45）の配線【ＶＭ96Ａシリーズ】

・ ケーブルのみを先に表示器内部に通し、最後にコネクタを接続するようにしてください。またグロメットや
ゴムブッシュにケーブルの通し忘れのないように気をつけてください。

・ 反対側面にあるケーブル取り出し口へケーブルを通す場合は、ケーブルの仕上がり外径を 7.3mm 以内にして
ください。ケーブルを通すための穴に通すことができなくなります。

表示器内部のケーブルの通し方については 1-38 ページ参照

ointP

●ストレートケーブルの配線
LAN ケーブルは市販のストレートケーブルも使用できます。
表示器と HUB/ ルーターなどを接続する場合はストレート配線を使用してください。

●クロスケーブルの配線
LAN ケーブルは市販のクロスケーブルも使用できます。
表示器とパソコンを直接接続する場合はクロス配線を使用してください。

RJ�45
1白/橙
2橙
3白/緑
4青
5白/青
6緑 
7白/茶
8茶

1白/橙
2橙
3白/緑
4青
5白/青
6緑 
7白/茶
8茶

RJ�45

※配線色については「1白/橙」と「3白/緑」及び「2橙」と「6緑」が両
コネクタともそれぞれ入れ替わって配線されているケーブルもあります。

RJ�45
1白/橙
2橙
3白/緑
4青
5白/青
6緑 
7白/茶
8茶

1白/緑
2緑
3白/橙
4青
5白/青
6橙 
7白/茶
8茶

RJ�45

注意

強制

・シリアルケーブルと LAN ケーブルの両方を接続している場合は、LAN 通信が優先されます。シリアル通信と
　LAN 通信を両方同時に使用することはできません。
・設定によっては、一度に大量のデータ送受信をおこなう場合があります。使用している通信回線が対応できるか
  確認して、本製品を接続してください。
・表示器とネットワークを接続するケーブルは、カテゴリー 5 以上のケーブルを使用してください。
・表示器とコンピュータを直接接続する場合は、クロスケーブルを使用してください。HUB などと接続する場合は、 
  ストレートケーブルを使用してください。
・ノイズの多いところでは STP ケーブルを使用してください。
・配線間違いのないように充分確認をおこなってください。故障の原因となります。
・通常の運転を開始する前に必ず誤動作がないか動作の確認をおこなってください。配線が正しくても画面入力ソ
  フトウェアで設定間違いがあれば表示器は正常に動作しません。
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FG 接地線（アース線）の配線【ＶＭ96Ａシリーズ】

FG接地線の先は表示器内部にケーブルを通したのちに接続してください。またグロメットやゴムブッシュにケー
ブルの通し忘れのないように気をつけてください。

表示器内部のケーブルの通し方については 1-38 ページ

表示器内部の FG 端子に FG 接地線を配線するとき

下記の点に注意して FG 端子に配線してください。

・FG 端子の場所は 1-7 ページ「VM96A シリーズの各部の名称と働き」を参照してください。
・FG 端子ネジに 1N･m 以上の締付トルクをかけないでください。
　FG 端子破損の原因となります。
・圧着端子は右図を参考に丸型タイプをご使用ください。
　Ｙ型では確実に取り付けることができません。
・配線は配線図をよく参照しおこなってください。
　また配線後にも配線図と違いがないか再度確認するようにしてください。

表示器 他の機器

FG接地線
2

単芯のケーブルを接地線にする場合
公称断面積が1.25mm 以上の単芯コードまたはキャブタイヤケーブルを使用してください。

多芯のケーブルの1本を接地線にする場合
1本の公称断面積が0.75mm 以上の多芯キャブタイヤケーブルを使用してください。2

4.
3

8.0

[単位：mm]

圧着端子寸法図

参照

ointP

表示器 他の機器

警告

禁止
・ガス管や水道管、電話や避雷針のアース線には絶対に接続しないでください。法令で禁止されています。

強制

・配線は必ず電源を切った状態でおこなってください。火災や故障の原因となります。
・配線間違いのないように充分確認をおこなってください。感電や故障の原因となります。
・配線終了後は必ずサイドカバーおよび端子台のカバーを取り付けてください。異物が入り感電、ショートとなる
  恐れがあります。
・ FG は耐ノイズ強化、電撃防止、感電防止などに使用します。配線時は必ず単独でＤ種接地工事をおこなってく
  ださい。接地線を他の機器と共有したり、建物の梁に接続したりすると逆効果となり悪影響を受ける恐れがあり
  ます。

user
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電源線の配線【ＶＭ96Ａシリーズ】

表示器内部の配線は電源用端子台に接続する前に必ずおこなってください。電源用端子台に配線後は表示器内部
を通すことはできません。またグロメットやゴムブッシュにケーブルの通し忘れのないように気をつけてくださ
い。

表示器内部のケーブルの通し方については 1-38 ページ

公称断面積0.75mm 以上のものを使用してください。電源線

圧着端子 下図の圧着端子寸法図を参考に、ご使用になる線径に合わせお選びください。

2

端子台ネジ

N

L

（N.C.）

4.
3

8.0

[単位：mm]

圧着端子寸法図

参照

ointP

警告

強制

・配線は必ず電源を切った状態でおこなってください。火災や故障の原因となります。
・配線間違いのないように充分確認をおこなってください。感電や故障の原因となります。
・信号線側に AC100V を接続しないでください。火災や故障の原因となります。
・配線終了後は必ずサイドカバーおよび端子台のカバーを取り付けてください。異物が入り感電・ショートとなる
  恐れがあります。

下記の点に注意して電源端子台に配線してください。

・電源用端子台の場所は 1-7 ページ「各部の名称と働き」を参照してください。
・端子台ネジに 1.0N･m 以上の締付トルクをかけないでください。
　端子台破損の原因となります。

・圧着端子は右図の圧着端子図を参考に丸型タイプをご使用ください。
　Ｙ型では確実に取り付けることができません。

・配線は配線図をよく参照しおこなってください。
　また配線後にも接続箇所に違いがないか再度確認するようにしてください。

・端子台の各端子上に透明のカバーがついていますので外してから配線してください。
　また配線が終了しましたら再度元通りにカバーを装着してください。

注意

禁止

・電源ケーブルは D-SUB9 ピンや CF カード挿入口のある反対側のケーブル取り出し口へ通さないでください。 
  電源用端子台のある左側面の上下 4 箇所と背面にある 2 箇所のケーブル取り出し口の中から選択してください。
  ケーブル劣化により漏電の恐れがあります。

表示器内部の電源用端子台に電源ケーブルを接続するとき

user
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FG 接地線（アース線）、電源線を配線をする【ＶＭＳシリーズ［共通］】

ointP

FG接地線

電源線

圧着端子

ケーブル、圧着端子のサイズ

4
.3

8.0

[単位：mm]

圧着端子寸法図

－単芯のケーブルを接地線にする場合－
公称断面積が1.25mm2以上の単芯コードまたはキャブタイヤケーブルを使用してください。

－多芯のケーブル1本を接地線にする場合－
1本の公称断面積が0.75mm2以上の多芯キャブタイヤケーブルを使用してください。

公称断面積が0.75mm2以上のものを使用してください。

右図の圧着端子寸法図を参考にご使用になる
線径に合わせお選びください。

AC100V

L

N.
C.

N

FG端子

FG接地線

AC100V

N.
C.

端子台ネジ
電源線

電源端子

表示器 他の機器 表示器 他の機器

警告

禁止
・ガス管や水道管、電話や避雷針のアース線には絶対に接続しないでください。法令で禁止されています。

強制

・配線は必ず電源を切った状態でおこなってください。火災や故障の原因となります。
・配線間違いのないように充分確認をおこなってください。感電や故障の原因となります。
・電源線は確実に電源用端子台に接続してください。誤って、信号用端子や FG 端子に接続すると火災、感電、故
  障の原因となります。
・配線終了後は必ずインターフェースカバー A を取り付けてください。異物が入り感電・ショートとなる恐れがあ
  ります。
・ FG は耐ノイズ強化、電撃防止、感電防止などに使用します。配線時は必ず単独でＤ種接地工事をおこなってく
  ださい。接地線を他の機器と共有したり、建物の梁に接続したりすると逆効果となり悪影響を受ける恐れがあり
  ます。

ＶＭＳシリーズの配線

● FG 接地線（アース線）の配線
・FG 端子の場所は 1-8 ページ「VMS シリーズの各部の名称と働き」を参照してください。
・FG 端子ネジに 1N･m 以上の締付トルクをかけないでください。
・FG 端子破損の原因となります。
・配線は配線図をよく参照しおこなってください。
　また配線後にも配線図と違いがないか再度確認するようにしてください。

●電源線の配線
・電源用端子台の場所は 1-8 ページ「VMS シリーズの各部の名称と働き」を参照してください。
・端子台ネジに 1.0N･m 以上の締付トルクをかけないでください。
　端子台破損の原因となります。
・配線は配線図をよく参照しおこなってください。
　また配線後にも接続箇所に違いがないか再度確認するようにしてください。
・電源端子台には透明のカバーがついていますので外してから配線してください。

また配線作業後は再度透明のカバーを装着してください。

・圧着端子は丸型タイプをご使用ください。Y 型では確実に取り付けることができません。

ケーブルの選定

配線は表示器内部にケーブルを通した後に配線するようにしてください。またゴムブッシュにケーブルの通し忘

れのないようにしてください。
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信号用端子台（ＲＳ - ４２２Ａ／ＲＳ - ４８５側・入力／出力側）の配線をする
【ＶＭＳシリーズ［共通］】

配線は表示器内部にケーブルを通した後に配線するようにしてください。またゴムブッシュにケーブルの通し忘
れのないようにしてください。

ケーブルの選定

　　●ケーブルの選定
・ケーブルは導体サイズが 0.3 ～ 0.5mm2 の撚線タイプを使用してください。
・ケーブル外径は最大 Φ11 ｍｍまでとしてください。それ以上のものは表示器のゴムブッシュに通らなくなります。
・RS422A/RS485 へ接続するケーブルはシールド付ツイストペアケーブルを使用してください。
・推奨ケーブル品番

　　●ノイズが多い設置環境の場合
・ノイズが多い環境の場合 RS-422A/RS-485 通信が正常に動作できない場合があります。 

その場合は通信を光ファイバー通信に変換して接続してください。

表示器内部の信号線用端子台を配線する

1　ボタンを工具（マイナスドライバーなど）でロックするまで押し下げます。

2　被覆を１０ｍｍストリップした電線を本体電線挿入孔より差し込みます。（撚線の場合、線先がばらけないように軽く
撚ってください。）

3　ボタンを指などで押し上げボタンをロックさせます。

4　ロック後電線を引っ張り、抜けないことを確認できれば完了です。

信号用端子台入力／出力側

推奨ケーブル品番／メーカー

信号用端子台RS422A／RS485側 OR-HKPVV-SB_2P×0.3～0.5ｍｍ2  ／阪神電線社製

OR-HKPVV-SB_10P×0.3ｍｍ2  ／阪神電線社製

推奨　光ファイバーメディアコンバータ品番／メーカー

TCF-142シリーズ／MOXA社製

注注意意 ・ボタンロックが上がりきっていない場合はコネクタ部が接触不良状態になり正常に動作しない原因となります。
・通常の運転を開始する前に必ず誤動作がないか動作の確認をおこなってください。配線が正しくても画面入力ソ
  フトウェアで設定間違いがあれば表示器は正常に動作しません。
・ケーブルを引っぱらないようにしてください。断線となり通信が不安定になる、通信できなくなるなどの原因に
  なります。

警告

強制

・配線は必ず電源を切った状態でおこなってください。火災や故障の原因となります。
・配線間違いのないように充分確認をおこなってください。感電や故障の原因となります。
・配線終了後は必ずインターフェースカバーＡを取り付けてください。異物が入り感電・ショートとなる恐れ
  があります。
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● RS-422A 通信をおこなう場合の配線
表示器とホスト間は以下のように接続してください。
複数台の表示器を接続する場合は、末端の表示器の終端設定スイッチを ON にしてください。

● RS-485 通信をおこなう場合の配線
表示器とホスト間は以下のように接続してください。
複数台の表示器を接続する場合は、末端の表示器の終端設定スイッチを ON にしてください。

信号用端子台（RS-422A/RS-485 側 ) の配線をする【ＶＭＳシリーズ［共通］】

・ノイズの発生する環境下では表示がちらつくまたはノイズの影響により通信不可となることがあります。
　ノイズ対策をおこなってください。　　　FG 接地線 ( アース線 ) の配線方法 1-57 ページ
・使用可能なケーブル長上限は RS-422/RS-485：500m です。使用可能なケーブル長、通信速度はノイズなどの
　環境により変わります。十分評価のうえ、ご使用ください。
・表示器とホスト間は以下のようにツリー配線ではなく、渡り配線で接続してください。

DT＋ 1

DT－ 1

DT＋ 2

DT－ 2

RS485

表示器

終端抵抗

ON

DT＋ 1

DT－ 1

DT＋ 2

DT－ 2

RS485

表示器

終端抵抗

OFF

DT＋ 1

DT－ 1

DT＋ 2

DT－ 2

RS485

表示器

終端抵抗

OFF

DT＋ 1

DT－ 1

FG

シールド シールドホスト

同様の配線で複数台の
表示器を接続します

ネットワーク末端の表示器の終端設定
スイッチはONにしてください

※シールド付ツイストペア
　ケーブルを使用してください

※渡り配線で接続してください

ホスト １号機

２号機

３号機

※ツリー配線では接続しないでください

ホスト
１号機

２号機

３号機

注注意意

同様の配線で複数台の
表示器を接続します

ホスト

信号名

TxD(＋)

TxD(－)

RxD(＋)

RxD(－)

FG

表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

ネットワーク末端の表示器の終端設定
スイッチはONにしてください

※シールド付ツイストペア
　ケーブルを使用してください

＜終端設定スイッチ＞

ON

OFF

＜終端設定スイッチ＞

OFF

＜終端設定スイッチ＞

user
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●ダイレクト出力の回路・配線方法 ● 10 シーンモード、500 シーンモードの場合の配線

信号用端子台（入力／出力側）の配線をする【ＶＭＳシリーズ】

表示器内部

最大負荷電流：100mA／点

最大負荷電圧
   DC24V

ダイレクト出力回路構成(OUT1～OUT4)

オープンコレクタ
最大負荷電流：100mA／点
最大負荷電圧：DC24V

最大負荷電圧
   DC24V

●ダイレクト出力の回路・配線方法 ● 10 シーンモード、500 シーンモードの場合の配線

信号用端子台 (入力／出力側 )の配線をする【マルチインフォメーションVMSシリーズ】

表示器内部

入力容量：DC24V　10mA/点

入力回路構成(IN1～IN11)

入力容量：DC24V　10mA／点

DC24V

IN

PCOM

表示器内部

最大負荷電流：100mA／点

最大負荷電圧
   DC24V

ダイレクト出力回路構成(OUT1)

オープンコレクタ
最大負荷電流：100mA／点
最大負荷電圧：DC24V

最大負荷電圧
   DC24V

マルチ
インフォ

警告

禁止
・信号入力端子には、電圧を印加しないでください。内部回路故障の原因となります。マルチインフォメーション
   VMS シリーズの信号入力端子は、無電圧接点となっています。

user
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● 10 シーンモード、500 シーンモードの場合の配線

●ストレートケーブルの配線
・LAN ケーブルは市販のストレートケーブルも使用

できます。表示器と HUB ／ルーターなどを接続す
る場合はストレート配線を使用してください。

●クロスケーブルの配線
・LAN ケーブルは市販のストレートケーブルも使用

できます。表示器とパソコンを直接接続する場合
はクロス配線を使用してください。

・LAN インターフェース使用として動作可能な表示器は、VMS96A- □□□ TE 型です。LAN (RJ-45) ケーブルを
  接続していない場合はシリアル通信が使用可能ですが LAN (RJ-45) ケーブルを接続している場合はシリアル
  通信は使用できません。

・配線間違いのないように十分確認をおこなってください。故障の原因となります。

ホスト

信号名

RxD

TxD

SG

RTS

CTS

FG

※ 表示器本体はD�SUB9ピンオスです。
 接続するケーブルはメスになります。
※ パソコン本体（PC/AT互換機）はD�SUB9ピンオスです。
 接続するケーブルはメスになります。

表示器

信号名

DCD

RxD

TxD

DTR

SG

DSR

RTS

CTS

RI

ピン番号

1 

2

3

4 

5

6 

7

8

9

シールド

ホスト

信号名

RxD

TxD

SG

RTS

CTS

FG

※表示器本体はD�SUB9ピンオスです。
 接続するケーブルはメスになります。
※パソコン本体（PC/AT互換機）はD�SUB9ピンオスです。
 接続するケーブルはメスになります。

表示器

信号名

DCD

RxD

TxD

DTR

SG

DSR

RTS

CTS

RI

ピン番号

1 

2

3

4 

5

6 

7

8

9

シールド

RJ�45
1白/橙
2橙
3白/緑
4青
5白/青
6緑 
7白/茶
8茶

1白/橙
2橙
3白/橙
4青
5白/青
6緑 
7白/茶
8茶

RJ�45 RJ�45
1白/橙
2橙
3白/緑
4青
5白/青
6緑 
7白/茶
8茶

1白/緑
2緑
3白/橙
4青
5白/青
6橙 
7白/茶
8茶

RJ�45

D-SUB9ピン (RS-232C) の配線 )をする【ＶＭＳシリーズ［共通］】

・RS-232C 接続の場合は市販のクロスケーブル ( インターリンクケーブル ) も使用できますが、サイドカバーを取
り付けることができません。常時接続する場合はケーブルを作成してください。

・使用可能なケーブル長上限は RS-232：10m です。使用可能なケーブル長、通信速度はノイズなどの環境によ
り変わります。十分評価のうえ、ご使用ください。

RS-232C 用ケーブルを常設する場合のケーブル作成
・D-SUB9 ピンの場所は 1-8 ページ「VMS シリーズの各部の名称と働き」を参照してください。
・コネクタフードは推奨の横だしタイプのものを使用してください。他のコネクタフードは表示器に入りきらない

場合があります。
・ケーブル外径は最大 Φ11 ｍｍまでとしてください。それ以上のものは表示器のゴムブッシュに通らなくなります。
・ケーブルは導体サイズが 0.3 ～ 0.5mm2 の撚線タイプを使用してください。
・推奨ケーブル、コネクタ、コネクタフード品番

RS-232C 通信をおこなう場合の配線
・表示器とホスト間は以下のように接続してください。

＜ CTS/RTS 制御ありの配線＞ ＜ CTS/RTS 制御無しの配線＞

・配線後にも配線図との確認をおこなってください。

配線終了後は必ずインターフェースカバーＡ、サイドカバーを取り付けてください。 
異物が入り感電・ショートとなる恐れがあります。

・配線間違いのないように充分確認をおこなってください。故障の原因となります。
・通常の運転を開始する前に必ず誤動作がないか動作の確認をおこなってください。配線が正しくても画面入フ  
  トウェアで設定間違いがあれば表示器は正常に動作しません。

LAN(RJ-45) の配線をする【ＶＭＳシリーズ［共通］】　　. ※ TE型のみ

LAN ケーブルの選定

・表示器とネットワークを接続するケーブルはカテゴリー 5 以上のケーブルを使用してください。
・機器間 100m( ルーターブリッジ、スイッチなどを用いることで延長が可能 ) で使用してください。
・ノイズの多いところでは STP ケーブルを使用してください。

LAN ケーブルの配線

user
生産終了
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表示器とホストの配線

ホスト

信号名

TxD(＋)

TxD(－)

RxD(＋)

RxD(－)

FG
※ツイストペアケーブルを使用してください

表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

シールド

＜終端設定スイッチ＞

ON

ホスト

信号名

DATA(＋)

DATA(－)

FG

※ツイストペアケーブルを使用してください

シールド
表示器

端子台番号

10

11

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

＜終端設定スイッチ＞

ON

パソコン（DOS/V）

信号名

RxD

TxD

SG

RTS

CTS

FG

※表示器本体はD�SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。
※パソコン本体（DOS/V）はD�SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。

表示器

信号名

DCD

RxD

TxD

DTR

SG

DSR

RTS

CTS

RI

ピン番号

1 

2

3

4 

5

6 

7

8

9

ピン番号

2

3

5

7

8

シールド

・・・

・・・

パソコン（DOS/V）

信号名

RxD

TxD

SG

RTS

CTS

FG

※表示器本体はD�SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。
※パソコン本体（DOS/V）はD�SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。

表示器

信号名

DCD

RxD

TxD

DTR

SG

DSR

RTS

CTS

RI

ピン番号

1 

2

3

4 

5

6 

7

8

9

ピン番号

2

3

5

7

8

シールド

・・・

・・・

注注意意

ointP

※ RS-422A/RS-485 通信の場合は、表示器側面にある通信設定スイッチ (SW1) で RS-422A/485 のどちらを使用する
かを設定してください。また、終端設定スイッチ (SW2) を ON にしてください。設定は次ページを参照してください。

表示器とホスト間は以下のように接続してください。

配線は必ずVM96Fシリーズは1-45.ページ、VM96Aシリーズは 1-50.ページを確認して実施してください。

　・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。

　・FG の接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境により FG の接続を
　　変更してください。

＜ RS-232C 接続時＞

　

　

＜ RS-422A 単体接続時＞

＜ RS-485 単体接続時＞

　　　　　　　表示器を複数台接続する場合の配線は、1-63 ページを参照してください。

user
生産終了
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複数の表示器を接続する

シリアルケーブルで接続する

RS-422/485 接続では、ホスト１台に対して表示器を複数台接続することができます。通信する際は、接続している複
数の表示器を区別するためにすべての表示器に ID 番号をつけます。通信時は ID 番号でどの表示器に対してのコマンド
かを判断します。

● ID番号について
　・プロトコルは必ず ID の含まれているものを使用してください。
　・ID 番号は 0 ～ 31 の間で設定してください。
　・ネットワークには ID=0 の表示器から順番に接続する必要はありません。0 ～ 31 の任意の ID 番号を設定し、
　　任意の順番で接続してください。
　

１つのネットワーク内に同じ ID 番号が存在しないように設定してください。ID 番号が重複した場合、表示器は
正常な動作をおこないません。

＜ ID 番号を指定してコマンド送信する場合＞
指定された ID 番号の表示器はコマンド受信後にそのコマンドを処理し、結果をホストに返信します。

＜全表示器に一括でコマンド送信する場合＞
ホストからの送信コマンドで ID=FFH に指定すると、接続しているすべての表示器に有効なコマンドを送信することが
できます。表示器は受信したコマンドを処理後、ID=00H の表示器のみホストに返信をおこないます。（ただし、ホスト
への返信をおこなうのは Ver1.19 以降の表示器になります。Ver1.19 以前の表示器は、ホストへの返信をおこないま
せん。）また、読み出しコマンドに ID=FFH を使用することは禁止されています。使用した場合、表示器は応答をおこ
ないません。同様に表示器側で不正なコマンドを受信した場合も表示器はホストに対して応答をおこないません。その
ため、ホストからは表示器が正常にコマンドを処理できたかどうか判別できなくなります。

複数台の表示器を接続する場合（RS-422A/RS-485 通信）は、読み出しモードに設定してください。.
画面転送の場合は、１台ずつしかできません。

注注意意

ホスト

表示器

１号機 ２号機 ３号機

送信
返信

送信
返信

注注意意
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同様の配線で複数台の
表示器を接続します

ホスト

信号名

TxD(＋)

TxD(－)

RxD(＋)

RxD(－)

FG

表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

ネットワーク末端の表示器の終端設定
スイッチはONにしてください

※シールド付ツイストペア
　ケーブルを使用してください

＜終端設定スイッチ＞

ON

OFF

＜終端設定スイッチ＞

OFF

＜終端設定スイッチ＞

●配線図

表示器側面にある通信設定スイッチは、使用する通信側 (RS-422A または RS-485) に合わせてください。また、ネッ
トワーク末端の表示器は終端設定スイッチを ON にしてください ( 設定は 1-30 ページを参照してください )。

配線は必ずVM96Fシリーズは1-45.ページ、VM96Aシリーズは 1-50.ページを確認して実施してください。

・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。

・FG の接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境により FG の接続を変更して
ください。

＜ RS-422A 接続時＞

＜ RS-485 接続時＞

注注意意

※ 表示器とホスト間は以下のようにツリー配線ではなく、渡り配線で接続してください。

※ツリー配線では接続しないでください

ホスト

１号機 ２号機 ３号機

※渡り配線で接続してください

ホスト

１号機 ２号機 ３号機

ointP

同様の配線で複数台の
表示器を接続します

ホスト

信号名

DATA(＋)

DATA(－)

FG

※シールド付ツイストペア
　ケーブルを使用してください

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

表示器

端子台番号

10

11

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

表示器

端子台番号

10

11

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

シールド

端子台番号

10

11

ネットワーク末端の表示器の終端設定
スイッチはONにしてください

＜終端設定スイッチ＞

ON

OFF

＜終端設定スイッチ＞

OFF

＜終端設定スイッチ＞

スケ
ュ -
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ointP

LAN（RJ-45）ケーブルで接続する

LAN(RJ-45) 接続では、ホスト 1 台に対して表示器を複数台接続することができます。通信する際は、接続しているす
べての表示器の IP アドレスが重ならないように注意してください。通信時は IP アドレスでどの表示器に対してのコマ
ンドかを判断します。

LAN(RJ-45) ケーブルを使って通信モードを利用する場合、TCP/IP のポート番号は「10600」を使用し
ます。データのアップロード／ダウンロードを利用する場合、TCP/IP のポート番号・UDP/IP のポート番
号は「10500」を使用します。

● IP アドレスについて
・プロトコルは必ず IP アドレスを含まれているものを使用してください。
・ネットワークには、IP アドレス順番に接続する必要はありません。任意の IP アドレスを設定し、任意の順番で接続し

てください。

一つのネットワーク内に同じ IP アドレスが存在しないように設定してください。IP アドレスが重複した場合、表示
器は正常な動作をおこないません。表示器の IDは「00」固定で使用してください。

＜ IP アドレスを指定してコマンド送信する場合＞
指定された IP アドレスの表示器はコマンド受信後にそのコマンドを処理し、結果をホストに返信します。

ホスト

表示器

１号機 ２号機 ３号機

送信
返信

送信
返信

HUB

注注意意
この表示器は、DHCP による IP アドレス自動割当には対応しておりません。表示器の IP アドレス変更は、表示
器を設置する前に必ずおこなってください。表示器の IP アドレス変更は 6-30 ページ「表示器の IP アドレスを
変更する」を参照してください。
表示器単独でパソコンと LAN で接続し、表示器の IP アドレス変更をした後に、ネットワーク上に表示器を接続
してください。ネットワークに表示器を接続後、同一ネットワーク上にあるパソコンから ping などの接続確認
で表示器の接続を確認したうえで、設置するようにしてください。表示器の接続確認方法は、ping の接続確認
方法は 6-24 ページの「ping コマンドを使った TCP/IP 接続テスト」、6-25 ページの「表示器の接続確認をお
こなう」を参照してください。
また、表示器の IP アドレス・サブネットマスク・ゲートウェイの設定の際には、接続するネットワークの管理
者と必ず相談のうえ、ネットワークにつながっているほかの機器のＩＰアドレスと同じにならないよう、的確な
ＩＰアドレスを設定するようにしてください。誤った内容を設定した際、表示器を認識できなかったり、接続し
たネットワークに障害をもたらす恐れがあります。
ネットワーク障害などが起こった場合において、当社では保証いたしません。お客様の責任においておこなうよ
うにしてください。

注注意意

スケ
ュ -
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●配線図
表示器とホストは HUB を使用して接続してください。

１号機 ２号機 ３号機

HUB

ホスト

スケ
ュ -
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表示器を設置するときの注意

・
●取付穴の使用例

設置用の取付穴が表示器の上面・底面合計 8 箇所あります。強度不足とならないように、設置する環境に合わせて取付
穴を自由にお使いください。下図は取付穴の使用方法の一例です。

金具は表示器に同梱しておりません。VM96A/F 型対応取付金具“VM-01”（別売）をご用意ください。
   上記例で設置する場合も使用する金具や取り付ける場所により強度不足となることも想定できます。

表示器に付属のM6×15十字穴付きネジ

金具

金具を壁面に固定するネジ

の部分も同じように金具で固定する

300mm300mm

0mm

100mm

ドライバが入る空間 ドライバが入る空間

警告

強制

・上記例で設置する場合も使用する金具や取り付ける場所により強度不足となることも想定できます。
・ 表示器は重いので設置作業は安全のため２人以上でおこなってください。
・ファンが表示器の底面にありますので、地面上に設置する際は必ず表示器を浮かせファンの吸排気孔をふさ
  がないように設置してください。表示器内が高温になり表示器破損の原因となります。また、吸排気孔をふ
  さぐ金具は使用しないでください。
・設置後、落下・脱落の恐れがないか再度確認するようにしてください。正しく設置できていることを確認し
  た後に電源を投入してください。
・表示器を設置する場所の躯体構造をよく確認し、強度不足の場合は補強用下地材を用い、充分な設置強度を
  確保してください。外観が一見強固であっても、接着工法や生地が発泡コンクリートなどで非常に弱い場合
  があります。また建設物が新設・既設により設置面の強度が異なる場合がありますので注意してください。
  強度不足の場合、表示器本体、部品の落下・脱落の原因となり重大な事故になる可能性があります。
・表示器を高所に取り付け、強風を受ける恐れがある場合は、万一の落下・脱落に備え充分な補強を施してく  
  ださい。

●表示器の設置後は、表示器の周りに下図の寸法以上の空間を必ず空けておくようにしてください。
　表示器の上、背面の空間はケーブルに負荷がかからなければ、最低 0mm でも問題ありません。
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注注意意

参照

注注意意

・ノイズの発生する環境下では表示がちらつくまたはノイズの影響により通信不可となることがあります。
　ノイズ対策をおこなってください。

FG 接地線 ( アース線 ) の配線方法 1-46 ページ、1-55 ページ、1-57 ページ

・VM ／ VMS ／マルチインフォメーション VMS シリーズは屋内専用です。

・表示器を設置する場合、次の場所を避けてください。
　雨、水のかかる場所
　直射日光の当たる場所
　火気の近くや高温多湿な場所
　温度変化が激しく、結露するような場所
　通気性、換気性が悪い場所
　表示器に振動が直接伝わるような場所
　腐食性ガスが発生するような場所
　潮風にさらされるような場所
　強磁界が発生する物体の近く
　じんあい、鉄粉などが多く発生する場所
　薬品、オイルミストが多く発生する場所

・一般道路や公共エリアに設置する場合は、法律や規則に基づき、管理者の許可を得るなどが必要です。
　道路法第 32 条 ( 道路の占有の許可 )
　道路交通法第 77 条 ( 道路の使用の許可 )
　屋外広告物および、屋外広告物条例
　消防関係法規
　著作権法

VM ／ＶＭＳ／マルチインフォメーション VMS シリーズは商工業地域で使用されるべきものです。住宅地域
またはその隣接した地域で使用するとラジオ、テレビジョン受信機などに受信障害を与えることがあります。

この表示器は、DHCP による IP アドレス自動割当には対応しておりません。表示器の IP アドレス変更は、表示
器を設置する前に必ずおこなってください。表示器の IP アドレス変更は 6-30 ページ「表示器の IP アドレスを
変更する」を参照してください。
表示器単独でパソコンと LAN で接続し、表示器の IP アドレス変更をした後に、ネットワーク上に表示器を接続
してください。ネットワークに表示器を接続後、同一ネットワーク上にあるパソコンから ping などの接続確認
で表示器の接続を確認したうえで、設置するようにしてください。表示器の接続確認方法は、ping の接続確認
方法は 6-24 ページの「ping コマンドを使った TCP/IP 接続テスト」、6-25 ページの「表示器の接続確認をお
こなう」を参照してください。
また、表示器の IP アドレス・サブネットマスク・ゲートウェイの設定の際には、接続するネットワークの管理
者と必ず相談のうえ、ネットワークにつながっているほかの機器のＩＰアドレスと同じにならないよう、的確な
ＩＰアドレスを設定するようにしてください。誤った内容を設定した際、表示器を認識できなかったり、接続し
たネットワークに障害をもたらす恐れがあります。
ネットワーク障害などが起こった場合において、当社では保証いたしません。お客様の責任においておこなうよ
うにしてください。

注注意意

注注意意
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マルチ
インフォ

音声の設定をおこなう (マルチインフォメーションＶＭＳシリーズ )

音量を調整する

ボリュームで音量調整が可能です。

●ボリュームは、軽くまわしてください。無理にまわすと破損する恐れがあります。　
　また衝撃を加えたり、引き抜いたりしないでください。

●音量を大きくすると、音声によっては音割れが発生する場合があります。
●使用環境により、ボリュームを最小に設定しても無音にならない場合があります。

音声とフラッシュ発光の確認をおこなう

テストスイッチで音声とフラッシュ発光の確認をおこなうことが可能です。
音量の確認や、フラッシュ発光状態の確認をおこなうことが可能です。

テストスイッチを押すと、下記のような動作をおこないます。
　・フラッシュ発光：スイッチを押している間、ダブルフラッシュをおこないます。
　・音声：チャンネル 1 の音声を 1 周分、再生します。

●テストスイッチはフラッシュ発光、音声再生していない状態でご使用ください。　
　（フラッシュ設定、音声再生中にテストスイッチを押すと、上記動作をおこなわないことがあります。

【音量調節、音声とフラッシュ発光確認の手順】

1　①ネジ２本を外し、②サイドカバーを外してください。（M4× 10ｍｍネジ 2箇所）

2　③ボリュームで音量調節をおこない、④テストスイッチで音量確認とフラッシュ発光状態を確認します。

3　②サイドカバーを元の通りに取り付けてください。（ネジの締め付けトルク：約0.7N･mでおこなってください。

注注意意

注注意意

①

②

③

④

注注意意
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⑥⑤

音声の書き換えをおこなう

..SD カード（オプション品、別売）を使用して音声の書き換えをおこなうことができます。
　　※音声書き込み前には、必ず電源をOFFしてください。
　　　音声データ作成方法は、別途プレイリストエディタ2（オプション品、別売）のヘルプファイルを参照してください。

【音声書き換え手順】

1　電源をOFFしてください。

2　サイドカバーを取り外してください。（M4× 10mmネジ2箇所）

3　⑤SDカードを、⑥SDカードスロットに差し込みます。

4　電源をON します。

　　　　⇒「ピポッ」と報知音が鳴れば、正常に音声書き込みが開始します。
　　　　　　そのままの状態で15秒程度お待ちください。

5　音声書き込みが終了すると、「ピー」と報知音が１回鳴りますので、電源をOFFしてからSDカードを抜いてください。

　⇒「ピピピピピピ」と鳴った場合、音声データが長すぎるため、書き込みができない状態です。音声データを
　　　編集しなおしてください。
　⇒「ピー、ピー、ピー」と繰り返し鳴った場合、プレイリスト、または音声データがSDカードに存在しない状態です。
　　　プレイリスト、音声データを確認してください。

　※ボリュームが最小の場合には、報知音が聞こえませんのでご注意ください。

6　サイドカバーを元の通りに取り付ける。（ネジの締め付けトルク：約0.7N･mでおこなってください。）

・SD カードは、SDV-2GP 型（別売）を使用してください。他の SD カードを使用した場合の動作は保証されません。
・SD カードをフォーマットする場合は、FAT16 でおこなってください。
・SD カードスロットに SD カード挿入の際、SD カードの向きに注意してください。また、SD カードスロットに
　SD カードを無理に押し込まないようにしてください。本製品および、SD カードが破損する恐れがあります。
　また SD カードが本製品内部に落下する恐れがあります。
・SD カードスロットに異物が入らないように注意してください。
・SD カードの読み込み中は、SD カードを抜いたり電源を OFF したりしないでください。
・SD カードを挿入したままでは、音声再生をおこないません。

※株式会社パトライトはSD.Card.Association のメンバーです。

●音声データファイルに関して

.お願い
　　MP3 データを作成・確認される場合は、以下のことに注意してください。本製品では再生できない可能性があります。

　　・MP3 データの内容を再生ソフトで確認する際は、必ず「読み取り専用」にしてから、確認をおこなってください。
　　　再生ソフトによっては、MP3 タグが自動的に付加されます。
　　・MP3 データを作成する際は、MP3 タグ（ID3Tag、APE Tag、RIFF Tag など）を付加しないでください。

　　・音声データの形式は、MPEG1-Audio Layer Ⅲ (MP3) のものが使用可能です。
　　・ファイル名は、半角英数文字で 8 文字までとしてください。スペースやイコールなどの禁止文字や、2 バイト文字を
　　　使用した場合、本製品では再生できません。
　　・ファイル拡張子は、「.MP3」としてください。他の拡張子を記述した場合、再生できません。
　　・MS ステレオや、ジョイントステレオの拡張仕様もご利用可能です。
　　・音声データの作成に関しては、別途専門書をご覧ください。

.お願い

音楽CD または他のメディアから録音あるいはコピーされた著作物を公衆 ･公共の場所で使用された場合、著作物侵害に
おける法的処罰を課せられることがあります。音楽CD または他メディアから録音あるいはコピーされた著作物を使用する
場合には、必ず著作者の承諾を受けてください。また、株式会社パトライトが配布または販売する音声 ･音楽データの
著作権は当社に帰属します。株式会社パトライトの音声・音楽データの内容の一部または全部を権利者の許可無く
複製・転載または、ネットワークなどで転送したり、販売したりすることを禁止します。

お知らせ

●電源の入切時にポップノイズが発生することがありますが、故障ではありません。　
●複数台での使用時に、電源または音声再生を同時におこなった場合でも、音声の再生・フラッシュの点滅周期にズレが

生じることがあります。
　●録音されていないチャンネルを再生した場合、再生している間はノイズ音が出力されます。

注注意意
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表示モードの違いについて...............................................................................................................2-2
スケージュールモード.........................................................................................................................2-4
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リンクターミナルモード.................................................................................................................2-12
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運転方法

この章では、表示器を動作させる 6 つのモードの違いと、運転までの手順を各モード別に説明しています。まずは

各モードの特徴を理解していただき使用するモードを決定してください。

モード決定後に使用するモードの手順を参照していただければ、スムーズにデータ作成・通信をおこなうことができ

ます。
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表示モードの違いについて

表示器を動作させるには色々な方法があります。下記はその動作方法の一覧です。ご使用になる目的に合わせてどのモー
ドで動作させるとよいか確認してください。

　　　スケジュールモード

画面入力ソフトウェアで設定したタイムスケジュールにより表示シーンを自動的
に切り替えることができるモードです。設定はすべて画面入力ソフトウェアでお
こないますので、表示器の運転は電源の供給をするのみです。

作成したデータを表示器にダウンロードすればスケジュール通り動作をします。他のモードとは違い、基本的に
電源供給以外の配線は不要となります。

運転までの方法と手順については 2-4 ページ

　　　10 シーンモード (1 ビット入力 )

10 個以内の表示シーンの切り替え表示ができるモードです。
パラレル入力端子を ON すれば、その端子に対応したシーンを表示することがで
きます。その配線の間にスイッチを入れると、スイッチを押すことでシーンの切
り替えがおこなえます。
また、スケジュール機能を使って日付や時間によるシーンの切り替えも併用でき
ます。

VM/VMS シリーズは各パラレル入力端子に DC12 ～ 24V を供給・配線できる環境が必要です。
マルチインフォメーション VMS シリーズは無電圧接点ですので、各パラレル入力端子の配線のみ必要です。

運転までの方法と手順については 2-6 ページ

　　　500 シーンモード ( バイナリ入力 )

500 個以内の表示シーンの切り替え表示ができるモードです。表示器のパラレル
入力端子へバイナリ信号を入力することで、あらかじめ表示器に登録した 500 個
の表示シーンを制御します。そのような制御のおこなえるえる機器に表示器を接
続してください。( 例えば PLC の出力端子など ) 表示器の各端子は IN1 の端子が 1、
IN2 の端子が 2、IN3 が 4、IN4 が 8、IN5 が 16･･･ と値が決まっており、ON し
た端子の値の合計が表示するシーン No. となります。また、スケジュール機能を
使って日付や時間による表示シーンの切り替えも併用できます。

ointP

ointP

ointP

スケ
ュ -

参照

参照

参照

年・月・日・時・曜日
でシーン切替

バイナリ出力(パラレル)
できる機器でシーン切替

年・月・日・時・曜日
でシーン切替

VM/VMS シリーズは各パラレル入力端子に DC12 ～ 24V を供給・配線・バイナリ信号での ON/OFF 制御ができ
る環境が必要です。
マルチインフォメーション VMS シリーズは無電圧接点ですので、各パラレル入力端子の配線配線・バイナリ
信号での ON/OFF 制御ができる環境が必要です。

運転までの方法と手順については 2-8 ページ
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注注意意

シリアル通信で
表示を制御

通信プログラム
作成

パソコン・マイコン
ボードなどで制御

　　リンクターミナル（LT）通信モード

当社 LT-01VM（オプション品、別売）を使用して、ひとつの PLC およびパソコンにたいして最大 32 台までの表示器
を接続して制御するモードです。PLC から LT を経由して表示器の表示内容を制御することができます。

※リンクターミナルモードのシーン表示では間接表示タグ、数値表示タグ、ビット表示タグ、特殊表示タグは使用でき
　ません。

詳しくは、9 章リンクターミナルを参照してください。

VM シリーズでは、このモードは表示器機種名の末尾に「L」が付加されている機種のみ使用できます。.
VM96A-TL では LT通信モード以外のモードは使用できません。

参照

注注意意

シリアルケーブルまたは RJ-45(LAN) ケーブルを使用し、当社 LED 表示器 VSN

シリーズの表示器タイプ MtoM と同じプロトコルのコマンドで表示器を制御で

きるモードです。

表示器へコマンドを送信できる機器 ( パソコン・マイコンボードなど ) をホスト

として表示器の表示内容を制御することができます。

表示器を制御するための通信プログラムはお客様にて作成していただく必要があ

ります。

このモードはシーンの切り替えのみではなく、任意の場所に数値・イメージ・文

字などを表示することができます。

VSN シリーズ　MtoM タイプとの互換性について

プロトコルコマンドのみ同一となっているモードです。その他の VSN シリーズの画面入力ソフトウェアのデータ

など使用することはできません。

表示器規定のプロトコルに従い、ホストのシリアルポートからデータを入出力する通信プログラムを作成する知

識が必要です。

運転までの方法と手順については 2-10 ページ

通信モード
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スケージュールモード

画面入力ソフトウェアで設定したタイムスケジュールにより表示パターンを自動的に切り替えることができるモードで
す。設定はすべて画面入力ソフトウェアでおこないますので、表示器の運転は電源の供給をするのみです。

このモードのときは下記の手順でキャスト作成→シーン作成→スケジュール設定→転送→運転とおこなうとスムーズに
進めることができます。

接点入力をご使用の場合は、10 シーンモード、500 シーンモードをご参照 (2-6 ページ , 2-8 ページ ) ください。

1　VM-WinR を使用する際、最初にすること

① VM-WinR のインストール ･･･････････････････････ 詳細は 4-2 ページ

②起動と終了の方法を理解する ････････････････････ 詳細は 4-6 ページ

③プロジェクトの作成、設定 ･･････････････････････ 詳細は 4-10 ページ

2　キャストを作成する

①キャストの選び方、ステージの分割を理解する ････ 詳細は 3-5 ページ 3-6 ページ

②画面・ライブラリの基本操作を理解する ･･････････ 詳細は 4-32 ページ

③ステージの分割方法をイメージしながらキャスト ( 画面・ライブラリ・外字・
イメージ・アニメーション ) を作成する ････････ 詳細は 4-43 ページ , 4-51 ページ , 4-54 ページ , 4-61 ページ , 
4-69 ページ

3. シーンを作成する

①シーンのしくみを理解する ･･････････････････････ 詳細は 3-7 ページ

( ステージ作成の決まり事）

②シーンを作成する ･･････････････････････････････ 詳細は 4-87 ページ

4. スケジュールを設定する ･･････････････････････････ 詳細は 5-7 ページ

5. 表示器に電源を投入しシステムデータと作成したプロジェクトデータ (キャスト、シーン、スケジュール
の設定など )を表示器へダウンロードする ･･･････････ 詳細は 6-6 ページ

6　ケーブル取り出し口を決定する ････････････････････ 詳細は 1-34 ページ ,.1-36 ページ ,.1-43 ページ
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通信
スケ
ュ

ジ
- ル

表示器内部から電源ケーブルを取り出す場所を決定し、ケーブルを通す

7　配線をする ･･････････････････････････････････････ 詳細は 1-45.ページ ,.1-50.ページ

電源用端子台にケーブルを配線する

8　設置をする ･･････････････････････････････････････ 詳細は 1-67.ページ

9. 運転開始

電源を投入をすれば運転開始です。

設定している時間になれば表示シーンが切り替わります。

user
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運転方法

１
０
シ
ー
ン
モ
ー
ド(

１
ビ
ッ
ト
入
力)

ス
ュ -
ケ

10シーンモード (1ビット入力 )

10 個以内の表示シーンの切り替え表示ができるモードです。
端子を ON すればその端子に対応したシーンを表示することができます。その配線の間にスイッチを入れると、スイッ
チを押すことでシーンの切り替えがおこなえます。
また、スケジュール機能を使って日付や時間によるシーンの切り替えも併用できます。

このモードのときは下記の手順でキャスト作成→シーン作成→転送→配線→運転とおこなうとスムーズに進めることが
できます。

1　VM-WinR を使用する際、最初にすること

① VM-WinR のインストール ･･･････････････････････ 詳細は 4-2 ページ

②起動と終了の方法を理解する ････････････････････ 詳細は 4-6 ページ

③プロジェクトの作成、設定 ･･････････････････････ 詳細は 4-10 ページ

2　キャストを作成する

①キャストの選び方、ステージの分割を理解する ････ 詳細は 3-5 ページ ,.3-6 ページ

②画面・ライブラリの基本操作を理解する ･･････････ 詳細は 4-32 ページ

③ステージの分割方法をイメージしながらキャスト ( 画面・ライブラリ・外字・
イメージ・アニメーション ) を作成する ････････ 詳細は 4-43 ページ ,.4-51 ページ ,.4-54 ページ ,.4-61 ページ ,.

4-69 ページ

3. シーンを作成する

①シーンのしくみを理解する ･･････････････････････ 詳細は 3-7 ページ

②シーンを作成する ･･････････････････････････････ 詳細は 4-87 ページ

4. システムデータと作成したプロジェクトデータ (キャストやシーンの設定など )

を表示器へダウンロードする ･･････････････････････ 詳細は 6-6.ページ

5. ステージにシーンを表示するしくみを理解する ･･････ 詳細は 7-3.ページ

6　ケーブル取り出し口を決定する ････････････････････ 詳細は 1-34 ページ ,.1-36 ページ ,.1-43 ページ

表示器内部からケーブルを取り出す場所と通し方を決定し、ケーブルを通す
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１
０
シ
ー
ン
モ
ー
ド(

１
ビ
ッ
ト
入
力)

運転方法

7　配線をする ･･････････････････････････････････････ 詳細は 1-45.ページ ,.1-50.ページ

使用する表示器内の端子と接続する機器とを配線する

8　表示方法を確認する ･･････････････････････････････ 詳細は 7-3.ページ

画面入力ソフトウェアで作成したデータを表示器に表示する方法の確認と動作の確認をする

9　設置をする ･･････････････････････････････････････ 詳細は 1-67.ページ

10　運転開始

5 で理解した表示方法を利用して運転を開始します。

スケジュール設定

このモードではスケジュールによるシーンの切り替えもおこなえます。スケジュールの設定は 5-7 ページを参照して

ください。スケジュール設定をする場合はシーン作成後におこなってください。4 のスケジュール設定もいっしょに
ダウンロードされます。

通信ス
ュ

ジ
- ル
ケ

ointP
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運転方法

５
０
０
シ
ー
ン
モ
ー
ド(

バ
イ
ナ
リ
入
力)

ス
ュ -
ケ

500シーンモード (バイナリ入力 )

500 個以内の表示シーンの切り替え表示ができるモードです。表示器の入力端子へバイナリ信号を入力することで、あ
らかじめ表示器に登録した 500 個の表示シーンを制御します。そのような制御のおこなえる機器に表示器を接続して
ください。( 例えば PLC の出力端子など )
表示器の各端子は IN1 の端子が 1、IN2 の端子が 2、IN3 が 4、IN4 が 8、IN5 が 16･･･ と値が決まっており、ON し
た端子の値の合計が表示するシーン No. となります。また、スケジュール機能を使って日付や時間による表示シーンの
切り替えも併用できます。

このモードのときは下記の手順でキャスト作成→シーン作成→転送→配線→運転とおこなうとスムーズに進めることができま
す。

1　VM-WinR を使用する際、最初にすること

① VM-WinR のインストール ･･･････････････････････ 詳細は 4-2 ページ

②起動と終了の方法を理解する ････････････････････ 詳細は 4-6 ページ

③プロジェクトの作成、設定 ･･････････････････････ 詳細は 4-10 ページ

2　キャストを作成する

①キャストの選び方、ステージの分割を理解する ････ 詳細は 3-5 ページ ,.3-6 ページ

②画面・ライブラリの基本操作を理解する ･･････････ 詳細は 4-32 ページ

③ステージの分割方法をイメージしながらキャスト ( 画面・ライブラリ・外字・
イメージ・アニメーション ) を作成する ････････ 詳細は 4-43 ページ ,.4-51 ページ ,.4-54 ページ ,.4-61 ページ ,.

4-69 ページ

3. シーンを作成する

①シーンのしくみを理解する ･･････････････････････ 詳細は 3-7 ページ

②シーンを作成する ･･････････････････････････････ 詳細は 4-87 ページ

4. システムデータと作成したプロジェクトデータ (キャストやシーンの設定など )

を表示器へダウンロードする ･･････････････････････ 詳細は 6-6.ページ

5. ステージにシーンを表示するしくみを理解する ･･････ 詳細は 7-7.ページ

6　ケーブル取り出し口を決定する ････････････････････ 詳細は 1-34 ページ ,.1-36 ページ ,.1-43 ページ

表示器内部からケーブルを取り出す場所と通し方を決定し、ケーブルを通す
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運転方法

通信ス
ュ

ジ
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ケ

7　配線をする ･･････････････････････････････････････ 詳細は 1-45.ページ ,.1-50.ページ

使用する表示器内の端子と接続する機器とを配線する

8　表示方法を確認する ･･････････････････････････････ 詳細は 7-7.ページ

画面入力ソフトウェアで作成したデータを表示器に表示する方法の確認と動作の確認をする

9　設置をする ･･････････････････････････････････････ 詳細は 1-67.ページ

10　運転開始

5 で理解した表示方法を利用して運転を開始します。

スケジュール設定

このモードではスケジュールによるシーンの切り替えもおこなえます。スケジュールの設定は 5-7 ページを参照し

てください。スケジュール設定をする場合はシーン作成後におこなってください。4 のスケジュール設定もいっしょ
にダウンロードされます。

ointP

user
生産終了
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２

運転方法

通
信
モ
ー
ド

ス
ュ -
ケ

通信モード

シリアルケーブルまたは RJ-45(LAN) ケーブルを使用し、当社 LED 表示器 VSN シリーズの表示器タイプ MtoM と同
じプロトコルのコマンドで表示器を制御できるモードです。
表示器へコマンドを送信できる機器 ( パソコン・マイコンボードなど ) をホストとして表示器の表示内容を制御するこ
とができます。
表示器を制御するための通信プログラムはお客様にて作成していただく必要があります。
このモードはシーンの切り替えのみではなく、任意の場所に数値・イメージ・文字などを表示することができます。

このモードのときは下記の手順で作画→ホストプログラム作成→転送→配線→運転とおこなうとスムーズに進めること
ができます。

注注意意

1　VM-WinR を使用する際、最初にすること

① VM-WinR のインストール ･･･････････････････････ 詳細は 4-2 ページ

②起動と終了の方法を理解する ････････････････････ 詳細は 4-6 ページ

③プロジェクトの作成、設定 ･･････････････････････ 詳細は 4-10 ページ

2　ステージの表示方法を理解する ････････････････････ 詳細は 3-11.ページ

3. キャストを作成する

①キャストの選び方、ステージの分割を理解する ････ 詳細は 3-5 ページ ,.3-6 ページ

②画面・ライブラリの基本操作を理解する ･･････････ 詳細は 4-32 ページ

③ステージの分割方法をイメージしながらキャスト ( 画面・ライブラリ・外字・
イメージ・アニメーション ) を作成する ････････ 詳細は 4-43 ページ ,.4-51 ページ ,.4-54 ページ ,.4-61 ページ ,.
4-69 ページ

④シンボル設定のしくみを理解する ････････････････ 詳細は 5-26 ページ

⑤タグの特徴を理解し画面に登録する ･･････････････ 詳細は 5-30 ページ

4. ホスト ( マイコンボード、パソコンなど )の通信プログラムを表示器のプロトコルに

合わせて作成する ････････････････････････････････ 詳細は 7-11.ページ

5. システムデータと作成したプロジェクトデータ (キャストや各機能の設定など )

を表示器へダウンロードする ･･････････････････････ 詳細は 6-6.ページ

ointP このモードでは表示器規定のプロトコルに従い、ホストのシリアルポートからデータを入出力する通信プログラ
ムを作成する知識が必要です。

固定アドレスチェックを外すと、メッセージ表示機能とシンボル機能が使用できます。

プロトコルコマンドのみ同一となっているモードです。その他の VSN シリーズの画面入力ソフトウェアのデー
タなど使用することはできません。

固定アドレスでは接点入力はできません。
タイムスケジュールモードは使用できません。
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生産終了



 2-11

２

通
信
モ
ー
ド

運転方法

ス
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ointP シーン設定
このモードでは表示アドレスの値を変更することで、シーンによる表示の切り替えもおこなえます。表示アドレ
スについては 7-14 ページ、シーンの設定については 3-11 ページを参照してください。シーン設定をする場合

はキャスト作成後におこなってください。5 でシーン設定もいっしょにダウンロードされます。

6 で正常に動作ができることの確認ができたら、4 で作成したプログラムをホストにして運転を開始します。

6. 動作テストをする ････････････････････････････････ 詳細は 7-31.ページ

VM-WinR から表示器の内部アドレスの値を変更して、表示器が正常に動作できるかチェックする

7　ケーブル取り出し口を決定する ････････････････････ 詳細は 1-34 ページ ,.1-36 ページ

表示器内部からケーブルを取り出す場所と通し方を決定し、ケーブルを通す

8　配線をする ･･････････････････････････････････････ 詳細は 1-45.ページ ,.1-50.ページ

使用する表示器内の端子と接続する機器とを配線する

9. 運転開始

user
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運転方法

リ
ン
ク
タ
ー
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ナ
ル
モ
ー
ド

リンクターミナルモード

リンクターミナル.LT-01VMについて

従来複数の表示器を制御するには、複数の PLC が必要でした。
リンクターミナルを利用すると、１台の PLC で最大 32 台までの表示器を制御できるようになります。
また、必要なデータのみ送受信するため、効率のよいデータ通信がおこなえ高速に処理できます。
詳しくは、９章を参照してください。

JW�32S

JW�1PU

1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�32S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

ZW�10CM

JW�33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�31N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�32N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�34N

1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�8AD
JW�11DU

ZW�20CMJW�100CUH 1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

LINK FUNCTION

STATIONNO.

LINK FUNCTION

STATION NO.

kghs;a
nkvc
ngha;
urpeu
,cmj
;mfif
,aolfkdi

kghs;a
nkvc

ngha;
urpeu

,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

C
O
M
M

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

(+)
(�)

パソコン LT︲01VM

表示器
VMシリーズ

表示器
VMシリーズ

表示器(作画ソフトVer1.23以上)
VSNシリーズ

PLC

1.7W

注注意意 リンクターミナルモードをご使用の場合、LT-01VM( 別売 ) が必要になります。
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表示器の基本操作と注意事項

この章では表示器が持つ機能についてなど、画面入力ソフトウェアでデータ作成を始める前に知っていただきたい基

本的なことを説明しています。また、表示器に文字やイラストを表示する方法についてはここで説明しています。
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スケ
ュ -

スケ
ュ -

モード別機能一覧表

表示器の各機能は、動作モードによって制限されます。各動作モード、機能の内容の詳細は名称横または下にあるペー
ジを参照してください。

○・・・・・使用できます
△・・・・・一部の機能が使用できます
－・・・・・使用できません

※ 1 パラレル出力制御は制御フラグ (5-25 ページ ) 内の「パラレル出力ビット」と数値表示タグ (5-31 ページ ) の「警

告を出力する機能」で使用できます。
※ 2 下記の枠内の内容について注意してください。
※ 3 制御のみの機能です。
※ 4 リンクターミナルモードのシーン表示では間接表示タグ、数値表示タグ、ビット表示タグ、特殊表示タグは使用で

きません。
※ 5 シリアルケーブルまたは LAN ケーブル（E 型のみ）を接続することにより使用できます。

モード変更時のタグについて

注注意意 「○」となっているモードから「－」のモードに変更すると、「○」のモードで設定ができたタグ類は画面・
ライブラリ内に登録されたままとなりますが、表示器上では動作しません。

機能

動
作
モ
ー
ド

スケジュール

シーン

日付・時刻表示

カウントアップ/ダウン

時計合わせ

※1　パラレル出力制御

ダイレクト表示

※2　　　数値表示

※2　　　間接表示

※2　　ビット表示

※2　特殊表示タグ

シンボル

制御/エラー/スクロールフラグ

CFカード

メッセージ表示

通
信
モ
ー
ド(

Ｖ
Ｓ
Ｎ
準
拠)

５
０
０
シ
ー
ン(

バ
イ
ナ
リ
入
力)

１
０
シ
ー
ン(

１
ビ
ッ
ト
入
力)

リ
ン
ク
タ
ー
ミ
ナ
ル

ス
ケ
ジ
ュ
ー
ル

通
信
モ
ー
ド(

固
定
ア
ド
レ
ス)

※3

※4

緊急メッセージ表示

接点入力制御

接点入力

表示器状態モニタ

※5 ※5※5

※5 ※5※5

※5 ※5※5

 2-6 ページ  2-8 ページ 2-10 ページ 9-2 ページ  2-4 ページ

4-82 ページ

5-7 ページ

6-50 ページ

5-2 ページ

5-4 ページ

5-25 ページ

7-24 ページ

5-81 ページ

5-65 ページ (LT の場合は 5-74 ページ )

5-50 ページ , 7-20 ページ (LT の場合は 5-58 ページ )

7-25 ページ

5-26 ページ

5-24 ページ , 5-25 ページ

5-31 ページ

5-45 ページ

5-42 ページ

5-47 ページ

7-29 ページ 

6-3 ページ

2-10 ページ
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スケ
ュ -

画面入力ソフトウェアと表示器での表示色の違いについて

画面入力ソフトウェア内で表示している色と実際の表示器で表示する色には若干違いがあります。
どのような違いが出るかは実際に実機にて確認してください。

スケ
ュ -

色番号とリバースの色について

画面やライブラリに文字を登録するときや、タグを設定するときなど、表示モードで「リバース」と指定した場合は、
指定した色の反転色で表示されます。

メッセージ表示で使用する色番号と実際どの色が表示されるかは付 -74 ページ「表示色・反転色について」を参照して

ください。
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１             　　　　　VM96A  ：VM96Aシリーズ
　　　　　　　　　VMS：VMSシリーズ

２

音声合成メッセージ　無記号：なし
V：あり

フラッシュ色　　   無記号：なし　　　　　
XC：白色フラッシュ
XR：赤色フラッシュ

３

４

段数　　　　　　　1：1段
　　　　　　　　　2：2段

3：3段

５

文字数　            　04：4文字  
06：6文字  
08：8文字  
12：12文字

６

7

表示色数　　　　　M：256色表示
　　　　　　　　　T：3色表示
　　　　　　　　　MT：左端2文字分256色表示、残り右部分3色表示
　　　　　　　　　　　 (左右関係は横に設置した場合)

通信機能　　　　　無記号 ：標準インターフェース ※1
　　　　　　　　　E 　　 ：LAN仕様　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　　L ：リンクターミナル仕様 ※1

VM 96  A  -  1  08  MT

２ ３ ４１

VM 96  A - 2  12  M  E

２ ３ ４１ ５

型番「VM96A-108MT」の場合

型番「VM96A－212ME」の場合

VM96A－108MTの場合

256色 3色

 
コンビネーションマルチカラー

 

型番「VMS96A－108TE」の場合

VMS 96  A - 1  08  T  E

２ ３ ４１ ５

型番「VMS96A-104TEXCV」の場合

VMS 96 A -1 04 T E XC V

２ ３ ４１ ６ 7５
※1 VMSシリーズにつていは通信機能「無記号」の機種名でもVM－WinRの機種選択で
　 「L」の機種を選択することによりリンクターミナル仕様になります。

 シリーズ　　　　  VM96Ｆ  ：VM96FシリーズVM 96  F  -  1  08  TEL

２ ３ ４１

型番「VM96F-108TEL」の場合

５

スケ
ュ -

モジュールサイズ・ドットについて

表示器は表示色などにより、違う種類のモジュールが集まって構成されているものや、すべて同一のモジュールで構成
されているものもあります。モジュールエリア内にある粒をドットといい、画面入力ソフトウェア内では文字作成やイ
メージ作成など色々な箇所でドット数を設定することがあります。
1 モジュールのサイズは表示器の型番内のモジュール種別より分かります。そのサイズを参考にお好みのサイズのキャ
ストを作成してください。

●例

user
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スケ
ュ -

特徴にあったキャストの選び方

表示器に表示する文字・イラスト・アニメーションなど表示したい物すべてがキャストになります。表示したいキャス
トは画面・ライブラリ・外字・イメージ・アニメーションのいずれか最適な物を選択して登録します。どのキャストに
登録するのかは、下記の特徴を参考に選択してください。

文字は画面へ

表示器に表示したい文字は画面に登録してください。また、画面には文字だけでなくイメージ・外
字も登録することが可能です。文字とイラストの合わせたものを表示したい場合は、画面に文字を
登録し、その画面に「イメージ作成」で作成したイラストを貼り付けてください。
通信 (VSN 準拠 ) モードの場合、タグは画面へ登録してください。

画面作成方法についての詳細は 4-43 ページ

タグで表示したい物はライブラリへ
通信 (VSN 準拠 ) モードの画面内に登録したタグから表示したい物を登録してください。
ライブラリは画面に登録したタグから表示することができます。ライブラリ内には画面と同じくイ
メージ・外字・タグ ( 日付表示 / カウント表示 / 数値表示タグ ) を登録することが可能です。
※間接表示 / ビット表示 / 特殊表示タグは登録できません。
また、ライブラリはシーン内のカットに登録できるキャストの 1 つです。

ライブラリ作成方法についての詳細は 4-51 ページ

文字コード表にない文字を表示したい場合は外字へ

本書の最後に記載している文字コード表にない文字や記号を表示したい場合はその文字を外字に登
録してください。画面作成やライブラリ作成の文字を入力する際に「外字入力」ボタンをクリック
することで文章の間に外字を登録できます。

外字作成方法についての詳細は 4-54 ページ

イラストはイメージへ

表示器に表示したいイラストはイメージに登録してください。イラストはイメージで作成するか外
部のイラストデータ (BMP/JPEG/PNG 形式 ) を取り込むことができます。文字とイラストの合わ
せたものを表示したい場合は作成したイメージを画面・ライブラリ作成で画面・ライブラリに貼っ
て使用してください。
また、動きのあるイラストを表示したい場合はイメージを利用してアニメーションを作成すること
ができます。( 下記アニメーションの欄参照 )

イメージ作成方法についての詳細は 4-61 ページ

アニメーションはアニメーションへ

動きのある表示をする場合はアニメーションに登録してください。アニメーションは複数のイメー
ジのデータをつなげて順番に表示を切り替える ( コマ送りする ) 動作ができる機能です。コマ送り
したいイラストをイメージで作成し、そのイメージをアニメーションへ順番に登録してください。

アニメーション作成方法についての詳細は 4-69 ページ

参照

参照

参照

参照

参照

user
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分割について

表示器の表示できる範囲 ( ステージ ) に一度に表示できるキャストは 1 個です。表示できる範囲 ( ステージ ) を分割す
れば一度に 2 個以上のキャストを表示できます。

分割はシーン ( →詳細 4-82 ページ ) の中でのみできる機能です。
分割すればそのステージごとに別の表示効果を付けることができますので、例えば上段を左スクロールで表示し、下段
を上スクロールで表示することもできます。

分割するとキャストを登録できるエリアが狭くなりますので、キャスト作成時にその分割したエリアに合わせたサイズ
のキャストを作成する必要があります。ですので、画面・ライブラリ・イメージ・アニメーションなどのキャスト作成
時には表示できる範囲 ( ステージ ) をどのように分割するか考えながら、シーンに登録後のイメージを持って作成する
とより一層幅広い表現ができます。

分割は横の分割のみとなります。

分割

２

１

ステージ1－1と
ステージ1－2に分割

イメージへ登録画面へ登録

分割できない場所

分割できる場所

注注意意

user
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スケ
ュ -

ステージ作成の決まりごと

表示器の表示面全体がステージとなります。表示器の中に表示させたい文字・イラスト・アニメーションは各キャスト
へ登録し、ステージ上にキャストとして登場させることができます。
表示器の各モードによってステージへキャストを表示する方法が異なります。

10 シーンモード・500 シーンモード・スケジュールモードは下記

　　　　通信モードは、3-11 ページ参照

キャスト

キャストは文字・イラスト・アニメーションなど表示器上に表示する要素すべてのことを指します。画面入力ソフトウェ
ア内で作成できるキャストは下記の通りです。

10シーンモード・500シーンモード・スケジュールモード

ドラマを作るときなどと同じく全体の場面をシーンとして分けて考えます。
各キャストはいきなりアドリブでステージに登場するのではなく、ストーリーにそって順番に登場します。各シーンを
合わせて１本のドラマができあがるように、画面入力ソフトウェアでも最初はステージで表現するシーンを作成します。
シーンをいくつか作成し、それらを組み合わせることによりストーリーを完成させます。
シーンの切り替え方法は各モードによって異なります。この 3 モードはスケジュール機能を使い、日・曜日・時間など
の指定でシーンを切り替えることもできます。

シーンの切り替え方法
「10 シーンモード」7-3 ページ　　　　「500 シーンモード」7-7 ページ
「スケジュールモード」7-2 ページ　　　「スケジュール設定」 5-7 ページ

またシーンはいくつものカットの集まりで構成されています。
１タイミングで登場するキャストを決めるのがカットです。例えば最初にアニメーションを表示して次に画面で文字を
表示させる動きをしたい場合はアニメーションと画面が個々のカットになり 2 カットあるシーンとなるのです。
下図はステージ・シーン・カット・キャストの登録関係図です。

参照

ステージ
シーン1

シーン2

シーン3
・
・
・

カット1

カット2

カット3

カット4

・
・
・

シーン

カット

画面
イメージ
アニメーション
ライブラリ

画面

イメージ
ライブラリ
外字

アニメーション

イメージ

※外字はキャストの一種ですが、そのままシーンに設定することはできません。
　画面やライブラリに登録して画面・ライブラリの一部として表示できます。

ステージ上に
呼び出すシーン

シーンの中では
いくつかのカットで構成

カットの中に表示したい
キャストを登録

アニメーションの
1コマはイメージ

ライブラリ

イメージ
外字

ライブラリの中にはこの2つの
キャストも登録可能

画面の中にはこの3つの
キャストも登録可能

参照

ointP

・画面
・イメージ
・ライブラリ

・アニメーション
・外字

キャスト
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生産終了



3-8

３

表示器の基本操作と注意事項

ス
テ
ー
ジ
作
成
の
決
ま
り
ご
と

作成方法の例

ステージにキャストを登場させる仕組みを以下の表示を繰り返し表示する場合の設定方法にて説明します。
<<2 段 3 色表示器使用時 >>

1　表示器に登場させたい各キャストを特徴の合う機能へ登録します。

スケ
ュ -
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これ以降の手順より画面入力ソフトウェア内のシーン作成での手順となります。
シーン作成のための画面入力ソフトウェアの操作については 4-82 ページを参照してください。

2　複数のキャストを使うためにステージを分割します。

1 ステージには 1 つのキャストのみ登録でき複数のキャストを登録することはできません。そのため、複数のキャス
トを登録したい場合はステージを分割します。分割したステージ 1 つに対して 1 つのキャストが設定できます。

分割は横の分割のみとなります。

分割すると○ -1、○ -2 というように分割ステージ名がつきます。

分割は1カットごとに変更できます。

3　最初に表示するキャストを1-1、1-2 の分割ステージへそれぞれ登録します。

画面

イメージ

分割線
なし

画面

イメージ
分割線

分割できない場所

分割できる場所

注注意意

注注意意

分割前 分割後

スケ
ュ -
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4　画面No.1、イメージ No.17 をどのような表示効果で表示するかを設定します。

画面 No.1 は左へスクロールして消えるので「左方向スクロール」、イメージ No.17 は移動せず同じ状態で表示したま
まですので「静止」と設定します。

2 ～ 4　の設定を一動作の固まりとして、1 カットと呼びます。

5　カット2を登録します。

画面 1 のスクロールが終わった後、次に表示したいのはアニメーション No.1 です。下

段はイメージのままで、上段がアニメーションとなります。2・3 と同じくステージ
を分割しキャストを登録します。

6　1-1、1-2の分割ステージとも、どのような表示効果で表示するかを設定します。イメー
ジ No.17 は止まったままですので「静止」、アニメーションの表示効果は無効となる
ので設定は必要ありません。

7　カット3を登録します。

アニメーション No.1 の表示が終わった後、次に表示したいのは画面 No.2 です。画面
No.2 はステージいっぱいに表示したいのでステージを分割する必要はありません。分
割せずにステージ 1-1 へ登録します。

8　どのような表示効果で表示するかを設定します。

画面 No.2 は画面中央から拡大して表示するので「拡大表示」と設定します。

表示効果については、付 -17 ページ

これでカット 1・2・3 が登録されたシーンが 1 つ完成しました。表示器に表示させると 3-8 ページのように繰り返
し表示します。

画面No.2
第1ライン
稼動中！

参照

第1ライン
稼動中！

第1ライン
稼動中！

第1ライン
稼動中！

第1ライン
稼動中！

スケ
ュ -
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通信モード・リンクターミナルモード

画面入力ソフトウェアではキャストのみを作成しておきます。ホストから表示器へ表示する信号を送信することで直接
ステージ上にキャストを呼び出します。どのような表示をステージ上で作り上げるかはホストからの送信信号で決まり
ます。また、「10 シーンモード」「500 シーンモード」「スケジュールモード」などと同じくシーンを画面入力ソフトウェ
アで作成し、ステージ上に呼び出すこともできます。画面入力ソフトウェアでのシーン作成方法は「10 シーンモード」

「500 シーンモード」「スケジュールモード」と同じです。

画面入力ソフトウェアでシーンを作成する方法については、4-82 ページ参照

ス
ュ -
ケ

ステージ

ホストからステージへ
キャストを呼び出すとき

キャスト

イメージ

ライブラリ
アニメーション

シーン1

シーン2

シーン3
・
・
・

カット1

カット2

カット3

カット4
・
・
・

シーン

カット

画面
イメージ
アニメーション
ライブラリ

画面

イメージ
ライブラリ
外字

アニメーション

イメージ

※外字はキャストの一種ですが、そのままシーンに設定することはできません。
　画面やライブラリに登録して画面・ライブラリの一部として表示できます。

ステージ上に
呼び出すシーン

シーンの中では
いくつかのカットで構成

カットの中に表示したい
キャストを登録

アニメーションの
1コマはイメージ

ライブラリ

イメージ
外字

ライブラリの中にはこの2つの
キャストも登録可能

画面の中にはこの3つの
キャストも登録可能

画面 画面

イメージ
ライブラリ
外字

画面の中にはこの3つの
キャストも登録可能

アニメーション

イメージ アニメーションの
1コマはイメージ

ライブラリ

イメージ
外字

ライブラリの中にはこの2つの
キャストも登録可能

画面入力ソフトウェアでシーンの設定をするとき

表示アドレスに表示番号を
書き込んでキャストをステージに表示
※表示アドレスに
　書き込む値は 5-23 ページ参照
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作成方法の例

ステージにキャストを表示する仕組みを下記の表示を例に説明します。

シーンを使用する場合は 3-7 ページ

<<2 段 3 色表示器使用時 >>

1　表示器に登場させたい各キャストを特徴の合う機能へ登録します。

シーンを切り替えるモードとは違いステージ上に呼び出せるキャストは 1 つとなりますので ( この例ではモジュール
が混在していないので分割がないため )、よく考えて、キャストを登録してください。

参照

ス
ュ -
ケ
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2　データを表示器へ転送します。

プロジェクト設定に間違いがないか確認後、1 で作成したデータを表示器へダウンロードします。

プロジェクト設定については 4-10 ページ　　　ダウンロードについては 6-6 ページ

3　ホストと表示器を接続し、通信できる状態にします。

下記内容の信号をホストより送信すれば 3-12 ページのように表示します。( 下記の書き込み数値は BIN モードを想定
しています )

①表示アドレスに 0001H と書き込み、画面 1 を表示します。

②特殊表示タグのアドレスへライブラリ No.1 を左スクロール表示するように命令します。

③ライブラリのスクロールがおわると、表示アドレスに 4001H と書き込み、アニメーション No.1 を表示します。

④ 5 秒後、表示アドレスに 0002H と書き込み、画面 2 を表示します。画面 2 の文字はブリンクに設定していますの
で点滅して表示します。

参照

ス
ュ -
ケ
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ュ -

その他の注意事項

表示器をご使用いただくにあたっての全般的な注意事項を記載しています。

●表示器電源投入時の動作について

表示器は電源投入時、内部プログラムの起動・通信インターフェイスの初期化をおこないます。このため、電源投
入から実際に表示器が通常動作を開始し、画面の表示やホストとの通信などができるようになるまで数秒の時間が
かかります。
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この章では、VM-WinR のインストールからキャストの作成、シーンの作成の手順を説明します。

VM-WinR で基本データを作る

表示器を 30℃以上の環境でご使用になる場合は、1-24 ページの点灯率を考慮したステージを作成してください。注注意意

目次

VM-WinR をインストールする.....................................................................................................4-2
VM-WinR をアンインストールする............................................................................................4-4
VM-WinR の動作環境.........................................................................................................................4-5
VM-WinR の起動と終了....................................................................................................................4-6
VM-WinR のメインメニューについて.......................................................................................4-7
使用環境を設定する...........................................................................................................................4-10
プロジェクトを新規作成する...................................................................................................4-10
既存プロジェクトを削除する...................................................................................................4-29
既存プロジェクトを選択する...................................................................................................4-30
既存プロジェクトを変更する...................................................................................................4-31

画面・ライブラリ作成の基本操作..............................................................................................4-32
文字入力とタグの表示設定........................................................................................................4-36
コメント..............................................................................................................................................4-40
タグ表示属性....................................................................................................................................4-41
プライオリティの設定.................................................................................................................4-42

画面を作成する....................................................................................................................................4-43
画面を新規作成する......................................................................................................................4-44
既存の画面を開く...........................................................................................................................4-45
文字を入力する................................................................................................................................4-46
文字の編集・コピー・削除........................................................................................................4-48
画面を保存する................................................................................................................................4-50

ライブラリを作成する......................................................................................................................4-51
ライブラリを新規作成する........................................................................................................4-51
既存のライブラリを開く.............................................................................................................4-52
ライブラリを作成し保存する...................................................................................................4-53
ライブラリを編集する.................................................................................................................4-53

外字を作成する....................................................................................................................................4-54
外字を作成し保存する.................................................................................................................4-56
外字を画面に登録する.................................................................................................................4-60

イメージを作成する...........................................................................................................................4-61
イメージを作成し保存する........................................................................................................4-63
既存のイメージを編集する........................................................................................................4-66
ピクトグラム・画像ファイル (JPEG,BMP,PNG) のデータを使う.......................4-67
イメージを画面に登録する........................................................................................................4-68

アニメーションを作成する............................................................................................................4-69
アニメーションを作成する........................................................................................................4-72
アニメーションを保存する........................................................................................................4-79
アニメーションを印刷する........................................................................................................4-80

シーンを設定する...............................................................................................................................4-82
シーンを作成する...........................................................................................................................4-87
シーンを保存する...........................................................................................................................4-93
シーンを印刷する...........................................................................................................................4-94

ファイルの編集....................................................................................................................................4-97
データをコピーする......................................................................................................................4-99
データを削除する........................................................................................................................4-100
プロジェクトを入れ替える.....................................................................................................4-101
データ保存領域 (VFRPRJCT) を変更する....................................................................4-101

user
生産終了



4-2

VM-WinR で基本データを作る

４

VM
-W
inR

を
イ
ン
ス
ト
ー
ル
す
る

VM-WinR をインストールする

VM-WinR をご使用になるには、あらかじめ VM-WinR をパソコンのハードディスクにインストールしてください。イン
ストールをおこなう際は、必ず動作環境を確認してください。下記手順以外に、VM-WinR に同梱している「ソフトウェ
ア使用許諾契約書」に記載している手順でインストールをおこなうこともできます。
下記インストール方法はOSがWindows10の時の例になります。他のOSについてはインストーラーに従ってインストー
ルをおこなってください。

・他の起動しているアプリケーション ( 常駐アプリケーションも含む ) をすべて終了してからインストールをおこ
なってください。VM-WinR のインストールがうまくおこなわれない場合があります。

・CD-ROM のインストーラを使ってのインストール以外の方法 ( すでにインストールしているハードディスク、
または別のパソコンからのコピー、ペーストなど ) は、VM-WinR が正しく動作しない原因となりますので、お
やめください。

1　パソコンの電源を入れ Windows を起動し、「VM-WinR」の CD-ROM を挿入します。

2　スタートメニューから「エクスプローラー」を選択し、CD-ROM を挿入したドライブを開きます。

3　「VM_WINR」フォルダ内の「Setup.exe」ファイルを実行します。

4　VM-WinR のセットアップウィザード画面が表示されますので「次へ」ボタンをクリックします。

注注意意
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5　必要事項を設定します。

ウィザードに従い、必要事項・インストール先を設定し、
「次へ」ボタンでウィザードを進めてください。

すべての設定が終了したら「インストール」ボタンが表
示されます。

6　「インストール」ボタンをクリックしてインストールを
開始します。

インストール中は右図の画面が表示されます。

7　インストールが終了したら次の画面を表示しますので、
「閉じる」ボタンをクリックします。

インストールは終了です。

スケ
ュ -
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注注意意

VM-WinR をアンインストールする

パソコンにインストールした VM-WinR を削除します。
VM-WinR のアンインストールをおこなっても、作成したプロジェクトのデータは削除されません。
下記アンインストール方法は OS が Windows10 の時の例になります。他の OS についても同様に、OS のアンインストー
ル機能を使用してアンインストールをおこなってください。

 アンインストールは必ず下記の方法でおこなってください。下記の方法以外でアンインストールをおこ
なった場合に生じる故障、およびその他の不具合によって受けられた損害については当社は一切その責
任を負いかねます。

他の起動しているアプリケーションをすべて終了してからアンインストールをおこなってください。VM-WinR の
アンインストールがうまくおこなわれない場合があります。

1　スタートメニューから「設定」を選択して、設定画面内の「システム」アイコンをクリックします。

2　画面左側の「アプリと機能」をクリックし、画面右側のアプリの一覧から「VM-WinR」を選択して「アンインストール」
ボタンをクリックします。

3　「このアプリと関連情報がアンインストールされます。」と表示されますので、「アンインストール」ボタンをクリック
します。

アンインストールを開始します。

4　アンインストールが進行中であることを示す画面が表示されます。

画面が消えたらアンインストールは終了で
す。

user
生産終了
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VM-WinR の動作環境

●動作環境

対応OS Windows7、Windows8.1、Windows10
各OSの32ビット／64ビット日本語版

メモリ

ディスプレイ

ハードディスク
使用容量

使用OSの推奨システム環境に準ずる

コンピュータ本体に接続可能で使用OSに対応した解像度1024×768以上のもの
フォントサイズ：小(100%)
色：ＨighColor（16ビット）以上

100Mバイト以上の空き容量

使用OSの推奨システム環境に準ずるCPU

対応表示器 VM／VMS
通信ポート RS－232C、LAN(10BASE－T/100BASE－TX)、USB(USBシリアル変換器を使用)※2

CD－ROM 使用OSに対応したもの

※1 CD－RはオレンジブックパートⅡに準拠しておりますが一部のCD－ROMドライブでお使いになれない場合が
　　あります。オレンジブックパートⅡ対応のCD－ROMドライブをご使用ください
※2 使用方法はRS－232Cと同じです。
　　USBシリアル変換器は別途購入してください。
　　推奨品： バッファロー製 USBシリアル変換ケーブル、BSUSRC0605BS、BSUSRC0610BS、BSUSRC06SVなど
　　            　I－O DATA製  USB－RSAQ5R、USB－RSAQ6R 

user
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VM-WinR の起動と終了

パソコンにインストールした VM-WinR を起動する方法と、起動中の VM-WinR を終了する方法を説明します。

● VM-WinR を起動する

1　パソコンの電源を入れ、Windows を起動します。

2　Windows10 では「スタート」ボタンをクリックし、スタートメニューの「すべてのアプリ」から「PATLITE」－「VM-WinR」
を選択します。

Windows7 では「スタート」－「すべてのプログラム」－「PATLITE」－「VM-WinR」－「VM-WinR」となります。

VM-WinR のメインメニューが表示されますので、最初に「プロジェクト設定」をおこなってください。

メインメニューの操作については 4-7	ページ		プロジェクト設定については 4-10	ページ

● VM-WinR を終了する

VM-WinR の終了は、以下の操作でおこないます。
① VM-WinR メインメニュー以外のウィンドウを終了してください。

② VM-WinR メインメニューの「終了」ボタンをクリックする。

　もしくは VM-WinR メインメニューの右上の　　ボタンをクリックする。

保存されていないデータがある場合は、保存するかどうかを確認するメッセージが表示されます。

参照
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VM-WinR のメインメニューについて

パソコンの「スタート」ボタンをクリックし、「プログラム」－「PATLITE」－「VM-WinR」－「VM-WinR」を選択する
と VM-WinR メインメニューを表示します。

初めてデータを作成する場合は、まず「プロジェクト設定」ボタンをクリックし、これから作成するデー
タの保存場所などの環境を設定します。
画面・ライブラリ作成、シーン設定などデータの作成、表示器へのデータ転送などすべてこのメインメニューから始め
ます。画面を作成中にイメージを作成する場合は、一度メインメニューに戻り「イメージ作成」ボタンをクリックして
作成をおこないます。

リンクターミナルの作画については、９章をご覧ください。

●メインメニューのボタンをクリックするとそれぞれの設定画面を表示します。どのような設定画面を表示するのかは①～

⑭の説明文を参照してください。

メインメニューに表示するボタンはプロジェクト設定の設定内容で異なります。ボタンの種類により、まだ設定の段階
ではないときやそのボタンの機能が使用できない場合には表示されないボタンがあります。

参照 リンクターミナルの作画については、９章をご覧ください。
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①プロジェクト設定
表示器のデータを作成する環境 ( 表示器機種・通信モード・データの保存場所など ) を設定します。VM-WinR でデー
タを作成する前に必ずこのプロジェクト設定をおこなってください。設定が間違っていると表示器は正常に動作しま
せん。

インストール後に初めて VM-WinR を起動したときには、このボタンとマニュアルボタンのみ表示します。詳細は
4-9	ページを参照してください。

②画面・ライブラリ作成
表示器に表示するキャストのうち、画面とライブラリを作成します。詳細は 4-32	ページを参照してください。

③イメージ作成
表示器に表示するキャストの１つであるイメージを作成します。BMP ファイルや JPEG ファイル、PNG ファイルを取
り込むこともできます。詳細は 4-61	ページを参照してください。

④アニメーション作成
表示器に表示するキャストの１つであるアニメーションを作成します。最大 200 枚のコマをもつアニメーションを作
成することができます。詳細は 4-69	ページを参照してください。

⑤外字作成
表示器に表示するキャストの１つである外字を作成します。詳細は 4-54	ページを参照してください。

⑥シーン設定
キャスト（画面・ライブラリ・外字・イメージ・アニメーション）を組み合わせて、表示器に表示する順番や表示効
果などを設定します。詳細は 4-82	ページを参照してください。

⑦スケジュール設定
シーンの表示をタイムスケジュールで制御します。通信モードでは表示されません。詳細は 5-7	ページを参照して
ください。

⑧データ転送
VM-WinR で作成したデータを表示器にダウンロードします。表示器からデータをアップロードすることもできます。
CF カードを使う方法と、表示器とパソコンをシリアルケーブルで接続しておこなう方法があります。

詳細は 6-2	ページを参照してください。

⑨時計合わせ
表示器の時計データを調整します。詳細は 6-50	ページを参照してください。

⑩通信テストツール
シリアルケーブルを使用した通信モードの場合に、パソコンと表示器間の通信テストおよび簡単な表示更新をおこな
うためのツールです。詳細は 7-31	ページを参照してください。

⑪ LAN 通信
LAN(RJ45) ケーブルを用いて、表示器の LAN 設定、ダウンロード (LAN)、アップロード (LAN)、時計転送 (LAN)、通信
テスト (LAN) をおこないます。表示器の LAN 設定、ダウンロード (LAN)、アップロード (LAN) の詳細は 6-25	ページ	
6-41	ページ	時計転送 (LAN) の詳細は 6-53	ページ、通信テスト (LAN) の詳細は 7-42	ページを参照してください。

⑫ファイル編集
選択しているプロジェクトのファイルを削除・コピーします。詳細は 4-97	ページを参照してください。

⑬マニュアル
今ご覧いただいているマニュアルを表示します。

⑭ LT に関するメニュー
9 章参照

スケ
ュ -
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注注意意 プロジェクトの選択

メインメニューを起動すると、前回編集したプロ
ジェクトが選択されている状態になります。既存
のプロジェクトを編集する場合や複数のプロジェ
クトを作成している場合は、必ず編集するプロ
ジェクトの設定になっているかどうかをプロジェ
クト情報の詳細で確認してから編集をおこなって
ください。

スケ
ュ -
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使用環境を設定する

新しくデータを作成するときは、まず表示器の機種やタイプ、作成するデータを保存しておくフォルダを設定します。
これから作成するデータはすべてこの設定に基づいておこない、作成したデータはすべて指定したフォルダに保存され
ます。

プロジェクトを新規作成する

1　VM-WinR メインメニューの「プロジェクト設定」をクリックすると次の設定画面を表示します。

新しくデータを作成する場合は「プロジェクト新規作成＆削除」をクリックし、「OK」ボタンをクリックします。

既存のプロジェクトを開く場合は「既存プロジェクト選択」を選択します。詳細は 4-30 ページを参照してください。
プロジェクトを変更する場合は「プロジェクトの設定変更」を選択します。詳細は 4-31 ページを参照してください。

ここから先はウィザードにしたがって設定をおこなってください。使用するモードにより設定項目が異なりますので、
ご使用になるモードの説明を参照してください。
また、これから設定する設定内容は、後から変更することができます。ただし、表示器機種は変更することはできません。
詳細は次ページを参照してください。

・スケジュールモード：　　　　　　		4-15	ページ
・10 シーンモード ( １ビット入力 )：	 4-18	ページ
・500 シーンモード ( バイナリ入力 )：	 4-21	ページ
・通信モード：	 4-24	ページ
・LT モード：																																																		9-26	ページ	

MEMO
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プロジェクトの保存場所設定

プロジェクトを保存しておく場所を設定します。

データ保存領域とは「これから VM-WinR で作成するデータはこの保存領域 ( フォルダ ) 内に保存します」ということ
を示す領域です。VM-WinR で作成したデータはすべてデータ保存領域内に保存することになります。

データ保存領域を指定するとそのフォルダ内に「VFRPRJCT」という名称のフォルダが自動に作成されます。「VFRPRJCT」
フォルダは VM-WinR で作成したデータが保存されていることを示します。必ず「VFRPRJCT」フォルダの下に作成した
データが保存されるため、データを管理しやすくなります。
この「VFRPRJCT」フォルダの下に更に任意の名前のフォルダを作成します。作成した任意の名前のフォルダの中に

「Sdata」という名称のフォルダが自動的に作成されます。VM-WinR で作成した各種データはこの「Sdata」フォルダ内
に保存されます。

データを保存しておく領域を指定します。
この領域内にのみデータを保存することができます。

データ保存領域に指定した場所に
作られた「VFRPRJCT」フォル
ダ内に存在するフォルダを表示し
ます。

選択しているフォルダの
場所を表示します。

選択しているフォルダを
削除します。

データ保存領域内にデータを
保存しておくための新たなフ
ォルダを作成します。

←―自動的に作成されます（このフォルダの下にVM-WinRで作成したデータを保存することを示します）

←―　プロジェクトデータ保存用フォルダ（任意の名前を付けます）

←―　プロジェクトデータ保存用フォルダ（任意の名前を付けます）

・
・
・

←―　プロジェクトデータ保存用フォルダ（任意の名前を付けます）

←自動的に作成されます（この中にVM-WinRで作成したデータが保存されます）

←自動的に作成されます（この中にVM-WinRで作成したデータが保存されます）

←自動的に作成されます（この中にVM-WinRで作成したデータが保存されます）

←―　データ保存領域（任意の名前を付けます）

プロジェクト名：東京支店

プロジェクト名：大阪支店

プロジェクト名：京都本店

VM-WinR.Data

東京

大阪

京都

VFRPRJCT

Sdata

Sdata

Sdata

【フォルダ構成例】

スケ
ュ -

リンクターミナル仕様で LT システムが複数ある場合は、LT システムごとにデータ保存領域をかえて
管理することを推奨します。

ointP

user
生産終了
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1　最初にデータを保存しておく領域を指定します。「データ保存領域 (VFRPRJCT) の場所変更」ボタンをクリックします。

2　VM-WinR をインストールした直後はインストールしたドライブが登録されていますので、「登録」ボタンをクリックし
て領域の変更をおこないます。

データ保存領域指定場所で保存したい場所を指定
し、フォルダ作成欄に名前を入力します。「作成」
ボタンをクリックすると、入力した名前でフォル
ダが作成されます。作成したフォルダの中に更に
フォルダを作成することもできます。その場合も
同様にデータ保存領域指定場所で保存したい場所
を指定し、フォルダ作成欄に名前を入力して「作
成」ボタンをクリックします。

3　「OK」ボタンをクリックするとデータ保存領域指定画面に
戻り、作成したフォルダが表示されます。

保存したい領域を選択し「OK」ボタンをクリックします。

「削除」ボタンをクリックすると、選択されたフォルダを
削除します。「キャンセル」ボタンをクリックすると、フォ
ルダを変更せずに元の画面に戻ります。

登録されているデータ保存領域が表示されます

スケ
ュ -

①保存したい場所を
　クリックして選択します

②フォルダの名前を入力し、
 「作成」ボタンをクリックします

データ保存領域として登録されているフォルダが表示されます。

クリックします

user
生産終了
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4　プロジェクト保存画面に戻り、データ保存領域が表示されます。

登録したデータ保存領域内にプロジェクトご
とのフォルダを作成します。ここで複数のフォ
ルダを作成すると、ウィザードで設定した同
一内容のプロジェクトを複数作成することが
できます。

フォルダを作成するには、フォルダ作成欄に
名称を入力し「作成」ボタンをクリックします。

5　今から作成するデータを保存しておくフォル
ダを選択し「OK」ボタンをクリックするとプ
ロジェクト設定は終了し、メインメニューに
戻ります。

①フォルダ名を入力します

②クリックします

①作成したフォルダを選択します

②クリックします

スケ
ュ -

指定したデータ保存領域名
が表示されます。

必ずこのフォルダが作成されます。
このフォルダ内に新たなフォルダを
作成します。

user
生産終了
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これからおこなうプロジェクト設定の内容は、ウィザードでの設定後に変更することができます。ただし、表示
器機種設定は変更することはできません。
設定の変更は、メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックし、メニューから「オプション (O)」－「プ
ロジェクト設定 (P)」を選択して表示される画面でおこないます。

ウィザードで表示される画面と、「画面・ライブラリ作成」の中でおこなう設定変更画面の関係は以下のようになっ
ています。

ointP

※表示器の「タイプ設定」を変更すると、使用可能な機能が変更されることがあります。詳しくは、21 ページ 
「ご使用機種と表示器選択」を参照してください。

スケ
ュ -

「画面・ライブラリ作成」の「オプション(O)」
　－「プロジェクト設定(P)」で表示される画面

プロジェクト設定ウイザードで表示される画面

(例) 「動作モード」にシーンモードを選択した場合

user
生産終了
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スケジュールモード
ウィザードにしたがって使用環境を設定します。途中で設定を終了するときは「キャンセル」ボタン、次の設定に進む
ときは「次へ≫」ボタン、前の設定画面に戻るときは「≪戻る」ボタンをクリックします。「OK」ボタンで設定を確定
します。
以下の説明において各設定画面とも番号の入っていない箇所 ( グレーになり設定できない箇所 ) は設定する必要はあり
ません。

1　次の画面 ( プロジェクト情報 ) を表示しますので①～⑯の項目を入力します。

プロジェクト情報は表示器の表示内容には直接関係しませんが、VM-WinR を起動したときにどのプロジェクトを選択
しているかの手がかりになりますので、わかりやすいプロジェクト名やコメントを入力してください。
①表示器選択

ご使用になる表示器の形式を選択します。表示器選択は必ず設定してください。

②表示器選択用の表示機能選択
ご使用になる表示器の機能を選択しますと表示器選択には

その機能の機種のみ表示します。

※ 21	ページに記載している「ご使用機種と表示器選択
について」をご確認ください。

③プロジェクト名
今から作成するデータ (1 台の表示器に必要なデータ ) に名
前を付けます。プロジェクト名を入力しなければ、次の設
定には進めません。

④コメント
コメントを入力します。4-40	ページを参照してください。

⑤会社名
会社名を入力します。

⑥作者名
作者名を入力します。

⑦用途設定
「情報板」を選択します。

⑧動作モード
「スケジュールモード」にチェックを入れます。

⑨動作方式
「500 シーンモード」を選択します。

⑩固定アドレス
この設定はスケジュールモードでは無効になります。

⑪タイミング
「トリガモード」を選択します。

⑫接点入力時書込時加算値
この設定はスケジュールモードでは無効になります。

⑬接点入力時優先モード
この設定はスケジュールモードでは無効になります。

⑭表示器設置方向
表示器を横置きするか縦置きするかを選択します。設置方向を選択できる表示器機種の場合のみ設定可能な状態に
なります。

⑮ BCD/BIN モード
この設定はスケジュールモードでは無効になります。

⑯マルチインフォメーション対応
マルチインフォメーション VMS シリーズを使用する場合、チェックが入っていることを確認してください。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ進みます。

２

６

３

４

１

５

７

８

９

10

11

12

13

14
15

16

スケ
ュ -

user
生産終了
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2　次の画面 ( 表示設定 ) を表示しますので①～⑤の項目を入力
します。

①初期シーン番号
スケジュール設定でシーンの指定がない場合および常時表
示シーンが設定されていない場合に表示するシーンの番号
を 0 ～ 500 の間で設定します。0 に設定した場合は非表示
になります。タイムスケジュール設定でシーンを設定して
ください。

②スクロール設定
この設定はスケジュールモードでは無効になります。

③点滅時間設定
文字やイラストを点滅表示するときに点滅する周期を設定
します。周期は 0.1 ～ 1.0 秒間の 0.1	秒間隔 /1.5 秒 /2.0 ～
10.0	秒間の 1.0 秒間隔から設定します。この設定は、表示
モードがブリンク / ブリンクリバース / エクスチェンジの
場合に有効になります。

④文字コード設定
「日本語」を選択します。

⑤データ転送時表示メッセージ
パソコンから表示器にデータをダウンロードするとき、表
示器からパソコンにデータを取り込むときに表示器に表示するメッセージをそれぞれ入力します。初期設定はダウ
ンロード：「↓」、アップロード：「↑」です。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ進みます。

3　右の画面 ( 通信詳細設定 ) を表示しますが、設定する必要は
ありません。

「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ進みます。

２

３

４

１

５

通信
スケ
ュ

ジ
- ル

user
生産終了
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4　次の画面 ( 通信ポート設定 ) を表示しますので表示器側の通信ポートの通信設定をおこないます。通常変更の必要はあ
りませんが変更をおこなう場合、ここで設定する通信設定がデータ転送時の通信設定になります。転送時に使用され

る RS-232C または RS-422A/RS-485 設定の①～④の項目を入力します。

①ボーレート
4800、9600、19200、38400、57600、115200bps から
選択します。

②ストップビット
1、2bit から選択します。

③データ長
7、8bit から選択します。

④パリティ
偶数、奇数、なし	から選択します。

データ転送時はここで設定する通信設定とデータ転送
画面での通信設定を必ず合わせてください。ここで設
定する通信ポート設定を有効にするには設定スイッチ 2
－⑦を OFF にする必要があります。

1-29	ページ　設定スイッチ

初めて表示器へ画面を転送する際には、必ず設定スイッチ 2 －⑦は ON のままデータ転送をおこなってくだ
さい。一度データ転送実行後は設定スイッチ 2 －⑦を OFF にすることで、設定した通信設定が有効となります。
工場出荷時の表示器側の通信ボーレートは RS-232C：38400bps、RS-422A/RS-485：9600bps となっています。

5　すべての設定が終了したら「OK」ボタンをクリックします。

２

３

４

１

２

３

４

１

通信
スケ
ュ

ジ
- ル

注注意意

参照

user
生産終了
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10 シーンモード (1 ビット入力 )
ウィザードにしたがって使用環境を設定します。途中で設定を終了するときは「キャンセル」ボタン、次の設定に進む
ときは「次へ≫」ボタン、前の設定画面に戻るときは「≪戻る」ボタンをクリックします。「OK」ボタンで設定を確定
します。以下の説明において各設定画面とも番号の入っていない箇所 ( グレーになり設定できない箇所 ) は設定する必
要はありません。

1　次の画面 ( プロジェクト情報 ) を表示しますので①～⑯の項目を入力します。

プロジェクト情報は表示器の表示内容には直接関係しませんが、VM-WinR を起動したときにどのプロジェクトを選択
しているかの手がかりになりますので、わかりやすいプロジェクト名やコメントを入力してください。
①表示器選択

ご使用になる表示器の形式を選択します。表示器選択は必
ず設定してください。

②表示器選択用の表示機能選択
ご使用になる表示器の機能を選択しますと表示器選択には

その機能の機種のみ表示します。

※ 21	ページに記載している「ご使用機種と表示器選択		

					について」をご確認ください。

③プロジェクト名
今から作成するデータ (1 台の表示器に必要なデータ ) に名
前を付けます。プロジェクト名を入力しなければ、次の設
定には進めません。

④コメント
コメントを入力します。4-40	ページを参照してください。

⑤会社名
会社名を入力します。

⑥作者名
作者名を入力します。

⑦用途設定
「情報板」を選択します。

⑧動作モード
「スケジュールモード」にチェックを入れます。

⑨動作方式
「10 シーンモード」を選択します。

⑩固定アドレス
この設定は１０シーンモードでは無効になります。

⑪タイミング
「トリガモード」または「レベルモード」を選択します。

⑫接点入力時書込時加算値
この設定は１０シーンモードでは無効になります。

⑬接点入力時優先モード
この設定は１０シーンモードでは無効になります。

⑭表示器設置方向
表示器を横置きするか縦置きするかを選択します。設置方向を選択できる表示器機種の場合のみ設定可能な状態に
なります。

⑮ BCD/BIN モード
この設定は 10 シーンモードでは無効になります。

⑯マルチインフォメーション対応
マルチインフォメーション VMS シリーズを使用する場合、チェックが入っていることを確認してください。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ進みます。

２

６

３

４

１

５

７

８

９

10

11

12

13

14

15

16

通信ス
ュ

ジ
- ル
ケ

user
生産終了



4-19

VM-WinR で基本データを作る

４

使
用
環
境
を
設
定
す
る
（
１
０
シ
ー
ン
モ
ー
ド
（
1
ビ
ッ
ト
入
力
））

2　次の画面 ( 表示設定 ) を表示しますので①～⑤の項目を入力します。
①初期シーン番号

スケジュール設定でシーンの指定がない場合および常時
表示シーンが設定されていない場合に表示するシーンの
番号を 0 ～ 500 の間で設定します。0 に設定した場合は
非表示になります。タイムスケジュール設定でシーンを
設定してください。

②スクロール設定
この設定は 10 シーンモードでは無効になります。

③点滅時間設定
文字やイラストを点滅表示するときに点滅する周期を設
定します。周期は 0.1 ～ 1.0 秒間の 0.1	秒間隔 /1.5 秒 /2.0
～ 10.0	秒間の 1.0 秒間隔から設定します。この設定は、
表示モードがブリンク / ブリンクリバース / エクスチェ
ンジの場合に有効になります。

④文字コード設定
「日本語」を選択します。

⑤データ転送時表示メッセージ
パソコンから表示器にデータをダウンロードするとき、
表示器からパソコンにデータを取り込むときに表示器に
表示するメッセージをそれぞれ入力します。初期設定は
ダウンロード：「↓」、アップロード：「↑」です。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ進みます。

3　次の画面 ( 通信詳細設定 ) を表示しますので①の項目を入力します。
①パラレル設定

表示器はトリガモードでは入力端子の信号の ON、レベル
モードでは入力端子の信号の ON または OFF をトリガとし
て表示を切り替えます。端子からの入力を読み込むとき、
トリガモードでは ON した後、レベルモードでは ON およ
び OFF した後に、ここで設定する「パラレル設定」時間が
経過してから読み込みをおこないます。

パラレル設定は 10 ～ 99msec の間で設定します。初期設定
は 30msec です。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ
進みます。

２

３

４

１

５

１

通信ス
ュ

ジ
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ケ
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4　次の画面 ( 通信ポート設定 ) を表示しますので表示器側の通信ポートの通信設定をおこないます。通常変更の必要はあ
りませんが変更をおこなう場合、ここで設定する通信設定がデータ転送時の通信設定になります。転送時に使用され

る RS-232C または RS-422/485 設定の①～④の項目を入力します。

①ボーレート
4800、9600、19200、38400、57600、115200bps から選
択します。

②ストップビット
1、2bit から選択します。

③データ長
7、8bit から選択します。

④パリティ
偶数、奇数、なし	から選択します。

データ転送時はここで設定する通信設定とデータ転送画面
での通信設定を必ず合わせてください。ここで設定する通
信ポート設定を有効にするには設定スイッチ 2 －⑦を OFF
にする必要があります。

1-29	ページ　設定スイッチ

初めて表示器へ画面を転送する際には、必ず設定スイッチ 2 －⑦は ON のままデータ転送をおこなってくだ
さい。一度データ転送実行後は設定スイッチ 2 －⑦を OFF にすることで、設定した通信設定が有効となります。
工場出荷時の表示器側の通信ボーレートは RS-232C：38400bps、RS-422A/RS-485：9600bps となっています。

5　すべての設定が終了したら「OK」ボタンをクリックします。

２

３

４

１

２

３

４

１

注注意意
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500 シーンモード ( バイナリ入力 )
ウィザードにしたがって使用環境を設定します。途中で設定を終了するときは「キャンセル」ボタン、次の設定に進む
ときは「次へ≫」ボタン、前の設定画面に戻るときは「≪戻る」ボタンをクリックします。「OK」ボタンで設定を確定
します。以下の説明において各設定画面とも番号の入っていない箇所 ( グレーになり設定できない箇所 ) は設定する必
要はありません。

1　次の画面 ( プロジェクト情報 ) を表示しますので①～⑮の項目を入力します。

プロジェクト情報は表示器の表示内容には直接関係しませんが、VM-WinR を起動したときにどのプロジェクトを選択
しているかの手がかりになりますので、わかりやすいプロジェクト名やコメントを入力してください。
①表示器選択

ご使用になる表示器の形式を選択します。表示器選択は必
ず設定してください。

②表示器選択用の表示機能選択
ご使用になる表示器の機能を選択しますと表示器選択には

その機能の機種のみ表示します。

※ 21	ページに記載している「ご使用機種と表示器選択	

						について」をご確認ください。

③プロジェクト名
今から作成するデータ (1 台の表示器に必要なデータ ) に
名前を付けます。プロジェクト名を入力しなければ、次の
設定には進めません。

④コメント
コメントを入力します。4-40	ページを参照してください。

⑤会社名
会社名を入力します。

⑥作者名
作者名を入力します。

⑦用途設定
「情報板」を選択します。

⑧動作モード
「スケジュールモード」にチェックを入れます。

⑨動作方式
「500 シーンモード」を選択します。

⑩固定アドレス
この設定は 500 シーンモードでは無効になります。

⑪タイミング
「トリガモード」または「レベルモード」を選択します。

⑫接点入力時書込時加算値
この設定は 500 シーンモードでは無効になります。

⑬接点入力時優先モード
この設定は 500 シーンモードでは無効になります。

⑭表示器設置方向
表示器を横置きするか縦置きするかを選択します。設置方向を選択できる表示器機種の場合のみ設定可能な状態に
なります。

⑮ BCD/BIN モード
この設定は 500 シーンモードでは無効になります。

⑯マルチインフォメーション対応
マルチインフォメーション VMS シリーズを使用する場合、チェックが入っていることを確認してください。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ進みます。
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１

2　次の画面 ( 表示設定 ) を表示しますので①～⑤の項目を入力
します。

①初期シーン番号
スケジュール設定でシーンの指定がない場合および常時表
示シーンが設定されていない場合に表示するシーンの番号
を 0 ～ 500 の間で設定します。0 に設定した場合は非表示
になります。タイムスケジュール設定でシーンを設定して
ください。

②スクロール設定
この設定は 500 シーンモードでは無効になります。

③点滅時間設定
文字やイラストを点滅表示するときに点滅する周期を設定
します。周期は 0.1 ～ 1.0 秒間の 0.1	秒間隔 /1.5 秒 /2.0 ～
10.0	秒間の 1.0 秒間隔から設定します。この設定は、表示
モードがブリンク / ブリンクリバース / エクスチェンジの
場合に有効になります。

④文字コード設定
「日本語」を選択します。

⑤データ転送時表示メッセージ
パソコンから表示器にデータをダウンロードするとき、表
示器からパソコンにデータを取り込むときに表示器に表示するメッセージをそれぞれ入力します。初期設定はダウ
ンロード：「↓」、アップロード：「↑」です。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ進みます。

3　次の画面 ( 通信詳細設定 ) を表示しますので①の項目を入力
します。

①パラレル設定
表示器はトリガモードでは入力端子の信号の ON、レベル
モードでは入力端子の信号の ON または OFF をトリガと
して表示を切り替えます。端子からの入力を読み込むとき、
トリガモードでは ON した後、レベルモードでは ON およ
び OFF した後に、ここで設定する「パラレル設定」時間
が経過してから読み込みをおこないます。

パラレル設定は 10 ～ 99msec の間で設定します。初期設
定は 30msec です。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定
へ進みます。
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4　次の画面 ( 通信ポート設定 ) を表示しますので表示器側の通信ポートの通信設定をおこないます。通常変更の必要はあ
りませんが変更をおこなう場合、ここで設定する通信設定がデータ転送時の通信設定になります。　　　　　　　　

　　　転送時に使用される RS-232C または RS-422A/RS-
485 設定の①～④の項目を入力します。

①ボーレート
4800、9600、19200、38400、57600、115200bps から
選択します。

②ストップビット
1、2bit から選択します。

③データ長
7、8bit から選択します。

④パリティ
偶数、奇数、なし	から選択します。

データ転送時はここで設定する通信設定とデータ転送
画面での通信設定を必ず合わせてください。ここで設
定する通信ポート設定を有効にするには設定スイッチ 2
－⑦を OFF にする必要があります。

1-29	ページ　設定スイッチ

初めて表示器へ画面を転送する際には、必ず設定スイッチ 2 －⑦は ON のままデータ転送をおこなってくだ
さい。一度データ転送実行後は設定スイッチ 2 －⑦を OFF にすることで、設定した通信設定が有効となります。
工場出荷時の表示器側の通信ボーレートは RS-232C：38400bps、RS-422A/RS-485：9600bps となっています。
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通信モード
ウィザードにしたがって使用環境を設定します。途中で設定を終了するときは「キャンセル」ボタン、次の設定に進む
ときは「次へ≫」ボタン、前の設定画面に戻るときは「≪戻る」ボタンをクリックします。「OK」ボタンで設定を確定
します。
以下の説明において各設定画面とも番号の入っていない箇所 ( グレーになり設定できない箇所 ) は設定する必要はあり
ません。

1　次の画面 ( プロジェクト情報 ) を表示しますので①～⑮の項目を入力します。

プロジェクト情報は表示器の表示内容には直接関係しませんが、VM-WinR を起動したときにどのプロジェクトを選択
しているかの手がかりになりますので、わかりやすいプロジェクト名やコメントを入力してください。
①表示器選択

ご使用になる表示器の形式を選択します。表示器選択は必ず設定してください。

②表示器選択用の表示機能選択
ご使用になる表示器の機能を選択しますと表示器選択
にはその機能の機種のみ表示します。

※ 21	ページに記載している「ご使用機種と表示器選
択	について」をご確認ください。

③プロジェクト名
今から作成するデータ (1 台の表示器に必要なデータ )
に名前を付けます。プロジェクト名を入力しなければ、
次の設定には進めません。

④コメント
コメントを入力します。4-40	ページを参照してくださ
い。

⑤会社名
会社名を入力します。

⑥作者名
作者名を入力します。

⑦用途設定
「情報板」を選択します。

⑧動作モード
「通信モード」にチェックを入れます。

⑨動作方式
「VSN 準拠」を選択します。

⑩固定アドレス
通信モード（固定アドレス）を使用する場合のみチェックします。

スケジュールモードが通信モードに変更した場合は固定アドレスがチェックがついた状態になります。

⑪タイミング  
接点入力の取り込みタイミングをトリガモードにするかレベルモードにするかを選択します。

⑫接点入力時書込時加算値
接点入力アドレスに加算する値を入力します。使用しない場合は「0」のままにします。

接点入力をシーン呼び出しに使用する時はチェックをつけると「1000」に固定になります。

⑬接点入力時優先モード
通信による画面変更と接点入力による画面変更のどちらを優先にするか選択します。

⑭表示器設置方向
表示器を横置きするか縦置きするかを選択します。設置方向を選択できる表示器機種の場合のみ設定可能な状態に
なります。

⑮ BCD/BIN モード
画面やライブラリなどのキャストやシーンを指定するとき、および間接表示タグへキャストを表示するときに扱う
データ形式を BCD または BIN から選択します。データ形式については 5-17	ページを参照してください。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ進みます。

ス
ュ -
ケ

２

６

３

４

１

５

７

８

９

10
11
12

13

14

15

16

user
生産終了



 4-25

VM-WinR で基本データを作る

４

使
用
環
境
を
設
定
す
る
（
通
信
モ
ー
ド
）

2　次の画面 ( 表示設定 ) を表示しますので①～⑤の項目を入力します。
①初期シーン番号

表示器起動時に表示したいシーンの番号を 0 ～ 500 の間で
設定します。0 に設定した場合は何も表示されません。ま
た、表示器起動後、一度「表示」に設定したアドレスにデー
タを書き込むと、「表示」アドレスを 0 にしても初期シー
ンは表示されなくなります。

②スクロール設定
ダイレクト表示機能または特殊表示タグでの表示をスク
ロールするときに動く標準の速さを設定します。レベル 1
～レベル 10 の 10 段階で設定します。数字が小さいほど
遅く、大きいほど速くなります。固定アドレスのときはレ
ベル１～５の５段階で設定します。数値が小さいほどスク
ロール速度が速くなります。　

③点滅時間設定
文字やイラストを点滅表示するときに点滅する周期を設定
します。周期は 0.1 ～ 1.0 秒間の 0.1	秒間隔 /1.5 秒 /2.0 ～
10.0	秒間の 1.0 秒間隔から設定します。この設定は、表示
モードがブリンク / ブリンクリバース / エクスチェンジの
場合に有効になります。

④文字コード設定
「日本語」を選択します。

⑤データ転送時表示メッセージ
パソコンから表示器にデータをダウンロードするとき、表示器からパソコンにデータを取り込むときに表示器に表
示するメッセージをそれぞれ入力します。初期設定はダウンロード：「↓」、アップロード：「↑」です。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ進みます。
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プロトコルの詳細については 7-15	ページを参照してく
ださい。

参照

２

３

４

１

６

７

５

3　右の画面 ( 通信詳細設定 ) を表示しますので①～⑦の項目を入力します。
①受信方式 ( ホスト→表示器 )

ホストからのデータの書き込み・読み出しの際に使用する
プロトコルを設定します。☆印は初期設定です。

	 　ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
	 　ENQ+MODE+Ax+Dx+CR
	 ☆ ENQ+ID+MODE+Ax+Dx+CS+CR
	 　ENQ+MODE+Ax+Dx+CS+CR

②返信方式 ( 表示器→ホスト )
ホストが表示器にデータを書き込むときの応答、または書
き込み・読み出しに対する異常時に使用するプロトコルを
設定します。☆印は初期設定です。

	 　ACK　or　NAK
	 　ACK+ID+CR　or　NAK+ID+CR
	 　無応答
	 　ACK+ エラーコード　or　NAK+ エラーコード
	 ☆ ACK+ID+ エラーコード　or　NAK+ID+ エラーコード

③送信方式 ( 表示器→ホスト )
表示器がホストにデータを送信するとき、またはホストか
らのデータの読み出しに対する返答に使用するプロトコル
を設定します。☆印は初期設定です。

	 　STX+ID+Dx+CR+ETX
	 　STX+Dx+ETX
	 　Dx+CR
	 　STX+ID+Dx+CS+CR
	 　STX+Dx+CS+CR
	 　STX+ID+KIND+Dx+CR+ETX
	 　STX+KIND+Dx+ETX
	 　KIND+Dx+CR
	 ☆ STX+ID+KIND+Dx+CS+CR
	 　STX+KIND+Dx+CS+CR

④読み出し / 出力モード
RS-232C で接続している場合、表示器の状態が変化したときにホストに対して表示器から出力をおこなうか ( 出力
モード )、おこなわないか ( 読み出しモード ) の２種類のモードがありますので、どちらかを選択します。出力モー
ドのときに表示器から出力できるのは、表示器の起動状態とスクロール状態です。読み出しモードのときはホスト
から随時表示器のデータを読み込むことで表示器の状態を確認します。RS-422A/RS-485 で接続している場合は読み
出しモードのみになります。

※システム Ver1.04 以下は「出力モード」には対応していません。

⑤ホストからの応答確認
表示器からホストへ出力したデータに対して、ホストが応答を返すか返さないかを設定することができます。表示
器からホストへのデータ送信が発生した際に、ホスト側はそのデータを正常に受信したことを表示器側に知らせる
ために応答データ (ACK) を返すことで、表示器側はホストへのデータ送信が正常におこなえたことを確認し、次の
動作に移ります。よって、ホスト側はより確実に表示器の動作を制御できることになります。

⑥リトライ回数 ( 出力モードでホストからの応答確認を「する」に設定したときのみ )
ホストから応答が返ってこない場合に何回リトライをおこなうかを 0 ～ 100( 回 ) の間で設定します。

⑦リトライ間隔 ( 出力モードでホストからの応答確認を「する」に設定したときのみ )
リトライする間隔を 0 ～ 10(sec) の間で設定します。

固定アドレス設定時は一部の機能は使用できません。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ進みます。
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4　次の画面 ( 通信ポート設定 ) を表示しますので表示器側の通信ポートの通信設定をおこないます。通常変更の必要はあ
りませんが変更をおこなう場合、ここで設定する通信設定がデータ転送時の通信設定になります。転送時に使用され
る RS-232C または RS-422A/RS-485 設定の①～④の項目を入力します。

①ボーレート
4800、9600、19200、38400、57600、115200bps から選
択します。

②ストップビット
1、2bit から選択します。

③データ長
7、8bit から選択します。

④パリティ
偶数、奇数、なし	から選択します。

データ転送時はここで設定する通信設定とデータ転送画面
での通信設定を必ず合わせてください。ここで設定する通
信ポート設定を有効にするには設定スイッチ 2 －⑦を OFF
にする必要があります。

1-29	ページ　設定スイッチ

初めて表示器へ画面を転送する際には、必ず設定スイッチ 2 －⑦は ON のままデータ転送をおこなってください。	
一度データ転送実行後は設定スイッチ 2 －⑦を OFF にすることで、設定した通信設定が有効となります。	
工場出荷時の表示器側の通信ボーレートは RS-232C：38400bps、RS-422A/RS-485：9600bps となっています。	
通信モード ( 固定アドレス）でお使いの場合、データ転送後は設定スイッチ 2 －⑦を OFF にし、ボーレートをホス
ト側に合わせてください。

入力が終了したら「次へ≫」ボタンをクリックし、次の設定へ進みます。

通信モード ( 固定アドレス）の場合は設定は終了です。手順 6 へ進んでください。
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5　右の画面（アドレス設定）を表示しますので①～⑦の項目を入力します。各項目にシンボルを設定します。設定方法に
ついては 5-26 ページを参照してください。

①表示
表示器にシーンや画面などを表示するために使用するアド
レスのシンボルを設定します。ここで設定したシンボルに
対応するアドレス内のデータにより表示を制御します。表
示用のアドレスを設定していなければ表示器にシーンや画
面などメッセージを表示することができませんので、必ず
設定してください。

②エラーフラグ
表示器に通信エラーが起こったときに検知するためのアド
レスのシンボルを設定します。

詳細は 5-24	ページ

③制御フラグ
パラレル出力をおこなうときやダイレクト表示をおこなう
ときに使用するアドレスのシンボルを設定します。

詳細は 5-25	ページ

④スクロールビジーフラグ
メッセージ表示機能またはダイレクト表示機能を使用して
いる場合に、表示器上でメッセージがスクロール表示して
いるかどうかをホスト側で確認するために使用するアドレ
スのシンボルを設定します。

⑤スクロール完了フラグ
メッセージ表示機能またはダイレクト表示機能を使用している場合に、表示器上でメッセージのスクロール表示が
完了したかどうかをホスト側で確認するために使用するアドレスのシンボルを設定します。

スクロールビジーフラグ / スクロール完了フラグの詳細は 5-57	ページ

⑥接点入力
接点入力時の値を格納するのに使用するアドレスのシンボルを設定します。

接点入力のアドレスと表示のアドレスを同じにすることにより接点入力で画面呼び出しが可能になります。
さらに、その状態でプロジェクト情報の接点入力時加算値のシーン呼び出しにチェックすることによりシー
ン呼び出しが可能になります。

⑦ダイレクト表示
ダイレクト表示機能を制御するためのアドレスのシンボルを設定します。ダイレクト表示機能とは、ホストから決
まったフォーマットに基づいたデータを送信することで、表示器の指定した位置に任意のメッセージを表示する機
能です。⑦のメッセージ表示に比べ、より簡単にメッセージを表示することができます。

詳細は 5-65	ページ

⑧メッセージ表示
メッセージ表示機能を制御するためのアドレスのシンボルを必要なだけ設定します。メッセージ表示機能とは、ホ
ストから決まったフォーマットに基づいたデータを送信することで、表示器の指定した位置に任意のメッセージを
表示する機能です。⑥のダイレクト表示と比べ、より豊富な表示や制御をおこなうことができます。ブロック 1 ～
ブロック 4 の最大 4 つまで設定できます。

詳細は 5-50	ページ

設定スイッチ 2 －⑧で 1 台の表示器でメッセージ表示とダイレクト表示を両方使用することはできませ
ん。どちらか片方だけの使用になります。メッセージ表示とダイレクト表示のどちらを使用するかは、
表示器背面の設定スイッチ 2 －⑧でおこないます。

固定アドレス設定時はアドレスが固定になるため「アドレス設定」はできません。

6　すべての設定が終了したら「OK」ボタンをクリックします。

２

３

４１

６

５

７

8

参照

参照

参照

参照

参照

ointP

ス
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既存プロジェクトを削除する

1 VM-Wi ｎ R メインメニューの「プロジェクト設定」をクリックすると次の設定
画面を表示します。

プロジェクトを削除する場合は「プロジェクト新規作成＆削除」を選択します。

2　データ保存領域指定場所で、削除したいプロジェクトを選択します。「選択プロジェクトフォルダの削除」ボタンをク
リックすると、選択したプロジェクトを削除します。

スケ
ュ -

(1)削除したいプロジェクトを
選択します。

(2)削除するプロジェクト
を選択し、ボタンをクリ
ックします。

user
生産終了
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既存プロジェクトを選択する

新しいプロジェクトを作成せずに既存のプロジェクトを編集します。

1　VM-WinR メインメニューの「プロジェクト設定」をクリックするとプロジェクト
選択画面を表示します。「既存プロジェクト選択」にチェックを入れて「OK」ボ

タンをクリックします。

2　次の画面を表示しますので、編集したいデータが保存されているプロジェクト ( フォルダ ) を指定します。

プロジェクト ( フォルダ ) を指定するには下図の (1) ～ (3) の 3 通りの方法があります。

上記の操作をおこなうと選択したプロジェクトのデータを表示できる状態になります。

スケ
ュ -

選択されているフォルダ内に存在
するプロジェクトを表示します

下の一覧で選択されているプロジェ
クトの設定内容を表示します

(1)この欄でフォルダを選択し「OK」
　 ボタンをクリックします

(2)この欄でフォルダをダブルクリックします

   または

(3)この欄でフォルダを選択し「OK」ボタンをクリックします

user
生産終了
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既存プロジェクトを変更する

新しいプロジェクトを作成せずに、既存のプロジェクトの変更をします。

プロジェクト設定において表示器名称、通信モード（固定アドレス）設定のタイプ設定は変更できません。

1 「既存プロジェクトを選択する」(4-30 ページ ) を参照して、変更するプロジェク

トを選択します。

2　VM-Wi ｎ R メインメニューの「プロジェクト設定」をクリックするとプロジェク
ト選択画面を表示します。「プロジェクトの設定変更」にチェックをいれて「OK」

ボタンをクリックします。

3 必要に応じてプロジェクトを変更し、「OK」ボタンをクリックします。

スケ
ュ -

注注意意

user
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スケ
ュ -

画面・ライブラリ作成の基本操作

画面やライブラリにワープロ感覚で文字を書いたり、タグを貼り付けたりして画面を作成していきます。主な操作は 
ツールバーのアイコンをクリックしたり、メニューバーから目的の操作を選択することでおこないます。
ここでは、画面上の表示、およびメニューバーについて説明します。

画面・ライブラリの作成はVM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックし、作成
画面を表示させてからおこないます。

下図は《新規画面アイコン　　》をクリックし、新規作成の画面を表示した状態です。

コンビネーションマルチカラー表示器の場合、新規に作成するため
の画面やライブラリを開くと、右図のようにエリアを選択する画面
が表示されます。ステージ :1(256 色 ) かステージ :2( ３色 : 赤緑 ) を
選択してから、それぞれステージごとに画面やライブラリを作成し
てください。

【画面の大きさ変更】

　●最小化・最大化

　●ウインドウサイズ変更

対象となるウインドウの終了

対象となるウインドウの最大化

対象となるウインドウの最小化

対象ウインドウの右下にマウスを持っていくと、左図のようにマウスが自動的に両端矢印に変更
します。
この状態でドラッグして任意の位置でマウスを離すと、ウインドウがそのサイズに変更します。

user
生産終了
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ツールバーの機能

ツールバーには画面を作成するのに必要な機能が集まっています。これらのツールバーにあるアイコンをクリックする
ことで、メニューバーから選択しなくても、簡単に必要な機能を呼び出すことができます。

●メインツールバー
このツールバーには、画面やライブラリを作成する際によく使用する機能のアイコンが集まっています。

●タグ設定ツールバー
このツールバーには、タグを設定するためのアイコンが集まっています。表示器のモードにより使えないタグがありま
す。使えないタグのアイコンは選択できません。

●描画ツールバー
このツールバーには、図形や文字、タグを選択したり、文字を入力するアイコンが集まっています。

文字設置

図形,タグ選択

新規ライブラリ
作成

新規画面
作成

ファイル
保存

コピー 印刷

画面ファイル
開く

切り取り 貼り付け バージョン
情報

間接表示
タグ

ビット表示
タグ

日付/時刻
表示タグ

カウント
表示タグ

数値表示
タグ

特殊表示
タグ

スケ
ュ -
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メニューバーの機能

画面やライブラリを作成するための各機能を、関連のある機能ごとのグループに分けています。

スケ
ュ -

ファイル(F)

新規画面作成(N)

画面を開く(O)

新規ライブラリ作成(L)

ライブラリを開く(E)

閉じる(C)

上書き保存(S)

名前を付けて保存(A)

印刷(P)

プリンタの設定(R)

終了(X)

新しい画面を作成します。

既存の画面を開きます。

新しいライブラリを作成します。

既存のライブラリを開きます。

編集中の画面やライブラリを閉じます。

編集した画面やライブラリを上書きして保存します。

編集した画面やライブラリに名前を付けて保存します。

作成した画面/ライブラリ/イメージ/外字/プロジェクト設定/カウント表示タグ共通情報/
シンボルを印刷します。

接続するプリンタを設定します。

画面作成を終了します。

－

編集(E)

元に戻す(U)

やり直し(R)

切り取り(T)

コピー(C)

貼り付け(P)

削除(D)

選択設定(S)

プライオリティ設定(N)

直前に行った操作を取り消します。

「元に戻す」で戻した操作を繰り返します。

選択範囲内のものを切り取ってクリップボードに保存します。

選択範囲内のものをコピーしてクリップボードに保存します。

クリップボードの内容を貼り付けます。

選択範囲内のものを削除します。

指定範囲内のものをすべて選択するか、1つずつ個別に選択するか、種類ごとに選択するか

を設定します。個別選択または種別選択を設定した場合は「1つ前へ/1つ後へ」で選択する

ものを切り替えていきます。

重なった文字や図形、タグなどの重なりの順番を設定します。

－

タグ(G)

選択(S)

ビット表示(B)

間接表示(K)

数値表示(N)

日付/時刻(D)

特殊表示(P)

カウント表示(C)

画面やライブラリに登録したものを選択するモードになります。

対応ビットのON/OFFによって状態に応じた図形や文字を表示します。

アドレス内のデータにより同じ場所に様々な図形や文字を表示します。

アドレス内のデータを数値や文字で表示します。

現在の日付や時刻を表示します。

同じ場所に文字をスクロールしながら順番に表示します。

数値をカウントアップしたりカウントダウンして表示します。

アイコン

アイコン

アイコン 内　容

内　容

内　容

作画(D)

選択(S)

イメージ(I)

外字(16ドット)(G)

外字(24ドット)(A)

外字(32ドット)(J)

文字(T)

画面やライブラリに登録したものを選択するモードになります。

画面やライブラリに登録するためにイメージの一覧を表示します。

画面やライブラリに登録するために16ドット用の外字を表示します。

画面やライブラリに登録するために24ドット用の外字を表示します。

画面やライブラリに登録するために32ドット用の外字を表示します。

画面やライブラリに文字を入力するモードになります。

アイコン 内　容

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－
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VM-WinR で基本データを作る

ヘルプ(H)

バージョン情報(A) バージョン情報を表示します。

アイコン 内　容

ツール(T)

画面一覧(H)

ライブラリ一覧(L)

シンボルテーブル一覧(S)

保存されている画面を一覧で表示します。

保存されているライブラリを一覧で表示します。

保存されているシンボルテーブルを表示します。

－

－

－

アイコン 内　容

オプション(O)

プロジェクト設定(P)

カウント表示タグ共通情報(C)

表示器の通信状態全般の設定をおこないます。

すべてのカウント表示タグについて共通の設定をおこないます。

アイコン 内　容

ウインドウ(W)

重ねて表示(C)

並べて表示(T)

最小化の整列(A)

複数開いている画面を重ねて表示します。

複数開いている画面を並べて表示します。

最小化したウインドウを整列します。

－

－

－

アイコン 内　容

－

－

表示(V)

ツールバー(T)

タグ設定ツールバー(G)

描画ツールバー(R)

ステータスバー(S)

タグ表示属性(D)

ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

タグ設定ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

描画ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

ステータスバーの表示/非表示を切り替えます。

タグの表示をタグ番号/コメント/アドレス/ON/OFF/表示なしのいずれかで表示します。

－

－

－

アイコン 内　容

－

－

スケ
ュ -
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文字入力とタグの表示設定

ここでは、表示器に表示する文字の色やスタイルなどの設定方法を説明します。この設定は、画面やライブラリに文字
を登録するときやタグを登録するときにおこなう共通の設定です。

表示する文字は以下のように変更することができます。

・文字ごとに色を変えることができ、文字の色、背景の色、文字の影の色が設定できます。表示器の機種により 256
色表示や 3 色 / 単色表示などがあります。「プロジェクト設定」で設定した表示器の表示色に合ったカラーパレット
を表示しますので、表示されたカラーパレットを使ってデータを作成します。

・文字を強調したり、影を付けることができます。
・文字を点滅させたり色を反転させたり 2 種類の色で交互に表示させることができます。
・文字のサイズを 1 ～ 8 倍に変更することができます。半角文字は縦横それぞれ 1/2 倍で表示することもできます。
・フォントのサイズを 16/24/32 ドットから選択することができます。

＜設定画面例＞

下記画面の黒枠で囲んだ部分が共通の設定になります。それぞれで設定箇所は異なりますが、設定する内容は同じです。

・文字を入力するとき　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　・日付表示タグを設定するとき

各項目の設定内容・設定方法は以下のようになります。
文字の入力において、すでに入力した文字の設定を変更したい場合は文字入力エリアで変更したい文字を選択状態にし
てから設定の変更をおこないます。

①色設定

文字の色（表示色）、文字の背景となる色、影付文字にしたときの影の色を設定します。また、表示モードで「エクスチェ
ンジ」を設定した場合はエクスチェンジ用の表示色・背景色・影色も設定します。それぞれの色設定の関係については
次ページを参照してください。

表示器の機種により 256 色表示や 3 色 / 単色表示などのタイプがあります。１台の表示器で表示色の異なるステージ
が組み合わさったタイプもあります。１台の表示器で表示色の異なるステージが存在する場合は、新規の画面やライブ
ラリを作成するときにどのステージのデータを作成するのかの確認が表示されます。選択したステージで使用可能なカ
ラーパレットが表示されますので、その色でデータを作成します。

256 色表示の場合、色を設定するには▼ボタンをクリックします。右図のようなカラーパレットが表示されますのでそ
の中から色を選択します。

「More Colors」をクリックすると 256 色のカラーパレットが表示され、その中から任意の色を選
択することができます。文字入力・間接表示タグ・ビット表示タグでは、背景色に「Non Paint」
が表示され、透明色を使うことができます。

２ ３

４

１
６

７

文字ごとの設定ではなく、
文章全体の設定になります。

文字ごとに設定できます。

＜文字入力エリア＞
２

３

４

５

６

１

８

スケ
ュ -
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＜よく使う色をカラーパレットに登録する：256 色表示の場合＞

16 色のカラーパレットによく使う色を登録しておくことができます。よく使う色を登録しておくと色の設定時に 
便利です。

1. 16 色のカラーパレットの任意の場所を右クリックします。

2. 256 色のカラーパレットが表示されますので、その中から
よく使う色をクリックします。

3. 16 色のカラーパレットの右クリックした場所に、先ほど選
んだ色が登録され、次回から「More Colors」をクリック
せずにその色を使うことができます。

３色表示の表示器(ステージ)のデータを作成するときは、右図の4色カラーパレットが表示されます。             
ご使用になる表示器 ( ステージ ) により使用可能な色が変わります。

●表示色、背景色、影色の関係について
それぞれの設定色は下記の場所を指します。

右クリック
　　します

クリックした色が
登録されます

スケ
ュ -

MEMO

表示色（赤色部分）

背景色（白色部分） 影色（青色部分）
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②表示モード

文字の表示状態を設定します。▼ボタンをクリックすると以下の５種類のモードが表示されます。

＜ノーマル / リバース / ブリンク / ブリンクリバース / エクスチェンジ＞

リバース色については 3-3 ページ

③文字スタイル

文字のスタイルを標準、強調、影付から設定します。▼ボタンをクリックして選択します。

④倍率

文字の倍率を縦横それぞれ 1 ～ 8 倍まで選択できます。▼ボタンをクリックして選択し
ます。ただし、文字を入力するときは文字入力エリアでの表示はすべて同じ大きさで表
示されます。画面およびライブラリ上に登録すると設定した倍率で表示されます。

⑤表示方向

日付 / 時刻表示タグ・カウント表示タグ・数値表示タグを設定するときに文字や数値を横書きす
るか縦書きするかを設定します。

ただし、現バージョンの VM-WinR では画面・ライブラリ上に文字を縦書きで登録することはで
きません。

スケ
ュ -

標準

強調

影付

参照

ノーマル 指定した表示色・背景色で表示

表示例表示モード

リバース 指定した表示色・背景色を反転させて表示

ブリンク 指定した表示色・背景色で点滅表示
と を交互に表示するため、

が点滅して見えます

本日

本日

本日

エクスチェンジ
指定した表示色・背景色とエクスチェンジ用に
設定した表示色・背景色で交互に表示 本日と を交互に表示します本日

ブリンクリバース 指定した表示色・背景色を反転させて点滅表示 と を交互に表示します本日

説明

表示例は、

表示色：　　　、背景色：

エクスチェンジ用表示色：　　　、背景色：

に設定した場合です

本日

本日

で表示します

で表示します
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⑥フォントサイズ

文字のサイズを設定します。言語が「日本語」の場合は 16 ドット /24 ドット /32 ドットから
選択できます (「日本語」以外の場合は 16 ドットの固定になります )。16 ドットで縦横それ
ぞれ 2 倍に設定した文字と、32 ドットで縦横それぞれ 1 倍に設定した文字を比べると大きさ
は同じになります。ただし、32 ドット文字の方が滑らかな文字になります。

また、文字を入力するときは入力途中にフォントサイズを変えると入力している文章全体の
フォントサイズが変更されます ( 文字ごとにフォントサイズを変更することはできません )。

1/4 角について

1/4 角にチェックを入れると、フォントサイズへ設定したサイズの縦横それぞれ 1/2 の大きさで表示することが
できます。言語コードで「日本語」を選択しているときのみチェックをいれることができます。ただし、チェック
を入れると半角文字以外は入力できなくなります。また、メッセージ入力途中にチェックを入れることはできず、
チェックを外す操作だけができるようになります。よって、1/4 角で表示したい場合はメッセージを入力する前に
チェックを入れるようにしてください。

フォントサイズの設定はメッセージ全体の設定となり、文字ごとに設定を変更することはできません。

⑦言語（コード）

使用する言語を選択します。現バージョンの VM-WinR で使用できるのは日本語のみです。

⑧表示文字形態

日付 / 時刻表示タグ、カウント表示タグ、数値表示タグを登録するときにこの設定をおこ
ないます。表示する数値を全角で表示するか半角で表示するかを選択します。

ointP
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コメント

表示タグなどにはコメントの入力ができます。タグの設定画面を開くと場所はそれぞれのタグによって異なりますが、
下図のようにコメントと書いた欄があります。この欄にはそれぞれの機能に対し、注釈をつけたいときに入力します。
特に必要ない場合は入力する必要はありません。入力しておくと印刷をしたときなど、タグ No. やシンボル名以外に
その設定箇所をわかりやすくする目印になります。設定できる文字数は全角 20 文字 ( 半角では 40 文字 ) までです。

※画面やライブラリのデータを印刷すると、コメントも印刷することができます。

タグのコメント欄に登録したい内容を入力し、
画面を保存します。

スケ
ュ -

user
生産終了



４

画
面
・
ラ
イ
ブ
ラ
リ
作
成
の
基
本
操
作

VM-WinR で基本データを作る

 4-41

VM-WinR で基本データを作る

タグ表示属性

VM-WinR の「画面・ライブラリ作成」で登録したタグを VM-WinR 上でどのように表示するかを選択することができ
ます。下記の 6 種類の表示方法がありますのでいずれか 1 つを選択してください。設定箇所は「表示 (V)」－「タグ表
示属性 (D)」です。初期設定ではタグ番号となっています。

●タグ表示属性の表示例

下記はビット表示タグ No.1 の表示例です。

＜ビット表示タグ No.1 の設定内容＞
タグ No.：No.1
タグコメント：マーク赤 / 青
アドレス：LAW0500
ON 設定：表示種別「外字」、データ No.「43」、色「赤」、背景色「ピンク」
OFF 設定：表示種別「外字」、データ No.「44」、色「青」、背景色「水色」

「表示なし」を選択したとき              　　                       「タグ番号」を選択したとき

「タグコメント」を選択したとき　　　　　　　　　　　　 「アドレス」を選択したとき

「ON」を選択したとき         　　　　　　　　　　　　　　「OFF」を選択したとき

スケ
ュ -

外字No.43 外字No.44
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プライオリティの設定

画面やライブラリ上では、最後に描画したり貼り付けた文字や図形が一番上の位置にきます。文字や図形同士が重なり、
下になって見えなくなったものはプライオリティ ( 順序 ) を上にすることで見える状態にすることができます。
例えばプライオリティの設定は以下のように使用します。

1　画面上で文字を入力します。

2　文字の上にイメージを貼り付けます。

イメージが文字の上に重なり、文字が見えなく
なってしまいます。

イメージ作成については4-61.ページ

3　イメージを選択している状態で、「編集 (E)」－
「プライオリティ設定 (N)」－「一番下の位置へ」
を選択します。

4　イメージが一番下の位置に移動し、文字が見え
るようになります。

スケ
ュ -
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スケ
ュ -

画面を作成する

画面はキャストのひとつで、文字やタグ、外字、イメージを登録することができます。これらを登録していくことによ
り画面を作成していきます。作成した画面はキャストとしてシーンで使用したり、通信モード (VSN 準拠 ) でステージ
に直接呼び出し、表示器に表示します。
画面は最大 2000 個まで登録することができます。ただし、1 画面あたりのデータ量が多い場合、登録できる画面数は
少なくなります。
ここでは画面を作成する方法を説明します。

表示器を30℃以上の環境でご使用になる場合は、1-24.ページの点灯率を考慮して画面を作成してください。

●作画時の注意事項

・表示色について

　256 色を使用して作成したデータを 256 色表示以外のステージに表示すると、自動的に近似色に置き換わって表示
します。

・画面のサイズについて

　登録可能な画面サイズは表示器に表示できるサイズと比べて大きいですが、表示器に表示する画面のサイズは登録さ
れた文字やタグのサイズになります。画面のサイズはデータを保存するときに自動で認識しますので、範囲を指定す
る必要はありません。

表示器に表示できるサイズ(青色枠のサイズ)

画面サイズ(画面に登録している文字のサイズ分)

画面は縦/横ともに400文字分表示されますが、文字や
タグなどを登録した部分が画面サイズとなります

（例1）

表示器に表示できるサイズ（水色枠のサイズ）

画面サイズ
（画面に登録している文字やタグのサイズ分）

画面は縦8文字横400文字分表示されますが、
文字やタグなどを登録した部分を画面サイズとします

時刻表示タグを設定

注注意意
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ショートカットキー：「Ctrl」＋「N」でも同じ操作がおこなえます。

作成画面において、実際に画面を表示させるステージの範囲は青線で囲まれていますが、青線枠の範囲外にも文字や図
形などを登録することができます。登録可能な画面の最大サイズは縦方向 20 文字分、横方向 400 文字分となります。
また、通信モード (VSN 準拠 ) で表示アドレスに値を書き込んで画面を表示させる場合は、スクロール表示させること
はできませんので、ステージの枠内 ( 青線枠内 ) に表示できる大きさで画面を作成してください。

画面を新規作成する

画面を新規に作成するには、メニューバーを使う方法と、新規作成アイコンを使う方法があります。

●メニューバーによる新規画面作成
「ファイル (F)」－「新規画面作成 (N)」をクリックします。

●新規作成アイコンによる新規画面作成
《新規画面アイコン　　》をクリックします。

どちらの場合も次の画面が表示されます。

コンビネーションマルチカラー表示器の場合、新規に作成するため
の画面やライブラリを開くと、右図のようにステージを選択する画
面が表示されます。ステージ :1(256 色 ) かステージ :2( ３色 : 赤緑 )
を選択してから、それぞれステージごとに画面やライブラリを作成
してください。

スケ
ュ -
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既存の画面を開く

現在開いているプロジェクトに保存されている画面を読み出して確認したり編集したいときには、既存の画面をファイ
ルから開くか、画面一覧から開きます。

ファイルから開く

1　「ファイル (F)」－「画面を開く (O)」をクリック、または《画面開くアイコン　　》をクリックすると次のように現
在開いているプロジェクトに保存されている画面の一覧を表示します。

2　開きたい画面の番号をクリックするか、「画面No.」に開きたい No. を入力し「OK」ボタンをクリックします。

画面番号をダブルクリックしても画面を開くことができます。マウスで複数の画面番号を選択すると一度に             
画面を開くことができます。

画面一覧から開く

1　「ツール (T)」－「画面一覧 (H)」をクリックすると、次のように画面ビューワが現在開いているプロジェクトに保存
されている画面の一覧を表示します。

2　開きたい画面をダブルクリックすると、指定した画面が開きます。

3　必要なだけ 2 の操作を繰り返します。画面ビューワーは表示されたままになりますので、必要がなくなれば　　.......
ボタンをクリックして画面ビューワーを閉じます。

ショートカットキー：「Ctrl」＋「O」でも同じ操作
がおこなえます。

スケ
ュ -
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文字を入力する

画面やライブラリに登録する文字は、１文字ごとに色をつけたり強調文字や影付文字にすることができます。また、点
滅表示や反転表示に設定することもできます。一つの文章の途中に VM-WinR の「外字作成」で作成した外字を挿入す
ることもできます。

1　「作画 (D)」－「文字 (T)」をクリック、または《文字設置アイコン　　》をクリックします。

2　画面上の任意の位置でクリックすると、文字入力の設定画面が表示されます。

この画面で登録したい文字を入力し、色や表示状態などを設定します。各項目の設定内容については 4-36 ページを
参照してください。

3　文字入力エリアに登録したい文字を入力します。

文字を入力するときは、文字入力エリアにカーソルがある状態でおこなってください。文章の途中に VM-WinR の「外
字作成」で作成した外字を挿入することもできます。設定方法については次ページを参照してください。

1/4 角について

1/4 角にチェックを入れると、フォントサイズへ設定したサイズの縦横それぞれ 1/2 の大きさで表示することが
できます。言語コードで「日本語」を選択しているときのみチェックを入れることができます。ただし、チェック
を入れると半角文字以外は入力できなくなります。また、メッセージ入力途中にチェックを入れることはできず、
チェックを外す操作だけができるようになります。よって、1/4 角で表示したい場合はメッセージを入力する前に
チェックを入れるようにしてください。

フォントサイズの設定はメッセージ全体の設定となり、文字ごとに設定を変更することはできません。

4　登録した文字の色や表示モード、表示スタイル、倍率、フォントサイズを設定します。

フォントサイズは文字ごとに設定することはできません。文章全体の設定になります。

＜文字入力エリア＞

ointP
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ointP

スケ
ュ -

5　すべての設定が終了したら「設定」ボタンをクリックします。

画面上に登録された文字が表示されます。

6　《図形、タグ選択アイコン　　》をクリックし、登録された文字を選択し設定したい位置に移動します。移動は4ドッ
トずつになります。

文字を設定した後で《図形、タグ選択アイコン　　》をクリックし、設定した文字をダブルクリックするとその
文字の編集画面が表示されるので設定を変更することができます。

編集したい文字の上で右クリックして表示されるメニューの中の「プロパティ」を選択しても表示されます。

外字の入力について

文字入力エリアで文章を入力している途中に、VM-WinR の外字作成で作成した外字を挿入することができます。文章
中に特殊な記号や文字などを表示したいときに便利です。

1　文字入力エリアにおいて、外字を挿入したい箇所にカーソルを移動します。

2　「外字」ボタンをクリックします。

現在設定しているフォントサイズの外字一覧を表示しますので、挿入したい外字を選択します。表示する外字一覧は、
設定しているフォントサイズにより異なります。

3　「OK」ボタンをクリックすると文字入力エリアのカーソルの位置に選択した外字が挿入されます。

外字は文章内にいくつでも挿入することができます。

4　挿入する外字の色、表示モード、倍率を設定します。

文字入力エリアで外字を選択状態にし、色 / 表示モード / 倍率を設定します。設定方法は文字と同じです。

user
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文字の編集・コピー・削除

文字を入力した後の編集方法を説明します。

文字を編集する

1　「作画 (D)」－「選択 (S)」をクリック、または《図形、タグ選択アイコン　　》をクリックし、選択モードに切り替
えてから編集したい文字をダブルクリックします。

右クリックで表示されるメニュー中の「選択」を選んでも選択モードにすることができます。

2　文字入力の画面が表示されますので、編集したい文字を選択状態にし4-36.ページと同様に設定を変更します。

3　設定が終了したら「設定」ボタンをクリックして編集を終了します。

文字サイズの変更

文字サイズは文字入力画面でも設定できますが、画面上から直接サイズを変更することができます。

1. サイズを変更したい文字を選択します。

2. マウスを文字の四隅の白いマークに合わせると、　　　または　　　に変化しますので、その方
向にマウスをドラッグします。文字サイズがマウスの動作に合わせて変化しますので、任意の場
所でマウスのドラッグを中止するとそのサイズで文字サイズが確定します。ただし変更できるの
は 1 ～ 8 倍のみです。

ointP

文字のコピーと貼り付け

1　「作画 (D)」－「選択 (S)」をクリックし、コピーしたい文字をクリックして選択します。

2　「編集 (E)」－「コピー (C)」をクリック、または右クリックで表示されるメニュー中の「コピー」を選択します。

《コピーアイコン　　》をクリック、ショートカットキー：「Ctrl」＋「C」でも同じ操作がおこなえます。

画面上では変化はありませんが、パソコン内部のクリップボードに選択した文字が取り込まれます。

3　コピーした文字を貼り付けたい画面を選択し、「編集 (E)」－「貼り付け (V)」をクリック、または右クリックで表示
されるメニュー中の「貼り付け」を選択します。

《貼り付けアイコン　　》をクリック、ショートカットキー：「Ctrl」＋「V」でも同じ操作がおこなえます。

4　コピーされた文字がマウスの位置に表示されます。この時点ではまだ位置が確定していませんので、マウスを移動さ
せるとそれに伴って文字も移動します。貼り付けたい位置まで文字を移動させ左クリックすると、その場所に文字が
確定します。右クリックすると貼り付けがキャンセルされます。
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文字を削除する

1　「作画 (D)」－「選択 (S)」をクリックし、削除したい文字をクリックして選択します。

2　「編集 (E)」－「削除 (D)」をクリック、または右クリックで表示されるメニュー中の「削除」を選択します。

Delete キーを押しても同じ操作がおこなえます。

間違ったとき

●操作の取り消し

最後におこなったマウスによる編集 ( タグや文字の設定、コピー、貼り付けなどの操作 ) を 5 回まで取り消し、元の状
態に戻します。
操作を取り消すには、「編集 (E)」－「元に戻す (U)」をクリックします。
( ショートカットキー：「Ctrl」＋「Z」でも同じ操作がおこなえます )

●操作のやり直し

「元に戻す」で取り消した操作をやり直し、「元に戻す」の前の状態に戻します。
操作をやり直すには、「編集 (E)」－「やり直す (R)」をクリックします。
( ショートカットキー：「Ctrl」＋「Y」でも同じ操作がおこなえます）

スケ
ュ -
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画面を保存する

画面を作成したらファイルに保存します。画面を保存するには、メニューバーを使う方法、上書き保存アイコンを使う
方法があります。

画面データを変更していない場合は保存はおこないません。

●メニューバーによる画面保存
「ファイル (F)」－「名前を付けて保存 (A)」をクリックすると次の設定画面を表示します。任意の画面 No. とタイトル
を入力し「OK」ボタンをクリックします。
新規に作成している画面を保存する場合は「ファイル (F)」－「上書き保存 (S)」も「名前を付けて保存 (A)」と同じに
なります。

画面No. は必ず入力してください。入力されていないと画面を保存できません。

●上書き保存アイコンによる画面保存
《上書き保存アイコン　　》をクリックします。入力操作は「メニューバーによる画面保存」と同様です。
ショートカットキー：「Ctrl」＋「S」でも同じ操作がおこなえます。
すでに保存されている画面に対して上書き保存をおこなうと、画面上では変化は起こりませんが、データそのものは保
存されています。

「オプション (O)」－「プロジェクト設定 (P)」をクリックする、または VM-WinR を終了すると保存されていな
い画面が存在した場合に、画面の変更を保存するかどうかのメッセージが表示されます。

保存する場合は「はい (Y)」をクリックします。「ファイルを保存」画面が表示されますので「メニューバーによ
る画面保存」と同じ操作をおこない、画面を保存します。
保存せずに終了する場合は「いいえ (N)」をクリックします。「キャンセル」をクリックすると保存せずに編集
可能な状態に戻ります。
その画面が保存されると、続けて別の画面の保存をおこなうかどうかのメッセージが表示されます。変更された
画面が複数ある場合は、その画面がすべて保存されるまで繰り返しメッセージが表示されます。

MEMO

MEMO

スケ
ュ -
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ライブラリを作成する

ライブラリはキャストのひとつで、登録できるのは文字と日付 / 時刻表示タグ・カウント表示タグ・数値表示タグ ( 通
信モード (VSN 準拠 ) のみ )、イメージ、外字です。
作成したライブラリは以下の方法で表示器に表示します。

・キャストとしてシーンで使用
・間接表示タグやビット表示タグ、特殊表示タグ機能などより表示 ( 通信モード (VSN 準拠 ) のみ )

ここではライブラリを作成・保存し、画面に登録する方法を説明します。

ライブラリには、日付 / 時刻表示タグ・カウント表示タグ・数値表示タグ ( 通信モード (VSN 準拠 ) のみ ) を登録する
ことができます。その他のタグは登録できません。

表示器を30℃以上の環境でご使用になる場合は、1-24.ページの点灯率を考慮してライブラリを作成してください。

ライブラリを新規作成する

画面を新規に作成するには、メニューバーを使う方法と、新規作成アイコンを使う方法があります。

●メニューバーによる新規ライブラリ作成
「ファイル (F)」－「新規ライブラリ作成 (L)」をクリックします。

●新規作成アイコンによる新規画面作成
《新規ライブラリ作成アイコン　　》をクリックします。

どちらの場合も次の画面が表示されます。

１台の表示器で 256 色表示部分と 3 色表示部分など、表示
色の異なるモジュールが存在する表示器の場合、新規に作成
するためのライブラリを開くと、右図のようにステージを選
択する画面が表示されます。作成するライブラリのステージ
を選択してから、データを作成してください。

登録可能なライブラリの最大サイズは、表示器の機種 ( 段数・文字数 ) により異なります。例えば横方向に設置する表
示器の場合、登録可能なライブラリの最大サイズは縦方向がステージの大きさ、横方向が 400 文字分までとなります。

注注意意
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既存のライブラリを開く

現在開いているプロジェクトに保存されているライブラリを読み出して確認したり編集したいときには、既存のライブ
ラリをファイルから開くか、ライブラリ一覧 ( 編集 ) から開きます。

ファイルから開く

1　「ファイル (F)」－「ライブラリを開く (E)」をクリックすると次のように現在開いているプロジェクトに保存されて
いるライブラリの一覧を表示します。

2　開きたいライブラリの番号をクリックするか、「ライブラリ No.」に開きたい No. を入力し「OK」ボタンをクリック
します。

ライブラリ番号をダブルクリックしてもライブラリを開くことができます。マウスで複数のライブラリ番号を選択す
ると一度にライブラリを開くことができます。

ライブラリ一覧から開く

1　「ツール (T)」－「ライブラリ一覧 (L)」をクリックすると、次のように現在開いているプロジェクトに保存されてい
るライブラリの一覧を表示します。

2　開きたいライブラリをダブルクリックすると、指定したライブラリが開きます。

3　必要なだけ 2 の操作を繰り返します。ライブラリビューワーは表示されたままになりますので、必要がなくなれば　
　ボタンをクリックしてライブラリビューワーを閉じます。

スケ
ュ -
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ointP

ライブラリを作成し保存する

1　文字を入力したり、イメージや外字などを利用してライブラリを作成します。日付 / 時刻表示タグ、カウント表示タグ、
数値表示タグ (通信モード (VSN準拠 ) のみ ) も登録することができます。

文字の入力については 4-36 ページ、日付 / 時刻表示タグについては 5-2 ページ、
カウント表示タグについては 5-4 ページ、数値表示タグについては 5-31 ページ

2　作成が終了したら《上書き保存アイコン　　》をクリックします。ライブラリ保存の画面を
表示しますので、保存したいエリアを指定します。保存しない場合は「キャンセル」ボタン
をクリックします。

ライブラリ保存のポイント

ライブラリの保存はエリアを指定しておこないます ( データとして有効な範囲を決定することになります )。
保存時のエリア指定は、必ず保存する対象となるもののみを囲むようにしてください。文章の一部分だけを保存する
ことはできません。
例）下図のように「生産数」を保存する場合

①マウスを移動させて範囲を指定します。
　1. 上図のように保存する範囲の左上端にマウスを持っていきクリックします。
　2. クリックした状態でマウスを移動し、保存する範囲の右下端までマウスを持っていきます。
　3. マウスを離すと選択範囲が表示されます。
②「保存」ボタンをクリックしてライブラリを保存します。

3　エリアが決定したらライブラリ保存画面の「保存」ボタンをクリックします。

「ファイルを保存」画面を表示しますので、任意のライブラリ No. を入力し、必要に応じてタイトルを入力します。入
力後「OK」ボタンをクリックするとデータが保存されます。

ライブラリを編集する

一度登録したライブラリを編集する方法を説明します。

1　「ツール (T)」－「ライブラリ一覧 (L)」をクリックするとライブラリビューワーを表示しますので、編集したいライ
ブラリをダブルクリックします。

「ファイル (F)」－「ライブラリを開く (E)」をクリックすると「ファイルを開く」画面を表示します。その画面で編集
したいライブラリ No. を入力してもライブラリを開くことができます。

2　ライブラリの編集をおこないます。

3　編集が終了したら上記の 3 と同様にデータを保存します。

参照

マウスをクリックします

マウスを離します

ライブラリ保存範囲

スケ
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外字を作成する

VM-WinR では本書の「付録」に記載している文字コード表にない文字や記号を自由に作成して、登録し、使用するこ
とができます。これらの文字や記号を外字といいます。
外字は白黒データで作成します。外字を画面へ登録するときに白黒それぞれの部分に任意の色を設定し、拡大したり複
数をつなぎ合わせたりして表示器上に表示します。外字は画面やライブラリ上に貼り付けて表示したり、ビット表示タ
グ・間接表示タグ機能を使って表示させることができます。作成できる外字には 16 ドット /24 ドット /32 ドットの３
種類あり、それぞれ 300 個まで登録することができます。
ここでは外字の作成方法と、画面上に貼り付けて表示させる方法を説明します。

表示器を30℃以上の環境でご使用になる場合は、1-24.ページの点灯率を考慮して外字を作成してください。

外字一覧で使用できるメニューおよびツールバー一覧

保存(S)

終了(X)

ファイル(F)

－

作成した外字を保存します。

外字一覧を終了します。

外字ファイル選択(O) 作成した外字を保存し、外字サイズを変更する画面を表示します。

アイコン 内　容

元に戻す(U)

やり直す(R)

切り取り(T)

コピー(C)

貼り付け(P)

削除(D)

編集(E)

外字一覧で直前におこなった動作を取り消します。

「元に戻す」で戻した後のみ選択できます。「元に戻す」をおこなう前の状態にします。

選択範囲を切り取ってクリップボードに保存します。

選択範囲をコピーしてクリップボードに保存します。

クリップボードの内容を貼り付けます。

選択範囲を削除します。

すべて選択(A) 300個の外字をすべて選択状態にします。全選択状態のときにクリックすると選択状態を解除します。

アイコン 内　容

外字編集(S)

作画(D)

外字編集画面を表示します。

アイコン 内　容

ツールバー(T)

ステータス(S)

表示(V)

－

－

ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

ステータスバーの表示/非表示を切り替えます。

アイコン 内　容

バージョン情報(A)

ヘルプ(H)

バージョン情報を表示します。

アイコン 内　容

注注意意
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　外字編集で使用できるメニューおよびツールバー一覧

バージョン情報(A)

ヘルプ(H)

バージョン情報を表示します。

アイコン 内　容

ステータスバー(S)

作画ツールバー(D)

編集ツールバー(E)

筆先(O)

表示設定(V)

－

－

－

－

ステータスバーの表示/非表示を切り替えます。

作画ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

編集ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

筆先の設定ツールバーの表示/非表示を切り替えます。－

変形ツールバー(I) 変形ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

アイコン 内　容

回転(R)

鏡像反転(M)

色反転(I)

変形(I)

編集画面に表示している表示全体を左に90°または右に90°回転します。

編集画面に表示している表示全体または選択範囲を垂直または水平方向に鏡像します。

編集画面に表示している表示全体または選択範囲の色を白部分は黒、黒部分は白へ反転します。

アイコン 内　容

保存(S)

終了(X)

ファイル(F)

－

編集した外字を保存します。

外字編集画面を終了します。

アイコン 内　容

選択(S)

フリーハンド(F)

直線(L)

矩形(Q)

文字(T)

筆先設定(B)

作画(D)

塗りつぶし(P)

円/楕円(中心点)(E)

円/楕円(始点終点)(C)

マウスで囲んだ範囲を選択します。マウスで辺、角を移動させることにより範囲を広げたり縮め
たりすることができます。選択範囲内でクリックしそのまま移動すると選択範囲を移動できます。

選択されている筆先で自由に線を描画します。

選択されている筆先で直線を描画します。マウスのボタンを押しながら移動すると最初に押した地
点を始点、ボタンを離した地点が終点となる直線を描画します。Shiftキーを押しながら描くと45°
単位で直線を描くことができます。

選択されている筆先で矩形を描画します。マウスのボタンを押した点を始点とし、終点でマウスを
離すと始点と終点を対角の点とする四角形を描くことができます。内塗りつぶしを選択した場合は
内部を塗りつぶします。Shiftキーを押しながら描くと正方形を描くことができます。

選択されている筆先で楕円を描画します。始点を中心とする円を描く中心点描画、始点を起点とし
てマウスを移動し、終点でマウスを離すと始点と終点を対角の点とする四角形に内接する円を描く
始点終点描画の2種類の描画方法があります。内塗りつぶしを選択した場合は、内部を塗りつぶし
ます。Shiftキーを押しながら描くと真円を描くことができます。

フォント・サイズ・スタイル指定した文字を描画します。画面上の任意の場所をクリックすると
文字入力画面を表示し、文字を入力することができます。

クリックした地点から線で囲まれている範囲内を塗りつぶします。

描画する線の太さを1、3、5から設定します。

アイコン 内　容

元に戻す(U)

やり直す(R)

切り取り(T)

コピー(C)

貼り付け(P)

削除(D)

編集(E)

外字編集で直前におこなった動作を取り消します。

「元に戻す」で戻した後のみ選択できます。「元に戻す」をおこなう前の状態にします。

選択範囲を切り取ってクリップボードに保存します。

選択範囲をコピーしてクリップボードに保存します。

クリップボードの内容を貼り付けます。

選択範囲を削除します。

アイコン 内　容

スケ
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外字を作成し保存する

1　VM-WinR メインメニューの「外字作成」をクリックすると、どのサイズの外
字を作成するか選択する画面を表示します。作成したいサイズにチェックを入
れ「OK」ボタンをクリックします。

外字サイズは後から切り替えることができます。

2　選択したサイズの外字一覧画面が表示されます。登録または編集したい外字 No. 欄をダブルクリック、または外字
No. を選択し「作画 (D)」－「外字編集 (S)」をクリックすると、外字編集画面を表示します。

下図は 16 ドットサイズを選択した場合の例です。外字編集画面は 10 個まで同時に開くことができます。

現在開いているプロジェクトに保存されている外字を編集する場合は、外字一覧画面で編集したい外字をダブルクリッ
ク、または外字 No. を選択し「作画 (D)」－「外字編集 (S)」をクリックします。外字編集画面が表示されますので、

編集をおこない、次ページの 4 ～ 5 の手順で保存をおこないます。

任意の外字No.欄を
ダブルクリックします

＜外字一覧画面＞

＜外字編集画面＞

スケ
ュ -

外字サイズの切り替え

外字一覧画面において「ファイル (F)」－「外字ファイル選択 (O)」または《外字ファイル選択アイコン　　》をクリッ
クすると外字のサイズを変更することができます。外字のサイズには「16×16ドット」「24×24ドット」「32×32ドッ
ト」の 3 種類があります。ご使用になる状況により、外字のサイズを選択してデータを作成してください。

ointP
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＜文字入力エリア＞

3　外字編集画面で文字を入力したり、ペンサイズを合わせて図形を描いて外字を作成します。図形は、マウスの左ボタン
を押しながら描くと白色で、右ボタンを押しながら描くと黒色で描画します。

【文字入力】
指定したフォントや文字サイズで文字を入力します。

①「 作画 (D)」－「文字 (T)」をクリック、または《テキストア
イコン　　》をクリックし、編集画面をクリックすると右の
設定画面が表示されます。

② フォントとサイズを設定し、テキスト欄に描画したい文字を
入力します。太字にしたい場合はチェックを入れます。

③「OK」ボタンをクリックすると編集画面に文字が描画されま
す。描画した文字が選択状態のときは、マウスのボタンを押
しながら移動すると、マウスの動きに伴って文字を移動する
ことができます。

④ 編集画面に登録された文字以外の部分をクリックし、選択状
態を解除します。

【図形描画】
ペンサイズで指定したドットサイズで図形を描画します。

①  任意のペンサイズを 1、3、5 から選択します。

② 「作画 (D)」メニューの中、または各種図形のアイコンから描画したい図形を選択し、編集画面上をマウスでクリッ
クして図形を描画します。

【範囲指定と移動】
編集画面上で範囲を指定するとコピーや移動などの操作をおこなうことができます。

① 「作画 (D)」－「選択 (S)」をクリック、または《選択アイコン　　》をクリックします。

② 編集画面上でマウスを移動し範囲を指定することにより範囲が指定されます。範囲を指定すると切り取りやコピー
などの操作をおこなうことができます。詳しくは次ページを参照してください。

③ 選択された範囲上にマウスを移動するとマウスが手形に変わります。この状態でマウスのボタンを押しながら移動
すると選択範囲がマウスの動きに伴って移動します。

4　編集が終了したら「ファイル (F)」－「保存 (S)」をクリックしてデータを保存します。

5　「ファイル (F)」－「終了 (X)」をクリック、または　　マークをクリックして外字一覧画面に戻ります。

2 ～ 5 の操作を繰り返し、必要な外字を登録します。

　　　＜登録例＞

6　登録が終了したら「ファイル (F)」－「終了 (X)」をクリックし、外字の登録作業を終了します。
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外字編集画面における編集機能

外字編集画面では以下の機能が使用できますので、データ作成時に活用してください。

●回転

外字編集画面の表示全体を左に 90°または右に 90°回転します。「変形 (I)」－「回転 (R)」から「左 90°」《　　アイコン》、

または「右 90°」《  アイコン》をクリックします。

鏡像反転

外字編集画面の表示全体または選択範囲を垂直方向または水平方向に反転します。
・垂直：水平軸を中心にして垂直方向に反転します
・水平：垂直軸を中心にして水平方向に反転します
「変形 (I)」－「鏡像反転 (M)」から「垂直」《　　アイコン》、または「水平」《　　アイコン》をクリックします。

●色反転

外字編集画面の表示全体または選択範囲の色を白部分は黒、黒部分は白に反転します。「変形 (I)」－「色反転 (I)」《　
　アイコン》をクリックします。

●切り取り、コピー、貼り付け、削除

(1) 「作画 (D)」－「選択 (S)」をクリック、または《選択アイコン　　》をクリックし、編集（切り取り、コピー、削除）
する範囲を指定します。

(2) 「編集 (E)」－「切り取り (T)」《切り取りアイコン　　》、「コピー (C)」《コピーアイコン　　》、「削除 (D)」《削除ア
イコン　　》からおこないたい操作をクリックします。

(3) 「切り取り」または「コピー」をおこなった場合は、「編集 (E)」－「貼り付け (P)」《貼り付けアイコン　　》をクリッ
クします。

(4) コピーされた部分がキャンパス上に表示されます。この時点ではまだ位置が確定していませんので、貼り付けられ
た部分にマウスを移動し、マウスが手形に変わったところでマウスのボタンを押します。そのままマウスを移動す
ると、それに伴って図形が移動しますので、貼りつけたい位置まで移動します。

●その他の機能

・選択状態にした白色 ( 文字色 ) 部分だけを移動する方法

範囲選択後に Shift キーを押しながら選択範囲を移動させると選択範囲内の白色部分のみを移動することができます
( 黒色部分が透過します )。移動後の位置を確定するときは、Shift キーを押しながらダブルクリックするか、Shift キー
を押しながら選択範囲外をクリックします。

・選択状態にした部分をコピーする方法

範囲選択後に「編集 (E)」－「コピー (C)」でも選択範囲をコピーすることはできますが、範囲選択後に Ctrl キーを
押しながら移動することで選択範囲内をコピーすることができます。

・選択状態にした白色 ( 文字色 ) 部分だけをコピーする方法

範囲選択後に Shift キーと Ctrl キーを押しながら選択範囲を移動させると選択範囲内の白色部分のみをコピーする
ことができます ( 黒色部分が透過します）。コピーした部分の位置を確定するときは、Shift キーを押しながらダブル
クリックするか、Shift キーを押しながら選択範囲外をクリックします。

左90°

右90°

左90°

右90°

左90°

右90°

水平垂直

色反転
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外字一覧画面における編集機能

外字一覧画面では以下の機能が使用できますので、データ作成時に活用してください。

●すべてを選択

「編集 (E)」－「すべて選択 (A)」または《全選択アイコン　　》をクリックすると、300 個の外字がすべて選択状態
になります。すべて選択状態のときに同様の操作をおこなうとすべての選択状態が解除されます。

●個別に選択

Ctrl キーを押しながら任意の外字をクリックすると、選択した複数の外字を同時に選択状態にすることができます。
Shift キーを押しながら任意の外字をクリックすると、クリックした範囲の外字を選択状態にすることができます。

●任意の外字をひとつ選択した状態から切り取り、コピー、貼り付け、削除

(1) 編集（切り取り、コピー）する外字をクリックして選択します。

(2) 「編集 (E)」－「切り取り (T)」または《切り取りアイコン　　》、「コピー (C)」または《コピーアイコン　　》から
おこないたい操作をクリックします。

(3) 「編集 (E)」－「貼り付け (P)」《貼り付けアイコン　　》をクリックします。このとき複数の外字を選択した状態で
貼り付けをおこなうと、選択状態にしている外字すべてにコピーした外字を貼り付けることができます。

●削除

 削除する外字をクリックして選択し、「編集 (E)」－「削除 (D)」または《削除アイコン　　》をクリックします。この
とき複数の外字を選択した状態で削除をおこなうと、選択状態にしている外字を一度に削除することができます。
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外字を画面に登録する

外字は画面に登録して使用することができます。ここでは画面への登録方法を説明します。
外字は画面に登録する以外に以下の方法でも使用することができます。詳細はそれぞれのページを参照してください。
　・ビット表示タグで表示する：5-42 ページ参照
　・間接表示タグで表示する　：5-45 ページ参照

　・ライブラリに登録する　　：登録するライブラリを表示し、下記 2 ～ 4 と同様に操作します

1　「画面・ライブラリ作成」において、外字を登録したい画面を表示しておきます。

2　「作画 (D)」をクリックし、「外字 (16ドット )(G)」/「外字 (24ドット )(A)」/「外字 (32ドット )(J)」から登録し
たい外字のサイズを選びます。選択した外字サイズの設定画面を表示しますので、画面に登録する色や倍率などを①
～③の各項目で設定してください。設定内容は各番号の説明文を参照してください。

①「外字参照」ボタン

選択した外字サイズに登録されているすべての外字を表示します。登録したい外字をダブルクリックします。

② 外字 No.

登録したい外字 No. を指定します。「外字参照」ボタンにより外字を選択した場合は、選択した No. を自動的に表示
します。

③ 表示色 / 背景色、エクスチェンジ色 ( 表示色 / 背景色 )、倍率、モード

画面に登録する外字の色や倍率、モードを設定します。表示色は白色描画部分、背景色は黒色描画部分になります。
設定方法については 4-36 ページを参照してください。

3　各種設定が終了したら「OK」ボタンをクリックします。

4　設定した外字が作画画面に表示されますので、登録したい場所で左クリックします。右クリックすると画面への登録
がキャンセルされます。

２

１

３
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スケ
ュ -

イメージを作成する

外部の画像データ (BMP、JPG/JPEG、PNG 形式 ) を表示器に表示したい場合にイメージを使用します。
イメージ作成では外部から読み込んだデータを加工し、VM-WinR 用のデータに変換してプロジェクト内に保存します。
作成したイメージは以下の方法で表示器に表示します。
　・画面やライブラリに貼り付けて表示
　・キャストとしてシーンで使用
　・アニメーションの素材として使用
　・間接表示タグやビット表示タグなどにより表示 ( 通信モード (VSN 準拠 ) のみ )

ここではイメージの作成方法と、画面に貼り付けて表示させる方法を説明します。

表示器を30℃以上の環境でご使用になる場合は、1-24.ページの点灯率を考慮してイメージを作成してください。

イメージ作成で使用できるメニューおよびツールバー一覧

新規作成(N)

開く(O)

閉じる(C)

上書き保存(S)

名前を付けて保存(A)

終了(X)

ファイル(F)

－

新規にイメージを作成します。

BMP、JPG/JPEG、PNGのファイルを開きます。

開いているイメージを閉じます。

作成したイメージを上書きして保存します。

作成したイメージに別の名前を付けて保存します。

選択範囲内保存(L)
範囲指定されている領域に名前をつけて保存します。範囲指定されていない場合は、使用不可
になります。

イメージ作成を終了します。

外部ファイルを開く(T) －

登録済みのイメージを開きます。

アイコン 内　容

元に戻す(U)

やり直す(R)

切り取り(T)

コピー(C)

貼り付け(P)

削除(D)

編集(E)

イメージ作成で直前におこなった動作を取り消します。

「元に戻す」で戻した後のみ選択できます。「元に戻す」をおこなう前の状態にします。

選択範囲を切り取ってクリップボードに保存します。

選択範囲をコピーしてクリップボードに保存します。

クリップボードの内容を貼り付けます。

選択範囲を削除します。

アイコン 内　容

注注意意
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バージョン情報(A)

ヘルプ(H)

バージョン情報を表示します。

アイコン 内　容

ウインドウ(W)

重ねて表示(C)

並べて表示(T)

最小化ウインドウの整列(A)

複数開いている画面を重ねて表示します。

複数開いている画面を並べて表示します。

最小化したウインドウを整列します。

－

－

－

アイコン 内　容

表示倍率(Z)

分割設定(B)

グリッド表示(G)

スナップ(N)

ファイルツールバー(F)

ステータスバー(S)

作画ツールバー(D)

表示設定ツールバー(V)

編集ツールバー(E)

表示設定(V)

－

－

－

－

－

－

ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

ステータスバーの表示/非表示を切り替えます。

作画ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

表示設定ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

編集ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

筆先(R) 筆先の設定ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

イメージの表示倍率を設定します。サブメニューで400％、200％、100％、50％から選択する
ことができます。

固定サイズのイメージにおいて、何分割表示をするか設定します。サブメニューで無割(分割なし)、
2割(上下)、2割(左右)、4割、8割、16割から選択することができます。

グリッドの表示/非表示を切り替えます。

グリッドへのスナップON/OFF（4ドット単位）を切り替えます。

変形ツールバー(I) － 変形ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

内　容アイコン

回転(R)

鏡像反転(M)

4色パレット(I)

変形(I)

選択範囲を左に90°または右に90°回転します。

描画図形を垂直または水平方向に反転します。

256色のカラーパレットと4色のカラーパレットを切り替えます。

アイコン 内　容

選択(S)

フリーハンド(F)

直線(L)

矩形(Q)

文字(T)

筆先設定(B)

作画(D)

塗りつぶし(P)

円/楕円(中心点)(E)

円/楕円(始点終点)(C)

マウスで囲んだ範囲を選択します。マウスで辺、角を移動させることにより範囲を広げたり縮め
たりすることができます。選択範囲内でクリックしそのまま移動すると選択範囲を移動できます。

選択されている筆先で自由に線を描画します。

選択されている筆先で直線を描画します。マウスのボタンを押しながら移動すると最初に押した地
点を始点、ボタンを離した地点が終点となる直線を描画します。Shiftキーを押しながら描くと45°
単位で直線を描くことができます。

選択されている筆先で矩形を描画します。マウスのボタンを押した点を始点とし、終点でマウスを
離すと始点と終点を対角の点とする四角形を描くことができます。内塗りつぶしを選択した場合は
内部を塗りつぶします。Shiftキーを押しながら描くと正方形を描くことができます。

選択されている筆先で楕円を描画します。始点を中心とする円を描く中心点描画、始点を起点とし
てマウスを移動し、終点でマウスを離すと始点と終点を対角の点とする四角形に内接する円を描く
始点終点描画の2種類の描画方法があります。内塗りつぶしを選択した場合は、内部を塗りつぶし
ます。Shiftキーを押しながら描くと真円を描くことができます。

フォント・サイズ・スタイル指定した文字を描画します。画面上の任意の場所をクリックすると
文字入力画面を表示し、文字を入力することができます。

クリックした地点から線で囲まれている範囲内を塗りつぶします。

描画する線の太さを設定します。サブメニューで1、3、5から選択することができます。

不透過(Y) 選択範囲を移動またはコピーするときに背景色を不透過にすることができます。

透過(R) 選択範囲を移動またはコピーするときに背景色を透過にすることができます。

アイコン 内　容
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イメージを作成し保存する

1　VM-WinR メインメニューの「イメージ作成」をクリックすると、下記のイメージ作成画面を表示します。

2　「ファイル (F)」－「新規作成 (N)」をクリック、または《新規作成アイコン　　》をクリックすると、次の画面を表
示しますので、これから作成するイメージのキャンバスサイズを選択および設定してください。

※既存の画像ファイルを開く場合は「キャンセル」ボタンをクリックします。

● 固定サイズ設定 (1)

イメージ No.1 ～ No.16 用のサイズは 128 × 32 ドット ( 横 8 文字縦 2 文字サイズ ) 固定です。

VSN シリーズのイメージサイズと同じ大きさのキャンバスが表示されます。

● フリーサイズ設定 (2)

イメージ No.17 ～ No.500 用のサイズは文字単位で自由にサイズを変更することができます。最大サイズは 640 ×
320 ドットです。縦横の設定欄には文字数を設定してください ( 文字数を設定すると自動でドット数が表示されま
す )。「OK」ボタンをクリックすると設定した大きさのキャンバスが表示されます。
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3　選択した大きさのイメージエリアが表示されますので、文字を入力したり、ペンサイズを合わせて図形を描いてイメー
ジを作成します。

描画する色はツールバーで設定します。▼ボタンをクリッ
クするとカラーパレットを表示しますので、描画したい色
を選択します。

【文字入力】
指定したフォントや文字サイズで文字を入力します。

① 描画色を選択します。

② 「作画 (D)」－「文字 (T)」をクリック、または《テキストア
イコン　　 》をクリックし、キャンバス上をクリックすると
右の設定画面が表示されます。

③ フォントとサイズを設定し、テキスト欄に描画したい文字を
入力します。太字やイタリック、影付き文字にしたい場合は、
それぞれの欄にチェックを入れます。

④「OK」ボタンをクリックするとキャンバス上に文字が描画さ
れます。描画した文字が選択状態のときは、マウスのボタン
を押しながら移動すると、マウスの動きに伴って文字を移動
することができます。

⑤ 編集画面に登録された文字以外の部分をクリックし、選択状
態を解除します。

【図形描画】
ペンサイズで指定したドットサイズで図形を描画します。

① 描画色を選択します。

② 任意のペンサイズを選択します。

③ 「作画 (D)」メニューの中、または各種図形のアイコンから描画したい図形を選択し、キャンバス上をマウスでクリッ
クして図形を描画します。

【範囲指定と移動】
編集画面上で範囲を指定するとコピーや回転、移動などの操作をおこなうことができます。

① 「作画 (D)」－「選択 (S)」をクリック、または《選択アイコン　　》をクリックします。

② 編集画面上でマウスを移動し範囲を指定することにより範囲が指定されます。範囲を指定するとコピーや回転な
どの操作をおこなうことができます。詳しくは次ページを参照してください。

③ 選択された範囲上にマウスを移動するとマウスが手形に変わります。この状態でマウスのボタンを押しながら移
動すると選択範囲がマウスの動きに伴って移動します。範囲指定した元の位置は現在設定されている背景色で塗
りつぶされます。

5　編集が終了したら「ファイル (F)」－「名前を付けて保存 (A)」をクリックし、作成したデータを保存します。

左クリックで描画するとこの欄に表示している
　　色で描画できます

右クリックで描画すると
この欄に表示している色で描画できます

＜文字入力エリア＞
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イメージ作成における編集機能

イメージ作成では以下の機能が使用できますので、データ作成時に活用してください。

以下の操作は「作画 (D)」－「選択 (S)」をクリック、または《選択アイコン　　》をクリックし、編集する範囲を指定し
てからおこないます。

●回転

選択した範囲を左に 90°または右に 90°回転します。「変形 (I)」－「回転 (R)」から「左 90°」《　　アイコン》、ま
たは「右 90°」《　　アイコン》をクリックします。

●鏡像反転

イメージ全体または選択した範囲を垂直方向または水平方向に反転します。
・垂直：水平軸を中心にして垂直方向に反転します
・水平：垂直軸を中心にして水平方向に反転します
「変形 (I)」－「鏡像反転 (M)」から「垂直」《　　アイコン》、または「水平」《　　アイコン》をクリックします。

下記はイメージ全体を鏡像反転した場合の例です。

●切り取り、コピー、貼り付け、削除

(1) 「編集 (E)」－「切り取り (T)」《切り取りアイコン　　》、「コピー (C)」《コピーアイコン　　》、「削除 (D)」《削除ア
イコン　　》からおこないたい操作をクリックします。

(2) 「切り取り」または「コピー」をおこなった場合は、「編集 (E)」－「貼り付け (P)」《貼り付けアイコン　　》をクリッ
クします。

(3) コピーされた部分がキャンパス上に表示されます。この時点ではまだ位置が確定していませんので、貼り付けられ
た部分にマウスを移動し、マウスが手形に変わったところでマウスのボタンを押します。そのままマウスを移動す
ると、それに伴って図形が移動しますので、貼りつけたい位置まで移動します。

●その他の機能

・選択状態にした背景色以外の部分だけを移動する方法

《透過アイコン　　》を選択した状態にしておけば現在設定されている背景色部分以外を移動することができます ( 背
景色部分が透過します )。また、範囲選択後に Shift キーを押すことにより、透過と不透過が切り替わります。

・選択状態にした部分をコピーする方法

範囲選択後に「編集 (E)」－「コピー (C)」でも選択エリアをコピーすることはできますが、範囲選択後に Ctrl キー
を押しながら選択範囲を移動することで選択範囲内をコピーして移動することができます。

・選択状態にした背景色以外の部分だけをコピーする方法

《透過アイコン　　》を選択した状態で Ctrl キーを押しながら選択範囲を移動させると選択範囲内の背景色以外の部
分のみをコピーすることができます ( 背景色部分が透過します）。
また、範囲選択後に Shift キーと Ctrl キーを押しながら選択範囲を移動させても選択範囲内の背景色以外の部分の
みをコピーすることができます。

左90°

右90°

左90°

右90°

左90°

右90°

選択範囲

水平垂直
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既存のイメージを編集する

一度登録したイメージを編集する方法を説明します。

1　「ファイル (F)」－「開く (O)」をクリック、または《既存イメージ開くアイコン　　》をクリックすると、次のよう
に現在開いているプロジェクトに保存されているイメージの一覧を表示します。

2　開きたいイメージの番号をクリックするか、「イメージNo.」に開きたいNo. を入力し「OK」ボタンをクリックします。

イメージ番号をダブルクリックしてもイメージを開くことができます。

3　イメージが表示されたら、4-65.ページを参考に編集します。

4　編集が終了したら「ファイル (F)」－「上書き保存 (S)」または「名前を付けて保存 (A)」をクリックし、編集した............
データを保存します。

スケ
ュ -
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ピクトグラム・画像ファイル (JPEG,BMP,PNG) のデータを使う

ピクトグラムや画像データを表示器に表示したいときは、表示したい画像データをイメージ用のデータに変換して使
用します。ピクトグラムのデータは VM-WinR の CD 内にありますのでご利用ください。
下記の手順で画像データを呼び出してイメージとして保存すれば、表示器で使用できるようになります。ただし、表
示器で表示できる色数に変換されますのでイメージへ変換後の表示を必ずご確認のうえお使いください。またイメー
ジとして保存した後はイメージと同様に編集することもできます。
※読み込みができる画像データのサイズは 1024 × 768 以内となります。

1　「ファイル (F)」－「外部ファイルを開く (T)」をクリッ
クします。

2　使用したい画像データのファイルの種類を JPEG、
BMP、.PNG から選択します。ピクトグラムの場合は
BMPを選択します。

保存しているフォルダからデータを選択し、「開く」ボ
タンをクリックしてデータを読み込みます。
ピクトグラムの場合は VM-WinR の CD を CD ドライ
ブにセットし、CD 内の「ピクトグラム ( 標準案内用図
記号 )」フォルダから任意の画像データを読み込んでください。

画像ファイルのイメージへの取り込み方法

下記手順でも画像ファイルをイメージ用のデータとして編集できる状態にすることができます。

(1) イメージとして取り込みたい画像ファイルを開きます。

(2) すべての範囲を選択した後にコピーし、クリップボードに取り込みます。

(3) イメージ作成のキャンバスを表示させ、キャンバス上に貼り付けます。

3　画像データを編集する場合は、4-65.ページと同様に編集します。

4　画像データをイメージデータとして保存します。

「ファイル (F)」－「名前を付けて保存 (A)」をクリックし、イメージの No とコメントを入力して作成したデータを保
存します。

※画像データが表示器の表示サイズ以上の大きいデータの場合

メニューバーの「作画 (D)」－「選択 (S)」または《　　アイコン》をクリックし、画像中の表示させたい部分を表示
サイズ以下の範囲で囲みます。「ファイル (F)」－「選択範囲内保存 (L)」または《　　アイコン》クリックし保存して
ください。その際、グリッド表示《　　アイコン》、およびスナップ《　　アイコン》を使用すると簡単に編集がおこ
なえます。

表示器の表示エリアより大きいイメージデータを保存 ( 作成 ) した場合は、シーン設定でスクロール表
示などの表示効果を設定してイメージを表示させてください。

ointP

スケ
ュ -
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イメージを画面に登録する

イメージは画面に登録して使用することができます。ここでは画面への登録方法を説明します。
イメージは画面に登録する以外に以下の方法でも使用することができます。詳細はそれぞれのページを参照してください。
　・カット ( シーン ) のキャストとして表示する：4-82 ページ参照
　・ビット表示タグで表示する　　　　　　  ：5-42 ページ参照
　・間接表示タグで表示する　　　　　　　  ：5-45 ページ参照

　・ライブラリに登録する　　　　　　　　  ：登録するライブラリを表示し、下記 2 ～ 4 と同様に操作します

1　「画面・ライブラリ作成」において、イメージを登録したい画面を表示しておきます。

2　「作画 (D)」－「イメージ (I)」をクリックするとイメージ選択画面を表示しますので、画面に登録するイメージを選択
し①～⑤の各項目を設定してください。設定内容は各番号の説明文を参照してください。

①「イメージ参照」ボタン

保存されているすべてのイメージを表示します。登録したいイメージをダブルクリックします。

② イメージ No.

登録したいイメージ No. を選択します。「イメージ参照」ボタンによりイメージを選択した場合は、選択した No. を自
動的に表示します。

③ イメージ

「固定サイズ」で作成したイメージを登録する場合に設定します。作成したイメージをどのように分割するかを無割・
2 割左右・2 割上下・4 割・8 割・16 割から選択します。また、イメージを分割した場合に、どの分割イメージを使
用するかを、分割された表示欄をクリックして選択します。選択した No. は「イメージ分割 No.」欄に表示されます。

この設定は「フリーサイズ」で作成したイメージを選択すると無効になります。

④ イメージ分割 No.

「固定サイズ」で作成したイメージを選択し、③の設定でイメージを分割したときにどの分割イメージを使用するかが
表示されます。分割された表示欄をクリックすると、自動的に表示します。

イメージ分割 No. がどのような値になるかは、5-23 ページを参照してください。

⑤ 縦 / 横、モード

イメージの表示倍率と表示モードを設定します。設定方法については 4-38 ページを参照してください。

3　各種設定が終了したら「OK」ボタンをクリックします。

4　設定したイメージが画面に表示されますので、登録したい場所で左クリックします。右クリックすると画面への登録が
キャンセルされます。

２

１

３

５

４
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スケ
ュ -

作成しているアニメー
ションが表示されます

アニメーション作成エリア
データ選択エリア

アニメーションを作成する
ためのデータ(イメージデー
タとアニメーションデータ)
が表示されます

選択データ
イメージエリア

選択したデータの
イメージが表示
されます

：アニメーションのデータを表します
：イメージのデータを表します

マークの説明

アニメーションを作成する

アニメーションとは、複数のイメージのデータをつなげて順番に表示を切り替える ( コマ送りする ) 動作のことです。
１つのアニメーションでイメージのデータを最大 200 個までつなげることができます。また、アニメーションは表示器
１台に最大 200 個まで登録することができます。ただしプロジェクト全体のデータ量が多い場合、登録できる数は少な
くなります。
10 シーンモード (1 ビット入力 )/500 シーンモード ( バイナリ入力 )/ スケジュールモードではアニメーションはシーン
に登録することで表示します。通信モード (VSN 準拠 ) ではアニメーションはシーンに登録するか、表示アドレスに値
を書き込むことにより表示します。
ここではアニメーションの作成方法を説明します。

※アニメーションはイメージのデータを組み合わせて作成します。アニメーション作成画面でイメージを作成し組み合
わせたり、あらかじめイメージ作成で作成したイメージのデータを組み合わせてアニメーションを作成します。

表示器を30℃以上の環境でご使用になる場合は、1-24.ページの点灯率を考慮してアニメーションを　　　　　　　
作成してください。

アニメーションはイメージのデータを複数個つなげて作成します。例えば右図のよ
うに容器に注入していく様子のイメージを作成し、アニメーション作成でデータを
つなげると、容器に注入していく様子を順番に表示することができます。

アニメーションの作成は以下の設定画面でおこないます。表示方法は 4-72 ページ以降を参照してください。

注注意意
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編集しているアニメーションに設定
されているイメージの枚数が表示されます

作成したアニメーション
をプレビュー表示します

データをクリック
して選択します

選択したデータが表示されるの
でクリックして選択し、登録し
たい場所にデータを移動します

２

１
マウスを離した箇所にあるデ
ータの前に新しいデータが挿
入されます。右クリックで移
動すると挿入か上書きかを選
択できます

編集しているアニメーションのデータ番号が表示されます
新規作成のときは「新規作成」と表示されます

表示器で表示できる色数を表示します
　　（表示色の異なるモジュールが存在する場合は色数の大きい方を表示します）

設定画面での操作について、大きな流れを①～②で説明します。詳細な手順は次ページ以降を参照してください。

ointP ・アニメーション作成エリアに表示されているアニメーションイメージをダブルクリックすると、そのデータの
編集画面を表示しますので、必要に応じてデータの編集をおこなってください。

・アニメーションはイメージのデータを取り込むことが可能です。アニメーションは取り込んだ元のイメージデー
タを変更してもアニメーションには反映されません。

・アニメーションの表示サイズより大きいサイズのイメージのデータを取り込んだ場合、アニメーションで設定
した表示サイズ分しか表示せず、表示サイズからはみ出した部分の表示はおこないません。

・アニメーションの表示切り替え速度は、シーンを作成する場合はシーン設定画面のフレームレートで設定しま
す。通信モード (VSN 準拠 ) で表示アドレスに値を書き込んでアニメーションを表示する場合は、表示切り替
え速度は一定になり変更することはできません。

スケ
ュ -

表示色について

256 色で作成したアニメーションのデータを、表示器の 3 色表示部分に表示させると、256 色が自動で表示可能な 3
色に置き換わり表示します。

注注意意
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ファイル(F)

新規作成(N)

開く(O)

上書き保存(S)

名前を付けて保存(A)

印刷(P)

印刷プレビュー(V)

プリンタの設定(R)

終了(X)

新規にアニメーションを作成します。

登録済みのアニメーションを開きます。

作成したアニメーションを上書きして保存します。

作成したアニメーションに別の名前を付けて保存します。

作成したアニメーションを印刷します。

印刷するためのプレビューを表示します。

プリンタの詳細を設定します。

アニメーション作成を終了します。

編集(E)

新規イメージ作成(N)

切り取り(T)

コピー(C)

上書貼り付け(P)

挿入貼り付け(S)

削除(D)

アニメーションのイメージを新規に作成します。

アニメーション作成エリアで選択されたイメージのデータをクリップボードに取り込みます。
選択されたイメージはアニメーションから削除されます。

アニメーション作成エリアで選択されたイメージのデータをクリップボードに取り込みます。
選択されたイメージはアニメーションに表示されたままになります。

クリップボードのデータをアニメーションに貼り付けます。
上書きして貼り付けるか、挿入して貼り付けるかの２種類があります。
クリップボードに何も入っていない場合は使用できません。

アニメーション作成エリアで選択したイメージを削除します。

表示(V)

表示倍率(Z)

プレビュー(V)

アニメーションの表示倍率を設定します。
サブメニューで25%、50%、100%、200%、300%、400%から選択することができます。

アニメーションをシミュレーション表示します。

設定(S)

アニメーションサイズ設定(S) アニメーションを表示するサイズを設定します。

ヘルプ(H)

バージョン情報(A) バージョン情報を表示します。

内　容

内　容

アイコン

アイコン

アイコン

アイコン

アイコン

内　容

内　容

内　容

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

メニューおよびツールバー一覧
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アニメーションを作成する

アニメーションはアニメーションイメージのデータを組み合わせて作成します。アニメーション作成画面でアニメー
ションイメージのデータを作成し組み合わせたり、あらかじめイメージ作成で作成したイメージのデータを組み合わせ
たりしながらアニメーションを作成していきます。
どちらの場合もアニメーション作成エリアのアニメーションイメージデータを編集することができます。編集方法につ
いては 4-77 ページ、アニメーションイメージデータの作成については 4-61 ページを参照してください。

1　VM-WinR メインメニューの「アニ
メーション作成」をクリックします。

右の画面が新規にアニメーションの
データを作成するための設定画面に
なります。

2　アニメーションの表示サイズを設定します。

「設定 (S)」－「アニメーションサイズ設定 (S)」をクリックすると次の設定画面を表示します。

モジュールのサイズを 16 ドットまたは 24 ドット
のどちらかを選択し、次にアニメーションを表示
するドットサイズを設定します。表示器の段数・文
字数で設定することもできます。設定が終了したら

「OK」ボタンをクリックします。

ointP 　ご使用になる表示器サイズより大きいアニメーションサイズを設定するとすべて表示できません。すべてを表
示するのにはご使用になる表示器のサイズとデータサイズを合わせてください。

user
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３「編集 (E)」－「新規イメージ作成 (N)」をクリックします。設定したサイズの未登録の領域がアニメーション作成エ
リアに表示されますので、ダブルクリックします。

アニメーションイメージ編集画面が表示されます。この画面でアニメーションに登録したいイメージを作成します。
作成方法はイメージ作成と同様です。

イメージ作成については 4-61 ページ

　

　イメージの作成が終了したら「ファイル (F)」－「上書き保存 (S)」をクリックして作成したデータを保存ます。

　「ファイル (F)」－「終了 (X)」をクリックしてアニメーションイメージ編集を終了します。

　アニメーション作成エリアに、作成したイメージが表示されます。

　必要なだけ 2 ～ 4 の操作を繰り返してアニメーションを作成します。

イメージを新規作成する操作は、既存のイメージのデータを組み合わせてアニメーションを作成している途中

（4-74 ページ～ 4-75 ページの 4 ～ 6 の間）でもおこなうことができます。アニメーションの作成状況に合
わせて、既存のイメージを使用したり、新しくイメージを作成したりしながら、アニメーションを作成してくだ
さい。

参照

ointP

＜アニメーションイメージ編集画面＞

ダブルクリック
します
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４　「イメージ作成」で登録済みのイメージデータを使用する場合は、デー
タ選択エリアにイメージのデータが表示されますので、登録したいデー
タを選択します。

データを選択すると選択データイメージエリアにそのデータのイメージが
表示されます。

新しくイメージのデータを作成する場合は 4-61 ページを参照してくださ
い。

５　選択データイメージエリアに表示されたイラストを選択しマウスのボタンを押したまま移動させてアニメーション作
成エリアでマウスを離します。

アニメーションの１枚目が登録されます。

クリックして選択

登録したいイメージのデータを
クリックして選択し、マウスの
ボタンを押したまま移動してこ
のエリアで離します

データが登録されます

user
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６　次に登録したいイメージのデータを選択し同様に移動します。登録したい順序になるように移動してください。

データの登録されていない箇所に移動すると新しいデータはアニメーションの一番最後に挿入されます。右ボタンを
押しながら移動すると「一番下に貼り付け」と表示されますので、クリックして選択します。

また、既に登録されているデータの上に移動すると、新しいデータは移動先のデータの前に挿入されます。このとき、
Shift キーを押しながら移動すると移動先のデータに新しいデータを上書きします。右ボタンを押しながら移動すると

「上書貼り付け」か「挿入貼り付け」かを選ぶメニューが表示され、選択することができます。

上書貼り付け：移動先のデータに新しいデータを上書きします。

挿入貼り付け：移動先のデータの前に新しいデータを挿入します。

７　必要なだけ 5 の操作を繰り返します。

作成したデータはパソコン上で動作を確認することができます。「プレビュー」ボタンをクリック、またはメニューの「表
示 (V)」－「プレビュー (V)」をクリックすると次の画面を表示します。

「プレビュースタート」ボタンをクリックすると作成したアニメーションの動作を見ることができます。「停止」ボタ
ンをクリックするとアニメーションの表示は止まります。

プレビュー表示を終了するときは「終了」ボタンをクリックします。

ここを移動して表示するスピードを変えます

「無制限ループ」にチェックを入れると
「停止」ボタンをクリックするまで
　アニメーションを繰り返し表示します

既に登録されているデータ
の上に新しいデータを移動
します

スケ
ュ -
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登録したイメージを編集する場合

1　アニメーション作成エリアにおいて、変更したいイメージをダブルクリックします。

アニメーションイメージ編集画面が表示されますので、イメージ作成時と同様の操作で編集をおこないます。

イメージ作成については 4-61 ページ

2　編集が終了したら「ファイル (F)」－「上書き保存 (S)」をクリックして作成したデータを保存します。

3　「ファイル (F)」－「終了 (X)」をクリックしてアニメーションイメージ編集を終了します。

アニメーション作成エリアに、編集したイメージが表示されます。

4　必要なだけ 1 ～ 3.の操作を繰り返してアニメーションのデータを編集します。

参照

ダブルクリック
します

＜アニメーションイメージ編集画面＞

スケ
ュ -
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アニメーションの編集操作

アニメーションに登録したイメージデータにおいて、切り取り / コピー / 貼り付け ( 上書き、挿入 )/ 削除の操作をおこ
なうことができます。また、アニメーション内でデータの順序を入れ替えることもできます。

1　編集したいイメージデータをアニメーション作成エリアから選択します。

2　「編集 (E)」－「切り取り (T)」/「コピー (C)」/「上書貼り付け (P)」/「挿入貼り付け (S)」/「削除 (D)」から編集
したい操作を選択すると選択したイメージデータに対して編集をおこないます。

この操作はそれぞれのアイコン《切り取り：　　、コピー：　　、貼り付け：　　》を使っておこなうこともできます。
また、右クリックして表示されるメニューからも選択することができます。削除はキーボードの Delete キーを押すこ
とで同様の操作をおこなえます。

・上書貼り付けと挿入貼り付けは、切り取りまたはコピーされているデータがなければ実行することはできません。

上書貼り付け：移動先のデータに新しいデータを上書きします。
挿入貼り付け：移動先のデータの前に新しいデータを挿入します。

アニメーション内でデータを移動する際に、枚数が多いためにアニメーション作成エリアをスクロールさせなけ
れば移動できないときは、下図のようにアニメーション作成エリアの枠外に移動するとスクロールします。移動
させたい箇所が表示されたら、その箇所にデータを移動します。

スケ
ュ -

ointP

矢印のようにデータを移動すると
アニメーション作成エリアが下に
スクロールします

矢印のようにデータを移動すると
アニメーション作成エリアが上に
スクロールします
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●アニメーション内のデータ順序の編集

・アニメーション内でデータの順序を入れ替えるときは、順序を変更したいデータを選択しマウスのボタンを押しなが
ら変更したい位置に移動します。

・何もキーを押さずに移動すると「移動」
・Shift キーを押しながら移動すると「上書貼り付け」
・Ctrl キーを押しながら移動すると「挿入貼り付け」
・Shift キーと Ctrl キーを押しながら移動すると「入れ替え」
・Shift キーと Ctrl キーを押しながらデータが表示されていない箇所に移動すると「一番下に移動」
・Shift キーまたは Ctrl キーを押しながらデータが表示されていない箇所に移動すると「一番下に貼り付け」

1

2

3

3

1

2

移　動

1

2

3

3

2

3

上書貼り付け

1 2 3イメージデータ を順番にアニメーションに登録しているとします。

1

2

3

3

2

1

入れ替え

Shiftキー
+Ctrlキー 
を押しながら移動

Shiftキー
を押しながら移動

1

2

3

3

1

2

挿入貼り付け

3
Ctrlキー 
を押しながら移動

1

2

3

2

3

1

一番下に移動

Shiftキー
+Ctrlキー 
を押しながら移動

1

2

3

1

2

3

一番下に貼り付け

1

Shiftキー
またはCtrlキー 
を押しながら移動

1

2

3

移動

移動

3

1

2 1

2

3

1

2

1

3

Ctrlキー 
を押しながら移動

・マウスの右ボタンを押しながらデータ上に移動すると「移動 / 上書貼り付け / 挿入貼り付け / 入れ替え」のメニュー
を表示しますので、どの操作をおこなうかを選択することができます。

スケ
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アニメーションを保存する

アニメーションの作成が終了したらデータを保存します。

1　「ファイル (F)」－「名前を付けて保存 (A)」をクリックします。

編集したデータを前のデータに上書きして保存する場合は「ファイル (F)」－「上書き保存 (S)」をクリックします。

2　次の画面を表示しますので、アニメーションのNo. を入力し「OK」ボタンをクリックします。

必要であればコメントを入力します。

アニメーションは最大 200 個まで登録することができます。
データを保存したら次のアニメーションを作成するか、アニメーション作成を終了します。終了する場合は「ファイ
ル (F)」－「終了 (X)」をクリック、または　　マークをクリックします。

スケ
ュ -
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アニメーションを印刷する

作成したアニメーションを印刷することができます。

印刷プレビューを見る

1　「ファイル (F)」－「印刷プレビュー (V)」をクリックすると現在開いているプロジェクトに保存されているアニメーショ
ンが番号順にすべて表示されます。

複数ページある場合、ページ送りは次ページ、前ページでおこなうようにしてください。

メニューの内容は以下の通りです。

・印刷 (P)

表示しているデータを印刷するための画面を表示します。

・次ページ (N)

現在表示している次のページのプレビューを表示します。

・前ページ (V)

現在表示している前のページのプレビューを表示します。

・１ページ (O)

プレビュー画面で表示するページが１ページだけになります。

※１ページのみの表示に変わると、ボタンが「２ページ (T)」に変わり、クリックすると２ページ分の表示になります。

・拡大 (I)

プレビュー画面を拡大表示します。

※２ページ表示しているときに拡大表示すると、自動的に１ページの表示になります。

・縮小 (D)

プレビュー画面を縮小表示します。

・閉じる (C)

プレビュー画面を閉じます。

2　「閉じる」ボタンをクリックしてプレビュー表示を終了します。

スケ
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印刷する

1　「ファイル (F)」－「印刷 (P)」をクリックすると次の設定画面を表示しますので、①～③の各項目を設定します。

①プリンタ名

ご使用になるプリンタを設定します。

②アニメーションデータの反転色印刷

チェックを入れるとアニメーションのデータを反転させて印刷します。

③アニメーション番号

どのアニメーションデータを印刷するかを選択します。

すべて：現在開いているプロジェクトに保存されているすべてのアニメーションを印刷します。

番　号：特定の番号のアニメーションを印刷します。印刷するアニメーションの番号を設定してください。

2　「プロパティ」ボタンをクリックし、ご使用になるプリンタの詳細を設定します。

3　「OK」ボタンをクリックすると印刷が始まります。

印刷を中止する場合は「キャンセル」ボタンをクリックします。

３

１

２

スケ
ュ -

user
生産終了



4-82

４

シ
ー
ン
を
設
定
す
る

VM-WinR で基本データを作る

スケ
ュ -

シーンを設定する

シーンとはさまざまなキャストを表示する順序を決めるものです。シーンを使って表示する場合、表示器はシーンで決
められた順序で表示をおこないます。

シーンは登録した「カット」順に表示します。
新しく「キャスト」を作成してそのデータ用のシーンを作成したり、すでに登録されている「キャスト」を使って「キャ
スト」の表示順や「表示効果」を変えた新しい表示パターンが作成できます。ここでは、その設定方法を説明します。シー
ンとキャストの関係については 3-7 ページを参照してください。

表示器にシーンを表示する方法は表示器のモードによって異なりますので、7 章「各モードの表示方法および通信プロ
トコル」のご使用になるモードを参照してください。

※カットに登録できるキャストは、画面・ライブラリ・イメージ・アニメーションです。

シーンとはカットにキャストを登録し、そのキャストの表示効果、表示時間を設定するものです。よって、シー
ンを作成する前にあらかじめキャストのデータを作成しておく必要があります。シーンとキャストの関係やしく
みについては 3-7.ページを参照してください。

●表示器で下記のような表示をしたいときは次ページのような設定になります。

ointP

本日の生産目標台数は20

台

本日の

台数は200台

第1ライン
稼動中！

第1ライン
稼動中！

第1ライン
稼動中！

第1ライン
稼動中！
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＜.シーン、カット、キャストの設定内容＞

ステージ1－1

ステージ1－2

表示効果
・静止表示
・上スクロール表示
・下スクロール表示
・左スクロール表示
・右スクロール表示
・左カーテンスクロール表示
・右カーテンスクロール表示
・時計回りカーテン表示

画面/ライブラリ/
イメージ/アニメーション

イメージNo.17

ステージ1－1

ステージ1－1

ステージ1－2

ステージ1－1

　設定なし
ステージ1－2

　静止表示

※表示時間は「表示最優先」に
　設定したデータの時間です。
　この場合、ステージ1－1を
　「表示最優先」に設定すれば
　すべての表示が途切れずに表
　示できます。

画面/ライブラリ/
イメージ/アニメーション

表示効果 出力端子

シーンNo.１

ステージ1－1

　スクロール左方向
ステージ1－2

　静止表示

OUT1

OUT2

出力端子

●VMシリーズ
　　・OUT1～8

●VMSシリーズ
　　・OUT1～4

●マルチインフォメーション
　VMSシリーズ
　　・OUT1
　　・フラッシュ発光設定
　　・音声再生設定

アニメーションNo.1

ステージ1－1

　拡大表示

ライブラリNo.1

画面No.2
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現在開いているシーンに登録されている
カットのデータ一覧

反転表示しているカットが、現在選択し
ているカットNo.になります。

ここに登録されているカット全体でひとつのシーンになります。

現在開いているシーンデータ概要

シーン設定一覧エリア

現在選択しているカットのデータ
詳細設定欄

表示色モジュールが異なる場合や
ステージを分割している場合は、
上記のイメージ図で選択されてい
るエリアの詳細設定になります。

カット詳細設定エリア

キャスト表示エリア

現在開いているプロジェク
トに登録されている画面な
どのキャスト一覧

（このデータを元にシーン
　を作成します）

上欄で選択したデータ
のイメージ

カットモニタ/分割エリア

表示器上でのイメージ図

「最新に更新」ボタン

シーンの設定は以下の設定画面でおこないます。

シーンは最大 500 個まで設定することができます。シーン全体で 5000 カットのデータを登録することができます。
また、10 シーンモード /500 シーンモード / スケジュールモードではこのシーンをスケジュールに登録することで、
指定した日の指定した時間帯に特定のシーンを表示させることができます。詳しくは 5-7 ページを参照してください。

スケ
ュ -

●シーンを作成中にキャストのデータを更新したとき

シーンを作成中 ( シーン設定画面を起動している状態 ) に、画面やイメージなどのキャストのデータを更新した場合、
更新したデータは正常にシーン設定に反映されません。その場合は、シーン設定画面において「最新に更新」ボタンを
クリックしてください。「最新に更新」ボタンをクリックすることで、現在開いているプロジェクトに保存されている
最新のデータが、キャスト表示エリアに表示されます。
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画面での操作について、大きな流れを①～⑤で説明します。詳細な手順は 4-87 ページ以降を参照してください。

ステージを分割する場合は
分割を行います

現在選択されているカットの欄に色がつきます。

２

シーン設定一覧エリア カットモニタ/分割エリア

カット詳細設定エリア

キャスト表示エリア

作成したいカットを選択
１

登録したいデータを選択し
マウスのボタンを押しなが
ら移動します。

３

登録したカットの動作につ
いて、分割ステージごとに各
項目の設定を行います。

登録したカットごとに、
出力端子の設定を
おこないます。

４

5

カットにデータを登録するとき、表示器のサイズより大きいデータを設定した場合はそのデータをすべて表示する
ことはできません。実際に表示器に表示されるのは、カットモニタ / 分割エリアに表示されている状態になります。

キャスト表示エリアに表示されているデータをダブルクリックすると、そのデータの編集画面が表示されます。
必要に応じてデータの編集をおこなってください。

ointP

注注意意

現在開いているシーンの
No.を表示します

シーンに任意の名前を付けることができます

現在開いているシーンを表示するために
必要な目安の時間を表示します
(実際の表示時間は表示器で確認してください)

登録可能なカット残数を表示します
（最大5000カットに登録可能）

※シーン設定一覧エリアの表示内容について

スケ
ュ -
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ファイル(F)

新規作成(N)

開く(O)

上書き保存(S)

名前を付けて保存(A)

印刷(P)

印刷プレビュー(V)

プリンタの設定(R)

終了(X)

新規にシーンを作成します。

登録済みのシーンを開きます。

作成したシーンを上書きして保存します。

作成したシーンに別の名前を付けて保存します。

作成したシーンを印刷します。

印刷するためのプレビューを表示します。

プリンタの詳細を設定します。

シーン設定を終了します。

編集(E)

元に戻す(U)

やり直し(R)

クリア(L)

カット追加(I)

カット削除(D)

切り取り(T)

コピー(C)

貼り付け(P)

全て選択(A)

上に移動(F)

下に移動(B)

直前に行った動作を取り消します。

「元に戻す」で戻した後のみ選択できます。「元に戻す」を行う前の状態にします。

選択されたカットの内容を消去します。

新しいカットをリストの最終カットNo.に追加します。

選択されたカットを削除します。削除したカット以降のカットは繰り上がります。

選択されたカットのデータをクリップボードに取り込みます。
選択されたカットはカット一覧から削除されます。

選択されたカットのデータをクリップボードに取り込みます。
選択されたカットはカット一覧に表示されたままになります。

クリップボードのデータをカット一覧に貼り付けます。
クリップボードに何も入っていない場合は使用できません。

登録しているカットをすべて選択します。

選択したカットのNo.を上に移動します。

選択したカットのNo.を下に移動します。

表示(V)

データ種別表示(D)

シーン別表示(I)

プロジェクト内のデータを画面やイメージなどキャストの種類別に表示します。

プロジェクト内のデータをシーン別に表示します。

ツールバー(T)

ファイルツールバー(F)

編集ツールバー(E)

表示ツールバー(V)

ヘルプツールバー(H)

プロジェクトツリー(P)

ファイルツールバーの表示/非表示を切り替えます。

編集ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

表示ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

ヘルプツールバーの表示/非表示を切り替えます。

プロジェクトツリーの表示/非表示を切り替えます。

－

－

－

－

－

ヘルプ(H)

バージョン情報(A) バージョン情報を表示します。

内　容

内　容

アイコン

アイコン

アイコン

アイコン

アイコン

内　容

内　容

内　容

－

－

メニューおよびツールバー一覧

スケ
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注注意意

シーンを作成する

シーンとはさまざまなキャストを表示する順序を決めるものです。そのため作成する前にキャスト ( 画面、ライブラリ、
イメージ、アニメーションのデータ ) を用意しておく必要があります ( 現在開いているプロジェクトフォルダに保存し
ておく必要があります )。
キャストの作成については、画面：4-43 ページ、ライブラリ：4-51 ページ、イメージ：4-61 ページ、アニメーション：
4-69 ページを参照してください。
まずキャストを用意してから、下記の操作をおこなってください。

1　VM-WinR メインメニューの「シーン設定」をクリックします。

シーンの設定画面が起動するとデータが何も登録されていない画面が表示されます。

2　既存のシーンを編集する場合は、キャスト表示エリアから開きたいシーンをクリックして選択しマウスのボタンを押

しながらシーン設定一覧エリアに移動することでデータを表示することができます。

または「ファイル (F)」－「開く (O)」をクリックして、既存データを表示することもできます。その場合は「ファイ
ルを開く」画面が表示されます。シーンは Ypop0001.da3、Ypop0002.da3、Ypop0003.da3･･･ という名称で保
存されています。Ypop 以降の４桁の数字がシーン No. になりますので、４桁の数値から判断してファイルを開いて
ください。

既存のシーンを開く場合は、シーンのデータをカットモニタ / 分割エリアに移動して開くことはできません。シー
ン設定一覧エリアにマウスのボタンを押したまま移動するとそのシーンが開きます。

スケ
ュ -

シーン設定一覧エリア カットモニタ/分割エリア キャスト表示エリア

登録したカットの
イメージを表示

カットのNo.

現在開いているプロジェクトに
登録されているシーンの一覧

ステージ2に登録したデータの内容を表示

（分割したステージ分の設定欄
                   が表示されます）

編集したいシーンをシーン設定一覧エリアに移動

ステージ１に登録したデータの内容を表示

登録したカットの
出力端子設定を表示

登録したカットを表示する
ために必要な目安の時間

※所要時間は目安の時間です。
　実際の表示時間は表示器で確認してください。
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3　シーン設定一覧エリアで登録したいカットをクリックして選択します。

4　分割の設定をおこないます。分割できない表示器の場合は 5.に進んでください。

分割対象部分 ( 下図中① ) をクリックすると緑枠で囲まれます。選択された状態で「分割」ボタン ( 下図中② ) をクリッ
クするとその部分が分割します。選択した部分がそれ以上分割できない場合や使用する表示器が分割できない場合は

「分割」ボタンがクリックできない状態になります。分割を解除する場合は、解除する部分を選択し「削除」ボタンを
クリックします。

分割のしくみについては 3-6 ページ

5　キャスト表示エリアでカットに登録するキャスト (画面、ライブラリ、イメージ、アニメー
ション )を選択します。

キャスト表示エリアの表示は「データ種類別」で表示するか、「シーン別」で表示するかを選択できます。

6　登録したいデータをクリックして選択しマウスのボタンを押したままカットモニタ
/ 分割エリアに表示している表示器イメージ上に移動します。分割している場合は
登録したいエリアに移動します。またはシーン設定一覧エリアの登録したい箇所に
移動しても同じ結果になります。

すでにデータが存在している箇所にデータを登録すると「すでにカットデータが設
定されています。置き換えますか？」と表示されます。置き換える場合は「はい」、置き換えない場合は「いいえ」を
クリックします。

参照

分割

２

１

ステージ1－1と
ステージ1－2に分割

スケ
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7　登録したデータの詳細動作を設定します。

カット詳細設定エリアにデータの詳細が表示されます。この欄に表示されるデータは、シーン設定一覧エリアで選択
されているカット中の、カットモニタ / 分割エリアで選択されているステージのデータです。どの部分の詳細データ
が表示されているかを確認してから、データの詳細設定をおこなってください。

各項目の内容は以下の通りです。

①登録データ名

キャストのデータを登録したときにつけた名前が表示されます。

②ステージ表示時間

選択しているデータを表示するのに必要な時間が表示されます。下記の③～⑤の設定項目により決まります。

③表示効果

選択しているデータをどのように動作させるかを設定します。スクロール動作以外の表示効果については、表示器
で見えている範囲で各動作の表示をおこないます。アニメーションには表示効果は設定できません。「設定」ボタ
ンをクリックすると設定できる効果が表示されます。設定画面については 4-91 ページ、表示効果一覧については
付 -17 ページを参照してください。

④フレームレート (fps)

アニメーションのデータを選択しているときのみ設定できるようになります。１秒間に切り替わるコマ数 (fps) を
2/3/5/6/10 から選択します。

⑤静止表示時間 (S)

③で設定した表示効果が終了後、表示効果終了時の状態でどのくらいの時間、データを静止表示させておくか
を設定します。表示効果に「静止」を選択した場合は、ここで設定した時間静止表示していることになります。
0.3/0.5/1.0/1.5/2.0 ～ 99 秒から選択します。

⑥表示最優先自動設定

分割表示をする場合に設定する項目です。分割表示をしない場合は設定する必要はありません。

１つのカットを構成するにあたり、各ステージに登録するデータ ( 画面、ライブラリ、イメージ、アニメーション )、
また各ステージに設定した表示効果および静止表示時間により、そのデータを表示するのに必要な所要時間が異な
るため、各ステージによって表示時間が異なり、表示のタイミングがばらばらになってしまいます。それを回避す
るために表示時間の基準となるステージを決めておき、そのステージの表示時間で他のステージの表示時間に関係
なくカットの表示を終了するようにします。基準となるステージは「表示最優先」ステージと呼びます。表示最優
先ステージに登録された表示ステージのデータの表示が完了した時点で次のカットの表示に移動します。ただし、
表示最優先ステージよりも表示時間の長いステージがあった場合はそのステージの表示は途中で終了することにな
ります。

ここで設定する自動設定とは、選択しているカットにおいて、全ステージの中で最も表示所要時間の長いステージ
を自動的に「表示最優先ステージ」に設定する機能です。チェックを入れると自動的に「表示最優先ステージ」が
設定されます。
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⑦「表示最優先に設定」ボタン

⑥では自動に設定をおこないましたが、このボタンをクリックすることで手動で設定できるようになります。

表示最優先に設定したいステージをカットモニタ / 分割ステージで選択しボタンをクリックします。ボタンをクリッ
クするとシーン設定一覧エリアに「表示最優先」と表示され、カット表示所要時間にはこのエリアの表示時間が表
示されます。

この詳細設定に表示されるデータは、シーン設定一覧エリアで選択されたカットとカットモニタ / 分割エ
リアで選択されたステージのデータです。

⑧「出力端子設定」ボタン

　”OUT1”にチェックを入れると、チェックが入っているカットが表示される間、パラレル出力端子 1 が ON されます。

　VM シリーズでは OUT1 ～ 8（8 点）、VMS シリーズでは OUT1 ～ 4（4 点）の制御が可能です。

　マルチインフォメーション VMS シリーズでは OUT1（1 点）の制御、フラッシュ発光設定、音声再生設定が可能です。

シーン設定により出力端子の制御がおこなわれていても、下記動作にて出力端子の制御がおこなわれると、　　　　

その制御内容が優先されます。

・スケジュールモード、通信モードにて動作時、接点出力変更コマンドにより出力端子制御がおこなわれた場合。

・通信モード、リンクターミナルモードにて動作時、制御フラグにて接点出力の制御がおこなわれた場合。

・通信モード（VSN 準拠［固定アドレス以外］）にて動作時、数値表示タグの警告出力（出力設定 1）により　　　
　接点出力の制御がおこなわれた場合。

　※通信モード（VSN 準拠［固定アドレス以外］）、リンクターミナルモードにて動作時、数値表示タグの　　　　
　　警告出力（出力設定 2）の場合は、シーン設定での出力と同時に警告出力もおこなわれます。　

8　選択しているカットに複数のステージがある場合は 6 ～ 7 の手順でデータを登録します。

9　ひとつのカットの登録が終了したら、必要に応じて新たなカットを登録していきます。

カットを追加するには「編集 (E)」－「カット追加 (I)」をクリック、または《カット追加アイコン　　》をクリックし

ます。カットへの登録方法は 3 ～ 8 と同様です。

　設定画面の表示器イメージ拡大 / 縮小について

デフォルトでは右図のように表示器全体のイメージ図が表示されています。
この状態では詳細を確認できませんので、イメージ下の「縮小」－「拡大」
ボタンをマウスで移動させて、詳細の確認にお使いください。倍率をキー
ボードから入力することにより拡大表示することもできます。
拡大表示は 100 ～ 1000% までになります。

ointP

ボタンを押しながら移動させます

MEMO
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表示効果設定画面について

カットに画面・ライブラリ・イメージを登録したときは、さまざまな動作の表示をさせることができます。ここでは

4-89 ページの 7 の設定において「表示効果」ボタンをクリックしたときに表示する画面について説明します。

「表示効果」ボタンをクリックすると以下の画面を表示します。

表示効果の種類によりパラメータの設定をおこなうものがあります。どのようなパラメータ設定をおこなうのかは、選
択した表示効果により異なります。設定には以下の種類があります。

付 -17 ページに表示効果一覧を記載していますので参考用にお使いください。

表示効果をすべて表示します 表示効果を種類別に表示します

各表示効果の動作説明を
表示します

各表示効果ごとに設定できる
項目を表示します
（表示効果により項目が異なります）

設定できる表示効果の一覧を表示します
一覧に表示されていないものはスクロールバーを移動させて表示してください

速度設定１（スクロール表示など）

速度設定２（カーテン表示、点滅表示など）

固定文字数設定（画面・ライブラリのスクロール左/右固定タイプ表示など）

固定段数設定（画面・ライブラリのスクロール上/下固定タイプ表示など）

色設定（カーテン表示など）回数設定（点滅表示など）

速度を1～10の10段階で設定します
（1が遅く,10が速くなります）
加速にすると徐々に速度が速くなります

高速か低速かどちらかを選択します

設定した文字数分を左端または右端に静止表示
し、その他の部分をスクロール表示します

設定した段数分を上側または下側に静止表示し
その他の部分をスクロール表示します

カーテンの色を設定します
「色の変更」ボタンをクリックして選択します

点滅を何回繰り返すかを設定します

カット切替方法設定２（上下左右スクロール表示）カット切替方法設定１（斜めスクロール表示）

前のキャストをクリアしてから表示するか
押し出しながら表示するかを選択します

前のキャストをクリアしてから表示するか
上書きしながら表示するかを選択します

※スクロール表示のカット切替方法において上書き型や押し出し型を選択していても、表示するカットのステージ分割数が
　異なるときは前のキャストをクリアしてから新しいキャストを表示します

スケ
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注注意意

カットの編集操作

登録したカットごとに切り取り / 貼り付け / 複写 / クリアの操作ができます。またカットの順番を入れ替えることもで
きます。

ステージ単位での編集はできません。必ずカット単位での編集になります。

●カットの「切り取り」/「コピー」/「貼り付け」

1　編集したいカットをカット一覧から選択します。

2　「編集 (E)」－「切り取り (T)」/「コピー (C)」/「貼り付け (V)」から編集したい操作を選択すると選択したカットに
対して編集をおこないます。

●カットの「削除」/「クリア」/「追加」

1　編集したいカットをカット一覧から選択します。

2　「編集 (E)」－「カット削除 (D)」/「クリア (L)」/「カット追加 (I)」から編集したい操作を選択すると選択したカッ
トに対して編集をおこないます。

削除する場合　：「編集 (E)」－「カット削除 (D)」をクリックします。選択したカットは削除され、それ以降のカット
No. が順番に１つずつ繰り上がります。

クリアする場合：「編集 (E)」－「クリア (L)」をクリックします。選択したカットの内容がすべて消去されます。カットの「削
除」とは異なり、カットの内容を消去するだけでカット自体の消去はおこないません。よってクリア
したカット以降のカット No. は繰り上がりません。

追加する場合　：「編集 (E)」－「カット追加 (I)」をクリックします。現在登録しているカットの最後の No. に新しいカッ
トが追加されます。追加したカットの No. を変更したい場合は、「編集 (E)」－「上に移動 (F)」《　　
アイコン》または「下に移動 (B)」《　　アイコン》でカットを任意の順番に移動させてください。

　　　　　　　　　※カットを追加する際、現在選択しているカットの出力端子設定内容が、追加されるカットにも　
　　反映されます。

Shift キーを押しながらカットをクリックしていくと、複数のカットを選択することができます。複数のカットを選
択した状態で「切り取り」/「コピー」/「貼り付け」/「削除」/「クリア」をおこなうと、選択されたカットすべ
てに対して編集をおこなうことができます。

MEMO
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MEMO

シーンを保存する

シーンの編集が終了したら、データを保存します。

1　シーン設定一覧エリアでシーン名を入力します。

2　「ファイル (F)」－「上書き保存 (S)」もしくは「名前を付けて保存 (A)」を選択します。

編集したシーンを以前のシーンに上書きして保存する場合は「ファイル (F)」－「上書き保存 (S)」をクリックします。

3　保存したいシーンのNo. を入力し、「OK」ボタンをクリックします。

既にデータが存在する No. で保存した場合、既存データに上書き保存してよいかの確認メッセージが表示されます。

シーン No.10 で保存した場合、現在開いているプロジェクトの Sdata フォルダの中に「Ypop0010.da3」という
名前で保存されます。

4　データを保存したら、次のシーンを作成するか、シーン設定を終了します。

終了する場合は「ファイル (F)」－「終了 (X)」をクリックします。

スケ
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１

シーンを印刷する

登録したシーンはインデックス形式や詳細形式で印刷することができます。
インデックス印刷は登録したシーンを一覧で印刷します。詳細印刷では設定した内容が印刷されます。どちらの印刷も
印刷プレビューで内容を確認することができます。

使用するプリンタにより、プレビュー画面での表示状態と実際に出力した状態が多少異なる場合があります。

印刷プレビューを見る

1　「ファイル (F)」－「印刷プレビュー (V)」をクリック、または《印刷プレビューアイコン　　》をクリックすると次
の設定画面を表示しますので、①～④の各項目を設定します。

設定画面に表示されている項目の内容は以下の通りです。

①種類

インデックスのプレビューか詳細のプレビューかを設定します。インデックスは登録したシーンを一覧で表示しま
す。詳細は設定した内容を表示します。両方にチェックを入れると、シーンごとにインデックスの後に詳細が表示 ( 印
刷 ) されます。

②色反転

チェックを入れると、黒色部分が白色で表示 ( 印刷 ) されます。

③横並び個数

インデックスを表示 ( 印刷 ) するときに横一列に１カット分表示するか、２カット分表示するかを設定します。

④範囲

すべて　　　　　　　：現在開いているプロジェクトに登録しているシーンすべてを表示 ( 印刷 ) します。

　　　　　　　　　　　チェックを入れると登録しているシーンの一覧が表示されます。

現在開いているシーン：現在開いているシーンのみ表示 ( 印刷 ) します。

シーン指定　　　　　：登録しているシーンのうち特定のシーンだけを表示 ( 印刷 ) します。

チェックを入れると登録しているシーンの一覧が表示されますので、表示 ( 印刷 ) したい
シーン No. にチェックを入れます。

注注意意
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２　「プレビュー」ボタンをクリックすると設定されたデータが表示されます。

複数ページある場合、ページ送りは次ページ、前ページでおこなうようにしてください。

メニューの内容は以下の通りです。

・印刷 (P)

表示しているデータの印刷ダイアログが表示されます。

・次ページ (N)

現在表示している次のページのプレビューを表示します。

・前ページ (V)

現在表示している前のページのプレビューを表示します。

・1 ページ (O)

プレビュー画面で表示するページが 1 ページだけになります。

※ 1 ページのみの表示に変わると、ボタンが「2 ページ (T)」に変わり、クリックすると 2 ページ分の表示になります。

・拡大 (I)

プレビュー画面を拡大表示します。

※ 2 ページ表示しているときに拡大表示すると、自動的に 1 ページの表示になります。

・縮小 (D)

プレビュー画面を縮小表示します。

・閉じる (C)

プレビュー画面を閉じます。

スケ
ュ -
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印刷する

1　「ファイル (F)」－「印刷 (P)」をクリック、または《印刷アイコン　　》をクリックすると次の設定画面を表示します。

2　設定項目は印刷プレビューの設定画面と同様ですので、印刷したいデータを設定します。

3　「プリンタの設定」ボタンをクリックし、ご使用になるプリンタの詳細を設定します。

4　「印刷」ボタンをクリックすると印刷が始まります。

印刷を中止する場合は「キャンセル」ボタンをクリックします。

スケ
ュ -
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スケ
ュ -

ファイルの編集

ファイル編集は、他のプロジェクトの画面データ、ライブラリデータ、イメージデータ、アニメーションデータ、外字デー
タ、シーンデータ、スケジュールデータ、シンボルデータの複写ができます。また作成した自プロジェクトの移動やコ
ピー、削除ができます。

シーンデータとスケジュールデータは同じ機種名の場合のみコピーできます。

ファイル編集は、下記のように、左側ウィンドウに自プロジェクトを表示し、右側のウィンドウ参照先のプロジェクト
を表示します。中央のボタンをクリックすることで、参照先のプロジェクトから画面データをコピーしたり、また自プ
ロジェクト内のデータを削除できます。また、自プロジェクトのデータをすべて削除し、他プロジェクトのデータをす
べてコピーすることもできます。
VM-WinR メインメニューの「ファイル編集」をクリックするとファイル編集が表示されます。

①プロジェクト情報

現在選択している自プロジェクトの機種名、フォルダ名、プロジェクト名を表示します。

②選択中のプロジェクトの表示

現在選択している自プロジェクトのフォルダ名、機種名、プロジェクト名、画面、ライブラリ、イメージ、アニメー
ション、外字、シーン、スケジュール、シンボルの各データを表示します。

③データ表示

表示するプロジェクトのデータのうち、どのデータを表示するか選択します。

すべて ： すべてのデータを表示します。

画面 ： 画面データのみ表示します。

イメージ ： イメージデータのみ表示します。

アニメーション ： アニメーションデータのみ表示します。

ライブラリ ： ライブラリデータのみ表示します。

外字 ： 外字データのみ表示します。

シーン ： シーンデータのみ表示します。

スケジュール ： スケジュールのみ表示します。

シンボルテーブル ： シンボルテーブルのみ表示します。

注注意意

１

2

3

4

5

6

7

8
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④「データ保存領域 (VFRPRJCT) 変更」ボタン

参照しているデータ保存領域 (VFRPRJCT) を変更します。

⑤データ保存領域 (VFRPRJCT)

現在参照しているデータ保存領域 (VFRPRJCT) のフォルダを表示します。

⑥機能ボタン

選択しているプロジェクトやデータに応じて、表示されるボタンが変わります。機能により、ボタン下部にコメン
トが表示されます。

参照先プロジェクトのフォルダを選択している場合に表示されます。ボタンをクリックすると、現
在選択している自プロジェクトを削除し、参照しているプロジェクトのすべてのデータをコピーし
ます。

参照先プロジェクトのデータを選択している場合に表示されます。ボタンをクリックすると、現
在選択している自プロジェクトにデータをコピーします。複数のデータを選択して、一度にコピー
することもできます。

自プロジェクト内のデータを選択している場合に表示されます。ボタンをクリックすると、選択し
たデータをコピーします。複数のデータを選択して、一度にコピーすることもできます。

自プロジェクト内のデータを選択している場合に表示されます。ボタンをクリックすると、選択し
たデータを削除します。複数のデータを選択して、一度に削除することもできます。

⑦参照先のプロジェクトの表示

参照先のプロジェクトのフォルダ名、機種名、プロジェクト名、画面、ライブラリ、イメージ、アニメーション、外字、
シーン、スケジュール、シンボルの各データを表示します。

⑧「終了」ボタン

クリックするとファイル編集を終了します。

選択したプロジェクトに対応したシーンとスケジュールが表示されます。同じプロジェクトのフォルダ内に存
在するときでも、異なる表示器のシーンとスケジュールデータは表示されません。

スケ
ュ -

MEMO

VMS シリーズ、VM96F シリーズの表示器でも機種名は「VM96A- □□□□」と表示します。注注意意
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データをコピーする

選択したデータを自プロジェクトにコピーします。

1　VM-WinR メインメニューの「ファイル編集」をクリックします。

2　コピー元のデータを選択します。

 自プロジェクトからコピーする場合は②から選択します。
 参照先プロジェクトからコピーする場合は⑦から選択します。

3　.自プロジェクトからコピーする場合は「自分にコピー」ボタン、参照先プロジェクトからコピーする場合は「コピー」

ボタンをクリックします。

データをコピーします。

4　.画面、ライブラリ、イメージ、アニメーション、シーンの場合は、次の画面が表示されます。プロジェクトに登録す
るNo. を選択して、「1つだけOK」ボタンまたは「繰り返しOK」ボタンをクリックします。

スケ
ュ -

コピーの内容が表示されます。

コピー元のNo.やコメント

が表示されます。

現在設定した内容と同じ条件

で次のNo.以降もコピーする

場合にクリックします。

設定した条件でコピーします。

新しくプロジェクトに登録

するNo. を選択します。

コピーを中止します。他の

ライブラリを選択した場合

は、他のライブラリのコピ

ー画面が表示されます。　
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「繰り返し OK」でコピーする場合、使用していない No. にコピーします。
もともと 0002、0004、0006、0008 にデータがあり、「繰り返し OK」ボタンで 0005 を選択してコピーすると、
次のようにコピーされます。

MEMO

コピー前

0002

0004

0006

0008

データ A

データ C

繰り返し OK

0002

0004

0005 
(データ A )

0006

0007 
( データ B )

0008

0009 
(データ C )

コピー後

データを削除する

自プロジェクト内の選択したデータを削除します。

1　VM-WinR メインメニューの「ファイル編集」をクリックします。

2　削除するデータを選択します。

3　「削除」ボタンをクリックします。

確認のメッセージが表示されます。

4　「OK」をクリックします。

データが削除されます。

・プロジェクトは削除できません。プロジェクトを削除する場合は、メインメニューの「プロジェクト編集」
から削除してください。

スケ
ュ -

データ B

MEMO
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プロジェクトを入れ替える

現在選択している自プロジェクトを削除し、参照しているプロジェクトのすべてのデータをコピーします。

1 VM-WinR メインメニューの「ファイル編集」をクリックします。

2　コピーするプロジェクトのフォルダを選択します。

3　「プロジェクトの入れ替え」ボタンをクリックします。

確認のメッセージが表示されます。

4　「OK」をクリックします。

プロジェクトのすべてのデータがコピーされます。

データ保存領域 (VFRPRJCT) を変更する

参照するデータ保存領域 (VFRPRJCT) を変更します。

1　「データ保存領域 (VFRPRJCT) を変更」ボタンをクリックします。

2　参照するデータ保存領域を指定して、「OK」ボタンをクリックします。

参照するデータ保存領域の場所を指定します。

選択したデータ保存領域(VFRPRJCT)

の選択を確定し、ファイル編集ソフト

に戻ります。

表示されているデータ保存領域の場所

以外の場所を指定するときにクリック

します。

スケ
ュ -
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表示されているデータ保存領域の場所を指定したいときは「指定」ボタンをクリックします。

参照するデータ保存領域の場所を指定します。

データ保存領域の場所の指定を確定し

て、上の画面へ戻ります。指定した場

所は、リストに追加されています。

スケ
ュ -
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この章では、VM-WinR で登録したメッセージやイラストをタイムスケジュールで管理したり、日付やカウント表示
をおこなう方法を説明します。また、通信モードで使用できるタグの機能について説明します。

「４章　VM-WinR で基本データを作る」をご理解のうえ、お使いください。

VM-WinR を使いこなす
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日付や時刻を表示する（日付 / 時刻表示）

表示器内部の時計データを表示する機能です。年、月、日、曜日、時、分、秒から表示したいものを選んで表示するこ
とができます。
　　　　　　　　　　( 表示例 )

・各表示ごとに色・サイズ・表示モードを設定することができます。

・表示したい種別を選んで設定することができます。

・日付 / 時刻表示タグは、表示種別が異なるものであれば１画面または１ライブラリ上にいくつでも登録することがで
きます。同一表示種別のタグは、１画面または１ライブラリ上に複数登録することはできません。

・現在の時刻だけでなく、表示器内部の時計データを設定することで任意の時刻を表示することができます。

表示器内部の日付・時間を合わせるにはパソコンから時計データを送信します。時計の合わせ方については「表示器
の時刻を合わせる」(6-50 ページ ) を参照してください。

日付 / 時刻表示はタグの設定になりますので、VM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックし、
メニューの「ファイル (F)」－「新規画面作成 (N)」または「画面を開く (O)」で画面を表示させてからおこないます。
ライブラリに登録することもできます。

1　「タグ (G)」－「日付 / 時刻 (D)」をクリック、または《日付 / 時刻アイコン　　》をクリックすると次の設定画面を
表示しますので、①の表示種別を設定してください。

① 表示種別

年 ･････ 西暦下 2 桁 (2003 年なら「03」と表示 )、西暦 4 桁 (2003 年なら「2003」と表示 )

月 ･････ 月の数値 (12 月なら「12」と表示、5 月なら「05」と表示 )

日 ･････ 日の数値 (25 日なら「25」と表示、3 日なら「03」と表示 )

曜日 ･･･ 日本語 ( 水曜日なら「水」と表示 )、英語 ( 水曜日なら「Wed」と表示 )

時 ･････24 時間 ( 午後 5 時なら「17」と表示 )、AM/PM( 午後 6 時なら「PM06」と表示 )、

           午前 / 午後 ( 午後 4 時なら「午後 04」と表示 )

分 ･････ 分の数値 (9 時 59 分なら「59」と表示、10 時 8 分なら「08」と表示 )

秒 ･････ 秒の数値 (11 時 47 分 24 秒なら「24」と表示、8 時 12 分 1 秒なら「01」と表示 )

　　　  から表示させたい種別を選択します。

それぞれのタグの左上を起点として時刻を表示します

2003
YEAR 年 01

MON 月 01
DAY 日

１

表示する内容を選択します

4-40 ページ参照

4-36 ページ参照
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2　すべての設定が終了したら、日付 / 時刻表示タグを貼り付けたい画面にカーソルを持っていきます。カーソルが「+」
に変わりますので、画面上で一度クリックすると各種別に対応するタグのマークが表示されます。貼り付けたい場所
にマウスを合わせ、もう一度クリックしてタグを設定します。

日付 / 時刻表示タグを画面に設定したときのタグ表示

表示種別によりタグは以下のように表示されます。

年 ( 西暦 2 桁 )：YEAR_2 、年 ( 西暦 4 桁 )：YEAR_4 、月：MON 、日：DAY 、曜日 ( 日本語 )：WEEK_J 、 
曜日 ( 英語 )：WEEK_E 、時 (24 時間 )：HOUR_24 、時 ( 午前 / 午後 )：HOUR_12J 、時 (AM/PM)：
HOUR_12E 、分：MIN 、秒：SEC

ointP

スケ
ュ

ジ
- ル

ointP ・表示方向を「縦」に設定した場合、西暦の４桁表示と曜日の英語表示は全角での表示になります。

・「AM/PM」もしくは「午前 / 午後」の表記で時刻を表示する場合、これらは日付時刻表示タグの倍率にしたがっ
て表示します。
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カウントアップ / カウントダウンを表示する

指定した間隔で数値をカウントアップしたりカウントダウンすることができます。カウントする間隔は時間や月日など
で指定できますので、目的にあったカウント表示をすることができます。

　　　　　( 表示例 )

カウントを始める初期値や条件は、全画面 / ライブラリに共通の情報として設定します。カウント表示をおこなう画面
やライブラリでは、共通で設定した情報を用いて、カウント数値をどのように表示するかを設定します。

●全画面 / ライブラリ共通設定
共通で設定する項目には以下の３種類があります。

(1) タグ No.

タグ No. ごとに初期値設定とカウント設定をおこないます。このタグ No. は各画面やライブラリで登録するカウ
ント表示タグの No. と連動しています。カウント表示は最大 40 個登録することができ、動作させるカウント表示
タグを選択しておきます。

(2) 初期値設定

カウントを開始する値を設定します。

(3) カウント設定

カウントアップ / カウントダウンの選択や、どういう条件でカウントをおこなうかを設定します。

●各画面 / ライブラリでの設定
表示する数値の色やモード、大きさなどをタグごとに設定します。

※上記の２箇所での設定をおこなうことで、カウント表示をおこなうことができます。

カウント時間は表示器内部の時計でおこないますので、カウント表示をする際には表示器の内部時計を合わせてく
ださい。時計の合わせ方については6-50.ページを参照してください。固定アドレスでは使用できません。

カウントアップ / ダウン表示はタグの設定になりますので、VM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」を
クリックして設定をおこないます。画面とライブラリの両方に登録することができます。

1　メニューの「オプション (O)」－「カウント表示タグ共通情報 (C)」をクリッ
クすると右の設定画面を表示しますので①～⑩の各項目を設定してくださ
い。設定内容は各番号の説明文を参照してください。

注注意意

２

３

４

１

５

６ ７

８ 10

９

1日後

100CN01 日あと 99CN01 日あと
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①タグ No.

設定するカウントアップ / カウントダウン表示タグの No. を 1 ～ 40 の間で任意に選択します。

②設定動作 ON

ここにチェックが入っているタグのみカウント表示の動作をおこないます。他項目の設定をっていてもここにチェッ
クが入っていなければカウント表示は動作しません。設定を一部分でも変更すると自動でチェックが入ります。

③初期値設定

・スケジュールモード /10 シーンモード (1 ビット入力 )/500 シーンモード ( バイナリ入力 ) の場合

カウント初期値欄にカウントを開始する値を設定します。

・通信モード (VSN 準拠 ) の場合

アドレス内の値に関係なくカウントしたい場合は「カウント初期値」にチェックを入れ、カウントを開始する
値を設定します。

初期値を変動させたり、カウントする数値をホストで把握しておきたい場合は「ワードアドレス」にチェック
を入れ、シンボルを設定します。ここで設定するシンボルに対応するアドレスの値がカウント表示されること
になりますので、必ずホストから対応するアドレスに初期値を書き込んでください。その値からカウントアッ
プまたはカウントダウンを始めます。カウントしている途中に初期値を変更すると、現在のカウントを破棄し
変更した初期値からカウントを始めます。シンボルの設定については 5-26 ページを参照してください。

※カウントアップ・ダウンの初期値は、「ホストデータ形式」に関係なく BIN 形式で値を設定します。

④ホストデータ形式

通信モード (VSN 準拠 ) でワードアドレスを設定したときに、ホストでデータを BCD 形式で扱うか BIN 形式で扱う
かを設定します。

データ形式については 5-17 ページ

⑤種別

数値をカウントアップするかカウントダウンするか、どちらかにチェックを入れます。

⑥カウント条件

カウントする条件を年 / 月 / 日 / 時 / 分 / 秒 / トリガから選択します (「トリガ」は通信モード時のみ選択可能 )。

ここで設定した条件が⑧で設定する回数分起こると、カウント表示している値が変化します。
選択項目の「トリガ」は通信モード (VSN 準拠 ) のときのみ使用できる項目です。表示器の端子にセンサーなどの
機器を接続しておき、その機器から入力があった場合 ( 端子に入力があった場合 ) にカウントします。カウントする
ための外部機器を接続する端子を⑦の端子番号で設定してください。

⑦端子番号

この項目は通信モード (VSN 準拠 ) のときのみ表示されます。カウント条件に「トリガ」を設定した場合に、何番
の端子からの入力に対してカウントをおこなうかを設定します。端子番号 1 が IN1、端子番号 2 が IN2、…、端子
番号 11 が IN11 に対応し、計 11 個の端子から選択します。

入力端子については、1-26 ページ

⑧設定回数

⑥で設定したカウント条件が何回起こるたびにカウントしていくかを設定します。

⑨カウント数

⑥と⑧で設定した条件でカウントしていきますが、カウントするたびにどれだけの数値を増減していくかを設定し
ます。

⑩桁数

表示する数値の桁数を設定します。ここで設定する桁数以上の表示をすることはできません。BCD 形式の場合は 1
～ 8 桁、BIN 形式の場合は 1 ～ 10 桁から設定します。

初期値設定にワードアドレスを設定した
場合、カウント表示に用いるアドレス点
数は、ホストデータ形式と桁数で自動的
に割り振られます。

スケ
ュ -

参照

参照

BCD
5～8

ホストデータ形式 桁数 表示可能範囲

0～99999999

BIN
0～4294967295

1点

アドレス点数

2点

1～4

5～10

1～4 1点

2点

0～9999

0～9999

注注意意
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2　必要なだけタグの設定をおこないます。設定が終了したら「OK」ボタンをクリックします。

3　メニューの「ファイル (F)」－「新規画面作成 (N)」または「新規ライブラリ作成 (L)」をクリックし、カウント表示タ
グを登録する画面またはライブラリを表示します。

4　「タグ (G)」－「カウント表示 (C)」をクリック、または《カウント表示アイコン　　》をクリックすると次の画面を表
示しますので、タグNo. を設定します。

スケ
ュ -

「カウント表示タグ共通情報」画面において、「設定動作 ON」にチェックが入っているタグ No. のみ画面上に設
定してください。チェックが入っていないタグ No. を設定しても動作することはできません。

ointP

注注意意 カウントアップ / カウントデダウン表示中に電源供給を OFF にした場合は、データは保存されません。再度電源
供給を ON にした場合は初期値から始まります。

このタグ No. は「カウント表示タグ共通情報」
で設定したタグ No. と連動していますので、表
示したいカウント表示条件のタグ No. を設定し
てください。

5　カウント ( 数値 ) を表示する状態とコメントを
設定します。

表示設定については 4-36 ページ、コメントに

ついては 4-40 ページを参照してください。

6　すべての設定が終了したら、カウント表示タグを貼り付けたい画面にカーソルを持っていきます。カーソルが「＋」
に変わりますので、画面上で一度クリックすると「CN**」というタグのマークが表示されます。貼り付けたい場所に

マウスを合わせ、もう一度クリックしてタグを設定します。

カウント表示共通情報のタグNo.と連動しています

4-40 ページ参照

4-36 ページ参照

ホストデータ形式 BCD 8 桁、ホストデータ形式 BIN 10 桁の場合のみ下記のように動作します。
・BCD 99999999 ⇒ 0
・BIN  4294967295 ⇒ 0

user
生産終了



VM-WinR を使いこなす

５

ス
ケ
ジ
ュ
ー
ル
を
設
定
す
る

5-7

VM-WinR を使いこなす

スケ
ュ -

スケジュール　グラフ表示画面

スケジュール　設定画面

スケジュール　一覧表画面

スケジュールを使用するときは、表示器内部の時計
を使用するため、時計データを正しく合わせておく
必要があります。表示器内部の時計を合わせるには
「表示器の時刻を合わせる」(6-50.ページ ) を参照
してください。

注注意意

参照

スケジュールを設定する

スケジュールとは、登録したシーンを設定した日付や曜日・時刻に自動的に表示させるための表示予約設定のことです。
特定の日や曜日、時間帯に特別な表示をするときなどに便利です。スケジュールは 100 個まで登録できます。
スケジュールを設定する際はあらかじめシーンを作成してからおこなってください。

　　シーン設定については、4-82 ページ

スケジュールを設定できるのは、「プロジェクト設定」の基本設定で表示器の動作タイプが「スケジュールモード」
のときのみです。「通信モード」ではスケジュール機能は使用できません。

スケジュール設定は下記のようにスケジュールをグラフ形式で表示した画面、一覧で表示した画面、スケジュールを設
定する画面を使って設定します。

注注意意
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ファイル(F)

新規作成(N)

開く(O)

閉じる(C)

上書き保存(S)

名前を付けて保存(A)

印刷(P)

終了(X)

新しいスケジュールを作成します。

既存のスケジュールを開きます。

編集中のスケジュールを閉じます。閉じると新しいスケジュール作成画面が表示されます。

編集中のスケジュールを上書きして保存します。

編集中のスケジュールに名前を付けて保存します。

作成したスケジュールを印刷します。

スケジュール作成を終了します。－

編集(E)

元に戻す(U)

やり直し(R)

直前におこなった動作を取り消します。

「元に戻す」で戻した後のみ選択できます。「元に戻す」をおこなう前の状態にします。

ツールバー(T)

ファイルツールバー(F)

編集ツールバー(E)

スケジュールツールバー(S)

表示切替ツールバー(V)

ヘルプツールバー(H)

ファイルツールバーの表示/非表示を切り替えます。

編集ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

スケジュールツールバーの表示/非表示を切り替えます。

表示切替ツールバーの表示/非表示を切り替えます。

ヘルプツールバーの表示/非表示を切り替えます。

－

－

－

－

－

ヘルプ(H)

バージョン情報(A) バージョン情報を表示します。

アイコン 内　容

アイコン 内　容

－

スケジュール(S)

スケジュール詳細(S) スケジュール詳細画面を表示します。

表示(V)

グラフ(G)

一覧(I)

スケジュールをグラフ形式で表示します。

スケジュールを一覧表で表示します。

アイコン

アイコン

アイコン

アイコン 内　容

内　容

内　容

内　容

－

メニューおよびツールバー一覧

スケ
ュ -
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設定したスケジュールがグラフで表示されます

スケジュールを表示する
順序を指定します

グラフに表示するスケジュールの
開始日付を指定します

常時表示用の
設定（※）

グラフで表示する範囲を指定します

スケジュールを作成する

スケジュールを作成する前に、スケジュール機能で表示させるシーンのデータを用意しておきます ( 現在開いているプ
ロジェクトのフォルダに保存しておく必要があります )。
シーンの作成については 4-82 ページを参照してください。

まず必要なデータを用意してから、下記の操作をおこなってください。

1　VM-WinR メインメニューの「スケジュール設定」をクリックします。

次のようなスケジュール設定画面 ( グラフ表示画面 ) が表示されます。このグラフ表示画面に登録したスケジュールが
表示されます。

( ※ ) 常時表示について
常時表示とは、スケジュール No.1 ～ 100 にスケジュールが登録されていない期間にシーンを表示させることです。ス
ケジュール No.1 ～ 100 にスケジュールが登録されている場合はそのシーンが優先して表示されます。常時表示用のス
ケジュール設定欄は上記画面グラフ表示の上から３段目にあります。

2　既存のスケジュールを編集する場合は、「ファイル (F)」－「開く (O)」をクリックします。「ファイルを開く」画面が
表示されますので、「wschl.sc3」を選択してください。

「wschl.sc3」がスケジュールのファイルになります。

スケ
ュ -
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3　設定したいスケジュール番号設定欄の任意の場所をダブルクリックすると、スケジュールを設定するための詳細画面
を表示します。

設定するスケジュールが選択されている状態で《スケジュール詳細アイコン　　》をクリック、またはメニューの      
「スケジュール (S)」－「スケジュール詳細 (S)」を選択しても同様の画面を表示します。

次の設定画面が表示されますので、①～⑥の各設定をおこないます。

①スケジュール開始設定

スケジュールを開始する条件 ･ 項目を設定します。

②スケジュール終了設定

スケジュールを終了する条件・項目を設定します。

③割り込み表示

スケジュール開始時に前のスケジュールの終了を待たずに開始したい場合にチェックを入れます。

④実行

現在設定しているスケジュールを実行するかしないかを設定します。実行しないに設定した場合、設定した日時に
スケジュールは実行されませんが内容は登録されます。

⑤表示データ種別 / 表示データ番号

表示するデータを登録します。１つのスケジュールに対して最大 5 個のシーンを登録することができ、スケジュー
ルで設定されている期間中ここで設定したシーンを登録順に繰り返し表示します。

表示データ種別 1 は「ユーザーシーン」か「表示しない」のどちらかを選択します。「ユーザーシーン」を選択した
場合は右側の欄で番号を指定してください。「表示しない」を選択した場合は画面を消灯します。

表示データ種別 2 ～ 5 は「ユーザーシーン」か「設定なし」のどちらかを選択します。「ユーザーシーン」を選択
した場合は右側の欄で番号を指定してください。「設定なし」を選択した場合は、その番号以降の設定はおこなえま
せん。

⑥ウェイト時間

表示データ種別にシーンを選択した場合に設定します。設定された１つのシーンを最後まで表示した後、次のシー
ンの表示を開始するまでの間隔を秒単位で設定します。

４

５

６

１

２

３

スケ
ュ -
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② 開始項目 ③ 内 容 設 定 ⑥ 内 容 設 定① 開始条件 ④ 終了条件 ⑤ 終了項目

日

年月日時分
年/月/日/時刻を
指定します

年間

月間

日間

時間

特定条件

回

期間

日時を指定します

表示する回数を指定します

表示する年数を指定します

表示する月数を指定します

表示する日数を指定します

表示する時間を指定します

時刻を指定します

表示する回数を指定します

表示する時間を指定します

特定条件

回

期間 時間

時分 時刻を指定します

月/日/時刻を指定します

表示する回数を指定します

表示する月数を指定します

表示する日数を指定します

表示する時間を指定します

特定条件

回

期間

月日時分
月/日/時刻を
指定します 月間

日間

時間

月/時刻を指定します

表示する回数を指定します

表示する時間を指定します

特定条件

回

期間

月時分
月/時刻を
指定します

時間

月/日を指定します
特定条件

期間

月/日を指定します
表示する月数を指定します

表示する日数を指定します

月日 月間

日間

月 月を指定します
特定条件

期間

月を指定します

表示する月数を指定します月間

日を指定します

表示する日数を指定します

特定条件

期間
日 日を指定します

日間

日間

時間

日時分
日/時刻を
指定します

特定条件

回

期間

日/時刻を指定します

表示する回数を指定します

表示する日数を指定します

表示する時間を指定します

※ 開始条件、終了条件の組み合わせにより設定項目が変わります。

　 下表のような組み合わせになりますので、表示したい条件に沿うように設定してください。

スケ
ュ -
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② 開始項目 ③ 内 容 設 定 ⑥ 内 容 設 定① 開始条件 ④ 終了条件 ⑤ 終了項目

週/ 
曜日

表示する回数を指定します

表示する月数を指定します

表示する日数を指定します

表示する時間を指定します

回

期間
月週曜日時分 月間

日間

時間

曜日を指定します

表示する日数を指定します

特定条件

期間
曜日 曜日を指定します

日間

月/週/曜日/時刻
を指定します

月曜日 期間 表示する日数を指定します日間
月/曜日を
指定します

週曜日
特定条件

期間

週/曜日を指定します

表示する日数を指定します日間
週/曜日を
指定します

特定条件

回

期間

週曜日時分
週/曜日/時刻を
指定します 日間

時間

週/曜日/時刻を指定します

表示する回数を指定します

表示する日数を指定します

表示する時間を指定します

月曜日時分

回

期間
月/曜日/時刻を
指定します 日間

時間

表示する回数を指定します

表示する日数を指定します

表示する時間を指定します

特定条件

回

期間

曜日時分
曜日/時刻を
指定します

曜日/時刻を指定します

表示する回数を指定します

表示する日数を指定します

表示する時刻を指定します

日間

時間

月/週/曜日を
指定します

月週曜日 期間
表示する月数を指定します月間

表示する日数を指定します日間

② 開始項目 ③ 内 容 設 定 ⑥ 内 容 設 定① 開始条件 ④ 終了条件 ⑤ 終了項目

下1桁

下1桁の日を
指定します

下１桁日 期間 表示する日数を指定します日間

下1桁日時分

回

期間
下1桁の日と時刻
を指定します 日間

時間

表示する回数を指定します

表示する日数を指定します

表示する時間を指定します

スケ
ュ -
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ダブルクリックします

項目をクリックするとその項目をキーにして昇順/降順に並べ替えます。
（番号、開始条件、開始項目、開始日、開始時間、実行条件、表示データ1）

4　設定が終了したら「設定」ボタンをクリックします。

設定を中止したい場合は「キャンセル」ボタンを、選択したスケジュールを削除したい場合は「削除」ボタンを        
クリックします。

5　3～4の操作を繰り返し、必要なだけスケジュールを登録します。最大100個まで登録できます。

グラフ表示画面において、登録されたスケジュールの該当する期間には色がついて登録されます。
グラフに表示する範囲は年 / 月 / 週 / 日の単位から選択でき、またカレンダーで月日を変更することができますので、
必要に応じて表示する範囲を変更してください。

6　設定したスケジュールは「表示 (V)」－「一覧 (I)」をクリック、または《一覧表示アイコン　　》をクリックすると
一覧表で表示されます。この一覧表から該当するスケジュール No. 欄をダブルクリックするとスケジュール詳細画面
が表示されますので、ここでデータを登録・編集することもできます。

一覧表では、開始条件/表示データなどでデータを並び替えることができます。並べ替えたい項目のタイトル欄をクリッ
クしてください。

スケ
ュ -
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注注意意

スケジュール設定についての注意事項

・スケジュールの時間帯が重なった場合、開始時間の遅いスケジュールを優先して表示します。

・開始時間の同じスケジュールが複数あった場合、終了時間の早いスケジュールを優先して表示します。

・開始時間、終了時間ともに同じスケジュールがあった場合、まず開始条件 ( 特定日＞曜日＞週＞月＞年 ) でスケジュー
ルの優先を判断します。開始条件が同じ場合は終了条件 ( 回数＞特定日＞期間 ) で判断します。開始条件、終了条件
ともに同じスケジュールがあった場合、スケジュール No. 上位のスケジュールを優先して表示します。

注注意意

スケジュール１

スケジュール２

スケジュール３

月　　　　  火　　　　　水　　　　  木　　　　　金　　　　  土　　　　   日

表示するスケジュール

スケジュール４

スケジュール１スケジュール２ スケジュール３スケジュール４

スケジュールを保存する

スケジュールの編集が終了したらデータを保存します。

1　「ファイル (F)」－「上書き保存 (S)」もしくは「名前を付けて保存 (A)」をクリックします。編集したデータを前のデー
タに上書きして保存する場合は「ファイル (F)」－「上書き保存 (S)」をクリックします。

2　新しく作成したデータを保存する場合は「名前を付けて保存」画面を表示しますので、現在開いているプロジェクト
に「wschl.sc3」の名前で保存します。名前を確認し「OK」ボタンをクリックします。

　　　　　

ファイル名 (wschl.sc3) および保存場所は変更しないでください。

3　データを保存したら、スケジュール作成を終了します。

終了する場合は「ファイル (F)」－「終了 (X)」をクリックします。

スケ
ュ -
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注注意意

CSV形式でスケジュールを保存する

CSV 形式でスケジュールを保存できます。

CSV 形式で保存されたスケジュールを再び読み込むことはできません。他ソフトウェアで流用するときなどに....
ご利用ください。VM-WinR のスケジュールとして使用するには、スケジュール設定ファイル (＊ .SC3) を使用し
てください。

1　「ファイル (F)」―「CSV形式ファイルで保存 (V)」をクリックします。

2　「名前を付けて保存」画面を表示しますので、ファイル名を入力して保存します。

スケ
ュ -

user
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２

３

１

スケジュールを印刷する

登録したスケジュールのデータをグラフ形式で印刷することができます。

1　「ファイル (F)」－「印刷 (P)」をクリック、または《印刷アイコン　　》をクリックすると次の設定画面を表示しますので、
①～③の各設定をおこないます。

①単位

スケジュールを印刷する際、印刷する単位を年 / 月 / 週 / 日から選択します。

②対象日

単位によって設定項目が変わりますので、表示されている該当項目を設定します。

③期間

スケジュールを印刷する期間を設定します。

2　「プリンタ設定」ボタンをクリックしてご使用になるプリンタの詳細を設定します。

3　「印刷」ボタンをクリックすると印刷が始まります。

印刷を中止する場合は 1 の設定画面の「キャンセル」ボタンをクリックします。

スケ
ュ -

user
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ス
ュ -
ケ

通信モード・リンクターミナルモード

通信モード (VSN 準拠 ) ではステージの表示を切り替える他に、ホストからデータを送信して表示を切り替えたり、タ
グの表示を変えることができます。それらをうためには、アドレス設定・数値の形式・シンボル・タグの動作設定をお
こなう必要があります。それらの設定方法や機能についてこの項目で説明しています。通信モード ( 固定アドレス ) では、
通信モード (VSN 準拠 ) とは異なり、アドレスが固定されています。数値の形式やタグの動作設定をおこなってください。
通信モード ( 固定アドレス ) は、VSN シリーズと VM96A/F シリーズを混在して使用するときなどにご利用ください。
リンクターミナルモードと通信モードの使用方法はほぼ同様になります。リンクターミナルモードをお使いの場合は、
こちらの「通信モード・リンクターミナルモード」をご覧ください。

データ形式について

数値表示タグやプロジェクト設定内には、ホストや表示器に存在するアドレス内のデータ値を、表示器がどのようなデー
タ形式の値とみなし表示するかを設定する箇所があります。ご使用になる環境に合わせて設定をおこなってください。
ここではその形式にはどのような種類および違いがあるのかを説明します。

表示器で扱うデータ形式には以下の種類があります。

・DEC(10 進数 )　　　　　・BIN(2 進数 ) 符号付　　　・BIN(2 進数 ) 符号なし　　　・HEX(16 進数 )
・BCD(2 進化 10 進数 )　　 ・ASCII(ASCII コード )

これは数値自体をどのような形で表現するかの違いです。ホストで扱っている数値、表示したい数値、間接表示などで
ライブラリなどを表示するときの値を考慮して、どの形式に設定するかご検討ください。以下にはそれぞれの形式の違
いについて記載しています。それぞれの違いや特徴をご理解のうえでご使用ください。

表示器、VM-WinR での注意点

・表示器の内部アドレス、ＶＭ - ＷｉｎＲ内のアドレス点数は 1 ワード 16 ビットとして考えています。
・本書では 16 進数で扱う数値に小さな H を付けて表記します。( 例 : 0123H)

注注意意

●各データ形式の違い

user
生産終了



 5-18

VM-WinR を使いこなす

５

通
信
モ
ー
ド
・
リ
ン
ク
タ
ー
ミ
ナ
ル
モ
ー
ド
（
デ
ー
タ
形
式
に
つ
い
て
）

1
2
3

・
・
9

10
11
12
・
・
15
16
17
18
・
・

9999
・
・

32767
�32768
�32767
�32766

・
・

�26215
・
・

�4096
�4095
�4094

・
・

�1640
�1639
�1638

・
・
�2
�1

1
2
3

・
・
9

10
11
12
・
・
15
16
17
18
・
・

9999
・
・

32767
32768
32769
32770

・
・

39321
・
・

61440
61441
61442

・
・

63896
63897
63898

・
・

65534
65535

1
2
3

・
・
9

－
－
－
・
・
－
10
11
12
・
・
－
・
・
－

8000
8001
8002

・
・

9999
・
・
－
－
－
・
・
－
－
－
・
・
－
－

1H

2H

3H

・
・
9H

AH

BH

CH

・
・
FH

10H

11H

12H

・
・

270FH

・
・

7FFFH

8000H

8001H

8002H

・
・

9999H

・
・

F000H

F001H

F002H

・
・

F998H

F999H

F99AH

・
・

FFFEH

FFFFH

1
10
11
・
・

1001
1010
1011
1100

・
・

1111
10000
10001
10010

・
・

10011100001111
・
・

111111111111111
1000000000000000
1000000000000001
1000000000000010

・
・

1001100110011001
・
・

1111000000000000
1111000000000001
1111000000000010

・
・

1111100110011000
1111100110011001
1111100110011010

・
・

1111111111111110
1111111111111111

HEX(16進数) BIN(2進数)
BIN

(符号あり10進数)
BIN

(符号なし10進数)
BCD

(2進化10進数)

ス
ュ -
ケ

MSB（最上位ビット：符号付きの場合、正負の判別用）

各ビット名称

10進数の値

最上位ビットが1の場合は負の値になる（符号付きの場合）

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

2
15

32768

2
14

16384

2
13

8192

2
12

4096

2
11

2048

2
10

1024

2
9

512

2
8

256

2
7

128

2
6

64

2
5

32

2
4

16

2
3

8

2
2

4

2
1

2

2
0

1

LSB（最下位ビット）

● BIN の数値表現
ホストや表示器を含む関連機器ではほとんどの場合、数値を 16 ビットまたは 32 ビットで表現しています。それぞれ
のビットに BIN の各桁が割り付けられています。
BIN の場合には「符号あり」と「符号なし」の 2 タイプがあります。「符号あり」では、最上位ビット (16 ビット目、
または 32 ビット目 ) が符号を表しています (0：正、1：負 )。したがって「符号あり 16 ビット」では 10 進数で－
32768 ～＋ 32767(16 ビットの場合 ) まで表現できることになります。

「符号なし」では 16 ビット目も数値表現に使用するため 10 進数で 0 ～ 65535(16 ビットの場合 ) まで表現できます。
数値は以下のように表現されます。

●各データ形式での数値表現比較
HEX(16 進数 )、BIN 符号あり (10 進数 )、BIN 符号なし (10 進数 )、BCD は同じ数値を表現するのにも、下表のよう
に違う数値となります。

※表は 16 ビットの場合です。
32 ビット符号あり BIN の
場合は数値が異なります。

※ 符 号 あ り / な し の BIN は
10 進数で表示します。

user
生産終了
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VM-WinR を使いこなす

対象タグ、機能など 現象

間接表示
・指定したキャスト以外のキャストが表示される
・何も表示されない

数値表示

ビット表示

特殊表示

ダイレクト表示（※）

カウント表示

ダイレクト出力

・別のビット表示が変化する
・表示に変化がない
・何も表示されない

・指定した数値が表示されない
・＊が表示される

・何も表示されない
・指定したメッセージが表示されない

・違う初期値になる

・別のダイレクト出力端子がONする
・ダイレクト表示が表示する

確認箇所

「表示」アドレス内の内容

・何も表示されない
・指定した画面・ライブラリが表示されない

メッセージ表示（※）
・何も表示されない
・指定したメッセージが表示されない

ステージの切り替え
・指定したキャストやシーン以外のものが表示される
・何も表示されない

「カウント表示タグ共通情報」
で設定したアドレス内の内容

「間接表示」タグのアドレス内の内容

「ビット表示」タグのアドレス内
の内容

「数値表示」タグのアドレス内の内容

「特殊表示」の送信データ内容

プロジェクト設定のアドレス設定タブ
「メッセージ表示」アドレス内の内容

プロジェクト設定のアドレス設定タブ
「ダイレクト表示」アドレス内の内容

「制御フラグ」アドレス内の内容

「制御フラグ」アドレス内の内容

（※）メッセージ表示とダイレクト表示を両方同時に使用することはできません。
　　　どちらを使用するかは表示器背面の設定スイッチで設定します。

・ダイレクト出力がONする

設定したデータ形式と異なったデータが格納されたときに起こる表示への影響

指定したシンボルのワードアドレス内に、プロジェクト設定やタグで設定したデータ形式と異なる形式のデータが格
納された場合、実際に表現したいキャストや数値ではなく異なった表示になります。
例えば、BCD モードで使用しているのに BCD 以外の数値が格納された場合や、BIN モードで使用しているときに間
接表示タグに 10 番目のデータを表示するはずが 0010H( 本来は 000AH) というデータが格納されている場合などに
起こります。

各機能に設定したワードアドレス内に、表示させたいデータ形式に合ったデータが格納されているか確認してください。

注注意意

参照 設定スイッチについては 1-29 ページ

ス
ュ -
ケ
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ビットアドレス・ワードアドレス

1 つのワードアドレス内には 16 個のビットアドレスが入っています。1 ワードの数値は 16 個のビットの状態によっ
て値が変化します。例えば LAW0055 の値が 13B4H の場合ビットの状態は以下の図の通りとなります。

表示器、編集ソフトでの注意点

・表示器の内部アドレス、編集ソフト内のアドレス点数は 1 ワード 16 ビットとして考えています。
・本書では 16 進数で扱う数値に小さな H を付けて表記します。( 例 :0123H)

1 桁は 4 つのビットで表現しています。下位のビットから 1・2・4・8 となり、それらを加
算することで 0 ～ F までを表現できます。

制御フラグ / エラーフラグ / スクロールビジーフラグ / スクロール完了フラグの各フラグやビット表示では上記の
方法を使って、1 ワードに複数の機能や複数のビット表示を制御できるようになっています。例えばビット表示で
No.3・10・12 を ON にするときは「0A04H」となります。

数値表現一覧表

注注意意

部分がONのビットです

MSB
(最上位ビット)

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

LSB
(最下位ビット)

1ワード

4+2

4 128

6

MEMO

ビット状態

BIN

HEX

ワードデータ

1ワード

0 0 0 0

0

0 0 0 1

1

0 0 1 0

2

0 0 1 1

3

0123H

1ワード

0 1 0 0

4

0 1 0 1

5

0 1 1 0

6

0 1 1 1

7

4567H

ビット状態

BIN

HEX

ワードデータ

1ワード

1 0 0 0

8

1 0 0 1

9

1 0 1 0

A

1 0 1 1

B

89ABH

1ワード

1 1 0 0

C

1 1 0 1

D

1 1 1 0

E

1 1 1 1

F

CDEFH

部分がONのビットです

本バージョンのVM-WinR では、表示器内部アドレスのワードアドレスのみ使用できます。ビットアドレスは使
用できません。

注注意意

ス
ュ -
ケ
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●表示器内部アドレスについて（VSN 準拠）（通信モード）　

 VM96A/F シリーズは、本機とホスト（パソコン）との通信において、ソフトウェア上でのインタフェースとなるメ
モリテーブルを使用します。メモリテーブルを使用することで、ホストからメモリテーブルの値を変更することで、
表示器の表示を切り替えたり、タグの表示内容を変更することが可能となります。

 メモリテーブルは最大 32,767 バイト使用することができます。また、ＶＭ－Ｗ in Ｒで使用するメモリテーブルはワー
ドアドレスのみとなります。メモリテーブル内のワードアドレスには、種別記号として「ＬＡＷ」と表記しています。
ＶＭ－Ｗ in Ｒでのメモリテーブルの設定方法については、5-28 ページを参照してください。

　

　 ※ブロック・・・メッセージ表示機能やダイレクト表示機能では、データを格納するためのまとまった領域をメモリテー
ブル上に確保しておく必要があります。その領域をブロックとよび、メッセージ表示機能では４ブ
ロック ( 詳細は通信モードの場合は 5-50 ページ、リンクターミナルモードの場合は 5-58 ページを
参照してください。）、ダイレクト表示機能では２ブロック ( 詳細は通信モードの場合は 5-65 ページ、
リンクターミナルモードの場合は 5-74 ページを参照してください。）必要となります。

リンクターミナルモードでは、表示器内部アドレスを使用できません。VM-WinR の表示画面、エラーフラグな
ど直接PLC のアドレスを割り付けてください。

注注意意

ス
ュ -
ケ

メモリテーブル ＬＡＷ０００１～ＬＡＷ７ＦＦＦ ３２，７６７byte

項目
必要

ワード数 設定例 詳細
 
表示画面 2 ＬＡＷ０００１

エラーフラグ １ ＬＡＷ０００２

制御フラグ １ ＬＡＷ０００３

スクロールビジーフラグ １ ＬＡＷ０００４

スクロール完了フラグ １ ＬＡＷ０００５

ダイレクト表示ブロック（※） ２０３ ＬＡＷ００１０

 メッセージ表示ブロック１ ３1８ ＬＡＷ０１００

 ＬＡＷ０３００

 

  ＬＡＷ０７００

ＬＡＷ０５００  

メッセージ表示ブロック２

メッセージ表示ブロック３

メッセージ表示ブロック４

３1８

３1８

３1８

ＬＡＷ１００１～ＬＡＷ１０６０２数値表示タグ
３０個タグを指定した場合

メモリテーブル一覧

メモリテーブルの使用可能アドレス範囲

ＬＡＷ２００１～1ビット表示タグ

ＬＡＷ３００１～ＬＡＷ３０５０１間接表示タグ
5０個タグを指定した場合

ＬＡＷ６０００～ＬＡＷ６１１０１１特殊表示タグ
１０ブロックを指定した場合

ＬＡＷ０９０１～ＬＡＷ０９８０2カウント表示タグ
４０種類タグを指定した場合

接点入力 １ ＬＡＷ０００６

5-23 ページ

5-24 ページ

5-25 ページ

5-73 ページ

5-73 ページ

5-81 ページ

5-74 ページ

5-50 ページ

5-31 ページ

5-42 ページ

5-45 ページ

5-47 ページ

5-4 ページ
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●表示器内部アドレスについて（固定アドレス）（通信モード）　

VM96A/F シリーズは、本機とホスト（パソコン）との通信において、ソフトウェア上でのインタフェースとなるメモ
リテーブルを使用します。メモリテーブルを使用することで、ホストからメモリテーブルの値を変更することで、表示
器の表示を切り替えたり、タグの表示内容を変更することが可能となります。

通信モード（固定アドレス）では、以下の表のようにアドレスが固定されています。

リンクターミナルモードでは、表示器内部アドレスを使用できません。注注意意

ス
ュ -
ケ

名称 タグ No. 画面 No. アドレス名（DM）ワード数 備考
エラーフラグ － － DM0100 1

画面表示
－

－
999 1 ステージ２表示

－ 1000 1 ステージ１表示
制御フラグ － － 1001 1

数値表示タグ

1 － 3001 2 ・DM3001 ～ 3040 は 1 アドレス 
　2 ワードになっています。 
・DM3001 に 8 桁の数字を設定して 
　も DM3002 に影響しません。

2 － 3002 2

～ ～ ～ ～
40 － 3040 2

ビット表示タグ

1 ～ 16 1 4001 1

アドレスは画面 No ごとになります。
1 ～ 16 2 4002 1

～ ～ ～ ～

1 ～ 16 50 4050 1

間接表示タグ

1 － 5001 1
2 － 5002 1

～ ～ ～ ～

50 － 5050 1

特殊表示タグ

1 － 6000 ～ 6010 11
2 － 6020 ～ 6030 11

～ ～ ～ ～

10 － 6180 ～ 6190 11
ダイレクト表示 

( ブロック１)
－ － 9000 ～ 9202 203

ダイレクト表示 

( ブロック２)
－ － 9250 ～ 9452 203

スクロールビジーフラグ、スクロール完了フラグ、接点入力アドレス、カウント表示タグ、メッセージ表示タグ
は固定アドレスでは使用できません。

注注意意
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キャストの表示方法

表示アドレスや間接表示タグに値を書き込むことによって、表示するキャストを変えることができます。書き込む値は
BIN モードと BCD モードにより異なります。BIN モードと BCD モードはご使用になる環境に合わせて設定してくださ
い。ここではモード別に表示したいキャストはどのような値を書き込めば良いのかを説明しています。

下表は BIN モードと BCD モードの対応表です。通信モード (VSN 準拠 ) では BIN モードまたは BCD モードのどちら
かを選択して使用します。どちらを使用するのかはプロジェクト設定の「基本設定」タブでおこないます。

使用されているモード (BIN またはBCD) によりホストから入力する値が異なりますのでご注意ください。

●ステージに表示するために表示アドレスに入力する値

●間接表示タグに表示するためにアドレスに入力する値

モードの設定：4-24 ページ、表示アドレス設定：4-28 ページ、間接表示タグ：5-45 ページ、

ライブラリの作成：4-51 ページ、画面の作成：4-43 ページ、シーンの設定：4-82 ページ、

イメージの作成：4-61 ページ、外字の作成：4-54 ページ

注注意意

参照

イメージ
　(固定サイズ)

イメージ
　(フリーサイズ)

外字(16ドット)

外字(32ドット)

ライブラリ

No. 17～500

種類 No.
通信モード：

ホストから入力する値
＜BINモード＞

通信モード：
ホストから入力する値

＜BCDモード＞

No. 1～300

No. 1～300

No. 1～300

外字(24ドット)

No. 1～500

No. 1～16 0111H～16FFH

3017H～3500H

6001H～6300H

7001H～7300H

(No1～99) 0001H～0099H
(No100～300) 5100H～5300H

2001H～2500H

3011H～31F4H

5001H～512CH

6001H～612CH

7001H～712CH

2001H～21F4H

3001H～3010H ※2

※1 分割表示はできません。
※2 分割表示ができます。以下の法則で数値が決まっています。

1.3.8.6

イメージNo.
(01～16)

分割数
(1(無分割)、2、4、8、F(16分割))

分割した後の
何番目のイメージ

イメージNo.13

5 6 7 8

1 2 3 4

イメージNo13の8分割 6番目

非表示 ― 0000H 0000H

※1

（例）

2分割には2分割(上下)と2分割(左右)の2通りあります。指定する数値は以下のようになります。

＜イメージNo.10の場合＞

⇒1021H ⇒1022H ⇒1023H ⇒1024H

LTモード：
PLCから入力する値

＜BCDモード＞

ス
ュ -
ケ

名称 タグ No. 画面 No. アドレス名（DM）ワード数 備考
エラーフラグ － － DM0100 1

画面表示
－

－
999 1 ステージ２表示

－ 1000 1 ステージ１表示
制御フラグ － － 1001 1

数値表示タグ

1 － 3001 2 ・DM3001 ～ 3040 は 1 アドレス 
　2 ワードになっています。 
・DM3001 に 8 桁の数字を設定して 
　も DM3002 に影響しません。

2 － 3002 2

～ ～ ～ ～

40 － 3040 2

ビット表示タグ

1 ～ 16 1 4001 1

アドレスは画面 No ごとになります。
1 ～ 16 2 4002 1

～ ～ ～ ～

1 ～ 16 50 4050 1

間接表示タグ

1 － 5001 1
2 － 5002 1

～ ～ ～ ～

50 － 5050 1

特殊表示タグ

1 － 6000 ～ 6010 11
2 － 6020 ～ 6030 11

～ ～ ～ ～

10 － 6180 ～ 6190 11
ダイレクト表示 

( ブロック１)
－ － 9000 ～ 9202 203

ダイレクト表示 

( ブロック２)
－ － 9250 ～ 9452 203

種類 No.

通信モード： 

ホストから入力する値 

<BIN モード >

通信モード： 

ホストから入力する値 

<BCD モード >

LT モード： 

PLC から入力する値 

<BCD 入力 >

画面
通信モード：No.1 ～ 2000 

LT モード：No.1 ～ 1000
0001H ～ 07D0H

 (No.1 ～ 1000) 

      0001H ～ 1000H 

 (No.1001 ～ 2000) 

       2001H ～ 3000H

0001H ～ 1000H

シーン No.1 ～５００ 1001H ～ 11F4H 1001H ～ 1500H 1001H ～ 1500H

イメージ No.1 ～５００ 3001H ～ 31F4H 3001H ～ 3500H 使用不可
アニメーション No.1 ～２００ 4001H ～ 40C8H 3801H ～ 4000H 使用不可

user
生産終了
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インターフェース
エラービット

データ
エラービット

MSB
(最上位ビット)

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

LSB
(最下位ビット)

エラーフラグ（1ワード）

通信
エラービット

エラーフラグ

表示器とホスト間の通信状態に異常が発生した時にその異常をホ
ストで検知するためにエラーフラグを設定します。
エラーフラグは 1 ワードで構成されており、その 1 ワード内の 2
つのビットが下図のように機能を持ちます。
それぞれのビットの ON/OFF で割り付けられている機能 ( 表示器・
ホスト間の通信状態 ) の状態を知ることができます。

エラーフラグに使用するアドレスは「プロジェクト設定」で設定し
ます。エラーフラグにはワードアドレスを設定してください。ビッ
トアドレスは設定できません。

　　　　　　※ 1、2 ビット目以外のビットはすべて未使用です。

・データエラービット (1 ビット目 )　*LT にはありません
表示器・ホスト間で受け渡ししているプロトコルに異常が発生し、エラーを検知したときにビットが ON します。
表示器のタイプ設定を間違っていないか確認してください。また、ホストプログラムを作成している場合は当社規
定のプロトコルに合っているか確認してください。

・インターフェースエラービット (2 ビット目 )　*LT にはありません
表示器・ホスト間の通信設定の異常を検知したときにビットが ON します。ホスト側と表示器側の伝送仕様設定
( ボーレート、ストップビット、データ長、パリティ ) は同じ設定になっているか確認してください。

・通信エラービット (8 ビット目 )　*LT のみ
表示器・LT 間で通信エラーが発生しているときにビットが ON します。表示器と LT の通信設定が同じになって
いるか、正しく配線されているかを確認してください。

エラーフラグの設定：4-28 ページ、表示器のタイプ設定：4-24 ページ、プロトコルの設定：4-26 ページ

エラーフラグが ON したときに考えられる状態

ワード
アドレスの値

状態

データエラー・インターフェースエラーともに出ていません。

データエラーが出ています。

インターフェースエラーが出ています。

データエラー・インターフェースエラーとも出ています。

エラーフラグビット状態

ONビット OFFビット

0000H

0002H

0004H

0006H

0100H 通信エラーが出ています。

参照

ホスト

状態を知らせる

表示器

ス
ュ -
ケ

user
生産終了



5-25

５

通
信
モ
ー
ド
・
リ
ン
ク
タ
ー
ミ
ナ
ル
モ
ー
ド
（
制
御
フ
ラ
グ
）

VM-WinR を使いこなす

リモート出力ビット ダイレクト表示ビット
　2：ブロック1用
　3：ブロック2用

ダイレクト表示
スクロールビット
　4：ブロック1用
　5：ブロック2用

MSB
(最上位ビット)

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

LSB
(最下位ビット)

制御フラグ（1ワード）

OUT1OUT2OUT3OUT4OUT5OUT6OUT7OUT8

参照

制御フラグ

ダイレクト表示、ダイレクト出力を使用するためには制御フラグの
設定が必要です。制御フラグは 1 ワードで構成されており、その 1
ワード内の各ビットが下図のように機能を持ちます。
それぞれのビットを ON/OFF すると割り付けられている機能の制御
をすることができます。
制御フラグに使用するアドレスは「プロジェクト設定」で設定しま
す。制御フラグにはワードアドレスを設定してください。ビットア
ドレスは設定できません。

　　　　　　※ 0、1、6、7 ビット目は未使用です。

・ダイレクト表示ビット
ダイレクト表示機能（制止表示）を使用する場合にこのビットを使用します。
このビットを ON させるとダイレクト表示に設定したアドレスのメッセージ内容を表示器に表示します。ダイレク
ト表示のアドレスにメッセージ内容を設定しただけでは、メッセージは表示されません。ダイレクト表示機能を使
用する場合は必ずこのダイレクト表示ビットを ON する必要があります。2 ビット目がブロック 1、3 ビット目が
ブロック 2 に対応しています。

・ダイレクト表示スクロールビット
ダイレクト表示機能（スクロール表示）を使用する場合にこのビットを使用します。
このビットを ON させるとダイレクト表示機能で表示するメッセージをスクロールすることができます。4 ビット
目がブロック 1、5 ビット目がブロック 2 に対応しています。

・パラレル出力ビット
ダイレクト出力端子より外部に対して端子出力する場合は、それぞれの端子に対応するパラレル出力ビットを ON
にします。8 ビット目が OUT1( ダイレクト出力端子 1)、9 ビット目が OUT2( ダイレクト出力端子 2)･････15 ビッ
ト目が OUT8( ダイレクト出力端子 8) に対応しています。

VM96A/F シリーズは OUT1 ～ 8（8 点）、VMS シリーズは OUT1 ～ 4（4 点）が利用可能です。
マルチインフォメーション VMS シリーズでは OUT1（1 点）が利用可能です。また、OUT2 ～ 8 の制御を　
おこなうことで、フラッシュ発光と音声再生の制御をおこなうことが可能です。

制御フラグの設定：4-28 ページ、ダイレクト表示：通信モードの場合は 5-65 ページ、リンクターミナルモードの
　場合は 5-74 ページ、ダイレクト出力：1-26 ページ

リンクターミナルの場合

PLC として三菱 A シリーズを使用したときの例
制御フラグにアドレスとして D500 を割付けた場合、D500 に 0100 を書き込むとパラレル出力 1 に出力されます。

ホスト

機能を制御する

表示器

リンクターミナルモードの場合、パラレル出力ビットがON している時間が一定期間以上無いと、ダイレクト出
力に出力されません。この時間は表示器の接続台数やタグの使用数などにより異なりますので、運用開始前に十
分テストして時間を求めてください。

注注意意

ス
ュ -
ケ

ointP

user
生産終了
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シンボル (VSN準拠 )

・通信モード ( 固定アドレス）では、シンボルを利用できません。

シンボルとは

画面入力ソフトウェアでデータを作成すると、タグの設定やプロジェクト設定など、アドレスを設定する箇所が出てき
ます。ホストからデータを送信することにより、表示器は表示を切り替えたり、タグの表示を変えることができます。
アドレスの設定はそのために必要な設定です。表示器の表示を切り替えるには、設定したアドレスにホストからデータ
を送信します。ＶＭ - ＷｉｎＲでは表示器内のメモリテーブル内のアドレスを「シンボルアドレステーブル」で一括管
理ができるようになっています。以前の画面入力ソフトウェアでは、ワードアドレスやビットアドレスの設定を、タグ
やフラグごとにおこなっていましたが、ＶＭ - ＷｉｎＲでは「シンボルアドレステーブル」を使うことにより、プロジェ
クト内のメモリテーブルのアドレス値を、シンボル名で定義することで関連付け、一括管理をおこないます。複数の設
定されたタグのアドレス値を変更させたい場合には、「シンボルアドレステーブル」のアドレスを変更するだけで、プ
ロジェクト内の関連付けられたアドレスを簡単に変更することができます。
同じアドレスを複数のタグに設定する場合、それらのタグには同一のシンボル名を設定することになります。シンボル
アドレステーブル編集でシンボル名に対するアドレスを変更すると、そのシンボル名を使用しているすべてのタグのア
ドレスが一度に変更されますので、タグ一つずつのアドレス変更は必要なく、大量のデータを扱うときなど簡単に編集
作業をおこなうことができます。

下図のように別画面で同じアドレスを使用している場合に同一シンボル名にしておけば、シンボルテーブルのアドレス
を変更するだけで、どちらの画面 ( 下記例では画面 1 と画面 27) のアドレスも一度に変更ができます。

・シンボルアドレステーブルには、同じシンボル名を複数登録することはできません。

・シンボル名が異なっていれば、同じアドレスを設定することができます。

●シンボルのしくみ
タグなどのアドレス設定箇所にはシンボ
ル名を入力します。シンボルとアドレス
の関連付けはシンボルアドレステーブル
でおこないます。
設定画面でシンボルアドレステーブルに
ないシンボル名を入力すると自動で新規
にシンボルを作成します。その際アドレ
スは「*」のまま設定されていない状態で
すので、後でシンボルアドレステーブル
内でアドレスの設定をおこなってくださ
い。
アドレス設定箇所ですでにアドレス・シ
ンボル名ともに設定済みのシンボル名を
入力した場合は、以前に登録したシンボ
ルを使用することになります。

アドレス内の設定

シンボルアドレステーブルではタグに
設定しているシンボル名と
実際に通信するアドレスを関連付けます。

ホスト

アドレス

LAW0100

表示器内部アドレスの
値をホストから読み込む

シンボルアドレステーブル

表示器

N01

ホストから表示器内部
アドレスへ値を書き込む

シンボル名「温度」
(LAW0100)N01

画面1

シンボル名「温度」
(LAW0100)N01

画面27

シンボル名「温度」
(LAW0150)N01

画面1

シンボル名「温度」
(LAW0150)N01

画面27

「シンボルアドレステーブル編集」内で

シンボル名

温度
アドレス名

LAW0100

を

に変更すると

シンボル名

温度
アドレス名

LAW0150

注注意意

注注意意

ス
ュ -
ケ
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●アドレス番号の入力は正確に

アドレス名は全角で入力するとアドレスとは認識できませんので、必ず半角で入力ください。また、種別記号と桁数
は正確に入力してください。シンボル名にアドレス値を入力していても、シンボルテーブルですべてのアドレスが「シ
ンボル名＝アドレス名」となっているか必ず確認してください。

●登録するシンボルアドレスは必要なアドレス数分のエリアを確保して登録してください。
( アドレス数は 7-12 ページ参照 )
例：特殊表示タグを LAW0100 に設定した場合、特殊表示タグは LAW0100 ～ 0110 まで使用します。
　　数字表示タグなどを LAW0102(LAW0100 ～ 0110 の間 ) に登録しないでくだい。　

シンボル名にアドレス名を入力していて「シンボル名＝アドレス名」にしていると
き、シンボルテーブルでアドレス名のみ変更をおこなうと、「シンボル名＝アドレ
ス名」とならなくなります。右図のようにシンボル名が LAW0100 で、アドレス
名が LAW0200 となります。その後、新しくシンボル名を設定するときにアドレ
ス設定欄で LAW0100 と入力するとそのタグの対応アドレスは LAW0200 となり
ます。

注注意意

ointP
シンボル名

 LAW0100

アドレス名

LAW0100

シンボル名

 LAW0100

アドレス名

LAW0200

自動で入ります

●自動入力　シンボル＝アドレス
タグなどのアドレス設定箇所に文字を入力するとシンボル名として登録されます。アドレス設定箇所にアドレス名を入
力すると、シンボル名がアドレス名になります。正確にアドレス名が入力できている場合のみ、アドレス名もシンボル
名へ入力したアドレス名に自動で設定できます。

表示器内部アドレスについては、5-23 ページ参照

●シンボル名・アドレス名の入力に関する決まりごと

・アドレス名を入力するときは、種別記号 (LAW) と 4 桁の数値で登録してください。数字が 4 桁未満の場合は、自動
で０が挿入されます。シンボル名にアドレスを設定する際も同様に変換されます。

　　（例）　

・種別記号を半角小文字 (law) で入力した場合、自動で半角大文字 (LAW) に変換されます。

・シンボル名に半角で「*」マークを 1 つだけ入力すると、シンボル名・アドレス名ともに何も設定されていない状態
になります。すでにアドレスを登録していた場合、そのアドレスは削除されます。ただし「*」マークを 2 つ以上入
力した場合はシンボル名として登録されます。

LAW1

入力した値 シンボル名またはアドレス名
として登録される値

LAW0001

LAW10 LAW0010

ス
ュ -
ケ

user
生産終了
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シンボルアドレステーブル

シンボルアドレステーブルの内容は、タグなどのシンボル設定箇所でその都度設定することもできますが、ここではあ
らかじめシンボルアドレステーブルを作成しておく方法を説明します。

1　VM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックします。

2　「ツール (T)」－「シンボルテーブル一覧 (S)」をクリックすると次の設定画面を表示しますので、①～⑦の各項目を
設定してください。設定内容は各番号の説明文を参照してください。

① ワードアドレス

ワードアドレスとビットアドレスの一覧表示を切り替えます。本バージョンの VM-WinR で使用できるのはワード
アドレスのみです。

ワードアドレスとビットアドレスの関係については 5-20 ページ

② GO

任意の No. を入力し「GO」ボタンをクリックすると、入力したシンボル No. の行がシンボルテーブル一覧に表示し
ます。この欄に表示されている No. は、現在選択されているシンボル No. になります。

③ No.

シンボルアドレスの番号です。ワードアドレスは 0001 ～ 7FFF の間で使用することができます。入力箇所を示す
だけですのでどの番号を使ってもかまいません。

④ シンボル名

シンボルアドレスのシンボル名を入力します。この欄をダブルクリックすると入力可能状態となります。全角
10( 半角 20) 文字まで設定可能です。

⑤ アドレス名

④のシンボル名に対応させる表示器内部アドレスを入力します。この欄をダブルクリックすると入力可能状態とな
ります。ワードアドレスは LAW0001 ～ LAW7FFF の間で設定してください。アドレス名を設定する際は数値だけ
でなく、種別記号 (LAW) も入力してください。

⑥ 「コピー」・「ペースト」・「削除」ボタン

番号欄をクリックすると、シンボルアドレスが選択されます。この状態で、「コピー」をクリックすると、そのシン
ボルアドレスのデータがコピーされます。次に、アドレスが設定されていない欄の番号をクリックし、選択状態に
した後「ペースト」をクリックすると、コピーされていたシンボルアドレスが貼り付けられます。

※シンボル名は同一のものを複数作成できないため、変更する必要があります。

また、選択状態で「削除」をクリックすると、そのシンボルアドレスのデータが削除されます。

※削除したシンボルを使用しているタグなどの設定アドレス欄は「＊」表示に変わります。

⑦「選択」・「キャンセル」ボタン

「選択」ボタンをクリックすると、シンボルテーブルに設定した値を保存します。「キャンセル」ボタンをクリック
すると、設定した値を無効にします。

3　設定が終了したら「確定」ボタンをクリックして保存します。設定内容を保存しない場合は「キャンセル」ボタンをクリッ
クします。

２

３ ４

１

６

７

５

参照

ス
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シンボルを設定する

ここでは、あらかじめ作成しているシンボルを各タグとのアドレス設定箇所で設定する方法を説明します。アドレス設
定箇所にはシンボル名を設定します。
例として、間接表示タグの設定方法を説明します。

1　.　.をクリックします。

2　シンボルアドレステーブルが表示されますので、使用したいシンボル名欄をクリックして選択し、「選択」ボタンをク
リックします。

下記の操作で新規にシンボルを作成することもできます

① 作成したいシンボル名欄をダブルクリックし、新規シンボル名を入力後「ENTER」キーでシンボル名を確定します。

② シンボル名の横のアドレス名をダブルクリックし、アドレス名を入力後「ENTER」キーでアドレス名を確定します。

③ 「確定」ボタンをクリックし、設定したシンボル名とアドレス名を保存します。

④ 入力したシンボル名欄を選択して反転させ、「選択」ボタンをクリックします。

3　設定画面のワードアドレス欄に、選択したシンボル名が表示されます。

参照

クリックします

①クリックして選択します

②クリックします

ointP

アドレス設定欄にアドレス番号を直接入力
する方法については 5-27 ページ
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ケ
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タグの設定と表示についての注意事項

画面やライブラリにタグを設定する場合は、下記の点にご注意ください。

・同一画面や同一ライブラリ上に同じタグ No. のタグを設定することはできません。異なる画面やライブラリ上には同
じタグ No. のタグを設定することができます。

・カウント表示タグは表示器１台に最大 40 個まで登録することができます。その他のタグについては個数の制限はあ
りません。ただし、許容範囲を超えた場合はメッセージが表示されますので、その場合は登録する数を減らしてくだ
さい。

・タグに表示させたキャストが他のタグで表示させたキャストと重なると、後から表示が更新されたものが優先して表
示されます。

ス
ュ -
ケ

※リンクターミナルモードのシーン表示では間接表示タグ、数値表示タグ、ビット表示タグ、特殊表示タグは使用でき
　ません。
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数値を表示する (数値表示タグ )

数値表示タグとは、指定したシンボルに対応するワードアドレス内の数値を表示器上に表示し、ホスト側よりワードア
ドレス内の値を変化させることで表示している値を変化させる機能です。

・ 表示させる数値のデータ形式、色、桁数、表示モード、倍率などを設定することができます。

・ 指定したアドレス内のデータに演算をおこない、演算結果を表示することができます。

　※ 演算をおこなった結果は表示器に表示するだけで、ホスト側には出力しません。

・表示するデータがある数値を上回ったときや下回ったときに、各状態に応じて表示パターンを変更することができま
す。また、各状態に応じて指定したアドレスにデータを出力したり、ダイレクト出力端子を ON/OFF することで外
部に対して警告の出力をおこなうことができます。

●ホストデータ形式、表示データ形式、符号表示、アドレス点数の関係について

各設定による表示例と注意事項

タグの左上を起点として設定したワードアドレス内の値を表示します

123
N 01

常に右詰めで表示します

123
1111上警告値を上回ったとき

5
下警告値を下回ったとき

（正常状態）

例えば
ダイレクト出力端子
　　No.1をON

例えば
ダイレクト出力端子
　　No.6をON

【1】
表示データ形式 ホストデータ形式 符号表示

DEC BCD 「－」あり

・アドレス点数1の場合

表示器での見え方 指定アドレスn内のデータ

1234H1234

F056H－56

※表示可能範囲：－999～9999
　　　　（指定するBCDデータの内、4桁目を「F」にすると負の表示となります）

・アドレス点数2の場合

表示器での見え方 指定アドレスn＋1内のデータ

1234H12345678

F870H－8704300

※表示可能範囲：－9999999～99999999
　　　　（指定するBCDデータの内、8桁目を「F」にすると負の表示となります）

指定アドレスn内のデータ

5678H

4300H

負の表示をする際、「－」符号は整数桁数の1桁分を占有して表示します

指定アドレス内のデータをBCD
データとみなし10進数で表示

ス
ュ -
ケ
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【2】 表示データ形式 ホストデータ形式 符号表示
DEC BIN 「－」あり

・アドレス点数1の場合

表示器での見え方 指定アドレスn内のデータ

7FFFH

FCEBH

※表示可能範囲：
　　符号拡張表示「あり」の場合：－32768～32767
　　符号拡張表示「なし」の場合：－9999～32767
　　（最上位ビットがONしているデータは負のデータとみなし2の補数を表示します）

・アドレス点数2の場合

表示器での見え方 指定アドレスn＋1内のデータ

1B1CH

8000H

指定アドレスn内のデータ

1D1EH

0000H

符号拡張表示「あり」の場合、実際の表示では設定した桁数より1桁分多く
（符号表示分）表示されます。ただし、負のデータを表示する場合の「－」
符号は常に左詰で表示されます

符号拡張表示
あり

指定アドレス内のデータを符号あり
BINデータとみなし10進数で表示

※表示可能範囲：
　　符号拡張表示「あり」の場合：－2147483648～2147483647
　　符号拡張表示「なし」の場合：－999999999～2147483647
　　（最上位ビットがONしているデータは負のデータとみなし2の補数を表示します）

32767

－　789

454827294

－2147483648

【3】 表示データ形式 ホストデータ形式 符号表示
DEC BIN なし

・アドレス点数1の場合

表示器での見え方 指定アドレスn内のデータ

CD53H52563

※表示可能範囲：0～65535

・アドレス点数2の場合

表示器での見え方 指定アドレスn＋1内のデータ

FE98H4271418164

※表示可能範囲：0～4294967295

指定アドレスn内のデータ

AB34H

指定アドレス内のデータを符号なし
BINデータとみなし10進数で表示

【4】 表示データ形式 ホストデータ形式 符号表示
HEX BIN なし

・アドレス点数1の場合

表示器での見え方 指定アドレスn内のデータ

F25CHF25C

※表示可能範囲：0～FFFF

・アドレス点数2の場合

表示器での見え方 指定アドレスn＋1内のデータ

FD31HFD315E28

※表示可能範囲：0～FFFFFFFF

ワードアドレスn内のデータ

5E28H

指定アドレス内のデータをBIN
データとみなし16進数で表示
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【5】 表示データ形式 ホストデータ形式 符号表示
BIN BIN なし

・アドレス点数1の場合

表示器での見え方 指定アドレスn内のデータ

95C1H1001010111000001

※表示可能範囲：0～FFFF

・アドレス点数2の場合

表示器での見え方 指定アドレスn＋1内のデータ

0007H01111001010111000001

※表示可能範囲：0～FFFFFFFF

指定アドレスn内のデータ

95C1H

指定アドレス内のデータをBIN
データとみなし2進数で表示

実際の表示桁数は設定した整数桁数の4倍した桁数になります

【6】 表示データ形式 ホストデータ形式 符号表示
ASCII BIN なし

・アドレス点数1の場合

表示器での見え方 指定アドレスn内のデータ

B1D2Hｱﾒ

・アドレス点数2の場合

表示器での見え方 指定アドレスn＋1内のデータ

82A0Hあめ

指定アドレスn内のデータ

82DFH

指定アドレス内のデータをASCII(8bitJIS)
またはシフトJISコードデータとみなし
文字列で表示

制御コードや存在しない文字コードまたは半角文字分の表示範囲（桁数を１に
設定した場合など）に全角文字コードを書き込んだ場合、空白表示になります。
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＊＊＊＊＊

【整数桁数5の場合】

表示器での見え方

6桁のデータ

指定アドレス内のデータ

＊＊＊.＊＊

【整数桁数3、小数点下桁数2の場合】

表示器での見え方

6桁のデータ

指定アドレス内のデータ

＊＊＊＊

【ホストデータ形式BCDで整数桁数4の場合】

表示器での見え方

BCD以外のデータ

指定アドレス内のデータ

例）5BC2H

【ホストデータ形式BIN、表示データ形式DEC、符号表示あり、符号拡張表示あり、整数桁数5の場合】

＊＊＊＊＊＊

表示器での見え方

6桁のデータ

指定アドレス内のデータ

符号表示用の部分も「＊」表示になります

12345例： －12345

＊.＊＊

【ホストデータ形式BCD、整数桁数1、小数点下桁数2の場合】

表示器での見え方

負のデータ

指定アドレス内のデータ

1.23例：

「－.△△」という表示にはなりません

（ホストデータ形式BIN、表示データ形式DEC、符号表示あり、符号拡張表示なしの場合も同様です）

●数値表示タグの桁あふれ時と不正データ読み込み時の表示について

設定した表示桁数でアドレス内のデータを表示できない場合や、アドレス内のデータが指定したデータ形式と異なる
形式のデータであった場合は、表示桁数分「＊」を表示します。
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組み合わせ

指定ワードアドレス内の値
(ホストの値)

表示する値
内　容

BCD DEC
BCDのデータを10進数として表示します。
（例）指定ワードアドレス内のデータが0025Hのとき→「25」と表示

BIN DEC

BIN HEX

BIN BIN

BIN ASCII

16進数のデータを10進数に直して表示します。
（例）指定ワードアドレス内のデータが0025Hのとき→「37」と表示

16進数のデータを2進数に直して表示します。
（例）指定ワードアドレス内のデータが0025Hのとき→「100101」と表示

16進数のデータを16進数として表示します。
（例）指定ワードアドレス内のデータが002FHのとき→「2F」と表示

16進数のデータをそのままASCIIコード（8bitJIS）に変換します。
（例）指定ワードアドレス内のデータが2530Hのとき→「％0」と表示

数値表示タグはタグの設定になりますので、VM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックし、メニュー
の「ファイル (F)」－「新規画面作成 (N)」または「画面を開く (O)」で画面を表示させてからおこないます。ライブラ
リに登録することもできます。

1　「タグ (G)」－「数値表示 (N)」をクリック、または《数値表示アイコン　　》をクリックすると次の設定画面を表示し
ますので、下図の項目を設定してください。

2　「基本設定」タブをクリックし、①～⑤の各項目を設定してください。設定内容は各番号の説明文を参照してください。

①ホストデータ形式、表示データ形式

ホストデータ形式とは、指定したワードアドレス内のデータの形式を示します。表示データ形式とは、実際に表示器
に表示する形式を示します。ホストデータ形式、表示データ形式の組み合わせは以下のようになります。

データ形式については 5-17 ページ参照

※ホストの値をそのまま表示器に表示するだ

けの場合は 2 の項目を設定後に 4 の操作
に移ってください。

ス
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5-28 ページ参照

4-40 ページ参照

①

②

③

④

⑤

4-36 ページ参照
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②符号表示

この設定はホストデータ形式：BIN、表示データ形式：DEC のときは、「＋」「－」表示それぞれについて、表示す
るときは「あり」、表示しないときは「なし」と設定します。

ホストデータ形式：BCD の場合は「－符号表示」は「あり」で固定、「＋符号表示」は「あり」「なし」を選択でき
ます。ホストデータ形式：BIN のときに表示データ形式：DEC 以外の場合は「なし」の固定となります。

③符号拡張表示

この設定はホストデータ形式：BIN 、表示データ形式：DEC 、符号表示：「＋」「－」どちらか一方でも「あり」の
設定のときに有効になります。符号拡張表示あり / なしの設定により、表示できる数値の範囲が異なります。

当社のVSNシリーズ表示器と同様の表示をされる場合は、符号拡張表示を「なし」に設定してください。

< 例 >　「－符号表示」ありで整数桁数４桁に設定した場合、以下のような表示になります。

「あり」に設定すると、実際に設定された桁数より符号表示用に 1 桁分拡張して表示します。

④整数桁数、少数点下桁数

表示する桁数と小数点以下の桁数を設定します。これらはホストデータ形式と表示データ形式の設定によって異な
ります。この桁数の設定により、画面に設定する数値表示タグの大きさが自動的に変わります。

ホストデータ形式：BCD のときは、整数桁数＋小数点下桁数が8以下になるように設定してください。

ホストデータ形式：BIN、表示データ形式：DEC のときは、整数桁数＋小数点下桁数が 10 以下になるよ
うに設定してください。

整数桁数：3、小数点下桁数：2に設定すると、以下のような表示になります。

⑤アドレス点数

数値表示タグの表示桁数によって自動的に整数桁＋少数点下桁が 4 桁まではアドレス点数 1 点、5 桁以上はアドレ
ス点数 2 点が設定されます。

ただし、ホストデータ形式：BIN 、表示データ形式：DEC で整数桁＋少数点下桁が 5 桁の場合はアドレス点数を

1 点 /2 点から選択できます。

また、ホストデータ形式：BIN 、表示データ形式：ASCII の場合は整数桁が 1 ～ 2 桁のとき、アドレス点数は 1 点、
整数桁が 3 ～ 4 桁の時、アドレス点数は 2 点になります。

BCD DEC 1～8
(＋,－表示桁数含む)

ホストデータ形式 表示データ形式 設定可能整数桁数 設定可能小数点下桁数

0～6

BIN DEC 1～10　※
0～9(符号拡張表示ありのとき)
0～8(符号拡張表示なしのとき)

BIN HEX 1～8 0桁に固定

BIN BIN 1～8 0桁に固定

BIN ASCII 1～4 0桁に固定

※ 「符号表示：あり、符号拡張表示：なし」の場合は＋,－表示桁を含みます

注注意意

MEMO

１２３　４５.

整数桁数３桁 小数点下桁数２桁

ointP

符号拡張表示「あり」

表示可能な範囲：－9999～9999

－999

符号拡張表示「なし」

表示可能な範囲：－999～9999

－9999

ス
ュ -
ケ

BCD DEC

ホストデータ形式 表示データ形式 －符号表示 ＋符号表示 符号拡張表示

「あり」に固定

「なし」に固定 「なし」に固定 「なし」に固定

「なし」に固定

「あり・なし」選択可 「あり・なし」選択可 「あり・なし」選択可

「あり・なし」選択可

BIN DEC

BIN HEX,BIN,ASCII
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3　「詳細設定」タブをクリックし、必要な場合は①～⑤の各項目を設定してください。設定内容は各番号の説明文を参照
してください。

① 整数部０表示

整数部０表示をするか、しないかを設定します。例えば整数桁数４桁で「10 」を表示する場合は

整数部０表示「する」：　　　　　 　「しない」：　      　　　となります。

② 小数部０表示

小数部０表示をするか、しないかを設定します。例えば整数桁数１桁、小数点下桁数３桁で「0.1 」を表示する場
合は

小数部０表示「する」：　       　         「しない」：　　　       　　となります。

③ 表示文字形態

表示する数値を全角で表示するか、半角で表示するかを設定します。

④ 演算設定

数値表示タグのワードアドレスの値に対して、最高２回まで演算が可能です。表示器に表示する数値のみ演算結果
を反映し、指定したワードアドレス内のデータには演算結果は反映されません。演算設定をおこなう場合は「する」
　演算設定をしない場合は「しない」を選択します。※演算設定を使用しない場合は　初期値「しない」から変更
しません。「する」を選択したときは「詳細設定」ボタンをクリックし、演算設定画面で設定をおこないます。

演算設定画面の設定内容については 5-38 ページ

⑤ 警告表示設定

ある数値を上回ったとき、または下回ったときに数値の表示色、表示モードなどを変更することができ、外部に対
して警告の出力をおこなうこともできます。表示する数値によって表示パターンなどに変化をもたせたり警告出力
をおこないたい場合は「する」、一定の表示パターンで数値を表示したい場合は「しない」を選択します。

「する」を選択したときは「詳細設定」ボタンをクリックし、警告設定画面で設定をおこないます。

警告設定画面の設定内容については 5-40 ページ

4　すべての設定が終了したら、数値表示タグを貼り付けたい画面にカーソルを持っていきます。カーソルが「+」に変わ
りますので、画面上で一度クリックすると「N**」というタグのマークが表示されます。貼り付けたい場所にマウスを
合わせ、もう一度クリックしてタグを設定します。

参照

参照
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３

４

１

５
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演算設定画面（「詳細設定」ボタン）

数値表示タグ設定画面の「詳細設定」タブ－「演算設定」－「詳細設定」ボタン (5-37 ページ参照 ) をクリックすると、
演算をおこなうための設定画面を表示します。演算をおこなう場合は①～⑥の各項目を設定してください。設定内容
は各番号の説明文を参照してください。

対象となっている数値表示タグのアドレスの値に対して、最高 2 回まで演算が可能です。各演算を演算設定 1・2 で
設定します。表示器に表示する数値のみ演算結果を反映し、ホストの値や内部アドレスの値には演算結果は反映され
ません。

※演算を使用しない場合は下記の設定は必要はありません。

演算が可能なのは「ホストデータ形式：BCD、表示データ形式：DEC」または「ホストデータ形式：BIN、表示
データ形式：DEC」のみで、その他の形式では演算はおこないません。また、小数点を含めた四則演算はおこな
いません。除算時は表示できない桁は切り捨てます。
( 例 )　・整数桁数「2」の場合：22 ÷ 4 ＝ 5.5　→「5」を表示します
　　　・整数桁数「2」、小数点下桁数「1」の場合：22.0 ÷ 4 ＝ 5.5　→「5.5」を表示します

① 演算子

入力された数値に対する演算の演算子 (「＋・－・×・÷」から選択 ) を設定します。演算しない場合は「なし」に
設定します。

② 演算値種類

演算値として用いるデータ種類 (「タグ No・定数・ワードアドレス」から選択 ) を設定します。定数と演算する場
合は「定数」、他の数値表示タグと演算する場合は「タグ No」、任意のワードアドレスと演算する場合は「ワードア
ドレス」を選択します。

③ 定数

②で「定数」を設定すると、この設定が有効となります。⑥で設定するデータ形式により入力可能範囲が異なります。
範囲内で設定してください。

④タグ No.

②で「タグ No」を設定すると、この設定が有効となります。演算値として利用する数値表示のタグ No を設定する
と、設定した数値表示タグの値で演算します。ただし、指定された数値表示タグが同一画面または同一ライブラリ
上に存在しない場合は正常な演算結果が得られませんので、必ず同一画面または同一ライブラリ上のタグを指定し
てください。

ここで設定した No. のタグに演算が設定されている場合は、そのタグの演算前の値で演算をおこないます。

MEMO

２

３

４

１

６

５

符号有りBIN －32768～32767

符号無しBIN 0～65535

BCD －999～9999
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VM-WinR を使いこなす

数値表示タグ演算のポイント

( 例 )N1 タグに以下の設定をしているとします。
　　　　N1 タグ・・・入力データ：BCD、出力データ：DEC
 　　演算設定 1　演算子「－」   演算設定 2　 演算子「×」
   　 演算値「N2」     演算値「N3」
   　 データ形式「BCD」  　　　　 データ形式「BCD」

　　

 
 N1 と N2 の演算をし、その結果と N3 の演算をおこないます。必ず前から順番に演算をおこないます。

※　通信モード ( 固定アドレス）の場合は、
N1=DM3001
N2=DM3002
N3=DM3003

になります。

ointP

N1
(LAW0100)

N2
(LAW0102)

N3
(LAW0104)

120 － 60 × 10 ＝ 600

(N1)

演算設定1 演算設定2 表示器に表示する値数値表示タグに対して指定した
ワードアドレス内の値

タグNo.
N1
N2
N3

設定したシンボルに対応するアドレス
LAW0100
LAW0102
LAW0104

このときの演算は以下のようになります。

ワードアドレス内の値
0120H

0060H

0010H

⑤ワードアドレス

②で「ワードアドレス」を設定すると、この設定が有効となります。演算値として利用するワードアドレスのシン
ボルを設定します。設定したシンボルに対応するアドレスの値で演算します。

⑥ データ形式

演算するタグ、ワードアドレス内のデータを BIN データとして扱うか、BCD データとして扱うかを選択します。

データ形式については 5-17 ページ

演算設定を設定した後に　演算機能を使用しない場合は　必ず　演算設定１および演算設定２の演算子を「演算
無し」の設定してください。演算設定１または演算設定２の演算子が　＋、－、×、÷が設定されている場合は、
演算をおこないます。また、演算を１回する場合は　演算設定１を使用してください。演算設定１の演算子「演
算無し」演算設定２の演算子　（＋、－、×、÷のいづれか）を設定した場合は、正常な値を表示しない場合が
あります。

ointP

参照
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警告設定画面（「詳細設定」ボタン）

数値表示タグの設定画面の「詳細設定」タブ－「警告表示設定」－「詳細設定」ボタン (5-37 ページ参照 ) をクリッ
クすると警告表示・警告出力をするための設定画面を表示します。

ここでは、数値表示タグの対象となっているアドレスの値によって表示する数値の表示パターンを変えたり、外部に
対して警告の出力をする設定をおこないます。

表示する数値には上警告値・下警告値・上注意値・下注意値という最大４つの条件を設定することができます。その
条件を上回ったとき、または下回ったときに各状態に応じて表示パターン ( 表示色、表示スタイル、表示モード ) を変
えることができ、すぐに異常を察知することができます。また、ダイレクト出力端子を ON/OFF したり、指定したワー
ドアドレスにデータを出力することができ、外部に対して警告の出力をおこなうことができます。

警告設定は、次の４つのタブで設定をおこないます。

・データ設定：警告値となる条件を最大４つまで設定します

・表示設定　：警告値の条件を満たしたときに表示する数値の表示パターンを変える場合に設定します

・出力設定１：警告値の条件を満たしたときにワードアドレスに値を出力する場合に設定します

・出力設定２：警告値の条件を満たしたときにビットアドレスを ON する場合やダイレクト出力端子を ON/OFF する
場合に設定します ( 本バージョンの VM-WinR ではダイレクト出力端子の ON/OFF のみ可能です )

　「出力設定１」「出力設定２」タブについては、必要な場合のみ設定してください。

・対象となる数値表示タグが登録されている画面やライブラリがステージに表示されたときに、数値が警告範囲
になっている場合は、その時点で警告出力をおこないます。

・演算機能と警告表示を組み合わせた場合は、警告表示機能の対象となる数値は演算後の数値となります。
・LT の場合、パラレル出力ビットが ON している時間が一定期間以上無いと、ダイレクト出力に出力されません。

この時間は表示器の接続台数やタグの使用数などにより異なりますので、運用開始前に十分テストして時間を
求めてください。

・警告値の条件を満たした時間が一定時間以上無いと、ダイレクト出力は ON/OFF しません。この時間は表示
器の接続台数やタグの使用数などにより異なります。

1　データ設定タブをクリックすると、次の設定画面を表示します。

ここでは、警告を出力する条件を設定します。ここで設定した条件
を満たしたときに「表示設定」「出力設定１」「出力設定２」で設定
する警告出力を実行します。

①上警告値・上注意値・下注意値・下警告値

1 つの数値表示タグの値に対して、警告表示や警告出力をおこな
う条件を最大 4 つまで設定します。それぞれの条件により異なっ
た警告の出力をおこなうことができます。

必ず「上警告値＞上注意値＞下注意値＞下警告値」となるように
設定してください。４つの条件に設定する数値表示タグ No./ ワー
ドアドレスは、必ず異なったデータを指定し、同じデータは指定
しないでください。

②使用

警告表示および警告出力するための条件値として使用できる４つの警告値の中から、使用する警告値にチェックを
入れます。複数選択することもできます。

③警告出力条件種類

警告表示および警告出力するための条件の種類を「定数」「数値表示タグ No.」「ワードアドレス」の中から選択します。

・「定数」を選択した場合、ここに警告値にする値を定数で入力します。

・「数値表示タグ No.」を選択した場合、ここに警告値にする数値表示タグ No. を入力します。

ここで設定した No. のタグに演算が設定されている場合は、そのタグの演算前の値で演算をおこないます。

・「ワードアドレス」を選択した場合、ここに警告値として参照するデータの入っているワードアドレスのシンボル
名を入力します。

※　通信モード ( 固定アドレス）の場合は使用できません。

注注意意
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2　「表示設定」タブをクリックします。

ここでは対象となる数値が警告の条件を満たしたときに、表示する
数値の表示パターンを変化させるための設定をおこないます。

設定内容については 4-36 ページを参照してください。

3　「出力設定 1」タブをクリックします。このタブは必要な場合のみ設
定してください。

ここでは対象となる数値が警告の条件を満たしたときに、任意のア
ドレスに特定の数値を出力するための設定をおこないます。数値が
正常範囲から警告範囲になると設定したアドレスに対して指定し
た数値が出力され、数値が正常範囲に戻ると設定したアドレスに
0000H を書き込みます。

アドレスの設定については 5-27 ページを参照してください。出力
データ欄には、設定したシンボルに対応するアドレスに出力したい
値を入力してください。

※　通信モード ( 固定アドレス）の場合は使用できません。

4　「出力設定 2」タブをクリックします。このタブは必要な場合のみ設
定してください。

ここでは対象となる数値が警告の条件を満たしたときに、ダイレク
ト出力端子 1 ～ 8 を ON するための設定をおこないます。数値が正
常範囲から警告範囲になり ON した端子は、数値が正常範囲に戻っ
たときに OFF になります。

ダイレクト出力 No. は表示器側面の出力端子 OUT1 ～ OUT8 に対
応しています。詳しくは 1-26 ページを参照してください。

5　「OK」ボタンをクリックし数値表示タグの設定画面へ戻ります。

ス
ュ -
ケ

VM96A/F シリーズはOUT1～8（8点）、VMS シリー
ズは OUT1 ～ 4（4 点）が利用可能です。
マ ル チ イ ン フ ォ メ ー シ ョ ン VMS シ リ ー ズ で は
OUT1（1 点）が利用可能です。

ointP

出力データは 16 進数で出力先ワードアドレスに格
納されます。例えば、出力データを「1000」に設定
した場合は「3E8」と格納されます。

ointP
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ビットのON/OFF で表示を変える (ビット表示タグ )

ビット表示タグとは、ワードアドレス内の対応するビットの状態を ON/OFF することで、それぞれの状態に応じてあ
らかじめ登録しておいたキャストの表示を切り替える機能です。ビット表示タグは画面に登録して使用します。表示可
能なキャストは、外字・イメージ・ライブラリです。

・ VM-WinR で作成した外字・イメージ・ライブラリを、対応ビットの ON/OFF にしたがって表示します。

・ 設定した色、倍率、表示モードにしたがって表示します。

・ 表示する場所の起点を指定することができます。

・通信モード（固定アドレス）は　画面０００１～画面００５０
  １画面あたり　最大１６点 / メモリは１ワード占有
・通信モード（ＶＳＮ準拠）は　画面０００１～画面２０００
  １６点使用毎に１ワード占有
　例えば　Ｎｏ．０１とＮｏ．３２を使用する場合は２ワード占有します。
・リンクターミナルモードは　画面０００１～画面０２００

  １画面あたり　最大６４点 / メモリは４ワード占有

  ※接続するＰＬＣの内部デバイスも４ワード占有します。

　

・ビット表示タグで表示させたライブラリにタグが登録されていた場合、そのタグは動作しません。

・ビット表示タグで表示させたライブラリに数値表示タグ、日付 / 時刻表示タグ、カウント表示タグを登録して
いた場合、それらの表示モードは以下のように変更になります。

　　　「ブリンク」→「ノーマル」

　　　「ブリンクリバース」→「リバース」

　　　「エクスチェンジ」→「ノーマル」

・ビット表示タグの設定画面でキャストの表示状態を設定しますが、実際に表示器上に表示する場合に、一部設
定が無効となる場合があります。

・ビット表示タグにステージのサイズ以上の大きいキャストを表示する場合、表示器に見える範囲内で表示をお
こないます。表示サイズからはみ出した部分が存在する場合は、画面をスクロールさせると表示できます。

・シーンを使い表示効果をつけて表示する場合、ビット表示タグには表示を開始したときのデータが表示され、
動作中にデータを書き換えてもそのシーンの表示がおわるまでデータの表示は更新されません。

・ビット表示タグでの表示や表示するキャストを更新する場合については 5-30 ページを参照してください。

注注意意

・タグの左上を起点としてキャストを表示します
・設定したアドレスの対応ビットのON/OFFにより表示を変更します

GB01

【ON】

GB01

【OFF】対応するビットの状態

表示色/背景色 表示倍率 表示モード

○ ○ ○
○
○

○×
× ×

○：ビット表示設定画面での設定が有効になります
×：ビット表示設定画面での設定は無効になり、
　　各キャストで登録した設定で表示されます

外字

ユーザーイメージ

ライブラリ

キャストの種類
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ビット表示タグはタグの設定になりますので、VM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックし、
メニューの「ファイル (F)」－「新規画面作成 (N)」または「画面を開く (O)」で画面を表示させてからおこないます。

1　「タグ (G)」－「ビット表示 (B)」をクリック、または《ビット表示アイコン　　》をクリックすると次の設定画面を
表示しますので、①～②の各項目を設定してください。設定内容は各番号の説明文を参照してください。

①タグ No.

任意のタグ No. を選択します。

②設定アドレス

ワードアドレスのシンボルを設定します。シンボルについては 5-26 ページを参照してください。

ここで設定するシンボル名に対応するワードアドレスのビットを ON/OFF 変更することにより、タグの表示が切り
替わります。対応ビットはタグ No. によって決まっており、以下のようになります。

また、タグ No.17 以降は①で設定したアドレスの次のアドレスを順番に使用します。例えば No.160 まで使用する
と②のアドレス～②のアドレス +10 ワード分を使用することになります。下表が対応表となります。

タグ No.17 以降のワードアドレスは自動で割り振られますので、同一画面に設定するビット表示タグのワードアド
レスはすべて同じ値 ( シンボル ) になります。

タグNo. 1　　　　2　　　　3　　 ・・・・・　　 15　　　  16

ワードアドレス 0ビット目　1ビット目　2ビット目　・・・・・　14ビット目　15ビット目

No.1～
　　No.16

No.17～
　　No.32

No.33～
　　No.48

No.113～
　　No.128

No.129～
　　No.144

No.145～
　　No.160

設定アドレス
LAW2001

設定アドレス
LAW2002

設定アドレス
LAW2003

設定アドレス
LAW2008

設定アドレス
LAW2009

設定アドレス
LAW200A

設定ア　　　
 LAW　　 7　

No.4

　　　 レス

　　　112

・・・

・・・

２

１

ス
ュ -
ケ

4-40 ページ参照
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2　「ON 設定」タブをクリックすると次の設定画面を表示しますので、①～②の各項目を設定してください。

設定内容は各番号の説明文を参照してください。ここでは、対応ビットが ON のときに表示するキャスト ( 外字・イメー
ジ・ライブラリ ) を設定します。

①種別

表示したいキャストの種類を外字・ユーザーイメージ・ライブラリの中から選択します。何も表示しないときは「な
し」を選択します。

②「選択」ボタン

種別を選択後、「選択」ボタンをクリックすると①で選択した種別用の選択画面が表示されますので、実際に表示さ
せるものを選択します。

イメージ設定画面：4-61 ページ、外字設定画面：4-54 ページ

ライブラリの場合は、ライブラリ一覧画面から表示させたいライブラリをダブルクリックします。

③データ No./ イメージブロック No.

自動的に設定されますので、設定する必要はありません。

　・データ No.　：現在選択されている外字、イメージ、ライブラリの No. を表示します。

　・イメージブロック No.：イメージを選択したときのみ、イメージの分割数と選択位置の No. を表示します。

3　「OFF設定」タブをクリックし、「ON 設定」タブと同様に設定します。

4　すべての設定が終了したら、ビット表示タグを貼り付けたい画面にカーソルを移動させます。カーソルが「+」に変わ
りますので、画面上で一度クリックすると「GB**」というタグのマークが表示されます。貼り付けたい場所にマウス
を合わせ、もう一度クリックしてタグを設定します。

参照

ス
ュ -
ケ

２

３１

4-36 ページ参照
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同一箇所で表示するキャストを変える (間接表示タグ )

間接表示タグとは、指定したシンボルに対応するワードアドレスにホストからデータを書き込むことで、あらかじめ登
録しておいたキャストの表示を切り替える機能です。間接表示タグは画面に登録して使用します。表示可能なキャスト
は、外字・イメージ・ライブラリです。

・ VM-WinR で登録されている外字・イメージ・ライブラリを、指定したワードアドレス内のデータ値にしたがって表
示します。ワードアドレス内のデータが範囲外の場合は、何も表示しません。ワードアドレスへ書き込む値について
は 5-23 ページを参照してください。

・通信モード (VSN 準拠 ) の場合は、BCD モードと BIN モードで値の指定が変わります。詳しくは 5-23 ページを参照
してください。

・表示する場所の起点を指定することができます。

【ビット表示タグとの違い】

タグ上に表示できるキャストは共通ですが、ビット表示の場合は表示するキャストをビットの ON/OFF で操作するた
め、表示できるキャストが最大２つまでになります。間接表示の場合は、指定したワードアドレス内の値が変わると
表示されるキャストが変わるため、タグを設置した位置の左上角を起点として複数のキャストを何度でも表示するこ
とができます。

・間接表示タグで表示させるライブラリには数値表示タグ、日付 / 時刻表示タグ、カウント表示タグのみ登録で
きます。

・間接表示タグの設定画面でキャストの表示状態を設定しますが、実際に表示器上に表示する場合に、一部設定
が無効となる場合があります。

・間接表示タグにステージのサイズ以上の大きいキャストを表示する場合、表示器に見える範囲内で表示をおこ
ないます。表示サイズからはみ出した部分が存在する場合は、画面をスクロールさせると表示できます。

・シーンを使い表示効果をつけて表示する場合、間接表示タグには表示を開始したときのデータが表示され、動
作中にデータを書き換えてもそのシーンの表示がおわるまでデータの表示は更新されません。

・間接表示タグでの表示や表示するキャストを更新する場合については 5-30 ページを参照してください。

注注意意

・タグの左上を起点としてキャストを表示します
・設定したワードアドレス内のデータが変わると表示されるキャストが変わります

GK01

動作中
GK01

ワードアドレス内
のデータ（※）

3014H
（イメージNo.20）

2001H
（ライブラリNo.1） （※）BINモードの場合
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VM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックし、メニューの「ファイル (F)」－「新規画面作成 (N)」

または「画面を開く (O)」で画面を表示させてからおこないます。

1　「タグ (G)」－「間接表示 (K)」をクリック、または《間接表示アイコン　　》をクリックすると次の設定画面を表示
しますので、①～②の各項目を設定してください。

設定内容は各番号の説明文を参照してください。

① タグ No.

任意のタグ No. を選択します。

② 設定アドレス

ここで設定するシンボル名に対応するワードアドレスの値を変更することで、タグの表示が切り替わります。

シンボルの設定方法については 5-29 ページ、アドレスへ入力する値については 5-27 ページ

③ライブラリ表示の表示モード有効

ライブラリ表示をおこなった際にライブラリ表示内のキャストの表示モードを有効にするかどうかを設定します。
チェックがないときは、ライブラリ表示は間接表示の表示モードで表示します。

2　すべての設定が終了したら、間接表示タグを貼り付けたい画面にカーソルを移動させます。カーソルが「+」に変わり
ますので、画面上で一度クリックすると「GK**」というタグのマークが表示されます。貼り付けたい場所にマウスを
合わせ、もう一度クリックしてタグを設定します。

参照

ス
ュ -
ケ

３

4-36 ページ参照２

１

4-40 ページ参照
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画面やライブラリを自動に表示する (特殊表示タグ )

特殊表示タグとは、指定したシンボルに対応するアドレスにホストからデータを書き込むことで、あらかじめ登録して
おいたキャスト ( 画面・ライブラリ ) を 10 個まで順番に表示する機能です。表示したいときにホストからデータを書
き込みます。

・ステージの一部分をスクロールさせるときに利用すると便利です。

・表示する動作 ( スクロール表示、交互 ( 静止 ) 表示 ) をホストから設定することができます。

・静止表示のときは、次のメッセージに切り替わるまでの時間をホストから設定することができます。

・特殊表示タグは１ステージに１個だけ設定することができます。

リンクターミナルモードにおいてこの機能を使用する場合は、プロジェクト設定の特殊タグ使用モード設定を「特殊タ
グ使用モード」に設定してください。「ダイレクト表示モード」に設定している場合この機能は使用できなくなり、メッ
セージ表示またはダイレクト表示が使用できるようになります。

プロジェクト設定については 4-10 ページ、ダイレクト表示については 5-50 ページ（リンクターミナルモードの
場合は 5-74 ページ）、メッセージ表示については 5-65 ページ（リンクターミナルモードの場合は 5-58 ページ）

VM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックし、メニューの「ファイル (F)」－「新規画面作成 (N)」
または「画面を開く (O)」で画面を表示させてからおこないます。

1　「タグ (G)」－「特殊表示 (S)」をクリック、または《特殊表示アイコン　　》をクリックすると次の設定画面を表示
しますので①～③の各項目を設定してください。設定内容は各番号の説明文を参照してください。

ホストから送信するデータ
（画面/ライブラリのNo.を送信）

0001H

0002H 
2010H

3005H
・
・
・

←画面No.1
←画面No.2
←ライブラリNo.10
←イメージNo.5
　　　・
　　　・
　　　・

灰色部分が特殊表示
　表示器に登録している
　画面/ライブラリを表示

【特殊表示】

特殊表示タグ
を設定

１号機
　異常発生！

参照

ス
ュ -
ケ

２

３

１

4-40 ページ参照
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注注意意

①タグ No.

任意のタグ No. を選択します。

②設定アドレス

ここで設定するシンボル名に対応するアドレスが特殊表示タグの先頭アドレスになります。この先頭アドレスから
順にデータを書き込んでいきます。実際に割り当てたアドレスに書き込むデータ、および特殊表示タグの表示例に
ついては次ページを参照してください。

③データ設定

表示する範囲を設定します。設定可能な範囲はステージのサイズ内になります。設定は文字・段で指定するか、ドッ
トで指定するかのどちらかになります。

・文字・段範囲指定

　モジュールを 16 ドットまたは 24 ドットから選択し、表示する範囲の文字数と段数を設定します。文字数と段数
は　どちらも 1 ～ 160 の間で設定します。

・ドット範囲指定

　縦横それぞれ 16 ～ 3840 ドットの間で設定しますが、必ず 4 の倍数で指定してください。

2　すべての設定が終了したら、特殊表示タグを貼り付けたい画面にカーソルを持っていきます。カーソルが「＋」に変
わりますので、画面上で一度クリックすると「SP**」というタグのマークが表示されます。貼り付けたい場所にマウ
スを合わせ、もう一度クリックしてタグを設定します。

特殊表示タグは、ステージに表示可能な部分 ( 作画画面の水色で囲まれた部分 ) にのみ設定できます。ステージに表示
されない部分には登録することはできません。

・特殊表示タグは１つのタグで 11 ワード使用します。したがって設定したアドレスを先頭に 11 ワード分の領
域が自動的に占有されます。例えば、アドレス設定で LAW0100 を設定すると、自動的に LAW0100 から
LAW010A までが特殊表示タグ用アドレスとして占有されます。アドレスが使用可能領域を超えないように注
意してください。

・特殊表示タグを使用した画面をシーンに登録して表示させる場合、表示効果を「静止」以外にすると、タグのデー
タを正確に表示できません。また、シーン設定内の「静止表示時間」が短いと、タグのデータがすべて表示さ
れる前に次のカットへ切り替わることがあります。
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・画面やライブラリは 10 個まで切り替えることができますが、10 個未満の場合は設定したデータの末尾の次の　
　アドレスに終了コード「FFFFH」を入力してください。

・特殊タグで左スクロール表示させる場合、VSN ではすべての画面・ライブラリがつながった状態でスクロールし
　ますが、VM では画面・ライブラリごとに流れきってから次の画面・ライブラリが表示されます。VM で長文を
　スクロールさせたい場合は、１つの画面・ライブラリに登録してください。

注注意意

●特殊表示タグのフォーマットについて
特殊表示タグはタグ１個につき 11 ワード使用し、先頭の１ワードで表示動作と表示時間を、残り 10 ワードで表示
させる画面またはライブラリを指定します。このデータをタグごとにアドレスに書き込むことで表示をおこないます。
フォーマットは以下の通りです。

●特殊表示タグ表示例
画面に特殊表示タグを設定し、ワードアドレス LAW6000 を設定したときの例です。
設定した画面やライブラリのメッセージが３秒ずつ表示されます。

内　容タグNo.

LAW6000 タグNo.1の表示動作・時間（※）

1 LAW6001
  　  �
LAW600A

2

LAW6020

LAW6021
   　 �
LAW602A

タグNo.1の表示画面エリア
　・画面（0001H～1000H）
　・ライブラリ（2001H～2500H）
　・イメージ（3001H～3500H）

タグNo.2の表示動作・時間（※）

タグNo.2の表示画面エリア

アドレス例

・
・
・

(※）表示動作・時間の設定

0＊0＊H

時間：1～9（秒）
　　静止表示、上・下スクロール表示のときに、次のメッセージに切り替わるまでの時間を設定します。
　　左スクロール表示のときは、「１」にしてください。

表示動作
　　0：静止表示
　　1：上スクロール表示
　　2：下スクロール表示
　　4：左スクロール表示

BCD入力

（例）特殊表示タグNo.1のアドレスをLAW6000、特殊表示タグNo.2のアドレスをLAW6020と設定した場合

※シリアル通信モード(固定アドレス）の場合は、
   LAW6000＝DM6000   .  .   .  .   .  .
 LAW600A = DM6010

１号機
　異常発生！

特殊表示タグ
を設定

※シリアル通信(固定アドレス)の場合は、LAW6000 = DM6000

3秒間表示 3秒間表示

画面No.1：「異常発生！」
画面No.2：「緊急停止！」
ライブラリNo.5：「原因確認中」
　　　　と登録しているとします。

灰色部分が
特殊表示

内　容

3秒間静止表示

画面No.1 

画面No.2 

ライブラリNo.5 

終了コード

アドレス

LAW6000

LAW6001

LAW6002

LAW6003

LAW6004

入力データ

0003H

0001H

0002H

2005H

FFFFH

特殊表示タグのアドレス：LAW6000

１号機
　緊急停止！

１号機
　原因確認中
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ホストから直接メッセージを送信する（VSN準拠）(メッセージ表示 )

メッセージ表示とは、ホストから決まったフォーマットに基づいたデータを送信することで表示器の指定した位置と表
示範囲に、任意のメッセージを表示する機能です。ダイレクト表示を使用してもメッセージを表示することができます
が、メッセージ表示の方が色や表示制限などより豊富な表示状態で表現することができます。

リンクターミナルモードの場合は 5-58 ページ

・メッセージの倍率、色を文字ごとに指定することができます。

・上書きモードを使用するとステージに個数の制限なくメッセージを表示することができます。

・最大全角 300 文字のメッセージを表示することができます。ただし表示内容により送信可能文字数が変化します。

・表示器上で現在表示しているメッセージがスクロール表示しているかどうか、またスクロール表示が完了したかどう
かを専用のフラグを使用してホスト側で検知することができます。

・異なるエリアをまたいで表示することはできません。

・通信モード (固定アドレス）では、メッセージ表示を利用できません。

・１台の表示器でメッセージ表示とダイレクト表示を両方使用することはできません。どちらか片方だけの使用に
なります。メッセージ表示とダイレクト表示の切り替えは、表示器背面の設定スイッチ２－⑧でおこないます。
メッセージ表示を使用する場合はOFFに設定してください。

1　メッセージ表示を制御するためのシンボルを設定します。

VM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックします。「オプション (O)」－「プロジェクト設定 (P)」
の「アドレス設定」タブをクリックします。下記画面が表示されますので、シンボルを設定してください。

シンボルの設定方法については 5-29 ページ

VM-WinR ではホストからメッセージデータなどの表示データを受け取るアドレスのシンボルを設定するだけです。
ホストからメッセージ表示基本フォーマット (次ページ参照 )に基づいた形式で表示器へデータを送信し、メッセー
ジを表示させてください。

メッセージ表示をするためにデータを格納
しておくシンボルを最大4つまで設定します。

※ここで設定するシンボルに対するアドレスに
　データを格納することにより、メッセージを
　表示します。

メッセージのスクロール状態を検知したい場合
はそれぞれのフラグにシンボルを設定します。

MEMO

参照

注注意意

参照
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表示色ステージ番号 機能 モード 背景色 影色 文字
スタイル

表示色2 背景色2

メッセージデータ(2nbyte(n=1,2…))表示面 メッセージデータ量国コード
フォント種別

0000固定 00終了コード

00

影色2 00固定 縦倍

範囲縦座標Ｘ 座標Ｙ

横倍

範囲横 状態 速度

(エクスチェンジ用)

LAW0100 LAW0101 LAW0102 LAW0103 LAW0104 LAW0105 LAW0106

LAW0107 LAW0108 LAW0109 LAW010A LAW010B

LAW010E LAW010F LAW0110 LAW0111 LAW0112

0 00 0

00

例） プロジェクト設定でメッセージ表示のシンボルにLAW0100と設定したとき、各アドレスへのデータの割り振りは以下のようになります

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.

13. 14. 15. 16. 17. 18.

21. 22. 23. 24.

メッセージヘッダー部
（メッセージの色やモードなどの設定）

メッセージデータ部
（表示するメッセージ内容のデータ）

メッセージデータ以外の情報部分
（例のLAW0100～LAW0110に該当する部分）

表示するメッセージデータ部分
（例のLAW0111～終了コードに該当する部分）

受信プロトコルの
Dx部分

※上記のフォーマットは大きく以下のように分けて考えます

ENQ＋ID＋MODE＋Ax＋Dx＋CS＋CR

表示器のメモリ

シンボルアドレステーブルの設定

メッセージ表示シンボル
ブロック1
ブロック2
ブロック3
ブロック4

設定したシンボルに対応するアドレス
LAW0100
LAW0300
LAW0500 
LAW0700

LAW0100

LAW0300

LAW0500

LAW0700

ブロック1用のデータ
メッセージヘッダー部
メッセージデータ部

ブロック2用のデータ
メッセージヘッダー部
メッセージデータ部

ブロック3用のデータ
メッセージヘッダー部
メッセージデータ部

ブロック4用のデータ
メッセージヘッダー部
メッセージデータ部

表示させるメッセージのデータ
は、ステージ数に関係なく4つ
まで格納しておくことができます

※それぞれのメッセージをどのステージに表示させるかは格納されたデータのステージ番号によって決まります。
　格納できるメモリは4つ分ありますので、例えばブロック1～4すべてにステージ1用のデータを格納しておくこともできます。

00

00固定 回数/時間 回数/保持時間

LAW010C LAW010D

00

19. 20.

（例）

0001固定
0 00 1

2　メッセージ表示するためのフォーマットは以下のようになっています。このフォーマットに基づいたデータを ASCII
変換したものをホストから表示器側の受信プロトコル (例：ENQ+ID+MODE+Ax+Dx+CS+CR) の Dx 部分のデー
タとして送信してください。Ax 部分のデータには、メッセージ表示のシンボルに対応するアドレスのデータを指定し
てください。

各項目の説明についてはそれぞれの番号の説明を参照してください。
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参照

1. ステージ番号

メッセージを表示するステージの番号を設定します。ステージ No. は表示色の異なるモジュールで変わります。

2. 機能

メッセージをどのように扱うかを設定します。このフラグの状態によりメッセージの表示を制御します。

00H：更新しない ( メッセージの表示や表示更新はおこないませんが、表示器内部アドレスにデータを書き込みます )

01H：上書き ( 前回表示したメッセージをステージ上から消さずに、新しいメッセージの表示をおこないます )

02H：移動 ( 前回表示したメッセージを一旦ステージ上から消した後、新しいメッセージの表示をおこないます )

03H：削除 ( 表示していたメッセージをステージ上から消します )

・「上書き」で同じ座標のメッセージを更新するとき、更新するメッセージの表示範囲が元のメッセージの表示範囲
より短ければ元のメッセージを「削除」で消去してから新しいメッセージを表示させてください。消去しなけれ
ば一部変更前のメッセージが表示されたままになります。

・「上書き」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると、元のメッセージが表示されたまま新しい座標位
置にメッセージが表示されます。「移動」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると、元のメッセージ
は消え、新しい座標位置にメッセージが表示されます。

・「上書き」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると元の座標位置のメッセージが表示されたままにな
りますので、個数の制限なくメッセージを表示させることができます。

3. 表示モード

メッセージをどのような状態で表示するかを設定します。

00H：ノーマル、01H：リバース、02H：ブリンク、03H：ブリンクリバース、04H：エクスチェンジ

表示モードについては 4-38 ページ

4. 表示色

メッセージの色を 00 ～ FFH から設定します。（３色の場合・・・赤：E0H　緑：1CH　橙：FCH　黒：00H）

色の設定については付 -74 ページ「表示色・反転色について」を参照してください。

5. 背景色

メッセージの背景となる色を 00 ～ FFH から設定します。

（３色の場合・・・赤：E0H　緑：1CH　橙：FCH　黒：00H）

6. 影色

文字スタイルが「影付き」の場合に有効になる設定です。影となる色を 00 ～ FFH から設定します。

7. 文字スタイル

メッセージのスタイルを設定します。標準 / 強調 / 影付から選択します。

00H：標準、01H：強調、02H：影付き

文字スタイルについては 4-38 ページ

8. 表示色 ( エクスチェンジ用 )

表示モードが「エクスチェンジ」の場合に有効になる設定です。交互表示するもう片方のメッセージの色を 00 ～
FFH から設定します。

9. 背景色 ( エクスチェンジ用 )

表示モードが「エクスチェンジ」の場合に有効になる設定です。交互表示するもう片方のメッセージの背景色を 00
～ FFH から設定します。

参照

参照
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10. 影色 ( エクスチェンジ用 )

表示モードが「エクスチェンジ」、文字スタイルが「影付」の場合に有効になる設定です。交互表示するもう片方の
メッセージの影となる色を 00 ～ FFH から設定します。

11. 表示縦倍率

メッセージの縦の大きさを 1 ～ 8 倍から設定します。

01H：1 倍、02H：2 倍、03H：3 倍、04H：4 倍、05H：5 倍、06H：6 倍、07H：7 倍、08H：8 倍

表示倍率については 4-38 ページ

12. 表示横倍率

メッセージの横の大きさを 1 ～ 8 倍から設定します。

01H：1 倍、02H：2 倍、03H：3 倍、04H：4 倍、05H：5 倍、06H：6 倍、07H：7 倍、08H：8 倍

13. 表示位置　X 座標

ここで設定する X 座標を起点としてメッセージを表示します。座
標はドット単位で 16 進数 (0000H ～ FFFFH) で指定します。

14. 表示位置　Y 座標

ここで設定する Y 座標を起点としてメッセージを表示します。座
標はドット単位で 16 進数 (0000H ～ FFFFH) で指定します。

※座標は表示色が異なるモジュール範囲において、左上が (0、0)
になります。

15. 縦表示範囲

メッセージを表示する縦の範囲を全角サイズ単位で指定します。

上下方向スクロール以外は 0001H と設定します。

上下方向スクロール時は 16 進数で 0001H ～ FFFFH の範囲で指定します。

16. 横表示範囲

メッセージを表示する横の範囲を半角サイズ単位で指定します。16 進数で 0001H ～ FFFFH の範囲で指定します。
0000H に設定した場合、表示開始座標位置からステージの端まで表示をおこないます。

17. 状態

メッセージをどのように表示するかを設定します。

00H：静止表示、01H：左方向スクロール、02H：右方向スクロール、03H：上方向スクロール、
04H：下方向スクロール、05H：切替表示

( 切替え表示 )

切り替え表示とは、下図のように表示器のステージサイズより長いメッセージを表示させる場合に、ステージサ
イズ分を順番に切り替えて表示する方法です。切り替える時間は次項目で 1 ～ 99 秒から設定します。

いらっしゃいませ　本日の日替わりランチは・・

1番目に表示 2番目に表示 3番目に表示 4番目に表示

ステージに表示できる文字数分

参照

・コンビネーションマルチ（VM96A�108MT）の場合

ステージ1の座標
（0、0）

ステージ2の座標
（0、0）

・フルマルチカラー（VM96A�212M）の場合

ステージ1の座標
（0、0）
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ointP 表示の更新とデータの書き換えについて

メッセージ表示の表示更新は、メッセージ表示基本フォーマットの２ワード目で設定する機能フラグの状態に変化が
あったときにおこないます。
表示更新をおこなう状態変化は以下の場合です。

　・機能フラグが「更新しない」から「上書き」「移動」「削除」に変化したとき
　・機能フラグが「上書き」「移動」の場合に、ダイレクト表示情報に変化があったとき
　・機能フラグが「上書き」「移動」「削除」の間で変化があったとき

データを書き換える場合は指定したアドレスから指定したアドレス点数分のデータを書き込むことができます。よっ
てすべてのデータを一括で送信する必要はありません。変更したい部分のみ送信することができます。ただし、変更
したい部分のデータを送信しただけでは表示更新はされませんので、必ず機能フラグの書き換えをおこなってくださ
い。また、必要なデータがすべて設定されていない状態で表示更新をおこなっても正常な表示はおこないません。

18. 速度・切替設定

スクロール表示の場合はスクロールする速度を 16 進数で 00H ～ 09H の 10 段階から設定します。00H が一番遅く、
09H が一番速くなります。

切替表示の場合は切替するまでの時間を 16 進数で 00 ～ 63H(0 ～ 99 秒 ) から設定します。

19. 表示回数・時間制御

メッセージを表示しておく期間を時間で制御するか回数で制御するかを設定します。

00H：保持時間で制御、01H：表示回数で制御

20. 表示回数設定、保持時間設定

メッセージ表示を時間で制御する場合は分単位に計算した値を、回数で制御する場合は回数をそれぞれ 16 進数で
設定します。0000H を指定すると制限なく表示し続けます。

時間で制御する場合：0001H ～ 05A0H(1 分～ 1440 分 (24 時間 ) で指定 )

回数で制御する場合：0001H ～ 270FH(1 ～ 9999 回 )

21. 表示面

00H で固定です。

22. 国コード、フォント種類

使用するフォントの種類を設定します。

00H：日本語 8 × 8 フォント (ASCII コード )

01H：日本語 8 × 16、16 × 16 フォント (ASCII コード、シフト JIS コード )

02H：日本語 12 × 12 フォント (ASCII コード )

03H：日本語 12 × 24、24 × 24 フォント (ASCII コード、シフト JIS コード )

04H：日本語 16 × 16 フォント (ASCII コード )

05H：日本語 16 × 32、32 × 32 フォント (ASCII コード、シフト JIS コード )

23. メッセージデータ量

メッセージのデータ量をバイト換算し、16 進数データで設定します。

例えば全角で「パトライト」と表示する場合、メッセージデータはシフト JIS コードで「8370、8367、8389、
8343、8367」の５ワードになります。メッセージデータ量はバイト数での入力となります。「パトライト」の場合
は 10 バイト ( １ワードは２バイト ) です。バイト数を 16 進数データとして設定するので 000AH となります。

メッセージの表示状態を変更したり、外字を表示させたりするための制御コードと状態データ（次ページ参照）を
使用した場合、それらのデータもメッセージのデータに含みます。

24. メッセージデータ

表示したいメッセージのデータを ASCII コードやシフト JIS コードで設定します。外字 No. を入力することにより、
外字を表示することもできます ( 次ページ参照 )。
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※スタイルが変更された「運転中」の文字と、
　スタイルと表示モードが変更された「注意」の文字が表示されます。

1CH ＋ スタイル ＋ "運""転""中" ＋ 1DH ＋ 表示モード ＋ "注""意"

1DH ＋ 表示モード ＋ 1CH ＋ スタイル ＋ "危""険" ＋ 1FH  ＋ "運""転""中"

※表示モードとスタイルが変更された「危険」の文字と、
　メッセージヘッダー内で定義された設定の「運転中」の文字が表示されます。

（例1）

（例2）

メッセージの表示状態を変更する方法

メッセージ表示ではメッセージの色や表示状態を文字ごとに変更することができます。

＜変更方法＞
メッセージ表示基本フォーマットのメッセージデータ内において、変更したい文字列の前に”1n”H(n=A,B,C,D,E) コー
ドを付加します。このコードは変更したい項目によって異なりますので、下表を参照してください。このコードに続い
て変更したい状態データを追加します。ただし、メッセージデータ部分は必ず 2nbyte(n=1,2…) になるようにしてくだ
さい。

●コード一覧

※開始コードが挿入され表示状態が設定された後に終了コードが挿入されるまでの間、変更された表示状態でメッセー
ジが表示されます。終了コードが挿入されなければ、開始コード挿入後以降のデータはすべて変更した表示状態で表
示されます。また、終了コードが挿入された後は「メッセージヘッダー」内で設定された表示状態に戻して表示をお
こないます。

※外字について
メッセージとして外字を表示する場合は、外字 No.1 ～ No.300 を 16 進数で指定してください (0001H ～ 012CH)。
制御コード (1AH) は外字 1 文字に対して必ず 1 つずつ付けてください。外字を続けて 2 文字表示する場合も、それ
ぞれに対して制御コード (1AH) を付けてください。

●送信例
表示状態を変更する際の送信例を記します。この送信例はダイレクト表示基本フォーマット中のメッセージデータ内に
あたる部分になります。表示状態を変更したい文字データの前に変更コードとその情報を付加します。

メッセージ表示を使用する際の注意事項

・ステージ指定で存在しないステージを指定した場合やメッセージ表示基本フォーマットにあてはまらないデータが
送信された場合は、表示および表示の更新はおこないません。

・メッセージテータ中に文字コード表 ( 付 -54 ページ ) に記載している文字コード以外のコードが指定された場合、メッ
セージを正しく表示させることができません。

注注意意
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メッセージ表示の表示状態について

・表示アドレスに画面 No. またはイメージ No. を書き込んで表示させている最中にメッセージ表示をおこなうと、表
示している画面やイメージに覆い被さるようにメッセージが表示されます。ただし、表示アドレスにシーン No. や
アニメーション No. を書き込んで表示させている最中にメッセージ表示をおこなうと、表示しているシーンやアニ
メーションの表示は消去されます。

・メッセージ表示中に表示アドレス内のデータが更新された場合、更新されたデータが画面またはイメージの場合は、
メッセージ表示で隠れていない部分についての表示を更新します。ただし、更新されたデータがシーンまたはアニ
メーションの場合は、表示はおこないません。

・表示アドレスにシーン No. を書き込んで表示させている最中にメッセージ表示をおこなうと、現在表示しているシー
ンの表示が 1 サイクル終了した時点でメッセージ表示をおこないます。メッセージ表示をおこなっている間は、シー
ンの表示はおこないません。メッセージ表示が終了したら表示していたシーンの最初のカットから表示をおこない
ます。

・メッセージの表示が終了したら、元の表示状態に戻ります。
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スクロール表示状態の確認

表示器上でメッセージがスクロール表示しているかどうか、またスクロール表示が完了したかどうかをホスト側で確認
することができます。メッセージがスクロール表示しているかどうかを確認するためにはスクロールビジーフラグ、ス
クロール表示が完了したかどうかを確認するためにはスクロール完了フラグを使用します。どちらのフラグも「プロジェ
クト設定」でシンボルを設定します。
これらのフラグは、ホストが表示器上に次のメッセージを送信して表示させるときに、前回表示させたメッセージのス
クロール処理が終了したことを確認するために使用します。

スクロールビジーフラグ、スクロール完了フラグが機能するのは、メッセージ表示およびダイレクト表示で表示してい
るメッセージのみです。シーンで表示効果をつけて表示しているメッセージや、特殊表示で表示しているメッセージの
スクロール状態には機能しません。

＜各フラグの割り当て＞
スクロールビジーフラグ、スクロール完了フラグとも「プロジェクト設定」で設定したメッセージ表示ブロック 1 ～ 4
に対して 1 ビットずつ割り当てられています。

●スクロールビジーフラグ
表示しているメッセージがスクロール表示している間のみ、スクロールビジーフラグの対応するビットが ON し、スク
ロール表示が終了した時点で対応するビットが OFF します。シリアル通信モードにおいて「読み出しモード」で使用
されている場合はホストから読み出して確認してください。「出力モード」で使用されている場合は、フラグが変化し
た時点で表示器からホスト側へ出力します。

( 例 ) メッセージ表示ブロック 1、2 用アドレスに格納しているデータのメッセージをスクロール表示している場合

●スクロール完了フラグ
表示しているメッセージのスクロール表示が終了したら、スクロール完了フラグの対応するビットが ON します。
シリアル通信モード (VSN 準拠 ) において、「読み出しモード」で使用されている場合はこのフラグをホスト側から読
み出した時点でフラグの内容は「0000H」になります。

「出力モード」で使用されている場合は、フラグが変化した時点で表示器からホスト側に出力します。出力後に表示器
内部でフラグの内容を「0000H」にします。ただし、ホストからの応答確認を「する」に設定している場合は、フラグ
の内容を出力後にホスト側から応答を受信した時点で、表示器内部でフラグの内容を「0000H」にします。

( 例 ) メッセージ表示ブロック 2 アドレスに格納しているデータのメッセージのスクロール表示が終了した場合

ブロック1用フラグ

ブロック2用フラグ

ブロック3用フラグ

ブロック4用フラグ

MSB
(最上位ビット)

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

LSB
(最下位ビット)

フラグの割り当て

・メッセージ表示用機能（スクロールビジーフラグ、スクロール完了フラグともに1ワードずつ割り当てられます）

1ワード

0 0 0 3

スクロールビジーフラグの値は
「0003H」になります

ブロック1用フラグブロック2用フラグ

0 0 0 2

スクロール完了フラグの値は
「0002H」になります

ブロック2用フラグ

スクロールビジーフラグとスクロール完了フラグは、メッセージ表示機能使用時もダイレクト表示機能使用時も同
様のアドレスを使います。固定アドレスでは使用できません。

MEMO
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リンクターミナルを使用してメッセージ表示を使う (メッセージ表示 )

メッセージ表示とは、PLC のデバイスに決まったフォーマットに基づいたデータを書き込むことで表示器の指定した位
置と表示範囲に、任意のメッセージを表示する機能です。ダイレクト表示を使用してもメッセージを表示することがで
きますが、メッセージ表示の方が色や表示制限などより豊富な表示状態で表現することができます。

・メッセージの倍率、色を文字ごとに指定することができます。

・上書きモードを使用するとステージに個数の制限なくメッセージを表示することができます。

・最大全角 87 文字のメッセージを表示することができます。ただし表示内容により送信可能文字数が変化します。

・異なるエリアをまたいで表示することはできません。

リンクターミナルモードにおいてこの機能を使用する場合は、プロジェクト設定の特殊タグ使用モード設定を「ダイレ
クト表示モード」に設定してください。「特殊タグ使用モード」に設定している場合この機能は使用できなくなり、通
常の特殊表示タグが使用できるようになります。

プロジェクト設定については 9-7 ページ、特殊表示タグについては 5-47 ページ

１台の表示器でメッセージ表示とダイレクト表示 (5-74.ページ参照 ) を両方使用することはできません。どちらか
片方だけの使用になります。メッセージ表示とダイレクト表示の切り替えは、表示器背面の設定スイッチ２－⑧で
おこないます。メッセージ表示を使用する場合はOFFに設定してください。

1　メッセージ表示を制御するための画面を作成します。

メッセージを表示させる時に呼び出す画面を作成します。メッセージ表示をおこなう場合は必ずここで作成した画面
を呼び出す必要があります。

 メッセージ表示をおこなうには、PLC に書き込まれたメッセージデータをリンクターミナルを介して表示器に取り込
む必要がありますが、このデータ取り込みをするために特殊表示タグを使用します。特殊表示タグは 1 つのタグで 21
ワードのデバイスを取り込むことができます。例えば設定アドレスに「D0100( 三菱電機製 PLC の場合 )」を設定す
ると D0100 ～ D0120 までの値をメッセージ表示のデータとして取り込むことができます。

21 ワードのデータではメッセージ量が足りない場合は、最大 5 個 ( 計 105 ワード ) のタグを 1 つのメッセージデー
タとして設定することができます。

また、メッセージデータは、特殊表示タグのタグ No.1 ～ 5 に 1 つめのメッセージデータ ( ブロック 1)、タグ No.6
～ 10 に 2 つめのメッセージデータ ( ブロック 2) を割り当てており、最大 2 つのメッセージデータを同時に表示させ
ることができます。

下図は 2 つのメッセージ表示を同時に使用し、各メッセージとも最大の 105 ワードを確保した場合の設定例です。

メッセージの表示位置やサイズなどはメッセージデータ内で決定しますので、タグの位置や大きさはどのように設定
しても構いません。

注注意意

参照
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① タグ No.

タグ No. を指定します。ブロック 1 を使用する場合は No.1 ～ 5 を、ブロック 2 を使用する場合は 6 ～ 10 を指定し
てください。ただし、タグ No. は必ず 1 または 6 から始めてください。

例えばブロック 1 で最大 42 ワード分、ブロック 2 で最大 63 ワード分のデータしか使用しない場合はそれぞれタグ
No.1 ～ 2、タグ No.6 ～ 8 のタグを貼り付けてください。

② 設定アドレス 

 ここで設定した PLC デバイスの値を変更することで、メッセージを表示することができます。

シンボルの設定方法については 5-29 ページ、アドレスへ入力する値については 5-27 ページ参照

注注意意 メッセージ表示のデータは現在表示している画面に貼りつけられた特殊表示タグのワードアドレスに設定し
た PLC のデバイスから読み込むため、メッセージ表示を開始するには必ず特殊タグを貼りつけた画面を表
示させる必要があります。

メッセージ表示中に表示する画面を切り替えた時に、切り替えた画面上に特殊表示タグがないと、メッセー
ジ表示は中断されます。

１

２

4-40 ページ参照
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生産終了



5-60

VM-WinR を使いこなす

５

通
信
モ
ー
ド
・
リ
ン
ク
タ
ー
ミ
ナ
ル
モ
ー
ド
（
メ
ッ
セ
ー
ジ
表
示
）

2　メッセージ表示するためのフォーマットは以下のようになっています。このフォーマットに基づいたデータをPLC の
設定したアドレスに書き込んでください。

各項目の説明についてはそれぞれの番号の説明を参照してください。

表示色ステージ番号 機能 モード 背景色 影色 文字
スタイル

表示色2 背景色2

メッセージデータ(2nbyte(n=1,2…))表示面 メッセージデータ量国コード
フォント種別

0000固定 00終了コード

00

影色2 00固定 縦倍

範囲縦.0001固定座標Ｘ 座標Ｙ

横倍

範囲横 状態 速度

.

D0100 D0101 D0102 D0103 D0104 D0105 D0106

D0107 D0108 D0109 D0110 D0111

D0114 D0115 D0116 D0117 D0118

0 00 0

00

例） 特殊表示タグNo.1のシンボルにD0100と設定したとき、各アドレスへのデータの割り振りは以下のようになります（三菱PLCの場合）

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.

13. 14. 15. 16. 17. 18.

21. 22. 23. 24.

メッセージヘッダー部
（メッセージの色やモードなどの設定）

メッセージデータ部
（表示するメッセージ内容のデータ）

メッセージデータ以外の情報部分
（例のD0100～D0110に該当する部分）

表示するメッセージデータ部分
（例のD0111～終了コードに該当する部分）

※上記のフォーマットは大きく以下のように分けて考えます

PLCのデバイス

シンボルアドレステーブルの設定例
　・ブロック1,2それぞれを42ワードずつ確保した場合

メッセージ表示シンボル
タグNo.1
タグNo.2
タグNo.6
タグNo.7

設定したシンボルに対応するアドレス
D0100
D0121
D0200 
D0221

D0100

D0121

D0221

D0242

ブロック1用のデータ
メッセージヘッダー部
メッセージデータ部

ブロック1用のデータ 続き
メッセージデータ部

ブロック2用のデータ
メッセージヘッダー部
メッセージデータ部

ブロック2用のデータ 続き
メッセージデータ部

※それぞれのメッセージをどのステージに表示させるかは格納されたデータのステージ番号によって決まります。
　格納できるメモリは2つありますので、例えば両方ともにステージ1用のデータを格納しておくこともできます。

00

00固定 回数/時間 回数/保持時間

D0112 D0113

00

19. 20.

（例）

D0142

D0200

0 00 1
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コンビネーションマルチの場合
（VM96A-108MT）

フルマルチカラーの場合
（VM96A-212M）

ステージ1
（256色表示部分）

ステージ2
（3色表示部分） ステージ1

（256色表示部分）

参照

1. ステージ番号

メッセージを表示するステージの番号を設定します。ステージ No. は表示色の異なるモジュールで変わります。

2. 機能

メッセージをどのように扱うかを設定します。このフラグの状態によりメッセージの表示を制御します。

00H：更新しない ( メッセージの表示や表示更新はおこないませんが、表示器内部アドレスにデータを書き込みます )

01H：上書き ( 前回表示したメッセージをステージ上から消さずに、新しいメッセージの表示をおこないます )

02H：移動 ( 前回表示したメッセージを一旦ステージ上から消した後、新しいメッセージの表示をおこないます )

03H：削除 ( 表示していたメッセージをステージ上から消します )

・「上書き」で同じ座標のメッセージを更新するとき、更新するメッセージの表示範囲が元のメッセージの表示範囲
より短ければ元のメッセージを「削除」で消去してから新しいメッセージを表示させてください。消去しなけれ
ば一部変更前のメッセージが表示されたままになります。

・「上書き」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると、元のメッセージが表示されたまま新しい座標位
置にメッセージが表示されます。「移動」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると、元のメッセー
ジは消え、新しい座標位置にメッセージが表示されます。

・「上書き」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると元の座標位置のメッセージが表示されたままにな
りますので、個数の制限なくメッセージを表示させることができます。

3. 表示モード

メッセージをどのような状態で表示するかを設定します。

00H：ノーマル、01H：リバース、02H：ブリンク、03H：ブリンクリバース、04H：エクスチェンジ

表示モードについては 4-38 ページ

4. 表示色

メッセージの色を 00 ～ FFH から設定します。（３色の場合・・・赤：E0H　緑：1CH　橙：FCH　黒：00H）

色の設定については付 -74 ページ「表示色・反転色について」を参照してください。

5. 背景色

メッセージの背景となる色を 00 ～ FFH から設定します。

（３色の場合・・・赤：E0H　緑：1CH　橙：FCH　黒：00H）

6. 影色

文字スタイルが「影付き」の場合に有効になる設定です。影となる色を 00 ～ FFH から設定します。

7. 文字スタイル

メッセージのスタイルを設定します。標準 / 強調 / 影付から選択します。

00H：標準、01H：強調、02H：影付き

文字スタイルについては 4-38 ページ

8. 表示色 ( エクスチェンジ用 )

表示モードが「エクスチェンジ」の場合に有効になる設定です。交互表示するもう片方のメッセージの色を 00 ～
FFH から設定します。

9. 背景色 ( エクスチェンジ用 )

表示モードが「エクスチェンジ」の場合に有効になる設定です。交互表示するもう片方のメッセージの背景色を 00
～ FFH から設定します。

参照

参照
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10. 影色 ( エクスチェンジ用 )

表示モードが「エクスチェンジ」、文字スタイルが「影付」の場合に有効になる設定です。交互表示するもう片方の
メッセージの影となる色を 00 ～ FFH から設定します。

11. 表示縦倍率

メッセージの縦の大きさを 1 ～ 8 倍から設定します。

01H：1 倍、02H：2 倍、03H：3 倍、04H：4 倍、05H：5 倍、06H：6 倍、07H：7 倍、08H：8 倍

表示倍率については 4-38 ページ

12. 表示横倍率

メッセージの横の大きさを 1 ～ 8 倍から設定します。

01H：1 倍、02H：2 倍、03H：3 倍、04H：4 倍、05H：5 倍、06H：6 倍、07H：7 倍、08H：8 倍

13. 表示位置　X 座標

ここで設定する X 座標を起点としてメッセージを表示します。座
標はドット単位で 16 進数 (0000H ～ FFFFH) で指定します。

14. 表示位置　Y 座標

ここで設定する Y 座標を起点としてメッセージを表示します。座
標はドット単位で 16 進数 (0000H ～ FFFFH) で指定します。

※座標は表示色が異なるモジュール範囲において、左上が (0、0)
になります。

15. 縦表示範囲

16 進数で 0001H と設定します。

16. 横表示範囲

メッセージを表示する横の範囲を半角サイズ単位で指定します。16 進数で 0001H ～ FFFFH の範囲で指定します。
0000H に設定した場合、静止表示 / 切替表示においては表示開始座標位置からステージの端まで表示をおこないま

す。

17. 状態

メッセージをどのように表示するかを設定します。

00H：静止表示、01H：左方向スクロール、02H：右方向スクロール、03H：上方向スクロール、
04H：下方向スクロール、05H：切替表示

( 切替え表示 )

切り替え表示とは、下図のように表示器のステージサイズより長いメッセージを表示させる場合に、ステージサ
イズ分を順番に切り替えて表示する方法です。切り替える時間は次項目で 1 ～ 99 秒から設定します。

いらっしゃいませ　本日の日替わりランチは・・

1番目に表示 2番目に表示 3番目に表示 4番目に表示

ステージに表示できる文字数分

参照

・コンビネーションマルチ（VM96A�108MT）の場合

ステージ1の座標
（0、0）

ステージ2の座標
（0、0）

・フルマルチカラー（VM96A�212M）の場合

ステージ1の座標
（0、0）
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生産終了



5-63

５

通
信
モ
ー
ド
・
リ
ン
ク
タ
ー
ミ
ナ
ル
モ
ー
ド
（
メ
ッ
セ
ー
ジ
表
示
）

VM-WinR を使いこなす

ointP 表示の更新とデータの書き換えについて

メッセージ表示の表示更新は、メッセージ表示基本フォーマットの２ワード目で設定する機能フラグの状態に変化が
あったときにおこないます。
表示更新をおこなう状態変化は以下の場合です。

　・機能フラグが「更新しない」から「上書き」「移動」「削除」に変化したとき
　・機能フラグが「上書き」「移動」の場合に、ダイレクト表示情報に変化があったとき
　・機能フラグが「上書き」「移動」「削除」の間で変化があったとき

データを書き換える場合は指定したアドレスから指定したアドレス点数分のデータを書き込むことができます。よっ
てすべてのデータを一括で送信する必要はありません。変更したい部分のみ送信することができます。ただし、変更
したい部分のデータを送信しただけでは表示更新はされませんので、必ず機能フラグの書き換えをおこなってくださ
い。また、必要なデータがすべて設定されていない状態で表示更新をおこなっても正常な表示はおこないません。

18. 速度・切替設定

スクロール表示の場合はスクロールする速度を 16 進数で 00H ～ 09H の 10 段階から設定します。00H が一番遅く、
09H が一番速くなります。

切替表示の場合は切替するまでの時間を 16 進数で 00 ～ 63H(0 ～ 99 秒 ) から設定します。

19. 表示回数・時間制御

メッセージを表示しておく期間を時間で制御するか回数で制御するかを設定します。

00H：保持時間で制御、01H：表示回数で制御

20. 表示回数設定、保持時間設定

メッセージ表示を時間で制御する場合は分単位に計算した値を、回数で制御する場合は回数をそれぞれ 16 進数で
設定します。0000H を指定すると制限なく表示し続けます。

時間で制御する場合：0001H ～ 05A0H(1 分～ 1440 分 (24 時間 ) で指定 )

回数で制御する場合：0001H ～ 270FH(1 ～ 9999 回 )

21. 表示面

00H で固定です。

22. 国コード、フォント種類

使用するフォントの種類を設定します。

00H：日本語 8 × 8 フォント (ASCII コード )

01H：日本語 8 × 16、16 × 16 フォント (ASCII コード、シフト JIS コード )

02H：日本語 12 × 12 フォント (ASCII コード )

03H：日本語 12 × 24、24 × 24 フォント (ASCII コード、シフト JIS コード )

04H：日本語 16 × 16 フォント (ASCII コード )

05H：日本語 16 × 32、32 × 32 フォント (ASCII コード、シフト JIS コード )

23. メッセージデータ量

メッセージのデータ量をバイト換算し、16 進数データで設定します。

例えば全角で「パトライト」と表示する場合、メッセージデータはシフト JIS コードで「8370、8367、8389、
8343、8367」の５ワードになります。メッセージデータ量はバイト数での入力となります。「パトライト」の場合
は 10 バイト ( １ワードは２バイト ) です。バイト数を 16 進数データとして設定するので 000AH となります。

24. メッセージデータ

表示したいメッセージのデータを ASCII コードやシフト JIS コードで設定します。外字 No. を入力することにより、
外字を表示することもできます ( 次ページ参照 )。
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※スタイルが変更された「運転中」の文字と、
　スタイルと表示モードが変更された「注意」の文字が表示されます。

1CH ＋ スタイル ＋ "運""転""中" ＋ 1DH ＋ 表示モード ＋ "注""意"

1DH ＋ 表示モード ＋ 1CH ＋ スタイル ＋ "危""険" ＋ 1FH  ＋ "運""転""中"

※表示モードとスタイルが変更された「危険」の文字と、
　メッセージヘッダー内で定義された設定の「運転中」の文字が表示されます。

（例1）

（例2）

メッセージの表示状態を変更する方法

メッセージ表示ではメッセージの色や表示状態を文字ごとに変更することができます。

＜変更方法＞
メッセージ表示基本フォーマットのメッセージデータ内において、変更したい文字列の前に”1n”H(n=A,B,C,D,E) コー
ドを付加します。このコードは変更したい項目によって異なりますので、下表を参照してください。このコードに続い
て変更したい状態データを追加します。ただし、メッセージデータ部分は必ず 2nbyte(n=1,2…) になるようにしてくだ
さい。

●コード一覧

※開始コードが挿入され表示状態が設定された後に終了コードが挿入されるまでの間、変更された表示状態でメッセー
ジが表示されます。終了コードが挿入されなければ、開始コード挿入後以降のデータはすべて変更した表示状態で表
示されます。また、終了コードが挿入された後は「メッセージヘッダー」内で設定された表示状態に戻して表示をお
こないます。

※外字について
メッセージとして外字を表示する場合は、外字 No.1 ～ No.300 を 16 進数で指定してください (0001H ～ 012CH)。
制御コード (1AH) は外字 1 文字に対して必ず 1 つずつ付けてください。外字を続けて 2 文字表示する場合も、それ
ぞれに対して制御コード (1AH) を付けてください。

●設定例
表示状態を変更する際の設定例を記します。この設定例はメッセージ表示基本フォーマット中のメッセージデータ内に
あたる部分になります。表示状態を変更したい文字データの前に変更コードとその情報を付加します。

メッセージ表示を使用する際の注意事項

・ステージ指定で存在しないステージを指定した場合やメッセージ表示基本フォーマットにあてはまらないデータが
送信された場合は、表示および表示の更新はおこないません。

・メッセージテータ中に文字コード表 ( 付 -54 ページ ) に記載している文字コード以外のコードが指定された場合、メッ
セージを正しく表示させることができません。

注注意意
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ダイレクト表示を制御するために制御フラグを
設定します。

ダイレクト表示をするためにデータを格納
しておくシンボルを設定します。

※ここで設定するシンボルに対するアドレスに
　データを格納することにより、メッセージを
　表示します。

メッセージのスクロール状態を検知したい場合は
それぞれのフラグにシンボルを設定します。

参照

ダイレクト表示を使う（通信モード）(ダイレクト表示 )

ダイレクト表示とは、ホストから決まったフォーマットに基づいたデータを送信することで表示器の指定した位置に、
任意のメッセージを表示する機能です。
当社の表示器 VSN シリーズで使用されていたダイレクト表示と同じ形式で使用することができます。

リンクターミナルモードの場合は 5-74 ページ

・メッセージの倍率、色をメッセージごとに指定することができます。

・最大２個のメッセージを全角 200 文字 ( 半角 400 文字 ) まで表示することができます。ただし表示内容により送信可
能文字数が変化します。

・制御フラグのダイレクト表示用ビットを ON することで表示の制御をいます。また、ダイレクトスクロール表示用ビッ
トを ON することでメッセージをスクロール表示します。制御フラグについては 5-25 ページを参照してください。

・表示器上で現在表示しているメッセージがスクロール表示しているかどうか、またスクロール表示が完了したかどう
かを専用のフラグを使用してホスト側で検知することができます。

・メッセージを変更するとき、変更後のデータが変更前のデータより短い場合は一部変更前のデータが残って表示
されます。その場合は、変更前のデータをスペースデータで消してから変更後のデータを書き込んでください。

・１台の表示器でメッセージ表示とダイレクト表示を両方使用することはできません。どちらか片方だけの使用に
なります。メッセージ表示とダイレクト表示の切り替えは、表示器背面の設定スイッチ２の No.8 でおこない

ます。ダイレクト表示を使用する場合はON に設定してください。

1　ダイレクト表示を制御するためのシンボルを設定します。

VM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックします。「オプション (O)」－「プロジェクト設定 (P)」
の「アドレス設定」タブをクリックします。下記画面が表示されますので、シンボルを設定してください。

シンボルの設定方法については 5-26 ページ

VM-WinR ではホストからメッセージデータなどの表示データを受け取るアドレスのシンボルを設定するだけです。
ホストからダイレクト表示基本フォーマット (次ページ参照 )に基づいた形式で表示器へデータを送信し、メッセー
ジを表示させてください。

通信モード (固定アドレス）ではシンボルを設定できません。手順2に進んでください。

MEMO

注注意意

注注意意

参照
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参照

2　ダイレクト表示するためのフォーマットは以下のようになっています。このフォーマットに基づいたデータをホスト
から送信してください。各項目の説明についてはそれぞれの説明文を参照してください。

参照

参照

表示パラメータ

表示位置　X座標

表示位置　Y座標

メッセージデータ

LAW0100

LAW0101 

LAW0102 

LAW0103 

　・
　・
　・

表示 
モード

文字
スタイル

倍率 背景色 表示色

0ビット目15ビット目

例） プロジェクト設定でダイレクト表示シンボルにLAW0100と設定したとき、各アドレスへのデータの割り当ては以下のようになります

LAW0100

(LAW0295)

LAW01CB

＋  0
＋  1
＋  2
＋  3

＋202
＋  0(＋43)
＋  1(＋44)
＋  2(＋45)
＋  3(＋46)

＋202(＋245)

ブロック1

ブロック2

～
～

メッセージヘッダー部

メッセージヘッダー部

メッセージデータ部

メッセージデータ部

※メモリ上のブロック1用とブロック2用は連続領域となっています。
　ブロック2用のアドレスは「プロジェクト設定で設定したアドレス＋00CBH」になります

(LAW01CA)

メッセージヘッダー部
（メッセージの色やモードなどの設定）

メッセージデータ部
（表示するメッセージ内容のデータ）

メッセージデータ以外の情報部分
（例のLAW0100～LAW0102に該当する部分）

表示するメッセージデータ部分
（例のLAW0103～終了コードに該当する部分）

受信プロトコルの
Dx部分

※上記のフォーマットは大きく以下のように分けて考えます

（例）

※シリアル通信モード(固定アドレス）の場合、LAW0100～はDM9000～となります。

ス
ュ -
ケ

・表示パラメータ

メッセージの表示状態を設定します。

・表示モード

メッセージをどのような状態で表示するかを設定します。

00：ノーマル、01：リバース、10：ブリンク、11：ブリンクリバース

表示モードについては 4-38 ページ

・文字スタイル

メッセージのスタイルを設定します。標準 / 強調 / 影付から選択します。

00：標準、01：強調、10：影付き

文字スタイルについては 4-38 ページ

・倍率

メッセージの大きさを設定します。

0000：1 × 1 倍、0001：2 × 2 倍、0010：4 × 4 倍、0011：1/4 角文字

倍率については 4-38 ページ

・背景色

①マルチカラーの場合：メッセージの背景となる色を８色の中から設定します。

0000：黒、0001：白、0010：赤、0011：黄緑、0100：緑、0101：紫、0110：橙、0111：青

② 3 色表示の場合：メッセージの背景となる色を３色の中から設定します。

0000：黒、0010：赤、0100：緑、0110：橙

user
生産終了
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・表示色

①マルチカラーの場合：メッセージの色を８色の中から設定します。

0000：黒、0001：白、0010：赤、0011：黄緑、0100：緑、0101：紫、0110：橙、0111：青

② 3 色表示の場合：メッセージの色を 3 色の中から設定します。

0000：黒、0010：赤、0100：緑、0110：橙

・表示位置

メッセージの表示を開始する位置の X、Y 座標を設定します。
１モジュールの半分の単位から指定できます。

座標は BCD で 0000 ～ 9999 の範囲で指定してください。

・メッセージデータ

表示したいメッセージのデータを「付録」に記載している文字コード表にしたがって入力します。外字 No. を入力
することにより、外字を表示することもできます ( 次ページ参照 )。

表示できる文字列は最大全角200文字です。

3　VM-WinR で設定した制御フラグの対応ビットをON してください。対応ビットがON することにより、メッセージ
が表示されます。また、メッセージをスクロールしたい場合も対応ビットをON してください。

制御フラグについての詳細は 5-25 ページ

例えば、次の場合は制御フラグのアドレスへ下記のように書き込みます。

制御フラグ：LAW0100
ダイレクト表示ブロック 1
　　　　　　　　：静止表示
ダイレクト表示ブロック 2
　　　　　　　　：スクロール表示
ダイレクト出力端子 6、8：ON
ダイレクト出力端子 1 ～ 5、7：OFF

　→  LAW0100 へ「A024H」と書き込みます。

ダイレクト表示を使用する際の注意事項

・同じブロックのダイレクト表示ビットとダイレクト表示スクロールビットは同時に ON しないでください。

・ダイレクト表示基本フォーマットにあてはまらないデータが送信された場合は、表示および表示の更新はおこない
ません。

・メッセージデータの中に存在しない文字コードがあった場合は、空白として表示します。

・データを書き換えるときは、指定したアドレスから指定したアドレス点数分データを書き込むことができます。よっ
てすべてのデータを一括で送信する必要はありません。変更したい部分のみ送信することもできます。ただし、必
要なデータがすべて設定されていない状態で表示更新 ( 制御フラグの対応ビットの ON/OFF をおこなっても、正常
な表示はできません。

・表示色の異なるモジュールが含まれる表示器の場合は、表示位置座標を含んだ表示色のエリアに表示をおこないます。
スクロール表示している場合は表示位置座標を含んだステージの Y 座標段数にてスクロール表示をおこないます。

・ダイレクトスクロール表示では、表示位置の X 軸座標が無効になります。X 軸に何を設定しても画面の横幅全体を
使用してスクロールがおこなわれます。

・ブロック１、ブロック２ともに表示位置座標が (0、0) の場合、ブロック１は１段目でスクロール表示をおこない、
ブロック２はステージ内の一番下の段でスクロール表示をおこないます。ただし、表示位置座標 (0、0) 以外でブロッ
ク１、ブロック２を同じ位置に設定した場合はブロック１を優先して表示します。

・メッセージのスクロール表示は指定したステージ内でおこないます。ひとつのメッセージを異なったステージをま
たいで同時にスクロール表示することはできません。

A 0 2 4

リモート出力ビット ダイレクト表示ビット
　2：ブロック1用
　3：ブロック2用

ダイレクト表示
スクロールビット
　4：ブロック1用
　5：ブロック2用

部分がONのビットです

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

制御フラグ（LAW0100）

参照

注注意意

ointP

注注意意

X軸

Y軸
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

0

1

2

3
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1BH ＋ 表示色/背景色 ＋ "運""転"

※色が変更された「運転」の文字が表示されます。

（1）色を変更する場合

※変更された表示速度と表示回数/表示時間で「運転」の文字が表示されます。
　

　・ 表示速度は1～A（1が遅く、Aが速い）で設定します。
　　（固定アドレス時は表示速度を１～５(1が速く、５が遅い)で設定します。）
　・ 表示を回数で制御する場合は1～99回（801～863H）、
　　時間で制御する場合は1～1440分（24時間）（001～5A0H）で設定します。
        ※0（800Hまたは000H）を設定した場合は、回数・時間の制限なし。

1BDAH ＋ (表示速度＋表示回数/表示時間) ＋ "運""転"

（2）表示速度、表示回数/表示時間を変更する場合

例）メッセージデータに「1BH　0006H　895EH　935DH」を書き込むと
　　橙色で「運転」文字が表示されます。

例）メッセージデータに「1BDAH　2802H　895EH　935DH」を書き込むと
　　「運転」文字が速度２で２回表示されます。

表示速度 表示回数or表示時間

(１ワード)

このデータは必ずメッセージデータの先頭(表示位置 Y座標の後)に書き込んでください

●メッセージの表示状態を変更する方法

ダイレクト表示で表示しているメッセージの色や表示速度、表示回数を変更することができます。

＜変更方法＞
ダイレクト表示基本フォーマットのメッセージデータ内において、色変更したい場合は” 1BH” コードを、表示速度、
表示回数を変更したい場合は” 1BDAH” コードを文字列の前に付加します。このコードに続いて変更したい状態データ
を書き込みます。

表示パラメータ
表示位置　X座標
表示位置　Y座標

メッセージデータ

変更したいコードとデータはこの部分に入力します
種別

色
表示速度、表示回数

コード

1BH
1BDAH

メッセージを表示している途中にダイレクト表示アドレスの内容を更新した場合、更新した内容は現在表示され
ているメッセージを最後まで表示した後、次のメッセージから反映されます。

●メッセージに外字を表示する方法

ダイレクト表示で表示できる外字は、外字（16 ドット）No.1 ～ 50 に登録されているものです。No.50 以降の 16 ドット
の外字や、24 ドット・32 ドットの外字は表示することはできません。外字を表示するために、EB41H ～ EB72H のコー
ドを使用します。これらのコードの前に制御コードなどの専用のコードは必要ありません。

ointP

外字No.

1 

2 
・
・
・
49
50

コード

EB41H

EB42H
・
・
・

EB71H

EB72H

ス
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●ダイレクト表示のタイムチャート

・制御フラグを ON すると表示を開始しますが、その後に OFF しても表示は消えません。
・表示時間が経過すると、自動的に表示がクリアになります。このとき、制御フラグには影響を与えません。

①制御フラグ ON で表示を開始します。

②制御フラグが OFF になると、スクロール終了後、表示も終了します。

③制御フラグが ON 中でも表示時間または表示回数に達したとき、表示が終了します。このとき、制御フラグには影響
を与えません。

④スクロール表示中に別のスクロールデータに書き換えられたとき、書き換えたデータにしたがいます。このとき、表
示時間または表示回数、スクロール速度は書き換えたデータにリセットされます。

　　　　VM と VSN でのダイレクト動作の違い

　①シーン（VSN では POP）表示中にダイレクトスクロールをしたとき、VSN では POP 表示とダイレクトスク
      ロール表示を交互におこないますが、VM ではダイレクトスクロール表示のみおこないます。

　②ダイレクト静止表示中にシーン（VSN では POP）表示をした場合、VSN では POP 表示が動作しますが、VM
      ではダイレクト表示のままでシーン表示は動作しません（ただし、制御フラグをクリアするとシーン表示に切り
      替わります）。

【Ver1.19 以前】
　③ダイレクトスクロール表示中に「制御フラグ」をクリアし、「表示」で画面を切り替えると、スクロールが流れきっ
　　たあとに画面が切り替わります。

　④ダイレクトスクロール表示において、スクロール速度を指定しない場合は、スクロール速度は初期値に固定になり
　　ます。

【Ver1.19 以降】
　③ダイレクトスクロール表示中に「制御フラグ」をクリアし、「表示」で画面を切り替えると、スクロールがすぐに
　　中断・終了して画面が切り替わります。また、「制御フラグ」を立てたまま「表示」で画面を切り替えた場合、
      スクロールがすぐに中断・終了して画面が切り替わり、その後に初めからダイレクトスクロールが開始されます。       
      VSN もこの動きになります。

　④ダイレクトスクロール表示において、スクロール速度を指定しない場合は、スクロール速度はプロジェクト設定の
　　値になります。

制御フラグ

表示 

表示時間

ダイレクト表示

制御フラグ   
 
 
  
表示 

表示時間または表示回数

① ② ④③

ダイレクトスクロール

ス
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●通信モード ( 固定アドレス ) のダイレクト表示例

通信モード ( 固定アドレス ) のダイレクト表示例です。ブロック 1 のスクロール表示をします。

 05 30 30 1B 57 39 30 30 30 30 30 30 36 

【1】DM9000以降に表示させたい文字列を送信します。

①表示器への送信データ（上段）

 ENQ ID 00  ESC W DM9000 0006

 30 30 30 30 30 30 30 30 31 42 44 41

 0000 X軸方向 0000　Y軸方向 1BDA

 32 38 30 32 34 31 34 32

 2 802H 41H 42H

 速度2 表示回数2回 "A" "Ｂ"

 34 33 38 38 39 46 30 30 30 30 30 30 0D

 43H シフトJIS 889FH ダミーコード 0000　終了コード CR

 "C" "亜"

06

ACK

 05 30 30 1B 57 31 30 30 31 30 30 31 30 

【2】制御フラグをONします。（ブロック1のスクロールフラグをONします。）

送信データ（上段）

表示器からの返信データ（上段）

06

ACK

表示器からの返信データ（上段）

ENQ ID 00 ESC W DM1001 0010 CR

0D

・'0DH' を送ると、VSN（表示器）から '06H'（ACK 通信データ OK）または '15H'（NAK 通信データ NG）が送られます。

・'57'（W）を送った後は 4 バイト（1 ワード）ずつ取り込みます。
（例では '57' 後は半角文字を 3 文字送ったため " 亜 " の後にダミーコード '00' が必要です。'00' がない場合は、ワード

単位にならないため表示器から 'NAK' が返ってきます。）

LED 表示器にスクロール速度 2 で 2 回、以下の文字がスクロール表示します。
（ABC は半角です）

ABC 亜
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●途中で色を変更する場合 ( 固定アドレス )

・色を変更したい場所に 1B ＊＊＊＊を挿入します。このとき、変更可能なのは色のみです。表示モードや倍率の変更は
できません。

LED 表示器にスクロール速度 2 で 2 回、以下の文字がスクロール表示します。（ABC は半角です。AB が橙色、C が緑
色で表示されます。）

ABC

 05 30 30 1B 57 39 30 30 30 30 30 30 36 

 ENQ ID 00  ESC W DM9000 0006 ※1

 30 30 30 30 30 30 30 30 31 42 44 41

 X軸方向 Y軸方向 1BH＋DA(速度、時間変更)

 32 38 30 32 34 31 34 32

 2 802H ※2 41H 42H

 速度2 表示回数2回 "A" "Ｂ"

 31 42 30 30 30 34 34 33 30 30 30 30 0D

 1BH 0004 ※1 43H 0000　終了コード CR

   "C"  
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ダイレクト表示の表示状態について

・表示アドレスに画面 No. またはイメージ No. を書き込んで表示させている最中に静止表示でダイレクト表示をおこ
なうと、表示している画面やイメージに覆い被さるようにメッセージが表示されます。スクロール表示の場合は、
表示している画面・イメージは消去されます。また、表示アドレスにシーン No. やアニメーション No. を書き込ん
で表示させている最中にダイレクト表示 ( 静止・スクロール ) をおこなうと、表示しているシーンやアニメーション
の表示は消去されます。

・ダイレクト表示中に表示アドレス内のデータが更新された場合、更新されたデータが画面またはイメージの場合は、
ダイレクト表示で隠れていない部分についての表示を更新します。ただし、更新されたデータがシーンまたはアニ
メーションの場合は、表示はおこないません。

・表示アドレスにシーン No. を書き込んで表示させている最中にダイレクト表示をおこなうと、現在表示しているシー
ンの表示が 1 サイクル終了した時点でダイレクト表示をおこないます。ダイレクト表示をおこなっている間は、シー
ンの表示はおこないません。ダイレクト表示が終了したら表示していたシーンの最初のカットから表示をおこない
ます。

・メッセージの表示が終了したら、元の表示状態に戻ります。
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スクロール表示状態の確認 (VSN準拠）

・通信モード (固定アドレス）では、スクロール表示状態の確認はできません。

表示器上でメッセージがスクロール表示しているかどうか、またスクロール表示が完了したかどうかをホスト側で確認
することができます。メッセージがスクロール表示しているかどうかを確認するためにはスクロールビジーフラグ、ス
クロール表示が完了したかどうかを確認するためにはスクロール完了フラグを使用します。どちらのフラグも「プロジェ
クト設定」でシンボルを設定します。
これらのフラグは、ホストが表示器上に次のメッセージを送信して表示させるときに、前回表示させたメッセージのス
クロール処理が終了したことを確認するために使用します。

スクロールビジーフラグ、スクロール完了フラグが機能するのは、メッセージ表示およびダイレクト表示で表示してい
るメッセージのみです。シーンで表示効果をつけて表示しているメッセージや、特殊表示で表示しているメッセージの
スクロール状態には機能しません。

＜各フラグの割り当て＞
スクロールビジーフラグ、スクロール完了フラグとも「プロジェクト設定」で設定したメッセージ表示 1 ～ 4 に対し
て 1 ビットずつ割り当てられています。

●スクロールビジーフラグ
表示しているメッセージがスクロール表示している間のみ、スクロールビジーフラグの対応するビットが ON し、スク
ロール表示が終了した時点で対応するビットが OFF します。通信モードにおいて「読み出しモード」で使用されてい
る場合はホストから読み出して確認してください。「出力モード」で使用されている場合は、フラグが変化した時点で
表示器からホスト側へ出力します。

( 例 ) ダイレクト表示ブロック 1、2 用アドレスに格納しているデータのメッセージをスクロール表示している場合

●スクロール完了フラグ
表示しているメッセージのスクロール表示が終了したら、スクロール完了フラグの対応するビットが ON します。
通信モードにおいて、「読み出しモード」で使用されている場合はこのフラグをホスト側から読み出した時点でフラグ
の内容は「0000H」になります。

「出力モード」で使用されている場合は、フラグが変化した時点で表示器からホスト側に出力します。出力後に表示器
内部でフラグの内容を「0000H」にします。ただし、ホストからの応答確認を「する」に設定している場合は、フラグ
の内容を出力後にホスト側から応答を受信した時点で、表示器内部でフラグの内容を「0000H」にします。

( 例 ) ダイレクト表示ブロック 2 用アドレスに格納しているデータのメッセージのスクロール表示が終了した場合

ブロック1用フラグ

ブロック2用フラグ

MSB
(最上位ビット)

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

LSB
(最下位ビット)

フラグの割り当て

・ダイレクト表示用機能（スクロールビジーフラグ、スクロール完了フラグともに1ワードずつ割り当てられます）

1ワード

0 0 0 3

スクロールビジーフラグの値は
「0003H」になります

ブロック1用フラグブロック2用フラグ

0 0 0 2

スクロール完了フラグの値は
「0002H」になります

ブロック2用フラグ

スクロールビジーフラグとスクロール完了フラグは、メッセージ表示機能使用時もダイレクト表示機能使用時も同
様のアドレスを使います。

MEMO

注注意意

ス
ュ -
ケ
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リンクターミナルを使用してダイレクト表示を使う (ダイレクト表示 )

ダイレクト表示とは、PLC のデバイスに決まったフォーマットに基づいたデータを書き込むことで表示器の指定した位
置に、任意のメッセージを表示する機能です。
当社の表示器 VSN シリーズで使用されていたダイレクト表示と同じ形式で使用することができます。

・メッセージの倍率、色をメッセージごとに指定することができます。

・最大２個のメッセージを全角 102 文字 ( 半角 204 文字 ) まで表示することができます。ただし表示内容により送信可
能文字数が変化します。

・制御フラグのダイレクト表示用ビットを ON することで表示の制御をいます。また、ダイレクトスクロール表示用ビッ
トを ON することでメッセージをスクロール表示します。制御フラグについては 5-25 ページを参照してください。

リンクターミナルモードにおいてこの機能を使用する場合は、プロジェクト設定の特殊タグ使用モード設定を「ダイレ
クト表示モード」に設定してください。「特殊タグ使用モード」に設定している場合この機能は使用できなくなり、通
常の特殊表示タグが使用できるようになります。

・メッセージを変更するとき、変更後のデータが変更前のデータより短い場合は一部変更前のデータが残って表示
されます。その場合は、変更前のデータをスペースデータで消してから変更後のデータを書き込んでください。

・１台の表示器でメッセージ表示 (5-57.ページ参照 ) とダイレクト表示を両方使用することはできません。どち
らか片方だけの使用になります。メッセージ表示とダイレクト表示の切り替えは、表示器背面のDSW2-8 でお

こないます。ダイレクト表示を使用する場合はDSW2-8 を ON.に設定してください。

1　ダイレクト表示を制御するための画面を作成します。

メッセージを表示させる時に呼び出す画面を作成します。ダイレクト表示をおこなう場合は必ずここで作成した画面
を呼び出す必要があります。

 ダイレクト表示をおこなうには、PLC に書き込まれたメッセージデータをリンクターミナルを介して表示器に取り込
む必要がありますが、このデータ取り込みをするために特殊表示タグを使用します。特殊表示タグは 1 つのタグで 21
ワードのデバイスを取り込むことができます。例えば設定アドレスに「D0100( 三菱電機製 PLC の場合 )」を設定す
ると D0100 ～ D0120 までの値をメッセージ表示のデータとして取り込むことができます。

21 ワードのデータではメッセージ量が足りない場合は、最大 5 個 ( 計 105 ワード ) のタグを 1 つのメッセージデー
タとして設定することができます。

また、メッセージデータは、特殊表示タグのタグ No.1 ～ 5 に 1 つめのメッセージデータ ( ブロック 1)、タグ No.6
～ 10 に 2 つめのメッセージデータ ( ブロック 2) を割り当てており、最大 2 つのメッセージデータを同時に表示させ
ることができます。

下図は 2 つのメッセージ表示を同時に使用し、各メッセージとも最大の 105 ワードを確保した場合の設定例です。

メッセージの表示位置やサイズなどはメッセージデータ内で決定しますので、タグの位置や大きさはどのように設定
しても構いません。

注注意意
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① タグ No.

タグ No. を指定します。ブロック 1 を使用する場合は No.1 ～ 5 を、ブロック 2 を使用する場合は 6 ～ 10 を指定し
てください。ただし、タグ No. は必ず 1 または 6 から始めてください。

例えばブロック 1 で最大 42 ワード分、ブロック 2 で最大 63 ワード分のデータしか使用しない場合はそれぞれタグ
No.1 ～ 2、タグ No.6 ～ 8 のタグを貼り付けてください。

② 設定アドレス 

 ここで設定した PLC デバイスの値を変更することで、メッセージを表示することができます。

シンボルの設定方法については 5-29 ページ、アドレスへ入力する値については 5-27 ページ参照

注注意意 メッセージ表示のデータは現在表示している画面に貼りつけられた特殊表示タグのワードアドレスに設定し
た PLC のデバイスから読み込むため、メッセージ表示を開始するには必ず特殊タグを貼りつけた画面を表
示させる必要があります。

メッセージ表示中に表示する画面を切り替えた時に、切り替えた画面上に特殊表示タグがないと、メッセー
ジ表示は中断されます。

１

２

4-40 ページ参照
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参照

2　ダイレクト表示するためのフォーマットは以下のようになっています。このフォーマットに基づいたデータをPLC の
デバイスに書き込んでください。各項目の説明についてはそれぞれの説明文を参照してください。

・表示パラメータ

メッセージの表示状態を設定します。

・表示モード

メッセージをどのような状態で表示するかを設定します。

00：ノーマル、01：リバース、10：ブリンク、11：ブリンクリバース

表示モードについては 4-38 ページ

・文字スタイル

メッセージのスタイルを設定します。標準 / 強調 / 影付から選択します。

00：標準、01：強調、10：影付き

文字スタイルについては 4-38 ページ

・倍率

メッセージの大きさを設定します。

0000：1 × 1 倍、0001：2 × 2 倍、0010：4 × 4 倍、0011：1/4 角文字

倍率については 4-38 ページ

・背景色

①マルチカラーの場合：メッセージの背景となる色を８色の中から設定します。

0000：黒、0001：白、0010：赤、0011：黄緑、0100：緑、0101：紫、0110：橙、0111：青

② 3 色表示の場合：メッセージの背景となる色を３色の中から設定します。

0000：黒、0010：赤、0100：緑、0110：橙

参照

参照

表示パラメータ

表示位置　X座標

表示位置　Y座標

メッセージデータ

LAW0100

LAW0101 

LAW0102 

LAW0103 

　・
　・
　・

表示 
モード

文字
スタイル

倍率 背景色 表示色

0ビット目15ビット目

例） プロジェクト設定でダイレクト表示シンボルにLAW0100と設定したとき、各アドレスへのデータの割り当ては以下のようになります

LAW0100

(LAW0295)

LAW01CB

＋  0
＋  1
＋  2
＋  3

＋202
＋  0(＋43)
＋  1(＋44)
＋  2(＋45)
＋  3(＋46)

＋202(＋245)

ブロック1

ブロック2

～
～

メッセージヘッダー部

メッセージヘッダー部

メッセージデータ部

メッセージデータ部

※メモリ上のブロック1用とブロック2用は連続領域となっています。
　ブロック2用のアドレスは「プロジェクト設定で設定したアドレス＋00CBH」になります

(LAW01CA)

メッセージヘッダー部
（メッセージの色やモードなどの設定）

メッセージデータ部
（表示するメッセージ内容のデータ）

メッセージデータ以外の情報部分
（例のLAW0100～LAW0102に該当する部分）

表示するメッセージデータ部分
（例のLAW0103～終了コードに該当する部分）

受信プロトコルの
Dx部分

※上記のフォーマットは大きく以下のように分けて考えます

（例）

※シリアル通信モード(固定アドレス）の場合、LAW0100～はDM9000～となります。

user
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・表示色

①メッセージの色を８色の中から設定します。

0000：黒、0001：白、0010：赤、0011：黄緑、0100：緑、0101：紫、0110：橙、0111：青

②メッセージの色を 3 色の中から設定します。

0000：黒、0010：赤、0100：緑、0110：橙

・表示位置

メッセージの表示を開始する位置の X、Y 座標を設定
します。１モジュールの半分の単位から指定できま
す。

座標は BCD で 0000 ～ 9999 の範囲で指定してくだ
さい。

・メッセージデータ

表示したいメッセージのデータを「付録」に記載している文字コード表にしたがって入力します。外字 No. を入力
することにより、外字を表示することもできます ( 次ページ参照 )。

表示できる文字列は最大全角102文字です。

3　VM-WinR で設定した制御フラグの対応ビットをON してください。対応ビットがON することにより、メッセージ
が表示されます。また、メッセージをスクロールしたい場合も対応ビットをON してください。

制御フラグについての詳細は 5-25 ページ

例えば、次の場合は制御フラグのアドレスへ下記のように書き込みます。

制御フラグ：D0100
ダイレクト表示ブロック 1
　　　　　　　　：静止表示
ダイレクト表示ブロック 2
　　　　　　　　：スクロール表示
ダイレクト出力端子 6、8：ON
ダイレクト出力端子 1 ～ 5、7：OFF

　→  D0100 へ「A024H」と書き込みます。

ダイレクト表示を使用する際の注意事項

・同じブロックのダイレクト表示ビットとダイレクト表示スクロールビットは同時に ON しないでください。
・ダイレクト表示基本フォーマットにあてはまらないデータが送信された場合は、表示および表示の更新はおこない
ません。

・メッセージデータの中に存在しない文字コードがあった場合は、空白として表示します。

・データを書き換えるときは、指定したアドレスから指定したアドレス点数分データを書き込むことができます。よっ
てすべてのデータを一括で送信する必要はありません。変更したい部分のみ送信することもできます。ただし、必
要なデータがすべて設定されていない状態で表示更新 ( 制御フラグの対応ビットの ON/OFF) をおこなっても、正常
な表示はできません。

・表示色の異なるモジュールが含まれる表示器の場合は、表示位置座標を含んだ表示色のエリアに表示をおこないます。
スクロール表示している場合は表示位置座標を含んだステージの Y 座標段数にてスクロール表示をおこないます。

・ダイレクトスクロール表示では、表示位置の X 軸座標が無効になります。X 軸に何を設定しても画面の横幅全体を
使用してスクロールがおこなわれます。

・ブロック１、ブロック２ともに表示位置座標が (0、0) の場合、ブロック１は１段目でスクロール表示をおこない、
ブロック２はステージ内の一番下の段でスクロール表示をおこないます。ただし、表示位置座標 (0、0) 以外でブロッ
ク１、ブロック２を同じ位置に設定した場合はブロック１を優先して表示します。

・メッセージのスクロール表示は指定したステージ内でおこないます。ひとつのメッセージを異なったステージをま
たいで同時にスクロール表示することはできません。

A 0 2 4

リモート出力ビット ダイレクト表示ビット
　2：ブロック1用
　3：ブロック2用

ダイレクト表示
スクロールビット
　4：ブロック1用
　5：ブロック2用

部分がONのビットです

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

制御フラグ（LAW0100）

参照

注注意意

ointP

注注意意

X軸

Y軸
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

0

1

2

3
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1BH ＋ 表示色/背景色 ＋ "運""転"

※色が変更された「運転」の文字が表示されます。

（1）色を変更する場合

※変更された表示速度と表示回数/表示時間で「運転」の文字が表示されます。
　

　・ 表示速度は1～A（1が遅く、Aが速い）で設定します。
　　（固定アドレス時は表示速度を１～５(1が速く、５が遅い)で設定します。）
　・ 表示を回数で制御する場合は1～99回（801～863H）、
　　時間で制御する場合は1～1440分（24時間）（001～5A0H）で設定します。
        ※0（800Hまたは000H）を設定した場合は、回数・時間の制限なし。

1BDAH ＋ (表示速度＋表示回数/表示時間) ＋ "運""転"

（2）表示速度、表示回数/表示時間を変更する場合

例）メッセージデータに「1BH　0006H　895EH　935DH」を書き込むと
　　橙色で「運転」文字が表示されます。

例）メッセージデータに「1BDAH　2802H　895EH　935DH」を書き込むと
　　「運転」文字が速度２で２回表示されます。

表示速度 表示回数or表示時間

(１ワード)

このデータは必ずメッセージデータの先頭(表示位置 Y座標の後)に書き込んでください

●メッセージの表示状態を変更する方法

ダイレクト表示で表示しているメッセージの色や表示速度、表示回数を変更することができます。

＜変更方法＞
ダイレクト表示基本フォーマットのメッセージデータ内において、色変更したい場合は” 1BH” コードを、表示速度、
表示回数を変更したい場合は” 1BDAH” コードを文字列の前に付加します。このコードに続いて変更したい状態データ
を書き込みます。

表示パラメータ
表示位置　X座標
表示位置　Y座標

メッセージデータ

変更したいコードとデータはこの部分に入力します
種別

色
表示速度、表示回数

コード

1BH
1BDAH

メッセージを表示している途中にダイレクト表示アドレスの内容を更新した場合、更新した内容は現在表示され
ているメッセージを最後まで表示した後、次のメッセージから反映されます。

●メッセージに外字を表示する方法

ダイレクト表示で表示できる外字は、外字 No.1 ～ 50 に登録されているものです。No.50 以降の外字は表示することは
できません。外字を表示するために、EB41H ～ EB72H のコードを使用します。これらのコードの前に制御コードなどの
専用のコードは必要ありません。

ointP

外字No.

1 

2 
・
・
・
49
50

コード

EB41H

EB42H
・
・
・

EB71H

EB72H

user
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●ダイレクト表示のタイムチャート

・制御フラグを ON すると表示を開始しますが、その後に OFF しても表示は消えません。
・表示時間が経過すると、自動的に表示がクリアになります。このとき、制御フラグには影響を与えません。

①制御フラグ ON で表示を開始します。

②制御フラグが OFF になると、スクロール終了後、表示も終了します。

③制御フラグが ON 中でも表示時間または表示回数に達したとき、表示が終了します。このとき、制御フラグには影
響を与えません。

④スクロール表示中に別のスクロールデータに書き換えられたとき、書き換えたデータにしたがいます。このとき、
表示時間または表示回数、スクロール速度は書き換えたデータにリセットされます。

　　　VM と VSN でのダイレクト動作の違い

　　VSN ではダイレクトスクロール中に「表示」アドレスにて画面を変更してもダイレクトスクロールを続けますが、
　　VM ではダイレクトスクロールを中断・終了し、画面が変更されます。 　  　

制御フラグ

表示 

表示時間

ダイレクト表示

制御フラグ   
 
 
  
表示 

表示時間または表示回数

① ② ④③

ダイレクトスクロール

注注意意
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●リンクターミナルモードでのダイレクト表示設定例

リンクターミナルモードでのダイレクト表示設定例です。ブロック 1 のスクロール表示をします。

LED 表示器にスクロール速度 2 で 2 回、以下の文字がスクロール表示します。
（ABC は半角です）

X軸方向

D0100 D0101 D0102 D0103 D0104 D0105 D0106

D0107 D0108

D0010

例） 特殊表示タグNo.1のシンボルにD0100、制御フラグにD0010を設定したとき、各アドレスへのデータの割り振りは以下のようになります

0 0 0 6 0 0 0 0 0 0 0 0 1 B D A 2 8 0 2 4 1 4 2 4 3 8 8
Y軸方向 速度2 表示回数2表示パラメータ "A" "B" "C" "亜"

"亜"

9 F 0 0 0 0 0 0
ダミー 終了コード

表示データを設定します

制御フラグをONします

0 0 1 0
ブロック1静止

速度・時間変更

ABC 亜

　途中で色を変更する場合の設定例です。

・色を変更したい場所に 1B ＊＊＊＊を挿入します。このとき、変更可能なのは色のみです。表示モードや倍率の変更は
できません。また、このとき、送信するデータがワード単位にならない場合は、終了コードの直前に 00 を挿入して送
信データがワード単位になるようにしてください。

LED 表示器にスクロール速度 2 で 2 回、以下の文字がスクロール表示します。（ABC は半角です。AB が橙色、C が緑
色で表示されます。）

ABC

X軸方向

D0100 D0101 D0102 D0103 D0104 D0105 D0106

D0107 D0108

0 0 0 6 0 0 0 0 0 0 0 0 1 B D A 2 8 0 2 4 1 4 2 1 B 0 0
Y軸方向 速度2 表示回数2表示パラメータ "A" "B" 色変更 表示モード・倍率

色コード "C"

0 4 4 3 0 0 0 0
終了コード

表示データを設定します

速度・時間変更
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接点入力

表示器に接点が入力されるた時、その値を格納するアドレスを設定します。
画面表示のアドレスと同じアドレスにすることで接点入力による画面変更が可能となります。（リンクターミナルモー
ドを除く）接点入力は 1 ワードで構成されており、その 1 ワード内のビットが下図のように機能を持ちます。

接点入力ビット

MSB
(最上位ビット)

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

LSB
(最下位ビット)

接点入力（1ワード）

IN1IN2IN3IN4IN5IN6IN7IN8IN9IN10
(クリア)
IN11

・接点入力ビット
接点入力の値がそれぞれのビットに格納されます。
レベルモードの場合は入力がある間 ON になり、入力がない場合は OFF になります。
トリガモードの場合は入力があると ON になり、次の信号が入るまでその入力状態は保持されます。
トリガモードの場合のみ接点入力 11 点目はすべてのビットがクリアされます。
リンクターミナルモードではトリガモードはありません。

( 例 ) 接点入力のアドレスと画面表示アドレスを同じアドレスにした場合の画面表示

( 例 ) 接点入力のアドレスと画面表示アドレスを同じアドレスにした場合の時で、シーン呼出対応加算値に
　 チェックした時の表示画面

接点入力
アドレスの値

表示画面の状態

0001H

0002H

0010H

00A0H

１画面

２画面

16画面

160画面

接点入力の状態

ONビット OFFビット

BINモード BCDモード

１画面

２画面

10画面

表示なし

チェックを入れます。

接点入力
アドレスの値

(+1000H)

表示画面の状態

1001H

1002H

1010H

10A0H

シーン１

シーン２

シーン16

シーン160

接点入力の状態

ONビット OFFビット

BINモード BCDモード

シーン１

シーン２

シーン10

表示なし

注注意意 リンクターミナルモードでは接点入力が接点入力ビットに格納されるには一定時間以上接点入力が入っている必
要があります。この時間は表示器の接続台数やタグの使用数で異なります。固定アドレスでは使用できません。
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●接点入力時優先モード

接点入力のアドレスと画面入力のアドレスを同じアドレスにした時、接点入力の画面表示中に通信による画面切り替え
を有効にするかどうか設定します。
この設定はレベルモードの時のみ有効となります。

・通信優先

レベルモードの時に通信による画面変更をおこなうと画面変更されます。

・接点優先

レベルモードの時に通信による画面変更をおこなっても接点が優先のために画面変更されません。

※「通信優先」「接点優先」のいずれの場合においても、表示器起動時は「初期画面」になりますが、

　それ以外で接点がすべてＯＦＦになった場合は「接点入力時加算値」の値が表示アドレスに入ります

　 ので、たとえば BCD モードで「加算値＝ 1000」の場合は、画面 1000 が表示されます。

　なお、対応する画面がない場合は何も表示されません。　

接点入力優先モードを
選択します。

通信画面

接点入力による画面変更

通信による画面変更

接点入力画面 初期画面 通信画面表示 初期画面画面変更方法 初期画面接点入力画面

接点入力による画面変更

通信による画面変更

接点入力画面 初期画面 通信画面表示 初期画面画面変更方法 初期画面接点入力画面接点入力画面

ス
ュ -
ケ

user
生産終了



 5-83

５

印
刷
す
る

VM-WinR を使いこなす

スケ
ュ -

スケ
ュ -

印刷する

VM-WinR で作成した画面、ライブラリ、イメージ、外字などのデータを印刷する方法を説明します。
ここで説明する印刷は、VM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックして表示される画面でおこ
なう印刷です。印刷できるのは以下のデータです。

　【 画面、ライブラリ、イメージ、外字、プロジェクト設定、カウント表示タグ共通設定、シンボル 】

シーンの印刷はメインメニューの「シーン設定」、スケジュールの印刷はメインメニューの「スケジュール設定」、アニ
メーションの印刷はメインメニューの「アニメーション作成」でおこなってください。

シーンの印刷については 4-94 ページ、スケジュールの印刷については 5-16 ページ、
アニメーションの印刷については 4-80 ページ

 

データを印刷する

1　VM-WinR メインメニューの「画面・ライブラリ作成」をクリックします。

2　「ファイル (F)」－「印刷 (P)」をクリックすると次の設定画面を表示しますので①～⑬の各項目を設定してください。
設定内容は各番号の説明文を参照してください。.

     

①プリンタ名

使用するプリンタに合わせます。

②画面

保存されている画面の情報を印刷する場合にチェックを入れます。

参照

２

４

１

６

８

５

10

４

５

12 13

３

７

11

９
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③範囲指定

「すべて」を選択すると保存されている画面の情報をすべて印刷します。

「画面指定」を選択すると画面の番号が入力できるようになります。印刷したい画面の番号を入力してください。

④タグ表示

画面・ライブラリのイメージにタグの番号またはコメントを表示して印刷したいときにチェックを入れます。タグ
番号かコメントかどちらを表示するかを選択します。

⑤タグ情報

設定したタグの設定内容を文字情報で表示して印刷したいときにチェックを入れます。設定しているすべてのタグ
について設定順に印刷します。

⑥ライブラリ

保存されているライブラリの情報を印刷する場合にチェックを入れます。

⑦範囲指定

「すべて」を選択すると保存されているライブラリの情報をすべて印刷します。

「ライブラリ指定」を選択するとライブラリの番号が入力できるようになります。印刷したいライブラリの番号を入
力してください。

⑧イメージ

保存されているイメージを印刷する場合にチェックを入れます。

⑨範囲指定

「すべて」を選択すると保存されているイメージをすべて印刷します。

「ユーザーイメージ指定」を選択するとイメージの番号が入力できるようになります。印刷したいイメージの番号を
入力してください。

⑩外字

保存されている外字を印刷する場合にチェックを入れます。

⑪範囲指定

「すべて」を選択すると保存されている外字をすべて印刷します。

「16 ドット外字指定」「24 ドット外字指定」「32 ドット外字指定」を選択すると、それぞれ外字の番号が入力でき
るようになります。印刷したい外字サイズにチェックを入れ番号を入力してください。

⑫その他

プロジェクト設定、カウント表示タグ共通情報、シンボルテーブルを印刷する場合にチェックを入れます。

印刷したい項目にチェックを入れてください。

⑬共通設定

印刷するときに色を反転して印刷したり、ページ番号を付けて印刷することができます。印刷したい項目にチェッ
クを入れてください。反転印刷は画面とライブラリの印刷時のみ有効になります。

3　設定が終了したら「プレビュー」ボタンをクリックして、印刷状態を確認します。

プレビュー画面についての詳細は 5-85 ページを参照してください。

4　プレビュー画面の「印刷」ボタンをクリックして、印刷設定画面に戻ります。

「閉じる」ボタンをクリックすると印刷設定画面を終了します。

5　「印刷」ボタンをクリックして印刷を開始します。

user
生産終了



 5-85

５

印
刷
す
る

VM-WinR を使いこなす

印刷プレビュー画面について

5-82 ページの 2 の画面において、「プレビュー」ボタンをクリックすると表示されるプレビュー画面について説明し
ます。

プレビュー画面は以下のように表示されます。メニュー内容については各説明を参照してください。

複数ページある場合、ページ送りは次ページ、前ページでおこなうようにしてください。

・印刷

印刷設定画面に戻ります。

・次ページ

現在表示している次のページのプレビューを表示します。

・前ページ

現在表示している前のページのプレビューを表示します。

・拡大

プレビュー画面を拡大表示します。

・縮小

プレビュー画面を縮小表示します。

・閉じる

プレビュー画面、印刷設定画面ともに終了します。

スケ
ュ

ジ
- ル

注注意意
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プリンタを設定する

使用するプリンタの詳細を設定します。詳しくはプリンタに付属の取扱説明書をご覧ください。

1　「ファイル (F)」－「プリンタの設定 (R)」をクリックすると、プリンタの設定画面を表示します。

パソコンに接続しているプリンタの種類により、設定方法が異なります。

①名前

使用するプリンタを設定します。

②「プロパティ」ボタン

プリンタ付属の取扱説明書をご覧のうえ、プリンタの詳細設定をおこなってください。

③サイズ

印刷する用紙のサイズを設定します。

④給紙方法

使用する用紙の供給方法を設定します。プリンタ付属の取扱説明書をご覧のうえ、設定してください。

2　設定が終了すれば「OK」ボタンをクリックします。

２

３

１

４

ヘルプを表示します

スケ
ュ

ジ
- ル
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ＣＦカードを使って転送する...........................................................................................................6-3

表示器にデータをダウンロードする........................................................................................6-6

表示器内のデータをアップロードする...................................................................................6-8

シリアルケーブルを使って転送する.........................................................................................6-10

表示器にデータをダウンロードする.....................................................................................6-11

表示器からデータをアップロードする................................................................................6-18

表示器とパソコン間の配線........................................................................................................6-20

LAN に接続されている表示器を認識する..............................................................................6-23

表示器の接続確認をおこなう...................................................................................................6-25

表示器の IP アドレスを変更する............................................................................................6-30

LAN(RJ-45) ケーブルを使って転送する..............................................................................6-41

表示器にデータをダウンロードする.....................................................................................6-42

表示器からデータをアップロードする................................................................................6-48

表示器の時刻を合わせる.................................................................................................................6-50

シリアルケーブルで接続した表示器の時刻を合わせる...............................................6-50

LAN(RJ-45) ケーブルで接続した表示器の時刻を合わせる....................................6-53

データを転送する

この章では、VM-WinR で作成したデータを表示器にダウンロードする方法と表示器内のデータをアップロードする方
法、表示器の時刻を合わせる方法を説明します。
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●データ転送について
VM-WinR でのデータ作成が終了したら、作成したデータや表示器を動作させるために必要なファイルをパソコンから表
示器にダウンロードします。ダウンロードには、一旦 CF カードにデータを書き込みその CF カードを表示器に挿し込み
データをダウンロードする方法と、パソコンと表示器を直接ケーブルで接続してダウンロードする方法があります。ま
た、表示器内のデータを CF カードやパソコンにアップロードすることもできます。

VM-WinR メインメニューの「データ転送」をクリックすると右の設定画面を表示します。
目的および接続状況にあった項目を選択してください。

・ダウンロード (1：1)：ホスト１台に対して表示器を１台接続している場合に使用します。
・ダウンロード (1：N)：ホスト１台に対して表示器を複数台接続している場合に使用し

ます。
・アップロード　　				：表示器内のデータをパソコンに読み込む場合に使用します。
・CF カード　　　		　	：パソコンのデータを CF カードに書き込む場合、CF カードのデー

タをパソコンに読み込む場合に使用します。

※ LAN(RJ45) を使って転送する場合には、6-41 ページを参照してください。

プロジェクトのバックアップについて

プロジェクトは表示器の破損・故障などに備えて、必ずデータのバックアップを取っておくようにしてください。
表示器が破損・故障などした場合、表示器からプロジェクトを取り込むことができないことがあります。

注注意意

スケ
ュ -

注注意意 VMS シリーズでのデータ転送について

VMS シリーズでは CF カードを使ってのデータ転送はできません。シリアルケーブルまたは、LAN ケーブルを使用し
てデータを転送しください。
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ＣＦカードを使って転送する

VM-WinR で作成したデータを CF カードに書き込み、その CF カードを表示器に挿入して CF カード内のデータを表示器
にデータをダウンロードすることができます。同じように表示器に入っているデータを CF カードに保存し、そのデー
タをパソコンで読み込むことでデータを確認・編集することができます。またCFカードにデータを保存しておくことで、
データのバックアップにもなります。
1 枚の CF カードには VM-WinR から CF カードへのダウンロード用データと、表示器から CF カードへのアップロード用
データそれぞれ１つのプロジェクトしか保存できません。新たに保存した場合データは上書きされます。
CF カードは「3.3V　タイプⅠ」のもので 32MB ～ 2GB の「FAT16 形式」でフォーマットされたカードを使用してください。
16MB 以下の CF カードは使用できません。CF カードにはデータを保存するのに充分な空き容量が必要です。
ＣＦカードのフォーマット方法に関しましては、付 -50	ページを参照してください。

＜ CF カード推奨品＞
SanDisk 製：32MB(SDCFB-32-801)、64MB(SDCFB-64-801)
BUFFALO 製：32MB(RCF-X32MY)、64MB(RCF-X64MY)

※	CF カードを使用するときはご使用の環境によりパソコンにドライバをインストールする必要があります。
　	詳しくはご使用になる CF カード　CF カードリーダーライタ　CF カードアダプタの取扱説明書をご覧ください。

注注意意

  表示器右側面のフタを外します。
・下図のように2 箇所のネジを外し、側面のフタを取ります。

  

 

  

 

 
 

 

 
 

 

  

 

 

 

 

手順2

  CF カードの挿入方向に注意してカードを挿し込みます。

・ダウンロードをおこなうときは、表示器が動作している最中にカードを挿入します。
・アップロードをおこなうときは、表示器にカードを挿入していない状態でスイッチ
黒を押しながら、リセットスイッチを押して離し「UPLOAD」が表示されたら、スイッチ黒を
離し「UPLOAD」表示中(状態確認LED が緑色で点滅中)にカードを挿入します。

【212型の場合】

【108/112型の場合】

手順1

CF カードを挿入する手順

CF カード内に VM-WinR 以外のデータが保存されている場合、保存されているデータが破損する恐れがあります。

● CF カードの表示器への取り外しは以下のようにおこないます。
【VM96F シリーズでカードを挿入するとき】
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生産終了



6-4

データを転送する

６

Ｃ
Ｆ
カ
ー
ド
を
使
っ
て
転
送
す
る

【VM96A シリーズでカードを挿入するとき】

1　表示器右側面のフタを外します。

右図のように２箇所のネジを外し、側面のフタを取ります。

2　CF カードの挿入方向に注意してカードを挿し込みます。

ダウンロードをおこなうときは、表示器が動作している
最中にカードを挿入します。

     ※ダウンロードをおこなう手順は、6-6 ページを参照し 
          てください。

アップロードをおこなうときは、表示器にカードを挿入
していない状態でスイッチ黒を押しながら、リセットス
イッチを押して離し「UPLOAD」が表示されたら、スイッ
チ黒を離し「UPLOAD」表示中 ( 状態確認 LED が緑色で
点滅中 ) にカードを挿入します。

 　※アップロードをおこなう手順は、6-8 ページを参照し
てください。

CFカード挿入口

CFカード
＜表面＞

リセットスイッチ

スイッチ黒

スイッチ赤

●表示器の右側面にある LED ランプの状態で、現在の表示器の状況がわかります。

【VM96F シリーズの場合】

LED状態

無点灯

緑点灯 

赤点灯 

橙点灯 

緑点滅 

赤点滅 

橙点滅 

緑と赤で点滅

　　　　　　　　　　　　　内　　容

CFカードが挿入されていません

正常終了 または 差分転送を選択状態

エラー発生

プロジェクトまたはシステムのデータ上書き確認状態

全データダウンロード選択状態

システムダウンロードのためCFカード挿入待ち状態

CFカードにアクセス中

実行/中止の選択 または シーンの上書き確認状態
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LED状態

無点灯

緑点灯 

赤点灯 

橙点灯 

緑点滅 

赤点滅 

橙点滅 

緑と赤で点滅

　　　　　　　　　　　　　内　　容

CFカードが挿入されていません

正常終了 または 差分転送を選択状態

エラー発生

プロジェクトまたはシステムのデータ上書き確認状態

全データダウンロード選択状態

システムダウンロードのためCFカード挿入待ち状態

CFカードにアクセス中

実行/中止の選択 または シーンの上書き確認状態

【VM96A シリーズの場合】

スケ
ュ -

●エラーコード一覧
CF カードで操作中に表示器に「NG**」と表示された場合、「**」部分はエラーコードになりますので下記
のエラーコード表を参照のうえ、操作をやりなおしてください。

注注意意 VMS シリーズでのデータ転送について

VMS シリーズでは CF カードを使ってのデータ転送はできません。シリアルケーブルまたは、LAN ケーブルを使用し
てデータを転送してください。
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CFカードのドライブに合わせます

チェックを入れます

VM－WinR

パソコンからCFカードへ転送

CFカード

表示器にデータをダウンロードする

CF カードを使って表示器にデータをダウンロードするには次の手順でおこないます。

【1】 VM-WinR で作成したデータを CF カードに転送します。
【2】 CF カードを表示器に挿入し、表示器にて CF カード内のデータを読み出します。

【1】 VM-WinR から CF カードに転送します。

1　VM-WinR メインメニューの「データ転送」をクリックし、「CF カード」をク
リックします。

2　次の設定画面を表示しますので CF カードのドライブを設定し、「カード⇒表示器 ( ダウンロード用 )」にチェックを入
れます。

VM-WinR プロジェクト情報欄には現在のプロジェクトのデータが表示されます。CF カードに表示器のデータが保存さ
れている場合は CF カード情報欄にその内容が表示されます。CF カード内のデータは「データ消去」ボタンをクリッ
クすると消去されます。CF カードに既にデータが保存されている場合は新しいデータで上書きします。

3 「書込み」ボタンをクリックして、データを CF カードに書き込みます。

書き込みが終了したら「閉じる」ボタンをクリックして設定画面を閉じます。

VM-WinR の「データ転送」－「CF カード」以外の方法・機能で CF カードへ転送しないでください ( 表示器が
動作しません )。必ず VM-WinR を使って CF カードに転送してください。

注注意意
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【2】 表示器にて CF カード内のデータを読み出します。
CF カード内に保存されているデータを、表示器にて読み出してください。

※プロジェクトのデータをダウンロードする場合は、表示器が動作している最
中に CF カードを挿入します。

表示器にてCFカードのデータを読み出す

CFカード 表示器

 
 

リセットスイッチ
スイッチ赤

スイッチ黒
CFカード挿入口

状態確認LED

user
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表示器内のデータをアップロードする

表示器内のデータを CF カードを使ってアップロードしパソコンに取り込むことにより、VM-WinR でデータの編集や確
認をおこなうことができます。また、表示器内のデータを CF カードに保存しておくと、バックアップにもなります。
表示器のデータをアップロードするには次の手順でおこないます。

【1】 CF カードを表示器に挿入し、表示器内のデータを CF カードに保存します。
【2】 CF カードをパソコンに接続し、CF カード内のデータを VM-WinR で取り込みます。

【1】 CF カードを表示器に挿入し、表示器内のデータを CF カードに保存し
ます。

※アップロードをおこなう場合は CF カードを挿入していない状態で、スイッ
チ黒を押しながら、リセットスイッチを押して離し、「UPLOAD」と表示され
たらスイッチ黒を離します。

スイッチ黒または赤を押すとアップ
ロードを終了して通常動作に戻ります

アップロードを終了して
通常動作に戻ります

CFカードを抜き再度アップロードしなおしてください CFカードを抜くと表示器は通常の動作に戻ります

表示器が動作中でCFカードが挿入されていない状態のときに
スイッチ黒を押しながら、リセットスイッチを押して離す。

CFカードを挿入します

キャンセルするときは
CFカードを抜きます

データをアップロードするときは
スイッチ黒を押します

ベリファイをおこなうときは
スイッチ黒を押します

ベリファイをおこなわないときは
スイッチ赤を押します

アップロードを終了して
通常動作に戻ります

CFカード内に表示器データが存在する場合は　OVER W　　　と表示します。

キャンセルするときは
CFカードを抜きます

データを上書きするときは
スイッチ黒を押します

※ベリファイとはエラーチェック
　のことです

緑

緑

表中の　　マークは表示器の側面
にあるLEDの状態を表しています。

（例）　　：緑色で点灯

　　　　　：緑色で点滅

　　　　　：緑と赤で点滅

　（CFカードが挿入されていなけ
　　ればLEDは無点灯です。）

緑

緑赤

OK　　 と表示緑

UPLOAD　　 と表示緑

OK?　　 　と表示緑赤

橙

アップロードを開始します

UPLOAD　　 と表示橙

正常に終了すれば　VERIFY　　　 、異常ならば　NG　　 と表示緑赤 赤

VERIFY　　 　と表示緑赤

NG　　 と表示赤

ベリファイを開始します
CHECK　　  と表示橙

OK　　 と表示緑

正常に終了すれば　OK 　　 、異常ならば　NG　　 と表示緑 赤

NG　　 と表示赤

CFカード挿入口

【表示器右側面拡大図 VM96Aシリーズ】

状態確認LED
リセットスイッチ

スイッチ黒

スイッチ赤

※データが存在しない場合は、この処理はとばされます。

・「UPLOAD」中はCFカードを抜かないでください。
・「UPLOAD」中にNGが表示されたときは、CFカードを抜いてリセットスイッチを押して、再度アップロードしなおしてください。

 
 

リセットスイッチ
スイッチ赤

スイッチ黒
CFカード挿入口

【表示器右側面拡大図 VM96Fシリーズ】

状態確認LED

表示器からCFカードへ保存

CFカード 表示器

user
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２

１ CFカードのドライブに合わせます

チェックを入れます

３

読み込んだデータを保存しておく場所を設定します

VM－WinR

パソコンにCFカードのデータを取り込む

CFカード

【2】 CF カードをパソコンに接続し、CF カード内のデータを VM-WinR で
取り込みます。

1　VM-WinR メインメニューの「データ転送」をクリックし、「CF カード」をク
リックします。

2　次の設定画面を表示しますので CF カードから取り込みたいデータを①～③の各項目で設定します。

CF カード情報欄で取り込みたいデータを設定し、VM-WinR プロジェクト情報欄で取り込んだデータを保存する場所
( フォルダ ) を設定します。

①ドライブ情報
CF カードのドライブを選択します。

CF カードには VM-WinR から CF カードへのダウンロード用データと、表示器から CF カードへのアップロード用デー
タがそれぞれ１種類ずつ保存できます。CF カード内にデータが保存されているときはデータの種類により「カード
⇒表示器 ( ダウンロード用 )」「表示器⇒カード ( アップロード用 )」が表示されますので、取り込むデータにチェッ
クを入れます。

②データ選択
「表示器⇒カード ( アップロード用 )」にチェックを入れます。

③読込みデータ保存場所
CF カードから取り込んだデータを保存しておく場所 ( フォルダ ) を設定します。

「保存場所変更」ボタンをクリックすると「プロジェクト選択」画面を表示しますので、取り込んだデータを保存し
ておく場所を設定します。

※①を設定すると、そのデータの情報［プロジェクト名・表示器機種・更新日付・システムバージョン］が表示されます。

既存のフォルダを指定した場合、そのフォルダのデータは CF カード内のデータで上書きされます。

3 「読込み」ボタンをクリックして、CF カードのデータをパソコンに取り込みます。

取り込みが終了したら「閉じる」ボタンをクリックして設定画面を閉じます。

注注意意

user
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シリアルケーブルを使って転送する

ここで説明する方法は VM-WinR のインストールされたパソコンと表示器をシリアルケーブルで接続しデータをダウン
ロード / アップロードする方法です。

●ダウンロードについて
プロジェクトのダウンロードには全データダウンロードとクイックダウンロードがあります。全データダウンロードは
VM-WinR で作成したプロジェクトのデータをすべて転送します。クイックダウンロードは表示器内のデータと送信しよ
うとしているデータを比較し、更新されているデータのみをダウンロードします。データの一部分だけを編集した場合
などはクイックダウンロードをおこなうと変更したファイルだけをダウンロードしますのでダウンロード時間が短くな
ります。

また、ダウンロードする際に時計データも送信することができます。表示器は内部に時計データを持っており、その時
刻をもとに時刻表示をおこなったり、スケジュール機能を使って表示を制御します。表示器内部の時計データを合わせ
るために VM-WinR からデータを送信しますが、送信するデータはパソコンの内部時計のデータになりますので、送信
する前に必ずパソコンの時刻を合わせてください。時計データの送信は VM-WinR メインメニューの「時計合わせ」で
もおこなうことができます。「時計合わせ」では任意の時刻のデータを送信することができます。詳しくは 6-50	ページ
を参照してください。

注注意意

注注意意

ダウンロード・アップロード中は、他のアプリケーションを起動・動作させないでください。

●シリアルポートについて
表示器にはシリアルポートが２つあり (RS-232C ポートと RS-422A/RS-485 ポート )、どちらのポートを使用してもダウ
ンロード・アップロードをおこなうことができます。通信モード (VSN 準拠 ) の場合は表示器背面の設定スイッチで通
信ポートを設定しますが、ダウンロード・アップロードは設定スイッチの設定に関わらずどちらのポートでもおこな
えます。

●ダウンロード / アップロード中の状態について
・ダウンロード時

ダウンロードが始まると通信動作は停止し、表示器にはダウンロードメッセージが表示されます。表示器が再起動し、
VM-WinR に「ダウンロード完了」が表示されるとダウンロードは終了です。正常に終了しなければ VM-WinR には「ダ
ウンロードが正しくできませんでした」と表示され、表示器は「E0」を表示しますので、再度ダウンロードをおこなっ
てください。

・アップロード時
アップロードが始まると通信動作は停止し、表示器にはアップロードメッセージが表示されます。表示器が通常動
作に戻り、VM-WinR に「アップロード完了」が表示されるとアップロードは終了です。正常に終了しなければ VM-
WinR には「アップロードが正しくできませんでした」と表示され、表示器は１分間「E0」を表示後に通常動作に戻
ります。「E0」表示中または通常動作時に再度アップロードをおこなってください。

※ダウンロードメッセージ	/	アップロードメッセージは「プロジェクト設定」で設定します。設定については、	
4-10	ページを参照してください。

VM96F- □□□ TEL および VM96A- □□□ TL（リンクターミナル仕様表示器）は RS-232C ポートのみ使用でき
ます。
VMS96A- □□□ T でリンクターミナル仕様の機種 (VM96F- □□□ TEL(TL) もしくは VM(S)96A- □□□ TL) を
選択した場合も RS-232C ポートのみ使用できます。

user
生産終了
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表示器にデータをダウンロードする

ここではパソコンから表示器へプロジェクトのデータをダウンロードする方法を説明します。

表示器を複数台接続している場合は、すべての表示器に一度にダウンロードすることができます。また、接続している
表示器のうち特定の表示器だけにダウンロードすることもできます。

表示器の ID が重複している場合、重複している表示器には正常にダウンロードすることができませんので、ID
は重複しないように設定してください。

VMS ではリンクターミナル仕様の機種をダウンロードする場合、「表示器の機種とプロジェクトで指定している　
表示機種が一致しませんでした、ダウンロードを継続しますか？」と表示が出る場合があります。そのときは「継続」
ボタンを押してダウンロードを続けてください。

1　パソコンと表示器を接続します。RS-422A/RS-485 通信で複数台表示器を接
続しているときは１台目の表示器とパソコンを接続します。

配線については、6-20	ページ

2　VM-WinR メインメニューの「データ転送」をクリックし、表示器を複数台接続している場合は「ダウンロード (1：N)」、
表示器を１台だけ接続している場合は「ダウンロード (1：1)」をクリックします。

注注意意

参照

複数台接続の場合

1 台接続の場合

スケ
ュ -

VM－WinR

パソコンから表示器へダウンロード

表示器

注注意意

注注意意

VM96F- □□□ TEL および VM96A- □□□ TL（リンクターミナル仕様表示器）は「ダウンロード (1：1)」のみ使用
できます。VMS96A- □□□ T でリンクターミナル仕様の機種 (VM96F- □□□ TEL(TL) もしくは、VM(S)96A- □□□
TL) を選択した場合も「ダウンロード (1：1)」のみ使用できます。

3　次の設定画面を表示します。

user
生産終了
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4　接続している表示器それぞれについてプロジェクト名とデータの保存場所が表示されますので、ダウンロードしたい表
示器のプロジェクトの設定をおこないます。

設定したい表示器をクリックして選択し、「ダウンロード設定」ボタンをクリックします。

5　「ダウンロード (1：N)」の場合は、次の設定画面を表示しますので「プロジェクト選択」ボタンをクリックしてダウンロー
ドしたいプロジェクトを選択します。「ダウンロード (1：1)」の場合は、ここでプロジェクトを変更することはできま
せん。「プロジェクト設定」でプロジェクトを変更してください。

プロジェクトを選択するとプロジェクト名とデータの保存場所が表示されます。

6　5 の設定画面の「プロジェクトダウンロード」にチェックを入れます。作成したすべてのデータをダウンロードする場
合は「全データ」、表示器内のデータから変更されているデータだけをダウンロードする場合は「クイック」にチェッ
クを入れます。

プロジェクトのデータをダウンロードしない場合は「プロジェクトダウンロード」のチェックを外します。

7　5 の設定画面のシステムダウンロード設定において、時計データを送信する場合は「時計」にチェックを入れます。チェッ
クが入っていなければ時刻のデータは送信されません。

・表示器へ送信する時刻データは Windows 上で設定している現在時刻を送信しますので、送信前に必
ず Windows の現在時刻を確認してください。

注注意意

スケ
ュ -

クリックします

①クリックして
　選択します

②クリックします
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8　通信設定をおこないます。

3 の設定画面の通信情報欄には、表示器との通信状態と表示器が動作しているときの通信設定が表示されます。この
通信設定を表示器側の通信設定と合わせてください。表示器側の設定は表示器にダウンロードしたプロジェクトの「プ
ロジェクト設定」で確認することができます。変更する場合は「通信設定」ボタンをクリックします。

設定が終了したら「OK」ボタンをクリックします。

設定スイッチが初期状態 (2-7 ON) のときは
　 ボーレート RS-232C：38400bps RS-422A/RS-485：9600bps
　 データ長 8 ビット
　 ストップビット 1 ビット
　 パリティ 偶数
に固定されます。
設定スイッチの 2-7 がＯＦＦのときは表示器にダウンロードしたプロジェクトの設定に合わせてください。

9　3 の設定画面においてダウンロードしたい表示器の ID 番号にチェックを入れます。

10　「ダウンロード開始」ボタンをクリックします。

設定した表示器にデータをダウンロードします。ダウンロード中は通信情報欄にダウンロードの状態が表示されます。
表示器にはダウンロードメッセージが表示されます。

ダウンロードメッセージは「プロジェクト設定」で設定します。4-16	ページを参照してください。

11　表示器が再起動し、VM-WinR に「ダウンロード完了」が表示されるとダウンロードは終了です。

「終了」ボタンをクリックしてダウンロードを終了します。

ダウンロードが正常に終了しなければ VM-WinR には「ダウンロードが正しくできませんでした」と表示されます。下
記の点をご確認のうえ再度ダウンロードをおこなってください。

　ダウンロードが正常に終了しない場合は、以下の点を確認してください。
　　・ケーブルは断線、配線間違いなどしていませんか。
　　・通信設定は表示器側の設定と一致していますか。
　　・表示器の ID 番号は間違っていませんか。
　　・プロジェクトの場所は間違っていませんか。
　　・パソコンの COM ポート設定は間違っていませんか。または設定している COM ポートが別のアプリケーショ

　　ンやドライバなどに占有されていませんか。

参照

ointP

ointP
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MEMO

ダウンロード画面について
6-10	ページ～ 6-13	ページで説明したダウンロード手順で表示される設定画面についての詳細を説明します。設定画面
中の各番号の説明文を参照してください。

●ダウンロード (1：N)/ ダウンロード (1：1) 画面について

①ダウンロード情報一覧
ここには作成したデータの情報が表示されます。複数台接続している場合は ID00 ～ 31 すべてにデータが表示され
ますので、ダウンロードしたい表示器にそれぞれに対応したデータを設定します。データの設定は「ダウンロード
設定」ボタンでおこないます。

ID 欄にチェックが入っている表示器に対してダウンロードをおこないますので、ダウンロードしたい表示器の ID 欄
には必ずチェックを入れてください。ダウンロード (1：1) のときはチェックを外すことはできません。

②「ダウンロード設定」ボタン
それぞれの表示器に対してダウンロードするデータを設定します。ダウンロード情報一覧から設定したいデータを
クリックして選択状態(反転状態)にすると「ダウンロード設定」ボタンがクリックできるようになります。ダウンロー
ド設定画面については6-16	ページを参照してください。また、設定したいデータをダブルクリックしてもダウンロー
ド設定画面を表示することができます。

一覧表示において複数台選択状態にし、「ダウンロード設定」ボタンをクリックすると一度に選択された表
示器すべてのダウンロード設定を編集することができます。

③「全 ID 選択 / 解除」/「ID 選択」ボタン
・全 ID 選択 / 解除 ( ダウンロード (1：N) のとき )

このボタンをクリックするとすべての ID にチェックが入ります。また、すべての ID にチェックが入っている状
態でボタンをクリックすると、すべてのチェックを解除します。

・ID 選択 ( ダウンロード (1：1) のとき )

このボタンをクリックすると ID 番号を変更することができます。右の画面を表示します
ので、変更したい ID 番号を設定し「OK」ボタンをクリックすると変更した内容が一覧
表示に反映されます。

④詳細設定ボタン
このボタンをクリックすると⑥～⑧の項目を表示します。

２

３

４

１

６ ７

９

５

８
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⑤通信情報
表示器との通信状態と表示器が動作しているときの通信設定を表示します。この通信設定を表示器側の通信設定と
合わせてください。変更する場合は「通信設定」ボタンをクリックします。通信設定画面については 6-17	ページを
参照してください。

⑥ダウンロード情報一覧
ダウンロード画面で設定した内容は任意の名前を付けて保存することができます。内容を保存しておくと、ダウン
ロードをおこなう際にそのファイルを呼び出せば、また最初から設定する必要はなく容易にダウンロードすること
ができます。複数台接続するシステムのデータを何通りも作成されている場合などは便利です。ファイルは「**.
TN1」という拡張子で保存されます。なお、ダウンロード画面を起動したときに 1：N 接続の場合は「TRANSINFO.
TN1」、1：1 接続の場合は「TRANSINFO.TN2」というファイルを現在開いているプロジェクトから自動的に読み込み
ます。ダウンロード終了時にはこのファイル名で自動的に現在開いているプロジェクトに設定が保存されます。

「読み出し」ボタン　：ダウンロード内容を名前を付けて保存した場合に、その保存した内容を読み出すためのボタ
ンです。ボタンをクリックすると「ファイルを開く」画面を表示しますので、読み出した
いファイルを選び「OK」ボタンをクリックします。

「保存」ボタン　　　：現在表示している設定内容を保存するためのボタンです。ボタンをクリックすると「名前を
付けて保存」画面を表示しますので、任意の名前を入力し「OK」ボタンをクリックします。

「設定初期化」ボタン：このボタンをクリックすると、全 ID のプロジェクト名、データ保存領域が現在開いている
プロジェクトになります。ID チェック欄はすべてチェックが入ります。また、ダウンロー
ド画面では「全データ」だけチェックが入っている状態になります。

⑦「ID 表示」ボタン
パソコンに接続している各表示器にその表示器の ID 番号を表示することができます。ボタンをクリックすると右
の画面を表示します。表示時間 (1 ～ 300 秒 ) を指定し「送信」ボタンをクリックすると、接
続されている表示器すべてに設定した表示時間だけ ID 番号が表示されます (ID 番号の変更は、
表示器の設定スイッチでおこないます )。各表示器の ID 番号を確認したいときにお使いくださ
い。

なお、ID 番号を表示している間も通常の通信をおこなっています。表示時間内であっても ID
番号表示中に表示を変更すると ID 番号表示を中止し通常の動作に戻ります。

⑧「表示器状態取得」ボタン
接続している表示器の情報 ( 機種名とバージョン ) をパソコンで確認することができます。この情報が表示されると
パソコンと表示器が通信可能な状態になっています。表示器にダウンロードをする前に、表示器がダウンロード可
能な状態かどうかの確認用にお使いください。また、特定の表示器が接続しているかを確認するためにも使用する
ことができます。状態確認は表示器１台ずつに対しておこなってください。

この情報を表示するには、ダウンロード情報一覧で確認したい表示器を一つ選択し表示器状態取得ボタンを押しま
す。

⑨「バージョン表示」ボタン
パソコンに接続している各表示器に、その表示器の情報 ( 機種名とバージョン ) を表示するこ
とができます。ボタンをクリックすると右の画面を表示します。表示時間 (1 ～ 300 秒 ) を指定
し「送信」ボタンをクリックすると、接続されている表示器すべてに設定した表示時間だけ情
報が表示されます。

なお、情報を表示している間も通常の通信をおこなっています。表示時間内であっても表示中
に表示を変更すると情報表示を中止し通常の動作に戻ります。

VMS シリーズ、VM96F シリーズの表示器でも機種名は「VM96A- □□□□」と表示します。注注意意

VMS シリーズ、VM96F シリーズの表示器でも機種名は「VM96A- □□□□」と表示します。注注意意
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②「プロジェクト選択」ボタン
表示器にダウンロードするプロジェクトを指定します。このボタンをクリックするとプロジェクトを指定する画面
が表示されますので、ダウンロードしたいプロジェクトを選択します。ただしダウンロード (1：1) の場合はプロジェ
クトを選択することはできません。ダウンロード (1：1) の場合にプロジェクトを変更するには、メインメニューに
戻り「プロジェクト設定」でプロジェクトを変更してから、再度「データ転送」を選択してください。

③プロジェクトダウンロード
プロジェクトとは VM-WinR で作成したデータのことです。プロジェクトダウンロードには全データダウンロードと
クイックダウンロードの２種類ありますので、状況に応じて設定してください。

・全データ：VM-WinR で作成したすべてのデータをダウンロードします。

・クイック：表示器内のデータとダウンロードしようとしているパソコン内のデータを比較し、変更されている
デー	タだけをダウンロードします。

④「残容量表示」ボタン
選択しているプロジェクトの残容量を % で表示します。

⑤システムダウンロード設定
時刻データを送信するかどうかを設定します。送信したい項目にチェックを入れます。「全データ」を選択した場合
も、この欄にチェックが入っていなければ時刻データは送信されません。

・表示器へ送信する時刻データは Windows 上で設定している現在時刻を送信しますので、送信前に必
ず Windows の現在時刻を確認してください。

２

３ ４

１

５

●ダウンロード設定画面
ダウンロード画面の「ダウンロード設定」ボタンをクリックすると、次の画面を表示します。

①プロジェクト名・プロジェクト保存場所
ダウンロードするデータのプロジェクト名とそのデータが保存されている場所を表示します。「ダウンロード (1：N)」
の場合、ダウンロードするプロジェクトの変更は「プロジェクト選択」ボタンをクリックしておこないます。

「ダウンロード (1：1)」の場合は「プロジェクト選択」ボタンをクリックすることはできません。プロジェクトの変
更は「プロジェクト設定」でおこなってください。
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２

１

●通信設定画面
ダウンロード画面の「通信設定」ボタンをクリックすると、次の画面を表示します。

①通信ポート
パソコン側のどのシリアルポート (COM	ポート ) を使用して表示器と接続するかを選択します。

②通信設定
ここで設定する転送時の通信設定を表示器側の通信設定と合わせてください。一致していない場合はダウンロード
することができません。表示器側の設定は「プロジェクト設定」で確認することができます。

設定スイッチが初期状態 (2-7 ON) のときは
　 ボーレート RS-232C：38400bps RS-422A/RS-485：9600bps
　 データ長  8 ビット
　 ストップビット 1 ビット
　 パリティ  偶数
に固定されます。
設定スイッチの 2-7 がＯＦＦのときは、表示器にダウンロードしたプロジェクト設定に合わせてください。

ointP
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ュ -
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VM－WinR

表示器からパソコンへアップロード

表示器

クリックして保存場所を指定します

ointP

表示器からデータをアップロードする

ここでは表示器内のデータをパソコン (VM-WinR) にアップロードする方法を説明します。アップロードしたデータを
VM-WinR で編集し、再度表示器にダウンロードすることで表示器のメッセージを変更することができます。また、アッ
プロードしたデータを保存しておくことでバックアップをおこなうこともできます。
複数の表示器を接続されている場合、ダウンロードは一度におこなえますが、アップロードは一度におこなうことはで
きません。表示器１台ずつに対してアップロードをおこなってください。

・VM-WinR をインストール後にはじめて VM-WinR を起動すると、メインメニューに「データ転送」ボタンは表
示されません。そのため、まず新しいプロジェクトを作成してからアップロードをおこなってください。なお、
ウイザードで新規プロジェクトを作成するときに設定した内容は、アップロードしたデータで上書きされます。

・アップロードができるのはプロジェクトのデータのみで、システムのアップロードはできません。

1　パソコンと表示器を接続します。
配線については、6-20	ページ

2　VM-WinR メインメニューの「データ転送」をクリックし、「アップロード」
をクリックします。

3　次の設定画面を表示しますので、アップロードした表示器のデータをパソコン内のどのフォルダに保存するかを設定
します。

「プロジェクト選択」ボタンをクリックすると「プロジェクト保存」画面を表示しますので、保存したいプロジェクト
を指定するか、新しくプロジェクトを作成します。

・プロジェクトの保存場所は、現在選択しているプロジェクトとは別のプロジェクトを選択してください。

・既存のフォルダを指定した場合、そのフォルダのデータはアップロードしたデータで上書きされます。

4　表示器選択欄でアップロードする表示器の ID 番号を選択します。

参照

注注意意
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5　通信設定をおこないます。

通信情報欄には表示器との通信状態と表示器が動作しているときの通信設定を表示します。この通信設定を表示器側
の通信設定と合わせてください。一致していなければアップロードはできません。変更する場合は「通信設定」ボタ
ンをクリックします。

設定スイッチが初期状態 (2-7 ON) のときは
　 ボーレート RS-232C：38400bps RS-422A/RS-485：9600bps
　 データ長 8 ビット
　 ストップビット 1 ビット
　 パリティ 偶数

に固定されます。

6　設定が終了したら「アップロード開始」ボタンをクリックします。

設定した表示器からデータを受信します。アップロード中は通信情報欄にアップロードの状態が表示されます。表示
器にはアップロードメッセージが表示されます。

アップロードメッセージは「プロジェクト設定」で設定します。4-16	ページを参照してください。

7　表示器が通常動作に戻り、VM-WinR に「アップロード完了」が表示されるとアップロードは終了です。

アップロード画面の「終了」ボタンをクリックしてアップロードを終了します。

アップロードが正常に終了しなければ VM-WinR には「アップロードが正しくできませんでした」と表示され、表示器
は１分間「E0」を表示後に通常動作に戻ります。下記の点をご確認のうえ、「E0」表示中もしくは通常動作時に再度アッ
プロードをおこなってください。

アップロードが正常に終了しない場合は、以下の点を確認してください。
・ケーブルは断線、配線間違いなどしていませんか。
・通信設定は表示器側の設定と一致していますか。
・表示器の ID 番号は間違っていませんか。
・パソコンの COM ポート設定は間違っていませんか。または設定している COM ポートが別のアプリケーション
  やドライバなどに占有されていませんか。

参照

ointP

ointP
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表示器とパソコン間の配線

＜ RS-232C 接続時＞

表示器とパソコン間は以下のように接続してください。どちらの配線でも転送することができます。また、市販の RS-
232C クロスケーブルまたはインターリンクケーブル (DOS/V 用 ) を使用しても転送することができます。

スケ
ュ -

パソコン（DOS/V）

信号名

RxD

TxD

SG

RTS

CTS

FG

※表示器本体はD�SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。
※パソコン本体（DOS/V）はD�SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。

表示器

信号名

DCD

RxD

TxD

DTR

SG

DSR

RTS

CTS

RI

ピン番号

1 

2

3

4 

5

6 

7

8

9

ピン番号

2

3

5

7

8

シールド

・・・

・・・

パソコン（DOS/V）

信号名

RxD

TxD

SG

RTS

CTS

FG

※表示器本体はD�SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。
※パソコン本体（DOS/V）はD�SUB9ピンオスです。接続するケーブルはメスになります。

表示器

信号名

DCD

RxD

TxD

DTR

SG

DSR

RTS

CTS

RI

ピン番号

1 

2

3

4 

5

6 

7

8

9

ピン番号

2

3

5

7

8

シールド

・・・

・・・

表示器が通信モード (VSN 準拠 ) で複数台接続している場合は、そのままのシステム構成でダウンロード・アップロー
ドをおこなうことができます。VM-WinR がインストールされたパソコンと１台目の表示器を、ご使用の環境により
変換器を使用したり RS-422A ボードなどを使用して接続してください。

MEMO

注注意意 表示器は RTS/CTS 制御をおこなっていません。

user
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同様の配線で複数台の
表示器を接続します

ホスト

信号名

TxD(＋)

TxD(－)

RxD(＋)

RxD(－)

FG

表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

TxD(＋)

TxD(－)

端子台番号

10

11

13

12

ネットワーク末端の表示器の終端設定
スイッチはONにしてください

※シールド付ツイストペア
　ケーブルを使用してください

＜終端設定スイッチ＞

ON

OFF

＜終端設定スイッチ＞

OFF

＜終端設定スイッチ＞

同様の配線で複数台の
表示器を接続します

ホスト

信号名

DATA(＋)

DATA(－)

FG

※シールド付ツイストペア
　ケーブルを使用してください

シールド
表示器

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

表示器

端子台番号

10

11

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

表示器

端子台番号

10

11

信号名

RxD(＋)

RxD(－)

シールド

端子台番号

10

11

ネットワーク末端の表示器の終端設定
スイッチはONにしてください

＜終端設定スイッチ＞

ON

OFF

＜終端設定スイッチ＞

OFF

＜終端設定スイッチ＞

＜ RS-422A 接続時＞

＜ RS-485 接続時＞

表示器側面にある通信設定スイッチは、使用する通信側 (RS-422A または RS-485) に合わせてください。また、ネットワー
ク末端の表示器は終端設定スイッチを ON にしてください。

配線については必ず 1-45 ページ , 1-50 ページご確認のうえおこなってください。

・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FG の接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境により FG の接続を変更してく

ださい。

注注意意

ointP

※	表示器とホスト間は以下のようにツリー配線ではなく、渡り配線で接続してください。

※ツリー配線では接続しないでください

ホスト

１号機 ２号機 ３号機

※渡り配線で接続してください

ホスト

１号機 ２号機 ３号機

スケ
ュ -
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● LAN の通信について
LAN に接続可能な表示器に対して、表示器の LAN 設定、データ転送、時計データ転送、通信テストをおこなうことが
できます。
VM-WinR メインメニューの「LAN 転送」をクリックすると、右の設定画面を表示します。
目的にあった項目を選択してください。

・表示器の LAN 設定	 ：	 LAN に接続されている表示器の認識、表
示器のIPアドレスの設定をおこないます。

・ダウンロード (LAN)	：	 LAN に接続されている表示器に対して、
プロジェクトデータをダウンロードしま
す。

・アップロード (LAN)	：	 LAN に接続されている表示器から、プロ
ジェクトデータをパソコンへアップロー
ドします。

・時計転送 (LAN)	 ：	 LAN に接続されている表示器へ時計デー
タを転送します。

・通信テスト (LAN)	 ：	 LAN に接続されている表示器に対して、
シリアルコマンドやメッセージなどの通
信テストをおこないます。

※ LAN に接続されている表示器を認識するには、「表示器の LAN 設定」から「一斉確認」をおこなうか、「手動確認」で
表示器の IP アドレスの入力をおこない、接続確認する必要があります。詳しくは、6-25	ページ「表示器の接続確認をお
こなう」を参照してください。

● IP アドレスについて
LAN に接続する表示器は、IP アドレスを元に TCP/IP、UDP/IP を用いてデータ通信をおこなっております。表示器には
あらかじめ IP アドレスが設定されています（※ DHCP による IP アドレス自動割当には対応しておりません）。表示器の
初期状態での IP アドレスは「192.168.0.250」となっています。ネットワークに表示器を接続する場合、表示器を設置す
る前に、ネットワークに接続されている他の機器の IP アドレスと同じにならないように設定してください。IP アドレ
スの設定は、表示器の接続確認をおこなった後、「表示器の LAN 設定」の「LAN 環境変更」で変更することができます。
詳しくは、6-30	ページ「表示器の IP アドレスを変更する」を参照してください。

この表示器は、DHCP による IP アドレス自動割当には対応しておりません。表示器の IP アドレス変更は、表示
器を設置する前に必ずおこなってください。表示器の IP アドレス変更は 6-30	ページ「表示器の IP アドレスを変
更する」を参照してください。
表示器単独でパソコンと LAN で接続し、表示器の IP アドレス変更をした後に、ネットワーク上に表示器を接続
してください。ネットワークに表示器を接続後、同一ネットワーク上にあるパソコンから ping などの接続確認
で表示器の接続を確認したうえで、設置するようにしてください。ping の接続確認方法と表示器の接続確認方
法は 6-24	ページの「ping コマンドを使った	TCP/IP	接続テスト」、6-25	ページの「表示器の接続確認をおこなう」
を参照してください。
また、表示器の IP アドレス・サブネットマスク・ゲートウェイの設定の際には、接続するネットワークの管理
者と必ず相談のうえ、ネットワークにつながっているほかの機器のＩＰアドレスと同じにならないよう、的確な
ＩＰアドレスを設定するようにしてください。誤った内容を設定した際、表示器を認識できなかったり、接続し
たネットワークに障害をもたらす恐れがあります。
ネットワーク障害などが起こった場合において、当社では保証いたしません。お客様の責任においておこなうよ
うにしてください。

注注意意
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LAN に接続されている表示器を認識する

ここで説明する方法は VM-WinR のインストールされたパソコンから、ネットワークに接続されている、あるいは、
LAN クロスケーブルで直接接続されている表示器を認識するための方法です。

●接続確認について
VM-WinR のインストールされているパソコンから表示器を VM-WinR で操作（データダウンロード／アップロード、表
示器の IP アドレス変更など）する場合、表示器の接続確認をおこなう必要があります。
VM-WinR のインストールされているパソコンから表示器を認識するためには、はじめにパソコンのネットワークアドレ
スと表示器のネットワークアドレスとをあわせる必要があります。

LAN(RJ45) ケーブルを使って通信モードを利用する場合、TCP/IP のポート番号は「10600」を使用します。デー
タのアップロード／ダウンロードを利用する場合、TCP/IP のポート番号・UDP/IP のポート番号は「10500」を使
用します。

パソコンの IP アドレスが 192.168.1.50 の場合、クラスＣ（上位 24 ビットがネットワークアドレス）のネットワー
クとなるため、ネットワークアドレスは 192.168.1.XXX となります。また、初期状態の表示器の IP アドレスは
192.168.0.250 の場合、表示器が動作するネットワークアドレスは 192.168.0.XXX となります。
上記の場合、表示器とパソコンとが LAN ケーブルで直接つなげたり、あるいはパソコンのつながっている同一
のネットワークに表示器を接続しても、パソコンから表示器は確認できません。この状況で表示器を認識させた
い場合、パソコンの IP アドレスを変更する必要があります。

●パソコンの IP アドレスを確認・変更
パソコンの IP アドレスを確認・変更するには、以下の手順（手順例は Windows10）でおこなってください。

1. スタートメニューから「設定」を選択し、設定画面の「ネットワークとインターネット」アイコンをクリックします。
2. 画面左側の「イーサネット」をクリックして、画面右側にある「ネットワークと共有センター」をクリックします。
3.「ネットワークと共有センター」の画面左側にある「アダプターの設定の変更」をクリックします。
4. 表示器が接続されているネットワークアダプターのアイコン ( 例：「ローカルエリア接続」) を右クリックして「プ

ロパティ」を選択します。
5.「この接続は次の項目を使用します」と書かれた欄から「インターネットプロトコルバージョン4(TCP/IPv4)」を選択し、
「プロパティ」ボタンをクリックします。

6.「次の IP アドレスを使う」をクリックします。
7.「IP アドレス」、「サブネット マスク」、「デフォルト ゲートウェイ」の IP アドレス、サブネット マスク、既定のゲー

トウェイ アドレスを確認します。変更が必要な場合は、各項目に対して、適切な値を入力します。
8. 設定が完了したら「OK」をクリックして「インターネットプロトコルバージョン 4(TCP/IPv4) のプロパティ」を閉

じます。
9.「ローカルエリア接続のプロパティ」の「OK」ボタンをクリックし、「ローカルエリア接続のプロパティ」を閉じます。

パソコンの IP アドレス変更をおこなう場合、パソコンＯＳによって、管理者または Administrators グループのメ
ンバとしてログオンする必要がある場合があります。パソコンの IP アドレスを変更する場合は、必ずネットワー
ク管理者、およびパソコンの管理者と相談のうえ、許可を得ておこなってください。ネットワーク障害を起こし
た場合において、当社では保証いたしません。お客様の責任において、設定をおこなうようにしてください。

注注意意
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● ping コマンドを使った TCP/IP 接続テスト
パソコンから表示器の IP アドレスが確認できるかどうかが不明の場合、「ping コマンドを使った	TCP/IP	接続テスト」
をおこなうことで、パソコンから表示器が接続されているか確認が出来ます。確認をおこなうには、以下の手順（手順
例は Windows10）でおこなってください。

1. スタートメニューから「すべてのアプリ」→「Windows システムツール」より「コマンドプロンプト」を起動します。
2.「コマンドプロンプト」画面内で、ping に続いて表示器の IP アドレスをスペース 1 つあけて入力し、Enter キーを

押します。（表示器が初期状態の場合、「ping 192.168.0.250」と入力し、Enter キーを押します。）
3. Enter キーを押すことで、ping コマンドが実行されます。
4. 表示器との接続が確認できた場合、実行結果の項目に「192.168.0.250 からの応答： バイト数 = ○○ 時間 = ○ ms 

TTL= ○○」のようなメッセージ表示がされます。
5. 表示器との接続が確認出来ない場合、実行結果の項目に「要求がタイムアウトしました。」や「宛先ホストに到達

できません。」などのメッセージが表示されます。

上記 4 のようなメッセージは表示器より応答があったことを示します。このメッセージが表示される場合、パソコンか
ら表示器に対して接続確認処理やデータのアップロード／ダウンロードがおこなうことが出来ます。
上記 5 のようなエラーを表すメッセージが表示された場合、パソコンから表示器が確認できない状況にあることを示し
ます。このような場合は、「同一ネットワーク上でのパソコンのネットワークアドレスと表示器のネットワークアドレ
スとがあっていない」「異なるネットワーク上で、表示器自身のネットワークアドレスと、実際表示器を接続しているネッ
トワークアドレスとがあっていない」「表示器の電源が入っていない」などの原因が考えられます。原因を調査し、適
切な設定をおこなったうえで再度「ping コマンドを使った	TCP/IP	接続テスト」で接続確認をおこない、表示器からの
応答があることを確認してください。

注注意意

スケ
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設定スイッチ4（DSW4）の3番のみON/OFFします。

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

【VM96Aシリーズの表示器背面】

DSW1
DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

【ＶＭＳシリーズの表示器背面】

DSW1(シートで隠れています)

DSW2

DSW3

DSW4

設定スイッチ

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

設定スイッチ4（DSW4）は他の設定を絶対変更しないでください。

DSW4-3 ON DSW4-3 OFF

【VM96Fシリーズの表示器背面】

DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

●表示器の IP アドレスおよび LAN 環境変数のパスワード初期化方法
表示器の IP アドレスが分からなくなった場合や忘れた場合には以下の手順で初期化をおこなってください。
表示器の設定スイッチ４(DSW4) は DSW4-3 以外絶対に変更しないでください。

1. 表示器の電源を切り、DSW4-3 を ON にします。
2.. 表示器の電源を入れ約 10 秒そのままの状態で待ちます。
3. 表示器の電源を切り、DSW4-3 を OFF にします。
4. 表示器の電源を入れ IP アドレスがデフォルトの 192.168.0.250 になっているか確認します。

表示器の IP アドレス変更は、表示器を設置する前におこなってください。表示器単独でパソコンと LAN で接続し、
表示器の IP アドレス変更をした後に、ネットワーク上に表示器を接続し、ping などの接続確認で表示器の接続
を確認したうえで、設置するようにしてください。

user
生産終了
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表示器の接続確認をおこなう

ここではパソコンから表示器の接続を確認する方法を説明します。表示器の接続確認は、データのダウンロード・アッ
プロードをおこなうのに必要となります。パソコンと同一ネットワーク上に接続している表示器を確認する場合は、「一
斉確認」をおこないます。ゲートウェイ越しに異なるネットワークに接続され、「ping」などで接続が確認できる表示
器を認識する場合は、「手動確認」をおこないます。

表示器の ID は、00（デフォルト）に設定してください。

1　パソコンと表示器を接続します。パソコンと直接接続するときはクロス
ケーブル、HUB などと接続する場合はストレートケーブルを使用します。

配線については 1-45 ページ , 1-50 ページ「配線をする」

2　VM-WinR メインメニューの「LAN 通信」をクリックし、「表示器の LAN 設定」をクリックします。

3　次の設定画面を表示します。

注注意意
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ュ -

VM－WinR

パソコンから表示器を接続確認

表示器

参照
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4　同一ネットワークにある表示器の接続確認を確認する場合は、「一斉確認」をクリックします。（表示器の IP アドレス
が判っている表示器の接続確認をおこなう場合は、6-29 ページ「10　表示器の IP アドレスが判っている表示器の接続
確認をおこなう場合は「手動確認」をクリックします。」以降を参照してください。）

5　次の設定画面を表示します。

スケ
ュ -
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6　表示器およびパソコンのネットワークアドレスがわかっている場合は、「ネットワークアドレス指定確認」をクリック
し、「クラス指定」から、接続されているネットワークアドレスのクラスをクリックします。

パソコンが「192.168.0.86」、表示器が「192.168.0.250」の場合、クラスは「クラス C」となります。クラスＣをクリッ
クした場合、３つ目のアドレスが入力可能となります。ネットワークアドレスは「192.168.0.XXX」なのでこの部分を「0」
と入力します。クラスについての説明は、6-35 ページ「IP アドレスのクラスについて」を参照してください。

※クラスが判らない場合は、「全アドレス確認」にて表示器の接続確認が可能です。

スケ
ュ -
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7　6 の設定画面において、送信ボタンをクリックします。

8　次の画面を約 1 秒間表示します。（6 の設定画面において、「接続確認時間」に指定した秒間だけ表示します。）

9　8 の設定画面が閉じた後、次のように確認された表示器を表示します。

スケ
ュ -
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10 表示器の IP アドレスが判っている表示器の接続確認をおこなう場合は「手動確認」をクリックします。

11 次の設定画面を表示します。

12 接続確認アドレスを入力し、「送信」をクリックします。

13 次の画面を表示します。

14 表示器の接続が確認されると、8 のように表示します。(「ネットワーク上に指定されたアドレスが見つかりません。」
と表示された場合は、表示器の IP アドレスと異なったアドレスを入力している可能性と、パソコンから表示器が確
認できる状態ではない可能性があります。指定した IP アドレスが「ping」コマンドなどで接続が確認できる状態で
あるかを確認してください。)

スケ
ュ -
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表示器の IP アドレスを変更する

ここではパソコンから表示器の IP アドレスを変更する方法を説明します。IP アドレスの変更は、ネットワーク上に表
示器を接続する際、ネットワーク内で表示器を動作させるために適切な設定内容に変更するために必要となります。

この表示器は、DHCP による IP アドレス自動割当には対応しておりません。表示器の IP アドレス変更は、表示
器を設置する前に必ずおこなってください。
表示器単独でパソコンと LAN で接続し、表示器の IP アドレス変更をした後に、ネットワーク上に表示器を接続
してください。ネットワークに表示器を接続後、同一ネットワーク上にあるパソコンから ping などの接続確認
で表示器の接続を確認したうえで、設置するようにしてください。ping の接続確認方法と表示器の接続確認方
法は、6-24 ページの「ping コマンドを使った TCP/IP 接続テスト」、6-25 ページの「表示器の接続確認をおこなう」
を参照してください。
また、表示器の IP アドレス・サブネットマスク・ゲートウェイの設定の際には、接続するネットワークの管理
者と必ず相談のうえ、ネットワークにつながっているほかの機器のＩＰアドレスと同じにならないよう、的確な
ＩＰアドレスを設定するようにしてください。誤った内容を設定した際、表示器を認識できなかったり、接続し
たネットワークに障害をもたらす恐れがあります。
ネットワーク障害などが起こった場合において、当社では保証いたしません。お客様の責任においておこなうよ
うにしてください。

1　「表示器の接続確認をおこなう」（6-25 ページ～ 6-29 ページ参照）の手順に従い、ネットワークに接続されている表示
器を認識します。

2　次の設定画面を表示します。

注注意意
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3　「表示器一覧」にある IP アドレスを変更したい表示器をクリックします。

4　「LAN 環境変更」をクリックします。

IPアドレスを変更したい表示器をクリック

ここをクリック

スケ
ュ -
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5　次の設定画面を表示します。

6　「パスワード入力」に表示器のパスワードを入力し OK ボタンを押します。（入力した文字はすべて「＊」で表示されます。
初期状態では、パスワードは半角小文字で「root」となっています。パスワードの英字は大文字・小文字も判断されます。）

　パスワードを変更する場合は、telnet を利用します。
変更をおこなうには、以下の手順（手順例は Windows10）でおこなってください。
1. スタートメニューから「すべてのアプリ」→「Windows システムツール」より「コマンドプロンプト」を起動します。
2.「コマンドプロンプト」画面内で、telnet に続いて表示器の IP アドレスをスペース 1 つあけて入力し、Enter キー

を押します。（表示器が初期状態の場合、「telnet 192.168.0.250」と入力し、Enter キーを押します。）
3. Enter キーを押すことで、telnet が実行されます。※
4.「PASSWORD:」と表示され、入力待ち状態となるので、表示器のパスワードを入力し Enter キーを押します。 

（入力された文字はすべて「?」で表示されます。初期状態の場合、半角小文字で「root」と入力し Enter キー
を押します。）

5.「＞」と表示され、入力待ち状態となるので、半角小文字で「chgpwd」と入力し、Enter キーを押します。
6.「INPUT NEW PASSWORD：」と表示され、入力待ち状態となるので、新しいパスワードを入力します。パスワー

ドに有効な文字は英数字半角 15 文字までです。（英字は大文字・小文字も判断されます。）
7.「AGAIN             ：」と表示され、入力待ち状態となるので、6. で入力した新しいパスワードを再度入力します。
8. パスワードが変更されると「PASSWORD CHANGED」と表示されます。

（「AGAIN」で入力間違いがあった場合、「Input again」と表示され、再度 6 から入力し直しとなります。）
9. パスワード変更後、「＞」と表示され、入力待ち状態となるので、「exit」と入力し、Enter キーを押します。
10.「Logout」と表示され、telnet が終了します。

※「'telnet' は内部コマンドまたは外部コマンド、操作可能なプログラムまたはバッチファイルとして認識されて
いません。」と表示され telnet が使用できない場合、以下の操作で telnet を有効化してください。

  1. スタートボタンを右クリックし、表示されたメニューから「コントロールパネル」を選択します。
  2.「プログラム」カテゴリの「プログラムと機能」をクリックします。
  3.「プログラムと機能」画面の「Windows の機能の有効化または無効化」を選択します。
  4.「Windows の機能」画面の「Telnet クライアント」欄にチェックを入れて OK ボタンをクリックします。

一度変更したパスワードは、忘れないようにしてください。また、関係者以外にパスワードを漏洩しない
よう、管理には十分気をつけてください。

ointP
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7　次の画面を表示します。

8　表示器側でパスワードが認証されると、次の画面を表示します。

9　表示器の「IP アドレス」、「サブネットマスク」、「デフォルトゲートウェイ」をネットワーク内で表示器を動作させるた
めに適切な設定内容に変更します。

（例えば、接続するネットワークアドレスが「192.168.11.XXX」ゲートウェイが「192.168.11.240」、表示器の IP アドレ
スを「192.168.11.250」とする場合、「IP アドレス」には「192.168.11.250」を、「サブネットマスク」にはネットワーク
アドレスがクラスＣのため「255.255.255.0」を、「デフォルトゲートウェイ」にはネットワークのゲートウェイアドレ
ス「192.168.11.240」を、それぞれ入力してください。）

「IP アドレス」、「サブネットマスク」、「デフォルトゲートウェイ」の設定は、必ずネットワーク管理者と
相談のうえ、設定するか、あるいはネットワーク管理者が自ら設定してください。

ネットワーク障害などが起こった場合において、当社では保証いたしません。お客様の責任においてお
こなうようにしてください。

注注意意
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10 接続するネットワークのトラフィックが大きいネットワークに接続する場合、送受信パケットサイズを少なめ
（576Byte）にしたり、送受信ディレイを大きめにしたりして、ネットワークのトラフィックを軽減させるように

工夫してください。

トラフィックの問題については、接続するネットワークの管理者と相談のうえ、的確な値を設定するよう
にしてください。
ネットワーク障害などが起こった場合において、当社では保証いたしません。お客様の責任においておこ
なうようにしてください。

11 表示器の LAN 設定の変更が終了したら、「OK」をクリックします。

12 次の画面を表示します。

13 数秒後に次の画面を表示し、表示器が表示器内部の LAN 環境の変更作業をおこなうためにリセットします。

14 変更した内容が、パソコンと同じネットワークの場合、数秒後に 2 と同じ設定画面が表示され、表示器の IP アドレ
スの内容が変更されます。

15 変更した内容が、パソコンと異なるネットワークの場合、数秒後に次の設定画面が表示されます。

注注意意
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16 15 の画面の「OK」をクリックすると、2 と同じ設定画面が表示され、表示器の IP アドレスの内容が変更されます。

表示器の IP アドレスを変更した際、変更後の表示器のネットワークアドレスとパソコンのネットワークアドレス
が異なった場合、パソコンから表示器の確認がおこなえない状態になります。
表示器のネットワークアドレス変更後に表示器を再度接続確認をおこなう場合は、パソコン側の IP アドレスとサ
ブネットマスクを、表示器と同じネットワークアドレスになるように、変更してください。（パソコンの IP アド
レス変更の仕方は、6-23 ページの「パソコンの IP アドレスを確認・変更」を参照してください）
ネットワーク障害などが起こった場合において、当社では保証いたしません。お客様の責任においておこなうよ
うにしてください。

● IP アドレスのクラスについて
ＴＣＰ／ＩＰで通信をおこなう場合、ネットワークに接続されている機器は、他のネットワークに接続されている機器
とは重複しないように、ネットワーク内でただ 1 つのＩＰアドレスを割り当てる必要があります。また、各機器が、1
つのネットワーク内でそれぞれ他の機器を認識する場合、ネットワークアドレスを合わせる必要があります。
ＩＰアドレスは４バイト（３２ビット）の長さを持つ値で表されています。この値は、ネットワークの規模や、接続台
数の構成の意味を表し「ネットワークアドレス」と「ホストアドレス」とで構成されています。
ネットワークの規模（以降クラス）はアドレスクラスとして、主に 3 つ（クラスＡ、クラスＢ、クラスＣ）に分類され「ネッ
トワークアドレス」として表現されます。クラスによって割り当て可能な「ホストアドレス」が決まり、１ネットワー
クへの機器の最大接続可能台数が決定します。

●クラスＡのネットワークアドレス
先頭１ビットが "0" で始まり、ネットワークアドレス部が先頭より 8 ビットで構成されているアドレスを示します。

（0.XXX.XXX.XXX ～ 127.XXX.XXX.XXX がクラス A のネットワークアドレス）この場合のホストアドレスは、残り 32 ビッ
ト分となり、ネットワーク１アドレスにつき、「XXX.0.0.0」と「XXX.255.255.255」を除く最大 16777214 個設定が可能
となります。

●クラス B のネットワークアドレス
先頭 2 ビットが "10"	で始まり、ネットワークアドレス部が先頭より 16 ビットで構成されているアドレスを示します。

（128.0.XXX.XXX ～ 191.255.XXX.XXX がクラス C のネットワークアドレス）この場合のホストアドレスは、残り 16 ビッ
ト分となり、ネットワーク１アドレスにつき、「XXX.XXX.0.0」と「XXX.XXX.255.255」を除く最大 65534 個設定が可能と
なります。

●クラスＣのネットワークアドレス
先頭 3 ビットが "110"	で始まり、ネットワークアドレス部が先頭より 24 ビットで構成されているアドレスを示します。

（192.0.0.XXX ～ 223.255.255.XXX がクラス C のネットワークアドレス）この場合のホストアドレスは、残り 8 ビット分
となり、ネットワーク１アドレスにつき、「XXX.XXX.XXX.0」と「XXX.XXX.XXX.255」を除く最大 254 個設定が可能とな
ります。

注注意意
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● LAN 環境設定画面
メインメニューの LAN 通信の「表示器の LAN 設定」ボタンをクリックするか、ダウンロード画面の「設定初期化」ボ
タンをクリックするか、アップロード画面の「接続表示器選択」ボタンをクリックすると、次の画面を表示します。

①表示器一覧
この一覧には、いままで接続確認をおこなったことのある表示器とその表示器の LAN 通信における基本情報が表示
されます。

・表示器名称	

表示器に便宜上登録している名称を表示します。表示器名称の登録は「LAN 環境変更」よりおこないます。

・IP アドレス

表示器が使用している IP アドレスを表示します。表示器のデフォルトの IP アドレスは、「192.168.0.250」となっ
ています。IP アドレスを変更する際は、「LAN 環境変更」よりおこないます。

・MAC アドレス

表示器がもつ MAC アドレスを表示します。このアドレスは、表示器 1 台につき 1 つのアドレスが登録されてお
ります。個々の表示器の識別に利用されます。

・機種

表示器自体の機種を表示します。表示器に全くデータが存在しない場合、ここには何も表示されません。

・サブネットマスク

表示器がもつサブネットマスクを表示します。

・ゲートウェイ

表示器が接続されているネットワークのゲートウェイアドレスを表示します。

IP アドレスを変更する際は、ネットワーク管理者と相談の上、的確なアドレスを設定するようにしてく
ださい。誤ったアドレスを設定した際、ネットワーク障害を起こす恐れがあります。ご注意ください。

２

３

４

１

５

6

7

9

10

8

11
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②「一斉確認」ボタン
パソコンが接続されている同一ネットワーク上に表示器がつながっている場合に、自動認識します。

パソコンが接続されているネットワークと異なるネットワークに対して接続確認をおこなう際、ルータ越えでの確
認や、パソコンに登録されているサブネットマスクの関係上、接続範囲外とみなされ確認がおこなえないことがあ
ります。詳細に接続確認する場合は、手動確認を使用してください。

確認された表示器は、表示器一覧に登録されます。ボタンをクリックすると以下のダイアログボックスが表示されます。

・全アドレス確認	

ブロードキャストアドレス「255.255.255.255」に対して、表示器の接続確認用コマンドを送信します。　

・ネットワークアドレス指定確認

特定のネットワークに対するブロードキャストアドレスを指定し、そのアドレスに対して、表示器の接続確認
用コマンドを送信します。ネットワークアドレス指定確認を選択したときは、クラス指定と IP アドレス種類が
指定できます。

・クラス指定

「ネットワークアドレス指定確認」の際、設定が可能となります。接続確認をおこなうネットワークアドレスク
ラスを指定します。

・クラスＡ

「0.0.0.0」～「127.255.255.255」の IP アドレス範囲のネットワークに対して、ブロードキャストアドレス
「0.255.255.255」～「127.255.255.255」を指定します。

・クラスＢ

「128.0.0.0」～「191.255.255.255」の IP アドレス範囲のネットワークに対して、ブロードキャストアドレス
「128.255.255.255」～「191.255.255.255」を指定します。

・クラス C

「192.0.0.0」～「223.255.255.255」の IP アドレス範囲のネットワークに対して、ブロードキャストアドレス
「192.255.255.255」～「223.255.255.255」を指定します。

・IP アドレスの種類	

「ネットワークアドレス指定確認」の際、設定が可能となります。接続確認をおこなう IP アドレスの種類を指定し
ます。

・プライベートアドレス

プライベートネットワークアドレスのブロードキャストアドレスに対して接続確認をおこないます。

・グローバルアドレス

グローバルネットワークアドレスのブロードキャストアドレスに対して接続確認をおこないます。

グローバルアドレスに対して確認をおこなう際、必ずネットワーク管理者と相談のうえ、許可を得たう
えでおこなってください。ネットワーク障害を起こした場合において、当社では保証いたしません。お
客様の責任においておこなうようにしてください。

・確認 IP アドレス	

確認 IP アドレスに出ているブロードキャストアドレスに対して、表示器確認コマンドを送信します。

注注意意
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一斉確認は UDP にてブロードキャスト
送信し、表示器側からも UDP( ポート
10500) にて応答を返すことで接続された
表示器を認識しています。
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・接続確認時間

確認 IP アドレスに出ているブロードキャストアドレスに対して、表示器確認コマンドを送信後、表示器からの応
答の待ち時間指定します。指定された待ち時間内に表示器から応答のあった内容を、表示器一覧に表示します。
時間内に応答が無かった表示器情報については、表示器一覧には表示されません。

③「個別確認」ボタン 
表示器一覧上にある表示器について、現在接続されているかどうかを確認するときに使用します。応答が無かった場
合や応答結果が一覧の内容と異なった場合は、エラーメッセージが表示されます。

④「手動確認」ボタン 
表示器一覧上にない表示器について、手動で IP アドレスを入力することにより、現在接続されているかどうかを確認
するときに使用します。

確認された表示器は、表示器一覧に登録されます。ボタンをクリックすると以下のダイアログが表示されます。

確認する表示器の IP アドレスを入力し、「OK」ボタンをクリックすると、指定された IP アドレスに対して接続コマン
ドを送信します。一覧に既に登録されている IP アドレスを指定した場合、一度接続確認をおこない、一覧に登録され
ている内容と表示器から返ってきた情報とが同一であるかを確認します。

同一である場合は一覧の情報そのもの使用します。異なっている場合は、一覧に登録されている情報を残すか、返っ
てきた情報を残すかをユーザーに対して確認をおこないます。

⑤「LAN 環境変更」ボタン
表示器一覧上にある表示器の LAN 環境設定内容を変更するときに使用します。

LAN環境変更を実行するには表示器のパスワードの入力が必要となります。（初期パスワードは「root」となっています。
パスワード変更する際は、DOS コマンドプロンプトから Telnet を実行する必要があります。）

パスワードが間違えている場合、LAN 環境を変更することはできません。パスワード入力後、パスワードが正しい場
合、表示器 LAN 環境設定変更画面を表示します。

表示器 LAN 環境設定変更画面については、6-40	ページを参照してください。
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⑥「選択項目クリア」ボタン
表示器一覧で選択した表示器を削除します。

⑦「全情報クリア」ボタン
表示器一覧に表示されているすべての表示器を削除します。

⑧ IP アドレス
使用しているパソコンの IP アドレスを表示します。

⑨「ファイル出力」ボタン
表示器一覧の内容をファイルに保存します。使用中のパソコンの接続情報を他のパソコンに移動する場合に使用しま
す。

⑩「ファイル取得」ボタン
「ファイル出力」で保存した表示器一覧の情報を登録します。他パソコンから接続情報を移動する場合にお使いください。

⑪「終了」ボタン
LAN 環境設定を終了します。LAN 通信 ( アップロード ) の「接続機器選択」から起動した場合は、一覧にチェックマー
クをつけ「終了」ボタンを押すと、選択した表示器の LAN 通信画面に戻ります。

スケ
ュ -
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●表示器 LAN 環境設定変更画面
メインメニューの LAN 通信の「表示器の LAN 設定」ボタンをクリックするか、
ダウンロード画面の「設定初期化」ボタンをクリックするか、アップロード
画面の「接続表示器選択」ボタンをクリックして表示される LAN 環境設定
画面から「LAN 環境設定」ボタンをクリックすると、表示器 LAN 環境設定
変更画面が表示されます。

①ハードウェア情報
接続されている表示器のハードウェア情報が表示されます。

・表示器機種名	

接続されている表示器の機種名が表示されます。

・MAC アドレス

接続されている表示器の MAC アドレスが表示されます。

② LAN 環境設定
接続されている表示器の LAN 環境設定が表示されます。

・表示器名称	

表示器に便宜上登録している名称を表示します。また名称の変更
がおこなえます。

・IP アドレス

接続されている表示器の IP アドレスが表示されます。IP アドレス
の変更がおこなえます。

・サブネットマスク

接続されている表示器のサブネットマスクが表示されます。サブ
ネットマスクの変更がおこなえます。

・デフォルトゲートウェイ

接続されている表示器のデフォルトゲートウェイが表示されます。
デフォルトゲートウェイの変更がおこなえます。

表示器の IP アドレス、サブネットマスク、デフォルトゲートウェイの設定の際には、接続するネットワー
ク管理者と必ず相談のうえ、ネットワークにつながっている他の機器の IP アドレスと同じにならない
よう、的確な設定をしてください。ネットワーク障害などが起きた場合において、当社では保証いたし
ません。お客様の責任においておこなうようにしてください。

③ PC- 表示器間送受信設定
接続されている表示器とデータの送受信をおこなう際の送受信設定をおこないます。

・送受信パケットサイズ	

接続されている表示器に対して、データ送信をおこなう際のデータサイズ (TCP プロトコルのデータ部のサイズ )
を示します。「1024 バイト」「576 バイト」「カスタム (576 ～ 1024 の間で任意に設定 )」から選択します。
※データサイズが少なくなると、TCP プロトコル上でのデータのパケットエラーが解消されますが、その分ネッ
トワークのトラフィックが増大します。

・送受信ディレイ

接続されている表示器に対して、データ送信をおこなう際の 1 パケット間の送信待ち時間を設定します。ト
ラフィックの増大により、ネットワーク障害が起こる恐れがある場合に、送受信ディレイ（0 ～ 10（単位
100ms））を設定してください。

※ 1：０を設定した場合は、各機器（PC および表示器）の機器性能に依存します。

※ 2：送受信ディレイが大きくなると、ネットワークトラフィックは	軽減しますが、その分転送総時間が長く
なります。

２

３

１

注注意意
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LAN(RJ-45) ケーブルを使って転送する

ここで説明する方法は VM-WinR のインストールされたパソコンと表示器を LAN(RJ45) ケーブルで接続しデータをダウ
ンロード / アップロードする方法です。

LAN(RJ-45) ケーブルを使って通信モードを利用する場合、TCP/IP のポート番号は「10600」を使用しま
す。データのアップロード／ダウンロードを利用する場合、TCP/IP のポート番号・UDP/IP のポート番号は

「10500」を使用します。

●ダウンロードについて
プロジェクトのダウンロードには全データダウンロードとクイックダウンロードがあります。全データダウンロードは
VM-WinR で作成したプロジェクトのデータをすべて転送します。クイックダウンロードは表示器内のデータと送信しよ
うとしているデータを比較し、更新されているデータのみをダウンロードします。データの一部分だけを編集した場合
などはクイックダウンロードをおこなうと変更したファイルだけをダウンロードしますのでダウンロード時間が短くな
ります。

また、ダウンロードする際に時計データも送信することができます。表示器は内部に時計データを持っており、その時
刻をもとに時刻表示をおこなったり、スケジュール機能を使って表示を制御します。表示器内部の時計データを合わせ
るために VM-WinR からデータを送信しますが、送信するデータはパソコンの内部時計のデータになりますので、送信
する前に必ずパソコンの時刻を合わせてください。時計データの送信は VM-WinR メインメニューの「時計合わせ」で
もおこなうことができます。「時計合わせ」では任意の時刻のデータを送信することができます。詳しくは 6-50	ページ
を参照してください。

● LAN(RJ45) ポートについて
シリアルケーブルと LAN ケーブルの両方を接続している場合は、LAN ケーブル側が優先されます。

●ダウンロード / アップロード中の状態について
・ダウンロード時

ダウンロードが始まると通信動作は停止し、表示器にはダウンロードメッセージが表示されます。表示器が再起動し、
VM-WinR に「ダウンロード完了」が表示されるとダウンロードは終了です。正常に終了しなければ VM-WinR には「ダ
ウンロードが正しくできませんでした」と表示され、表示器は「E0」を表示しますので、再度ダウンロードをおこなっ
てください。

・アップロード時
アップロードが始まると通信動作は停止し、表示器にはアップロードメッセージが表示されます。表示器が通常動
作に戻り、VM-WinR に「アップロード完了」が表示されるとアップロードは終了です。正常に終了しなければ VM-
WinR には「アップロードが正しくできませんでした」と表示され、表示器は１分間「E0」を表示後に通常動作に戻
ります。「E0」表示中または通常動作時に再度アップロードをおこなってください。

※ダウンロードメッセージ	/	アップロードメッセージは「プロジェクト設定」で設定します。設定については、	
4-16	ページを参照してください。

ダウンロード・アップロード中は、他のアプリケーションを起動・動作させないでください。

シリアル通信と LAN 通信を両方同時に使用することはできません。

複数台の表示器と使用する場合は表示器ごとに IP アドレスを設定してください。

注注意意

注注意意

ointP
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表示器にデータをダウンロードする

ここではパソコンから表示器へプロジェクトのデータをダウンロードする方法を説明します。

表示器を複数台接続している場合は、すべての表示器に順次ダウンロードすることができます。また、接続している表
示器のうち特定の表示器だけにダウンロードすることもできます。

表示器の ID は、00( デフォルト）に設定してください。

1　パソコンと表示器を接続します。パソコンと直接接続するときはクロスケー
ブル、HUB などと接続する場合はストレートケーブルを使用します。

配線については 1-45	ページ ,	1-50	ページ（配線をする）

2　VM-WinR メインメニューの「LAN 通信」をクリックし、「ダウンロード (LAN）」をクリックます。

3　次の設定画面を表示します。

注注意意

参照

スケ
ュ -

VM－WinR

パソコンから表示器へダウンロード

表示器

表示器一覧に表示器が表示されない場合は、「詳細設定 >>」をクリックして表示されるボタンから、「設定初期化」をクリッ
クしてください。
正常に認識されていれば IP アドレスが表示されます。

user
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注注意意

4　接続している表示器それぞれについてプロジェクト名とデータの保存場所が表示されますので、ダウンロードしたい表
示器のプロジェクトの設定をおこないます。

設定したい表示器をクリックして選択し、「ダウンロード設定」ボタンをクリックします。

5　「ダウンロード設定」を押すと、次の設定画面を表示しますので「プロジェクト選択」ボタンをクリックしてダウンロー
ドしたいプロジェクトを選択します。

プロジェクトを選択するとプロジェクト名とデータの保存場所が表示されます。

6　5 の設定画面の「プロジェクトダウンロード」にチェックを入れます。作成したすべてのデータをダウンロードする場
合は「全データ」、表示器内のデータから変更されているデータだけをダウンロードする場合は「クイック」にチェッ
クを入れます。

プロジェクトのデータをダウンロードしない場合は「プロジェクトダウンロード」のチェックを外します。

7　5 の設定画面のシステムダウンロード設定において、時計データを送信する場合は「時計」にチェックを入れます。チェッ
クが入っていなければ時刻のデータは送信されません。

・表示器へ送信する時刻データは Windows 上で設定している現在時刻を送信しますので、送信前に必
ず Windows の現在時刻を確認してください。

スケ
ュ -

①クリックして
　選択します

②クリックします

クリックします
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8　3 の設定画面においてダウンロードしたい表示器の IP アドレスにチェックを入れます。

9　「ダウンロード開始」ボタンをクリックします。

設定した表示器にデータをダウンロードします。ダウンロード中は通信情報欄にダウンロードの状態が表示されます。
表示器にはダウンロードメッセージが表示されます。

ダウンロードメッセージは「プロジェクト設定」で設定します。4-16	ページを参照してください。

10　表示器が再起動し、VM-WinR に「ダウンロード完了」が表示されるとダウンロードは終了です。

「終了」ボタンをクリックしてダウンロードを終了します。

ダウンロードが正常に終了しなければ VM-WinR には「ダウンロードが正しくできませんでした」と表示されます。  
下記の点をご確認のうえ再度ダウンロードをおこなってください。

　 ダウンロードが正常に終了しない場合は、以下の点を確認してください。
　　・ケーブルは断線、配線間違いなどしていませんか。
　　・表示器の IP アドレスは間違っていませんか。
　　・プロジェクトの場所は間違っていませんか。
　　・ネットワークが混雑し、表示器の IP アドレスが確認 (ping など ) できない状態になっていませんか。

参照

ointP

スケ
ュ -
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ダウンロード画面について
6-42	ページ～ 6-44	ページで説明したダウンロード手順で表示される設定画面についての詳細を説明します。	
設定画面中の各番号の説明文を参照してください。

●ダウンロード画面について

①表示器一覧
以前に接続確認したすべての表示器が表示されます。ダウンロードしたい表示器にそれぞれに対応したデータを	
設定します。データの設定は「ダウンロード設定」ボタンでおこないます。

IP アドレスにチェックが入っている表示器に対してダウンロードをおこないますので、ダウンロードしたい表示器
の IP アドレス欄には必ずチェックを入れてください。

②「ダウンロード設定」ボタン
それぞれの表示器に対してダウンロードするデータを設定します。ダウンロード情報一覧から設定したいデータ
をクリックして選択状態 ( 反転状態 ) にすると「ダウンロード設定」ボタンがクリックできるようになります。	
ダウンロード設定画面については 6-16	ページを参照してください。また、設定したいデータをダブルクリックして
もダウンロード設定画面を表示することができます。

③「全選択 / 解除」ボタン
・全選択 / 解除 ( ダウンロード (1：N) のとき )

このボタンをクリックするとすべての IP アドレスにチェックが入ります。また、すべての IP アドレスに	
チェックが入っている状態でボタンをクリックすると、すべてのチェックを解除します。

④詳細設定ボタン
このボタンをクリックすると⑥～⑧の項目を表示します。

２

３

４

１

６ ７

５

８
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生産終了



6-46

データを転送する

６

LAN
(RJ45 )

ケ
ー
ブ
ル
を
使
っ
て
転
送
す
る

スケ
ュ -

⑤通信情報
表示器との通信状態と表示器が動作しているときの通信設定を表示します。

⑥ダウンロード情報一覧
ダウンロード画面で設定した内容は任意の名前を付けて保存することができます。内容を保存しておくと、ダウン
ロードをおこなう際にそのファイルを呼び出せば、また最初から設定する必要はなく容易にダウンロードすること
ができます。複数台接続するシステムのデータを何通りも作成されている場合などは便利です。ファイルは「**.
LT1」という拡張子で保存されます。なお、ダウンロード画面を起動したときに「LANSINFO.LT1」というファイル
を VM-WinR がインストールしているフォルダから自動的に読み込みます。ダウンロード終了時にはこのファイル名
で自動的に保存されます。

「読み出し」ボタン　：ダウンロード内容を名前を付けて保存した場合に、その保存した内容を読み出すためのボタ
ンです。ボタンをクリックすると「ファイルを開く」画面を表示しますので、読み出した
いファイルを選び「OK」ボタンをクリックします。

「保存」ボタン　　　：現在表示している設定内容を保存するためのボタンです。ボタンをクリックすると「名前を
付けて保存」画面を表示しますので、任意の名前を入力し「OK」ボタンをクリックします。

「設定初期化」ボタン：このボタンをクリックすると、「LAN 環境設定」画面を表示します。LAN 環境設定画面につ
いては 6-36 ページを参照してください。

⑦「表示器状態取得」ボタン
接続している表示器の情報 ( 機種名とバージョン ) をパソコンで確認することができます。この情報が表示されると
パソコンと表示器が通信可能な状態になっています。表示器にダウンロードをする前に、表示器がダウンロード可
能な状態かどうかの確認用にお使いください。また、特定の表示器が接続しているかを確認するためにも使用する
ことができます。状態確認は表示器１台ずつに対しておこなってください。

この情報を表示するには、ダウンロード情報一覧で確認したい表示器を一つ選択し表示器状態取得ボタンを押しま
す。

⑧「バージョン表示」ボタン
パソコンに接続している各表示器に、その表示器の情報 ( 機種名とバージョン ) を表
示することができます。ボタンをクリックすると右の画面を表示します。表示時間 (1
～ 300 秒 ) を指定し「送信」ボタンをクリックすると、接続されている表示器すべて
に設定した表示時間だけ情報が表示されます。

なお、情報を表示している間も通常の通信をおこなっています。表示時間内であって
も表示中に表示を変更すると情報表示を中止し通常の動作に戻ります。

VMS シリーズ、VM96F シリーズの表示器でも機種名は「VM96A- □□□□」と表示します。注注意意

VMS シリーズ、VM96F シリーズの表示器でも機種名は「VM96A- □□□□」と表示します。注注意意

user
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●ダウンロード設定画面
ダウンロード画面の「ダウンロード設定」ボタンをクリックすると、次の画面を表示します。

①プロジェクト名・プロジェクト保存場所
ダウンロードするデータのプロジェクト名とそのデータが保存されている場所を表示します。

②「プロジェクト選択」ボタン
表示器にダウンロードするプロジェクトを指定します。このボタンをクリックするとプロジェクトを指定する画面
が表示されますので、ダウンロードしたいプロジェクトを選択します。

③プロジェクトダウンロード
プロジェクトとは VM-WinR で作成したデータのことです。プロジェクトダウンロードには全データダウンロードと
クイックダウンロードの２種類ありますので、状況に応じて設定してください。

・全データ：VM-WinR で作成したすべてのデータをダウンロードします。

・クイック：表示器内のデータとダウンロードしようとしているパソコン内のデータを比較し、変更されているデー	
タだけをダウンロードします。

④「残容量表示」ボタン
選択しているプロジェクトの残容量を % で表示します。

⑤システムダウンロード設定
時刻データを送信するかどうかを設定します。送信したい項目にチェックを入れます。「全データ」を選択した場合
も、この欄にチェックが入っていなければ時刻データは送信されません。

・表示器へ送信する時刻データは Windows 上で設定している現在時刻を送信しますので、送信前に　
必ず Windows の現在時刻を確認してください。

２

３ ４

１

５
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VM－WinR

表示器からパソコンへアップロード

表示器

ointP

表示器からデータをアップロードする

ここでは表示器内のデータをパソコン (VM-WinR) にアップロードする方法を説明します。アップロードしたデータを
VM-WinR で編集し、再度表示器にダウンロードすることで表示器のメッセージを変更することができます。また、アッ
プロードしたデータを保存しておくことでバックアップをおこなうこともできます。
複数の表示器を接続されている場合、ダウンロードは一度におこなえますが、アップロードは一度におこなうことはで
きません。表示器１台ずつに対してアップロードをおこなってください。

・VM-WinR をインストール後にはじめて VM-WinR を起動すると、メインメニューに「LAN 通信」ボタンは表示
されません。そのため、まず新しいプロジェクトを作成してからアップロードをおこなってください。なお、
ウイザードで新規プロジェクトを作成するときに設定した内容は、アップロードしたデータで上書きされます。

・アップロードができるのはプロジェクトのデータのみで、システムのアップロードはできません。

1　パソコンと表示器を接続します。
配線については 6-20	ページ

2　VM-WinR メインメニューの「LAN 通信」をクリックし、「アップロード (LAN)」をクリックします。

3　次の設定画面を表示しますので、アップロードした表示器のデータをパソコン内のどのフォルダに保存するかを設定
します。

「プロジェクト選択」ボタンをクリックすると「プロジェクト保存」画面を表示しますので、保存したいプロジェクト
を指定するか、新しくプロジェクトを作成します。

・プロジェクトの保存場所は、現在選択しているプロジェクトとは別のプロジェクトを選択してください。
・既存のフォルダを指定した場合、そのフォルダのデータはアップロードしたデータで上書きされます。

4　表示器選択欄でアップロードする表示器の IP アドレスを入力します。表示器の接続一覧から IP アドレスで取得したい
場合は「接続表示器選択」をクリックします。クリックして表示された表示器一覧から表示器を選択し、「終了」をク
リックすることで、IP アドレスが選択されます。

参照

注注意意

クリックして保存場所を指定します
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5　設定が終了したら「アップロード開始」ボタンをクリックします。

設定した表示器からデータを受信します。アップロード中は通信情報欄にアップロードの状態が表示されます。表示
器にはアップロードメッセージが表示されます。

アップロードメッセージは「プロジェクト設定」で設定します。4-16	ページを参照してください。

6　表示器が通常動作に戻り、VM-WinR に「アップロード完了」が表示されるとアップロードは終了です。

アップロード画面の「終了」ボタンをクリックしてアップロードを終了します。

アップロードが正常に終了しなければ VM-WinR には「アップロードが正しくできませんでした」と表示され、表示器
は１分間「E0」を表示後に通常動作に戻ります。下記の点をご確認のうえ、「E0」表示中もしくは通常動作時に再度アッ
プロードをおこなってください。

アップロードが正常に終了しない場合は、以下の点を確認してください。
・ケーブルは断線、配線間違いなどしていませんか。
・アップロードしたい表示器の IP アドレスは間違っていませんか。
・プロジェクト選択でアップロードしたデータを保存するフォルダに選択していますか。

参照

ointP

user
生産終了



 6-50

データを転送する

６

表
示
器
の
時
刻
を
合
わ
せ
る

スケ
ュ -

注注意意

VM－WinR

パソコンから表示器へダウンロード

表示器

表示器の時刻を合わせる

表示器は内部に時計データを持っており、この時計をもとに時刻表示をおこなったり、スケジュール機能を使って表示
器の表示を制御します。表示器の内部時計データを合わせるために VM-WinR からデータを送信します。送信するデー
タにはパソコンの内部時計のデータと任意に設定できる時間がありますので、現在の時刻に合わせるだけでなく、任意
に自由な時間に合わせることができます。状況に応じて時計データを設定してください。
なお、時計データは動作中の表示器に送信することができます。表示器は時計データの受信後も再起動することなく通
常の動作を続けます。
ここでは表示器の時刻を合わせる方法を説明します。

時計の設定は電源 OFF 後 1 ヶ月間の保持※となります。長時間電源を OFF された後にご使用になる場合は、時計の再
設定をおこなってください。
※バックアップ電池がフル充電の目安です。電池が劣化している、フル充電でない場合は、期間が短くなります。

パソコンの内部時計を送信するときは、Windows 上で設定している現在時刻を送信しますので、送信前に必ず
Windows の現在時刻を確認してください。

シリアルケーブルで接続した表示器の時刻を合わせる

1　VM-WinR がインストールされているパソコンと表示器をシリアルケーブル
で接続します。

配線については 6-20	ページ

2　VM-WinR メインメニューの「時計合わせ」をクリックすると次の設定画面を表示します。

パソコンの内部時計データを送信するか、任意の設定時刻を送信するかを選択します。

任意設定を選択した場合は「カレンダ ー」ボタンをクリックして日付を選択し、時刻を設定します。

日付と時刻以外の設定は、前回時計合わせをおこなったときの設定がそのまま表示されます。

参照

MEMO

どちらかにチェック
を入れます

表示器のモードと
通信設定が表示されます

user
生産終了
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3　通信設定をおこないます。

通信情報欄には表示器との通信状態と表示器が動作しているときの通信設定を表示します。この通信設定が表示器動
作時の設定と異なる場合は正常に送信できませんので、必ず表示器側の通信設定と合わせてください。表示器側の設
定は「プロジェクト設定」で確認することができます。

「通信設定」ボタンをクリックすると次の設定画面を表示します。

①通信ポート
パソコン側のどのシリアルポート (COM	ポート ) を使用して表示器と接続するかを選択します。

②通信ポート設定
表示器側の通信ポートの通信設定と合わせてください。

③通信方式
表示器のモードを選択します。

シーンモード		　　　　：10 シーンモード (1 ビット入力 )/500 シーンモード ( バイナリ入力 )/

　　　		　　　　　　　　スケジュールモード

通信 (VSN 準拠 )　　　：通信モード (VSN 準拠 )

通信モード (VSN 準拠 ) の場合は、受信方式と返信方式も設定します。この設定は表示器側の現在設定されている通
信方式と合わせてください。

設定スイッチが初期状態 (2-7 ON) のときは
　 ボーレート RS-232C：38400bps RS-422A/RS-485：9600bps
　 データ長 8 ビット
　 ストップビット 1 ビット
　 パリティ 偶数
に固定されます。

4　時計データを送信したい表示器の ID 番号にチェックを付けます。

「全 ID 選択」ボタンをクリックするとすべての ID 番号にチェックが入り、「全 ID 解除」ボタンをクリックすると選択
されている ID 番号をすべて解除することができます。
通信モード (VSN 準拠 ) で ID を含まない通信方式を選択した場合は ID 番号は選択できません。

ointP

user
生産終了
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時計データはダウンロード時に合わせて送信することもできます。この場合は任意の時刻を設定することはでき
ず、パソコンの内部時計データを送信します。ダウンロード時に送信するときは、ダウンロード画面の「ダウン
ロード設定」ボタンで表示される下記画面において、「時計」にチェックを入れてください。

チェックを入れます

ointP

5　「時計送信」ボタンをクリックして接続した表示器に時計データを送信します。

送信中は通信情報欄に送信の状態が表示されます。

6　送信が正常に完了したら通信情報欄に「時計データ転送完了」が表示されます。

時計合わせ画面の「終了」ボタンをクリックして終了します。

スケ
ュ -

user
生産終了
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VM－WinR

パソコンから表示器へダウンロード

表示器

参照

スケ
ュ -

どちらかにチェック
を入れます

①通信設定する表示器を選択

②クリックする

LAN(RJ-45) ケーブルで接続した表示器の時刻を合わせる

１　VM-WinR がインストールされているパソコンと表示器を LAN(RJ45) ケーブ
ルで接続します。

配線については 6-20	ページ

２　VM-WinR メインメニューの「LAN 通信」をクリック、「時計転送 (LAN)」をクリックすると次の設定画面を表示します。

パソコンの内部時計データを送信するか、任意の設定時刻を送信するかを選択します。

任意設定を選択した場合は「カレンダー」ボタンをクリックして日付を設定し、時刻を設定します。

3　通信設定をおこないます。

「表示器一覧」に表示されている表示器をクリック、「通信設定」をクリックします。

user
生産終了
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１

２

４　「通信設定」をクリックすると、次の設定画面を表示します。

選択した表示器との通信をおこなうための通信方式を設定します。この通信設定が表示器動作時の通信設定と異なる場
合、正常に通信できませんので、必ず表示器側の通信設定と合わせてください。表示器に転送しているプロジェクトが
分かる場合は、「プロジェクト選択」から表示器に転送しているプロジェクトフォルダを選択することで、通信方式が設
定されます。

設定が終了したら「OK」ボタンを押して終了します。

①プロジェクト選択
表示器に転送しているプロジェクトを選択します。通信方式があらかじめ分かる場合は設定する必要はありません。

②通信方式
表示器のモードを選択します。

シーンモード　　　：10 シーンモード (1 ビット入力 )/500 シーンモード ( バイナリ入力 )/

　　　　　　　　　　　スケジュールモード

通信 (VSN 準拠 )　		：通信モード (VSN 準拠 )

通信モード (VSN 準拠 ) の場合は、受信方式と返信方式も設定します。この設定は表示器側の現在設定されている通
信方式と合わせてください。

５　時計データを送信したい表示器項目にチェックをつけます。

「全て選択」ボタンをクリックすると全ての項目にチェックが入り、「全て解除」ボタンクリックすると選択されている
項目を全て解除することができます。

６　「時計送信」ボタンをクリックして接続した表示器に時計データを送信します。

送信中は通信情報欄に送信の状態が表示されます。

user
生産終了
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７　送信が正常に完了したら通信情報欄に「時計データ転送完了」が表示されます。

時計合わせ画面の「終了」ボタンをクリックして終了します。

スケ
ュ -

時計データはダウンロード時に合わせて送信することもできます。この場合は任意の時刻を設定することはでき
ず、パソコンの内部時計データを送信します。ダウンロード時に送信するときは、ダウンロード画面の「ダウン
ロード設定」ボタンで表示される下記画面において、「時計」にチェックを入れてください。

チェックを入れます

ointP

user
生産終了



各モードの表示方法および通信プロトコル

この章では、表示器のモード別に VM-WinR で作成したシーンやキャストを表示器に表示する方法 ( ホストから指定
する方法 ) と通信プロトコルを説明します。
ご使用になる表示器のモードのページをご覧ください。

7-1

スケジュールモード..............................................................................................................................7-2
10 シーンモード（1ビット入力）.................................................................................................7-3
500シーンモード（バイナリ入力）.............................................................................................7-7
通信モード..............................................................................................................................................7-11
通信する際の基本事項.................................................................................................................7-11
表示器に作成したデータを表示するには...........................................................................7-14

通信プロトコル....................................................................................................................................7-15
各プロトコルの一覧......................................................................................................................7-16
データ送信例....................................................................................................................................7-18

通信のテスト（シリアルケーブル）............................................................................................7-31
特定のアドレスにデータを送信する.....................................................................................7-31
メッセージ表示をおこなう........................................................................................................7-34

通信のテスト（LAN(RJ-45) ケーブル）.................................................................................7-42
特定のアドレスにデータを送信する.....................................................................................7-42
メッセージ表示をおこなう........................................................................................................7-44
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配線については必ず1-45.ページ ,.1-50.ページをご確認ください。注注意意

スケ
ュ -

スケジュールモード

スケジュールモードは、VM-WinR で設定したタイムスケジュールにより日付や時間によって表示を変更
するモードです。設定はすべてVM-WinR でおこないますので、表示器に電源を投入するだけで表示がで
きるようになります。

スケジュール設定については 5-7 ページ

スケジュールが登録されていない期間は、スケジュール設定の常時表示シーンを表示します。常時表示シーンが
設定されていなければ初期シーンを表示します。
.....初期シーンの設定については 4-16ページ
画面入力ソフトウェアで機種名を選択するお客様は、21.ページに記載している「ご使用機種と表示器選択に
ついて」をご確認ください。

●システム構成

参照

注注意意

表示器

●設定スイッチについて
表示器背面の設定スイッチは初期状態 ( 設定スイッチ 2-7ON、他はすべて OFF) から変更しないでください。

参照

0:00     2:00      4:00      6:00      8:00    10:00    12:00    14:00    16:00    18:00     20:00     22:00     24:00

シーンNo.5表示 シーンNo.10表示 シーンNo.8表示シーンNo.2表示

初期シーンの設定
（編集ソフトで設定）

スケジュールでの設定

シーンNo.1表示 シーンNo.1表示

※スケジュールで常時表示シーンが設定されておらず、初期シーンによりシーンNo.1が設定されている場合

　　　1-29 ページ参照
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10シーンモード（1ビット入力）

10シーンモード (1ビット入力 )は、スケジュール機能を使って日付や時間によりシーンの表示を変更し
たり、表示器に設けられた入力端子へ1ビット信号を入力することであらかじめ表示器に登録した10個
のシーンを制御するモードです。

スケジュール機能を使うと日付や時間によって表示を切り替えることができます。スケジュール機能により表示してい
る最中に外部信号の入力により特定のシーンを表示することもできます。スケジュール機能については 5-7 ページを
参照してください。

入力端子を使って制御する場合は、外部機器より指定できるシーンは 10 個以内になります。端子を ON することで、
その端子 No. に対応するシーンを表示することができます。
シーン No. の指定は、パラレル入力端子 .No.14（VMS：IN1）がシーン 1、No.15（VMS：IN2）がシーン 2･･･No.23（VMS：
IN10）がシーン 10 というように、対応する端子に信号を入力することでおこないます。同時に複数の端子に入力があっ
た場合は、最も若い No. の入力が有効になります。

このモードには、端子の ON をトリガとして読み取るトリガモードと、端子の ON/OFF をトリガとして読み取るレベ
ルモードの２種類があります。これらは VM-WinR で選択できます。

＜トリガモード＞
パラレル入力端子 No.14 ～ 23（VMS：IN1 ～ IN10）の信号 ON をトリガとして、各端子の状態を読み込んでシーン
を表示します。端子 No.24（VMS：IN11）に入力があったときは、他の端子の状態をすべて無視し、端子入力によるシー
ンの表示を終了します。

＜レベルモード＞
パラレル入力端子 No.14 ～ 23（VMS：IN1 ～ IN10）の信号 ON または OFF をトリガとして、各端子の状態を読み込
んでシーンを表示します。シーンの表示は、信号が入力されている間繰り返します。

●システム構成

1ビット入力

表示器

接点出力機器

●設定スイッチについて
表示器背面の設定スイッチは初期状態 ( 設定スイッチ 2-7ON、その他すべて OFF) から変更しないでください。

　　　1-29 ページ参照

user
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端子番号

14

15 

16 

17 

18 

19

機　能

シーンNo.1を表示

シーンNo.2を表示

シーンNo.3を表示

シーンNo.4を表示

シーンNo.5を表示

シーンNo.6を表示

端子番号

20

21 

22 

23 

24

機　能

シーンNo.7を表示

シーンNo.8を表示

シーンNo.9を表示

シーンNo.10を表示

トリガモード：端子入力でのシーン表示を終了
レベルモード：未使用

●各端子の機能
各端子の機能は以下のようになっています。該当する端子を ON すると下表の動作をおこないます。

●配線方法
表示器とは以下のように接続してください。

配線については必ず1-45.ページ ,.1-50.ページをご確認のうえおこなってください。注注意意

端子

IN1

IN2

IN3 

IN4 

IN5 

IN6

機　能

シーンNo.1を表示

シーンNo.2を表示

シーンNo.3を表示

シーンNo.4を表示

シーンNo.5を表示

シーンNo.6を表示

端子

IN7

IN8 

IN9 

IN10 

IN11
(CLR)

機　能

シーンNo.7を表示

シーンNo.8を表示

シーンNo.9を表示

シーンNo.10を表示

トリガモード：端子入力でのシーン表示を終了
レベルモード：未使用

【VMシリーズの場合】

【VMSシリーズの場合】

通信ス
ュ

ジ
- ル
ケ
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●タイミングチャート
各端子への入力と表示は、以下のようになります。

＜トリガモード＞

( ※１) データリードタイミング
端子からの信号を読み込むとき、トリガモードでは ON した後、レベルモードでは ON および OFF した後に、
データリードタイミングに設定した時間が経過してから読み込みをおこないます。設定はVM-WinRの「プロジェ
クト設定」でおこないます ( 初期値は 30msec)。設定については 4-18 ページを参照してください。
また、端子に信号を入力するときの検出可能な最小時間は「20msec ＋データリードタイミング」になります。

＜レベルモード＞

シーンNo.1

T

P

表示
端子
 番号

14,IN1 

15,IN2 

16,IN3 

17,IN4 

18,IN5 

19,IN6 

20,IN7 

21,IN8 

22,IN9 

23,IN10 

24,IN11
(CLR)

シーンNo.3
シーン
No.6

無表示または
ソフトの設定

による

無表示または
ソフトの設定

による
シーンNo.8

複数の端子が入力された場合は、
若い番号の入力が有効になります

シーン
No.5

T(msec)=データリードタイミング（※1）
P(msec)≧20msec+T

シーンNo.1

T

14,IN1 

15,IN2 

16,IN3 

17,IN4 

18,IN5 

19,IN6 

20,IN7 

21,IN8 

22,IN9 

23,IN10

シーンNo.4

T(msec)=データリードタイミング（※1）T

複数の端子が入力された場合は、
若い番号の入力が有効になります

表示
端子
 番号

無表示または
ソフトの設定

による
シーンNo.2

通信ス
ュ

ジ
- ル
ケ
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●表示制御方式について
10 シーンモード (1 ビット入力 ) では、スケジュール機能や端子入力を使って表示を制御します。表示制御の優先順位は、
端子入力＞スケジュール設定＞初期シーンになります ( 下図参照 )。
端子入力・スケジュール設定がない場合は、スケジュール設定の常時表示シーンが表示されます。常時表示シーンが設
定されていない場合は初期シーンが表示されます。

＜トリガモード＞

＜レベルモード＞

端子入力

スケジュール

スケジュール 端子入力 スケジュール 初期シーン 端子入力 初期シーン表示

シーン呼出 シーン呼出表示終了 表示終了

初期シーン
(編集ソフトで設定)

初期シーン

端子入力

スケジュール

スケジュール 端子入力 スケジュール 初期シーン 端子入力 初期シーン表示

初期シーン
(編集ソフトで設定)

初期シーン

スケジュール設定については 5-7 ページ、初期シーンの設定については 4-19 ページ参照

通信ス
ュ

ジ
- ル
ケ
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●設定スイッチについて
表示器背面の設定スイッチは初期状態 ( 設定スイッチ 2-7 ＯＮ , その他すべて OFF) から変更しないでください。

500シーンモード（バイナリ入力）

500シーンモード (バイナリ入力 )は、スケジュール機能を使って日付や時間によりシーンの表示を変更
したり、表示器に設けられた入力端子へバイナリ信号を入力することであらかじめ表示器に登録している
500個のシーンを制御するモードです。

スケジュール機能を使うと日付や時間によって表示を切り替えることができます。スケジュール機能により表示してい
る最中に外部信号の入力により特定のシーンを表示することもできます。スケジュール機能については 5-7 ページを
参照してください。

入力端子を使って制御する場合は、端子を ON することで、シーンの表示を切り替えることができます。バイナリ入力
( 端子番号の組み合わせと表示するシーン No.) については次頁「端子入力によるシーンの表示について」を参照してく
ださい。

このモードには、端子の読み取りを端子の ON をトリガとして読み取るトリガモードと、端子の ON/OFF をトリガと
して読み取るレベルモードの２種類があります。これらは、VM-WinR で選択できます。

＜トリガモード＞
入力端子 No.14 ～ 22（VMS：IN1 ～ IN9）のいずれかの信号の ON をトリガとして、各端子の状態を読み込んでシー
ンを表示します。シーン No. は 9 ビットのバイナリで入力します。また、端子 No.24（VMS：IN11）に入力があった
ときは、他の端子の状態をすべて無視し端子入力によるシーンの表示を終了します。

＜レベルモード＞
入力端子 No.14 ～ 22（VMS：IN1 ～ IN9）のいずれかの信号の ON または OFF をトリガとして、各端子の状態を読
み込んでシーンを表示します。シーン No. は 9 ビットのバイナリで入力します。シーンの表示は信号が入力されている
間繰り返します。

●システム構成
表示器

接点出力機器 バイナリ入力

VMSシリーズVMシリーズ

端子

IN1023

24
(CLR)

IN11
(CLR)

機　能

IN1～IN9 シーンNo.1～500　※バイナリで入力
  詳細は次ページ「端子入力によるシーンの表示について」を参照してください

OFF（ユーザーシーンを使用）に固定

トリガモード：端子入力でのシーンの表示を終了
レベルモード：未使用

14～22

●各端子の機能
各端子の機能は以下のようになっています。

user
生産終了
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●配線方法

配線については必ず1-45.ページ ,.1-50.ページをご確認のうえおこなってください。注注意意

141516171819202122

 IN IN IN IN IN IN IN IN IN
 1  2  3  4  5  6  7  8  9

1 0 0 0 0 0 0 0 0 

0 1 0 0 0 0 0 0 0 

1 1 0 0 0 0 0 0 0

0 0 1 0 0 0 0 0 0

1 0 1 0 0 0 0 0 0

0 1 1 0 0 0 0 0 0

1 1 1 0 0 0 0 0 0

0 0 0 1 0 0 0 0 0

1 0 0 1 0 0 0 0 0

0 1 0 1 0 0 0 0 0

    ・
    ・
    ・

0 0 1 0 0 1 1 0 0

    ・
    ・
    ・

0 0 1 0 1 1 1 1 1

端子番号
シーンNo.

シーンNo.1

シーンNo.2 

シーンNo.3

シーンNo.4

シーンNo.5

シーンNo.6

シーンNo.7

シーンNo.8

シーンNo.9

シーンNo.10

・
・
・

シーンNo.100

・
・
・

シーンNo.500

1：ON
0：OFF

●端子入力によるシーンの表示について
各端子への入力と表示するシーンの関係は以下のようになっています。

通信ス
ュ

ジ
- ル
ケ

user
生産終了
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各モードの表示方法および通信プロトコル

●タイミングチャート
各端子への入力と表示は、以下のようになります。

＜トリガモード＞

( ※１) データリードタイミング
端子からの信号を読み込むとき、トリガモードではONした後、レベルモードではONおよびOFFした後に、デー
タリードタイミングに設定した時間が経過してから読み込みをおこないます。設定は VM-WinR の「プロジェ
クト設定」の「パラレル設定」でおこないます ( 初期値は 30msec)。設定については 4-22 ページを参照して
ください。
また、端子に信号を入力するときの検出可能な最小時間は「20msec ＋データリードタイミング」になります。

＜レベルモード＞

シーンNo.1

T

シーンNo.5 シーンNo.8

T(msec)=データリードタイミング（※1）

シーンNo.24

T

表示
端子
 番号

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

無表示または
VM-WinRの設定

による

(OFFに固定)

シーンNo.1

T

P

シーンNo.4 シーンNo.24

T(msec)=データリードタイミング（※1）
P(msec)≧20msec+T

表示
端子
 番号

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

無表示または
VM-WinRの設定

による

無表示または
VM-WinRの設定

による

通信ス
ュ

ジ
- ル
ケ

user
生産終了
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スケジュール設定については 5-7 ページ 初期シーンの設定については 4-22 ページ参照

●表示制御方式について
500 シーンモード ( バイナリ入力 ) では、スケジュール機能や端子入力を使って表示を制御します。表示制御の優先順
位は、端子入力＞スケジュール設定＞初期シーンになります ( 下図参照 )。
端子入力・スケジュール設定がない場合は、スケジュール設定の常時表示シーンが表示されます。常時表示シーンが設
定されていない場合は初期シーンが表示されます。

＜トリガモード＞

＜レベルモード＞

端子入力

スケジュール

スケジュール 端子入力 スケジュール 初期シーン 端子入力 初期シーン表示

シーン呼出 シーン呼出表示終了 表示終了

初期シーン
(編集ソフトで設定)

初期シーン

端子入力

スケジュール

スケジュール 端子入力 スケジュール 初期シーン 端子入力 初期シーン表示

初期シーン
(編集ソフトで設定)

初期シーン

通信ス
ュ

ジ
- ル
ケ

user
生産終了
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参照

ス
ュ -
ケ

通信モード

通信モードとは、表示器へコマンドを送信できる機器 ( パソコンやマイコンボードなど ) をホストとして表示器を制御
する方式です。表示器を制御するためのコマンド ( プログラム ) はお客様にて作成していただき、そのプログラムをホ
スト上で動作させ表示器内部のシンボルにより管理されたメモリテーブルにデータを書き込むことにより表示の制御を
おこないます ( 通信の主導権はホスト側にあります )。表示器はホストから送信されたコマンドに従って処理をおこない、
その結果をホストに送信します。また、表示器内部のメモリテーブルの値はホストから読み出すことができます。

※ RS-232C 通信時はホストと表示器は 1:1 での接続になりますが、RS-422A 通信時は 1 台のホストに対して表示器は
最大 10 台 (1:10)、RS-485 通信時は 1 台のホストに対して最大 32 台 (1:32) まで接続することができます ( 理論値 )。
LAN(RJ45) 通信時は、最大ネットワークアドレスの最大接続可能アドレス数まで接続できます。( クラス C なら 254
台まで )

表示器を複数台接続する場合は「複数の表示器を接続する (1-63 ページ )」

※このモードを使用される場合は、VM-WinR の「プロジェクト設定」で動作モードに「通信モード」、タイプ設定に「VSN

準拠」を選択してください。

通信する際の基本事項

●読み出しモードと出力モードについて

通信モードには、読み出しモードと出力モードの２種類のモードがあります。これは、RS-232C で接続している場合、
表示器の状態が変化したときにホストに対して表示器から出力をおこなうか ( 出力モード )、おこなわないか ( 読み出し
モード ) の違いです。出力モードのときに表示器から出力できるのは、表示器の起動状態とスクロール状態です。読み
出しモードのときはホストから随時表示器のデータを読み込むことで表示器の状態を確認します。RS-422/485 で接続
している場合は読み出しモードのみになります。

読み出しモードと出力モードの設定は「プロジェクト設定」でおこないます。設定については 4-24 ページ参照参照

user
生産終了
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参照

●シンボルアドレスについて (VSN 準拠）

VM シリーズの表示器では、各機能の設定をするたびにその機能に対してアドレスを設定します ( アドレスが設定され
ていない機能は動作しません )。各機能におけるアドレス設定はシンボル ( 名称のようなもの ) を用いておこないます。
シンボルとは表示器内部メモリの特定のアドレスを指すものです。シンボルはシンボルアドレステーブルにて管理され、
そこで登録や表示器内部メモリの特定アドレスとの関連付けをおこないます。表示器内部メモリの特定アドレスにシン
ボルを付け、そのシンボルを各機能に割り当てることで、各機能に対しそれを制御するためのアドレスが決定すること
になります。
シンボルアドレステーブルへの登録はあらかじめしておいても、各機能を設定するたびに登録しても、どちらでも同じ
です。
各機能によって使用するアドレス数が異なりますので、下記の一覧表を参照してください。

シンボルの設定方法については 5-26 ページ

●ＶＳＮシリーズのプロトコルで使用するときは

・VSN シリーズはメモリテーブルが固定となっており、例えば数値表示タグ No.1 は「3001」、数値表示タグ No.2 は「3002」
というように、各機能一つ一つに対してあらかじめ決められた固定のメモリ番地 ( アドレス ) が割り振られていました。
VM シリーズではフリーアドレス方式になっており、各機能一つ一つに対してメモリ番地 ( アドレス ) を自由に割り付
けるようになっています (LAW0001 ～ LAW7FFF)。各機能に対してのメモリ番地 ( アドレス ) の割り付け作業はお客
様にておこなっていただく必要があり、メモリ番地 ( アドレス ) の割り付け ( すなわちアドレス設定 ) をしていない機
能は使用することはできません。

・通信モード ( 固定アドレス ) でプロジェクトを作成してください。VSN シリーズと同じ通信プロトコルのコマンドでパ
ソコンやマイコンボードなどのホストより表示器を制御することができます。

・VSN シリーズ用に作成した作画データは VM シリーズに使用することはできませんので、VM-WinR で新たにデータを
作成しなおしてください。

　　　　　機　能

表示アドレス

エラーフラグ

制御フラグ

スクロールビジーフラグ

スクロール完了フラグ

接点入力アドレス

カウント表示タグ

数値表示タグ

ビット表示タグ

間接表示タグ

特殊表示タグ

メッセージ表示

ダイレクト表示

必要なアドレス点数

2

1 

1 

1 

1 

1

2 

2

1 

1

11 

318

203

注注意意
登録するシンボルアドレスは必要なアドレス数分のエリアを確保して登録してください。
例：特殊表示タグを LAW0100に設定した場合、特殊表示タグは LAW0100 ～ 0110まで使用します。
　　数字表示タグなどを LAW0102(LAW0100～ 0110の間 ) に登録しないでくだい。

user
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参照

参照

MEMO

●データ転送について
表示器とホストが接続されている状態で、表示器にデータを転送することができます。転送方法は、RS-232C ポート
に送信する方法、RS-422A/RS-485 ポート ( 端子台 ) に送信する方法、LAN(RJ-45) ポートに送信する方法、CF カー
ドを使う方法があります。
表示器は転送を開始すると現在おこなっている処理をすべて中断します。転送中にホストから別のコマンドを受信して
も表示器は応答しません。しかし、表示器を複数台接続している場合、転送をおこなっていない表示器はそのままホス
トとの通信をおこないます。
ダウンロード終了後、表示器は再起動します。アップロード終了後と時計データ送信後は表示器は再起動せずに通常の
通信動作に戻ります。

●ホストからの受信確認について ( 出力モードのとき )
表示器からホストへのデータ送信が発生したときに、ホストはそのデータを正常に受信したことを表示器に知らせるた
めに応答データ (ACK) を返します。表示器はこの応答データによりホストへのデータ送信が正常におこなえたことを
確認し次の動作に移ります。この確認 ( 応答確認 ) をおこなうことでホストはより確実に表示器の動作を制御できるこ
とになります。
この応答確認をおこなうかどうかは VM-WinR の「プロジェクト設定」で選択することができます。応答確認をおこな
う場合、ホストは表示器からのデータを受信した後に表示器に対して応答データを送信してください。表示器はホスト
から応答データが送信されない場合や表示器で応答データが受信できない、不正な応答を受信した場合に指定した間隔
で指定した回数分リトライをおこないます。この設定は VM-WinR のプロジェクト設定でおこないます。
応答確認をおこなわない場合は、表示器からホストへ一度だけデータ送信をおこないます。

・システム Ver1.04 以下は出力モードには対応していません。

ホストからの応答確認の設定については 4-26 ページ

●リトライ処理について ( 出力モードのとき )
ホストから応答データ (ACK) を受信できない時に、そのコマンドを再送信します。RS-232C で接続し、出力モードで
使用している場合は、表示器からホストに起動時とスクロール状態の出力をおこないます。その際、ホストからの応答
を「なし」に設定している場合は、表示器はホストからの返答を待ちませんのでリトライ処理はおこないませんが、 

「あり」に設定している場合は、ホストからの返答を待ち、返答がない場合はリトライ処理をおこないます。 
表示器から再送信する間隔 ( リトライ間隔 ) と再送信する回数 ( リトライ回数 ) は、VM-WinR で設定します。

リトライ間隔とリトライ回数の設定については 4-26 ページ
　

リトライ中およびリトライ間隔中の待ち時間における動作は以下のようになります。

《表示器側からホストへのコマンド送信》

・表示器から出力するコマンドは１つずつになります。同時に２つ以上の出力が発生したとき、2 つ目以降のコマンドは
送信中のコマンドに対してホストから応答データを受信した場合、またはホストからの応答がなく設定された回数分の
リトライが終了した場合、ストックされた次のコマンドの送信を開始します。ストックされたコマンドがなくなると、
コマンドの送信は終了します。

・リトライ処理中にホストからコマンドを受信した場合、表示器はそのコマンドに対して通常通りの処理をおこないます。

ホスト側から表示器へのコマンド送信

表示器がホストからのコマンドを途中まで受信している状態で、タイムアウトになる前に新たなコマンドを受信した
場合、それまでのコマンドを破棄し、新たに受信したコマンドを実行します。破棄したコマンドに対するホストへの
応答 (NAK) はおこないません。

user
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表示器に作成したデータを表示するには

作成したデータを表示器に表示するために、表示を制御するシンボルを設定します。表示を制御するシンボルは、VM-
WinR の「画面・ライブラリ作成」内にあるメニューの「オプション (O)」
－「プロジェクト設定 (P)」で設定します。設定したシンボルに対す
るアドレスに画面やシーンなどのデータを書き込むことで表示器へ
の表示をおこないます。
表示器にメッセージを表示するための手順や必要な設定項目、確認
項目は以下の通りです。

1.VM-WinR の「プロジェクト設定」で表示を制御するシンボルを設定します。

「表示」欄に設定するシンボルに対するアドレスは表示器での表示を制御するためのアドレスです。このアドレス内の
値により表示するものが変化しますので、必ず設定してください。

設定は VM-WinR の「画面・ライブラリ作成」内にあるメニューの「オプション (O)」－「プロジェクト設定 (P)」で
おこないます。詳細は 4-24 ページを参照してください。

2.VM-WinR でデータを作成し、表示器に転送します。

画面やシーンなどのデータが完成した後に表示器へデータを転送します。転送については「6 章 データを転送する」
を参照してください。

3.表示器とホストを通信できる状態にします。

・表示器とホスト間を接続します (1-49 ページ , 1-52 ページ参照 )。

・ID 設定や IP アドレス、通信設定、終端設定、通信ポートの設定をおこないます (1-29 ページ参照 )。

・表示器側とホスト側の通信設定を合わせます (4-26 ページ参照 )。

【VM-WinR で設定の確認が必要な項目】

確認場所：「画面・ライブラリ作成」内にあるメニューの「オプション (O)」－「プロジェクト設定 (P)」

確認項目：通信設定 ( 通信ポート設定 )、受信 / 返信 / 送信方式 ( 通信詳細設定 )

4.ホストからコマンドを送信します。

VM-WinR で設定したプロトコルのコマンドに沿って、ホストから「表示」用のアドレスにデータを送信します。

送信するデータはキャストの種類やデータ番号により異なります。また、BIN/BCD モードの設定によっても異なりま
す。どのような値を送信するかは 5-23 ページを参照してください。

【VM-WinR で設定の確認が必要な項目】

確認場所：「画面・ライブラリ作成」内にあるメニューの「オプション (O)」－「プロジェクト設定 (P)」

確認項目：BCD/BIN モード ( 基本設定 )　　（4-24 ページ参照）

5.表示アドレス内のデータを書き替えることにより、表示器はそのデータに対応したキャストを表示します。

ステージが分割されている場合は分割部分ごとにアドレスが割り当
てられます。例えばステージが 2 つに分割されている場合、ステー
ジ 1 の表示は表示アドレスに設定したシンボルに対するアドレス (n)
で制御します。ステージ 2 の表示は設定した次のアドレス (n+1) で
制御します。データの送信例については 7-18 ページを参照してく
ださい。

【VM96A�108MTの場合】

ステージ1
表示アドレスLAW(n)

ステージ2
表示アドレスLAW(n+1)

[256色
 表示部分] [3色表示部分]

ointP

ス
ュ -
ケ
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データ読み出し(受信)

正常応答(送信)

【正常時】 【異常時】

データ読み出し(受信)

異常応答(返信)
ホスト 表示器 ホスト 表示器

データ出力(送信)

ホスト 表示器

通信モード (VSN 準拠 ) の通信プロトコル ( 通信フォーマット ) は、受信 / 返信 / 送信の３種類のプロトコルで構成さ
れています。スケジュール・10 シーン・500 シーンの通信プロトコルは、受信 / 返信の 2 種類のプロトコルで構成さ
れています。それぞれの関係は以下のようになります。

受信、返信、送信の関係

( １) ホストが表示器にデータの書き込みをおこなうとき ( ホストが表示器の表示画面の制御をおこなうとき )

( ２) ホストが表示器のデータを読み出すとき ( ホストが表示器の現在の状況などを取得するとき )

( ３) 表示器が起動時やスクロール情報を出力するとき ( 表示器が状態の変化をホストへ通知するとき )

　　　　　※出力モード選択時のみ

データ書き込み(受信)

正常応答(返信)

【正常時】 【異常時】

データ書き込み(受信)

異常応答(返信)
ホスト 表示器 ホスト 表示器

システム Ver1.04 以下は出力モードには対応していません。

RS-422A./.RS-485.で通信する場合、パリティエラー・フレーミングエラー・オーバーランエラーは検出できま.
せん。これらのエラーが発生した場合表示器からは何も返信されません (無応答 )。

注注意意

スケ
ュ -

通信プロトコル
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記　号

ENQ

ACK

NAK

ESC

STX

ETX

EOT

CR

コード

05H

06H

15H

1BH

02H

03H

04H

0DH

　　内　容

応答要求

肯定的応答

否定的応答

スタートコード

テキスト開始

テキスト終了

応答要求返信

エンドコード

各プロトコルの一覧

●受信プロトコル (ホスト→表示器 )
ホストが表示器にデータを要求するときや、表示器にデータを書き込むときのプロトコルです。
通信モードの場合は以下の４種類のプロトコルがあります。( ☆は通信モードの初期設定 )
スケジュール・10 シーン・500 シーンモードのときは☆のプロトコルに固定されます。

 　ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
 　ENQ+MODE+Ax+Dx+CR
 ☆ ENQ+ID+MODE+Ax+Dx+CS+CR
 　ENQ+MODE+Ax+Dx+CS+CR

●返信プロトコル (表示器→ホスト )
ホストが表示器にデータを書き込むときの表示器側からの応答、または書き込み・読み出しに対して表示器側の異常を
知らせるときのプロトコルです。通信モードの場合は以下の５種類のプロトコルがあります。
( ☆は通信モード初期設定 )
スケジュール・10 シーン・500 シーンモードの場合は☆のプロトコルに固定されます。

 　ACK　or　NAK
 　ACK+ID+CR　or　NAK+ID+CR
 　無応答
 　ACK+ エラーコード　or　NAK+ エラーコード
 ☆ ACK+ID+ エラーコード　or　NAK+ID+ エラーコード

●送信プロトコル (表示器→ホスト )
表示器がホストにデータを送信するとき、またはホストからのデータの読み出しに対する返答のプロトコルです。
通信モードの場合は以下の 10 種類のプロトコルがあります。( ☆は通信モード初期設定 )

 　STX+ID+Dx+CR+ETX
 　STX+Dx+ETX
 　Dx+CR
 　STX+ID+Dx+CS+CR
 　STX+Dx+CS+CR
 　STX+ID+KIND+Dx+CR+ETX
 　STX+KIND+Dx+ETX
 　KIND+Dx+CR
 ☆ STX+ID+KIND+Dx+CS+CR
 　STX+KIND+Dx+CS+CR

プロトコルの説明

プロトコルの各構成部分は以下のようになっています。

●伝送制御コード表［データ長：各１byte］

無応答の場合、ホスト側で通信異常の発生  
が検知できなくなるため、無応答以外を選
択されることを推奨します。

ointP

表示器をRS-422A/RS-485で複数台接続するときは、受信プロトコル「ENQ+MODE+Ax+Dx+CR」.
「ENQ+MODE+Ax+Dx+CS+CR」を選択しないでください。表示器にダウンロードできない場合が
あります。

注注意意

スケ
ュ -
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ENQ CR0 0 R 3 00 0 1 0

05H 30H 30H 52H 33H 30H30H 30H 31H 30H

0 1

30H 31H

チェックサム計算範囲 チェックサム

3 C

33H 43H

05H+30H+30H+52H+33H+30H+30H+31H+30H+30H+30H+31H=23CH

この加算結果下位２桁をアスキーコードに変換した値、すなわち3C→33H43Hがチェックサムになります。

0DH

●CS( チェックサム )［データ長：２byte］
チェックサムを表します。コマンドが正しいかどうかを判断するために用います。計算方法はコマンドの先頭から CS
の前までの制御コードおよびデータ ( アスキーコード ) をすべて加算します。その加算した結果の下位２桁を ASCII コー
ドに変換したデータをチェックサムとします。

● ID[ データ長：２byte]
表示器を複数台接続するときに、それぞれの表示器を識別するためのコードをつけます。IDは00～31Hの間で設定でき、
ASCII コードに変換して送信します。送信されたコマンドの ID と表示器で設定している ID が一致した場合にコマンド
を実行します。FFH にすると接続している全表示器に対して有効なコマンドとなります。

●MODE( モード )［データ長：１byte］
ホストから表示器へのコマンド要求で、書き込み / 読み出しを表すコードです。
書き込みモード→ W( コード：57H)、読み出しモード→ R( コード：52H)、時計データ転送モード→ T( コード：54H)

●KIND( 種別 )［データ長：１byte］
表示器からホストへの送信コマンドの種類を表します。ホストが表示器のデータを読み出したときの応答と、表示器か
らホストへ出力するときのコマンドを区別するためのコードです。
ホストが表示器のデータを読み出したときの応答→ R( コード：52H)、表示器からホストへの出力→ S( コード：53H)

●Ax( アドレス )［データ長：４byte］
データの書き込み先や読み出す先頭アドレスを表します。アドレスは ASCII コードに変換して送信します。

●Dx( データ )［データ長：４× nbyte(n=1,2,3…)］
指定したアドレスに書き込むデータ、および表示器からホストへ送信するデータを指します。読み出しコマンドのとき
は読み出すデータ数を指定します。データは ASCII コードに変換して送信します。

●ER( エラーコード )［データ長：1byte］
エラーコードを表します。ホストからの要求に対して成功、失敗の詳細を表します。エラーコードは ASCII コードに変
換して送信します。

スケ
ュ -
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受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：ACK[正常時]　または　NAK[異常時]　を選択したとき

ENQ ID ESC W CRAx(4byte)

書き込み
コマンド

先頭
アドレス

書き込むデータ
（複数）

Dx1(4byte)
〔ホスト側〕

〔表示器側〕
ACK

Dxn(4byte)…

データ送信例

データ送信例は VSN 準拠のものです。

ホストから表示器への書き込みコマンド例

ホストから表示器へ送信するコマンドには、書き込みコマンドと読み出しコマンドの２種類があります。受信プロトコ
ルの MODE の値を変化させることで書き込みと読み出しを切り替えることができます。
ここでは、書き込みコマンドの送信例を記します。

書き込みコマンド：指定したアドレス内に任意のデータを書き込むことで表示器を制御します。
ホストから表示器へデータを書き込む場合、受信プロトコルの MODE 値として「W(57H)」を使用し、書き込む先頭の
アドレスと書き込みたいデータを送信します。書き込みコマンドで書き込むことができるデータは最大 512 ワードに
なります。

＜各タグの動作例＞

●ステージへの表示
表示アドレスにデータを書き込むことにより、表示器にメッセージやイメージを表示します。

※この方法でステージに表示できるのは、シーン・画面・イメージ・アニメーションです。

MEMO

スケ
ュ -

ス
ュ -
ケ

受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：ACK[正常時]　または　NAK[異常時]　を選択したとき

ENQ ID ESC

W

CRAx Dx

〔ホスト側〕

〔表示器側〕

0 1 1 0 6 40 0 0 0

05H 30H 31H 57H 31H 30H 36H 34H 0DH30H 30H 30H 30H1BH

MODE

ACK

06H

(LAW1000)

(LAW1001)

(LAW1002)

0064H

0000H
0000H

0000H
0000H
0000H

（アドレス例）（メモリ）

・・・

・・・

※メモリ上では次のようにデータが書き込まれます。

《表示器全体が同一種類の表示色モジュールで構成されている場合》

「表示」のアドレスLAW1000に0064Hを書き込み画面0100(BINﾓｰﾄﾞ）を表示するとき(１号機の場合）

表示器にメッセージやイラストを表示するには、「表示」のアドレスに表示したいシーン

やキャスト（画面、イメージ、アニメーション）の値を書き込みます。それぞれのキャストを表示するためにどのような値を

入力するかについては 5-21 ページを参照してください。

ステージ全体が同一種類の表示色モジュールで構成されている場合は、「表示」のアドレス

に１ワード割り当てられます。

ここでは BIN 形式でデータを扱っているため、例として「表示」のアドレス LAW1000

に 0064H を書き込むと画面 No.100 を表示します。

正常に表示器内部メモリに書き込みができれば、表示器は ACK(06H) を返します。

正常に書き込めなければ、表示器は NAK(15H) を返します。

※「表示」のアドレスは「プロジェクト設定」で設定します。

user
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●数値表示
設定したシンボルのアドレスが LAW1500 の数値表示タグに「12345678」と表示するとき (0 号機の場合 )

受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：ACK[正常時]　または　NAK[異常時]　を選択したとき

ENQ ID ESC

W

CRAx データ１
(下位データ)

〔ホスト側〕

〔表示器側〕

0 0 1 5 7 80 0 5 6

05H 30H 30H 57H 31H 35H 37H 38H 0DH30H 30H 35H 36H1BH

MODE

3 41 2

33H 34H31H 32H

データ２
(上位データ)

ACK

06H

(LAW1500)

(LAW1501)
(LAW1502)

5678H

1234H
0000H

0000H
0000H
0000H

（アドレス例）（メモリ）

・・・

・・・
←データ1（下位データ）

←データ2（上位データ）

※メモリ上では次のようにデータが書き込まれます。

●ビット表示
設定したシンボルのアドレスが LAW1B00 のビット表示タグの No.1、2 に ON 状態の表示をするとき (1 号機の場合 )

《表示器が異なる種類の表示色モジュールを組み合わせて構成されている場合》

受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：ACK[正常時]　または　NAK[異常時]　を選択したとき

ENQ ID ESC

W

CRAx データ１
(ステージ1)

〔ホスト側〕

〔表示器側〕

0 0 2 0 0 A0 0 0 0

05H 30H 30H 57H 32H 30H 30H 41H 0DH30H 30H 30H 30H1BH

MODE

0 14 0

30H 31H34H 30H

データ２
(ステージ2)

ACK

06H

(LAW2000)

(LAW2001)
(LAW2002)

000AH

4001H
0000H

0000H
0000H
0000H

（アドレス例）（メモリ）

・・・

・・・
←データ1

←データ2

※メモリ上では次のようにデータが書き込まれます。

「表示」のアドレスLAW2000に000AH,LAW2001Hに4001Hを書き込むと分割ステージ１に画面番号NO.10、分割
ステージ２にアニメーションNO.1を表示するとき(０号機の場合、BINﾓｰﾄﾞ）

参照

表示器が異なる表示色モジュールで構成されている場合は、表示色モジュールの種類数に
よって「表示」のアドレスのワード数が決まります。2 種類のモジュールで構成されてい
る場合は「表示」のアドレスに 2 ワード割り当てられます。

「表示」のアドレスに設定したアドレス (n) が分割ステージ１を制御するアドレス、その
次のアドレス (n+1) が分割ステージ２を制御するアドレスになります。ホストからは 2 ワ
ード分のデータを続けて送信することができます。

ここでは BIN 形式でデータを扱っているため、例として「表示」のアドレス LAW2000 に
000AH、LAW2001 に 4001H を書き込むと分割ステージ１に画面 No.10、分割ステージ２
にアニメーション No.1 を表示します。
正常に表示器内部メモリに書き込みができれば、表示器は ACK(06H) を返します。
正常に書き込めなければ、表示器は NAK(15H) を返します。

※「表示」のアドレスは「プロジェクト設定」で設定します。設定については 4-24 ページを
　参照してください。

3-6 ページ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

数値表示タグとの機能に関係なく、1 アドレス＝ 1 ワードになります。
正常に表示器内部メモリに書き込みができれば、表示器は ACK(06H)
を返します。
正常に書き込めなければ場合は、表示器は NAK(15H) を返します。

※数値表示タグの詳細については、5-31 ページを参照してください。

受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：ACK[正常時]　または　NAK[異常時]　を選択したとき

ENQ ID ESC

W

CRAx Dx

〔ホスト側〕

〔表示器側〕

0 1 1 B 0 30 0 0 0

05H 30H 31H 57H 31H 42H 30H 33H 0DH30H 30H 30H 30H1BH

MODE

ACK

06H

(LAW1B00)
(LAW1B01)
(LAW1B02)

0003H

0000H
0000H

0000H
0000H
0000H

（アドレス例）（メモリ）

・・・

・・・

※メモリ上では次のようにデータが書き込まれます。

ビット表示タグ No.1 ～ 16 を制御するため、ホストより LAW1B00 に例のような
コマンドを送信するとビット表示タグ No.1、2 が ON 状態になります。画面上に
設定しているその他のビット表示タグは OFF 状態になります。
正常に表示器内部メモリに書き込みができれば、表示器は ACK(06H) を返します。
正常に書き込めなければ場合は、表示器は NAK(15H) を返します。

※ビット表示タグの詳細については、5-42 ページを参照してください。

※タグ No. の指定方法については、5-20 ページを参照してください。
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受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：ACK[正常時]　または　NAK[異常時]　を選択したとき

※メモリ上では次のようにデータが書き込まれます。

ENQ ID ESC

W

表示色Ax ステージ番号

〔ホスト側〕 0 0 1 A 0 10 0 0 0

05H 30H 30H 57H 31H 41H 30H 31H 46H30H 30H 30H 30H1BH

MODE

0 20 1

30H 32H30H 31H

1 1F F

31H 31H46H

0 0D D

30H 30H44H 44H

1 1F F

31H 31H46H 46H

機能 モード 背景色 影色 文字
スタイル

表示色2 背景色2

ACK

06H終了コード CR〔表示器側〕

0

30H 30H 0DH

0

影色2 0固定 縦倍

0

範囲縦(1固定)座標Ｘ 座標Ｙ

D 0 1 0 0 01 0 0 0

44H 44H 30H 30H 31H 30H 30H 30H 30H31H 30H 30H 30H30H

横倍

0 00 0

30H 30H30H 30H

1 00 0

31H 30H30H

0 00 0

30H 30H30H 30H

00 0

30H30H 30H

範囲横 状態 速度

D 0

0固定 回数/時間

0

メッセージデータ表示面 メッセージデータ量

0 0 0 3 1 0C 0 0 0

30H 30H 30H 30H 30H 33H 31H 30H 30H43H 30H 30H 30H30H

回数/保持時間 国コード
フォント種別

4 00 0

34H 30H30H 30H

0固定

0 80 0

30H 38H30H

E 99 5

45H 39H39H 35H

D3 5

44H33H 35H

0 0

(LAW1A00)

(LAW1A01)
(LAW1A02)

(LAW1A03)

(LAW1A04)
(LAW1A05)
(LAW1A06)
(LAW1A07)
(LAW1A08)
(LAW1A09)
(LAW1A0A)
(LAW1A0B)
(LAW1A0C)
(LAW1A0D)
(LAW1A0E)
(LAW1A0F)
(LAW1A10)
(LAW1A11)
(LAW1A12)
(LAW1A13)

0001H

0102H

FF11H
DD00H
FF11H
DD00H
0101H
0000H
0000H
0001H
0000H
0000H
0000H
003CH

0001H
0004H
0000H
895EH
935DH

0000H

（アドレス例）（メモリ）

・・・

・・・
←ステージ番号

←機能、モード
←表示色、背景色
←影色、文字スタイル

←表示色2、背景色2(エクスチェンジ用)

←影色2(エクスチェンジ用)、0に固定

←縦倍、横倍
←座標X

←座標Y
←範囲設定縦、１に固定
←範囲設定横
←状態、速度
←0に固定、回数/時間
←回数/保持時間
←表示面、国コード/フォント種別
←メッセージデータ量
←0に固定

←メッセージデータ（上位）
←メッセージデータ（下位）
←終了コード

(エクスチェンジ用)

(エクスチェンジ用)

灰色部分は、
固定値です。

0

30H

0

30H

●メッセージ表示
アドレスが LAW1A00 のシンボルを設定したブロックのメッセージ表示機能で分割ステージ１の左上に「運転」の文
字を表示するとき ( ０号機の場合 )

●間接表示
設定したシンボルのアドレスが LAW2100 の間接表示タグにユーザーイメージ No.1 を表示するとき (1 号機の場合 )

注注意意 　通信モード（固定アドレス）では使用できません

受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：ACK[正常時]　または　NAK[異常時]　を選択したとき

ENQ ID ESC

W

CRAx Dx

〔ホスト側〕

〔表示器側〕

0 1 2 1 0 10 0 3 0

05H 30H 31H 57H 32H 31H 30H 31H 0DH30H 30H 33H 30H1BH

MODE

ACK

06H

(LAW2100)
(LAW2101)
(LAW2102)

3001H

0000H
0000H

0000H
0000H
0000H

（アドレス例）（メモリ）

・・・

・・・
←ユーザーイメージNo.1

※メモリ上では次のようにデータが書き込まれます。

データを BIN コードで扱っているため、ユーザーイメージ No.1 に該当
する 3001H が LAW2100 に格納されます。
正常に表示器内部メモリに書き込みができれば、表示器は ACK(06H)
を返します。
正常に書き込めなければ、表示器は NAK(15H) を返します。

※間接表示の詳細については、5-45 ページを参照してください。

ホストより例のようなコマンドを送信すると、エリア１
の X 軸方向０、Y 軸方向０の位置に、縦横１倍角の大きさ
で「運転」のメッセージが指定した色で点滅表示します。
正常にホストの内部メモリに書き込みができれば、
表示器は ACK(06H) を返します。
正常に書き込めなければ、表示器は NAK(15H) を返します。

※メッセージ表示の詳細については、5-50 ページを参照
　してください。
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受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：ACK[正常時]　または　NAK[異常時]　を選択したとき

※メモリ上では次のようにデータが書き込まれます。

ENQ ID ESC

W

変更コードAx 表示モード

〔ホスト側〕 0 0 5 0 0 60 0 0 0

05H 30H 30H 57H 35H 30H 30H 36H 30H30H 30H 30H 30H1BH

MODE

0 00 0

30H 30H30H 30H

座標X

0 00 0

30H 30H30H

D A1 B

44H 41H31H 42H

座標Y

ACK

06H〔表示器側〕 メッセージデータ(「運転」)

9

終了コード CR

9 5 3 5 0D 0 0 0

38H 39H 35H 39H 33H 35H 30H 0DH44H 30H 30H 30H45H

8 E

(LAW5000)

(LAW5001)

(LAW5002)

(LAW5003) 

(LAW5004)

(LAW5005)

(LAW5006)

0006H 
0000H 
0000H 
1BDAH 
2802H 
895EH

935DH

0000H

（アドレス例）（メモリ）

・・・

・・・
←表示モード

←座標X
←座標Y
←変更コード

←速度、表示回数

←メッセージデータ(「運」)
←メッセージデータ(「転」)

←終了コード

0 22 8

30H 32H32H 38H

表示回数速度

●ダイレクト表示
当社の VSN シリーズ表示器で使用されていたダイレクト表示と同様の制御をおこなう機能です。

ステージ１の左上に「運転」の文字を表示するとき (0 号機の場合 )

上記コマンドを送信した後、アドレス LAW1001 のシンボルを設定した制御フラグの対応ビットを ON することで表
示をおこないます。

注注意意　　　　　制御フラグは同一ブロック内でダイレクトスクロールフラグと静止フラグを同時にＯＮしないでください。

受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：ACK[正常時]　または　NAK[異常時]　を選択したとき

ENQ ID ESC

W

CRAx Dx

〔ホスト側〕

〔表示器側〕

0 0 1 0 1 00 1 0 0

05H 30H 30H 57H 31H 30H 31H 30H 0DH30H 31H 30H 30H1BH

MODE

ACK

06H

(LAW1000)

(LAW1001)
(LAW1002)

0000H

0010H
0000H

0000H
0000H
0000H

（アドレス例）（メモリ）

・・・

・・・

←データ

※メモリ上では次のようにデータが書き込まれます。
ブロック 1 のダイレクトスクロール表示フラグを ON します。
例では Dx が 0010H のため、ブロック２にはダイレクト表示はなし、リモート出力
ビットは OFF になります。
制御フラグについては、5-25 ページを参照してください。

ホストより例のようなコマンドを送信すると、X 座標 0、Y 座標 0 の位置に
文字色：橙、背景色：黒、縦横１倍角の大きさで「運転」を 2 回スクロール表示
します。
正常にホストの内部メモリに書き込みができれば、表示器は ACK(06H) を返します。
正常に書き込めなければ、表示器は NAK(15H) を返します。

※ダイレクト表示の詳細については、5-65 ページを参照してください。
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●特殊表示
設定したシンボルのアドレスが LAW6000 の特殊表示タグの位置に、画面 No.1、画面 No.2、ライブラリ No.5 を順番
に 3 秒間ずつ静止表示するとき ( ０号機の場合 )

●カウントダウン・カウントアップ
設定したシンボルのアドレスが LAW5000 のカウントダウン表示タグの初期値を 1000 にするとき ( ０号機の場合 )

注注意意 　通信モード（固定アドレス）では使用できません

受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：ACK[正常時]　または　NAK[異常時]　を選択したとき

ENQ ID ESC

W

CRAx Dx

〔ホスト側〕

〔表示器側〕

0 0 5 0 E 80 0 0 3

05H 30H 30H 57H 35H 30H 45H 38H 0DH30H 30H 30H 33H1BH

MODE

ACK

06H

(LAW5000)

(LAW5001)
(LAW5002)

03E8H

0000H
0000H

0000H
0000H
0000H

（アドレス例）（メモリ）

・・・

・・・
←データ

※メモリ上では次のようにデータが書き込まれます。

データを BIN コードで扱っているため、LAW5000 に 03E8H を書き込みます。

正常に表示器内部メモリに書き込みができれば、表示器は ACK(06H) を返します。

正常に書き込めなければ、表示器は NAK(15H) を返します。

※カウントダウン・カウントアップの詳細については、5-4 ページを参照してください。
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●表示器内部時計情報
表示器の内部時計データを変更するとき (0 号機の場合 )

受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：ACK[正常時]　または　NAK[異常時]　を選択したとき

ENQ ID ESC

T

CRDx

〔ホスト側〕

〔表示器側〕

0 0

05H 30H 30H 54H 20H 03H 00H 00H 0DH01H 01H 04H 15H1BH

MODE

ACK

06H

2003年  1月  1日 水曜日 15：00：00

西暦

水曜日 　15：00：00

月 日 曜日 時 分 秒

2003年  1月  1日

西暦：0～9999年（0000H～9999H）
月　：1～12月（01H～12H）
日　：1～31日（01H～31H）
曜日：日～土曜（00H～06H）
時　：0～23時（00H～23H）
分　：0～59分（00H～59H）
秒　：0～59秒（00H～59H）

【指定範囲について】

●カウンタ状態変更コマンド
　スケジュールモードまたは通信モード時に、カウントタグのカウント現在値を変更するための機能です。
このコマンドを送信すると、指定したカウントタグＮｏ．のカウント現在値が指定した値に変更されます。
以下の例では、カウントタグＮｏ．２のカウント現在値を４に変更しています。

ENQ ID CR

〔ホスト側〕

MODE CS〔表示器側〕 カウントタグＮｏ

ACK ID Error

カウント値

00 0

0 0 Ｃ Ｗ 0 0 0 2 0 0 0 0 8 5

06H 30H 30H

05H 30H 30H 43H 57H 30H 30H 30H 32H 30H 30H 30H 30H

0 0 0 4

30H 30H 30H 34H 38H 35H 0DH

30H

※カウントタグNo.、カウント値ともにＢＩＮ形式で指定してください。
　例えば、カウントタグＮｏ．１０にカウント値１６（ＢＣＤ）を入れる場合は、カウントタグＮｏ．は
　“０００Ａ”、カウント値は“００００００１０”とします。

スケ
ュ -

注注意意 　通信モード（固定アドレス）では使用できません

※表示器内部時計データの書き替えについては、6-50 ページを参照してください。

スケ
ュ -
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VM シリーズは OUT1 ～ 8（8 点）、VMS シリーズは OUT1 ～ 4（4 点）が利用可能です。
マルチインフォメーション VMS シリーズでは OUT1（1 点）が利用可能です。また、OUT2 ～ 8 の制御を
おこなうことで、フラッシュ発光と音声再生の制御をおこなうことが可能です。

ointP

●接点出力状態変更コマンド
　スケジュールモードまたは通信モード時に、接点出力の値を変更するための機能です。
このコマンドを送信すると、接点出力の値を、指定した値に変更します。
以下の例では、接点出力の値をＡＡ（接点出力２，４，６，８をＯＮ）に変更しています。

ENQ ID CR

〔ホスト側〕

MODE CS〔表示器側〕 接点出力値（※）

ACK ID Error

00 0

0 0 Ｏ Ｗ Ａ Ａ 0 ０ Ｅ Ｄ

06H 30H 30H

05H 30H 30H 4FH 57H 41H 41H 30H 30H 45H 44H 0DH

30H

※接点出力の値は上位１バイト（上記例では、接点出力値の�ＡＡ�の部分）が接点１～８になります。
　下位１バイトは�００�で固定になります。

スケ
ュ -

※レベルモード時は接点入力時優先モードの設定により動作が異なります。詳しくは 5-68 ページを参照してください。

※接点入力の値は上位１バイト（上記例では、接点入力値の“０１”の部分）が接点１～８になります。
　下位１バイト（上記例では、接点入力値の“００”の部分）が接点９～１１になります。
　なお、下位１バイトの上位５ビットは０で固定になります。
　上記のコマンドを送信した場合、以下のようにビット値が変更されます。

0 0 0 00 0 0 1

接点
入力
1

上位バイト(01)

接点
入力
8

(0で固定）

0 0 0 00 0 0 0

接点
入力
9

接点
入力
11

下位バイト(00)
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注注意意 通信モード時、緊急メッセージ送信とメッセージ表示の同時使用はできません。

スケ
ュ -

スケジュールモードでの緊急メッセージ表示では、受信方式のAx( アドレス )に相当する部分はありません。
MODEの後はメッセージ表示のプロトコルが続きます。

メッセージ表示のプロトコルについては、5-50.ページ.7-20.ページを参照してください。

※注：チェックサムはENQ からCS直前までの制御コードおよびデータ (アスキーコード）をすべて加算します。
　　　その加算した結果の下位2桁をASCII コードに変換したデータをチェックサムとします。

user
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受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
返信方式：STX+ID+Dx+CR+ETX　　　　　　　を選択したとき

ENQ ID ESC R CRAx(4byte)

読み出し
コマンド

先頭
アドレス

読み出す 
データの数

Dx(4byte)
〔ホスト側〕

〔表示器側〕
STX ID ETXCRDx1(4byte) Dxn(4byte)･･･

読み込みデータ（複数）

受信方式：ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR
送信方式：STX+ID+Dx+CR+ETX　　　　　　を選択したとき

ENQ ID ESC

R

CRAx Dx

〔ホスト側〕

〔表示器側〕

STX ID ETXLAW1C00内のデータ LAW1C01内のデータ CR

0 0 1 C 0 20 0 0 0

05H 30H 30H 52H 31H 43H 30H 32H 0DH30H 30H 30H 30H1BH

MODE

0 0 5 6 0 0 1 2 3 4

02H 30H 30H 36H 30H 30H 0DH 03H31H 32H 33H 34H35H

(先頭アドレス) (読み出すデータの数)

ホストから表示器への読み出しコマンド例

ホストから表示器へ送信するコマンドには、書き込みコマンドと読み出しコマンドの２種類があります。受信プロトコ
ルの MODE の値を変化させることで書き込みと読み出しを切り替えることができます。
ここでは、読み出しコマンドの送信例を記します。

読み出しコマンド：指定したアドレスのデータを、指定したワード数分だけ読み出します。

ホストから表示器のデータを読み出す場合、受信プロトコルの MODE 値として「R(52H)」を使用し、読み出す先頭の
アドレスと読み出したいワード数を送信します。読み出しコマンドで読み出せるデータは最大 512 ワードになります。

●数値表示

設定したシンボルのアドレスが LAW1C00 の数値表示タグのデータを２ワード分読み出すとき ( ０号機の場合 )

※表示器側は読み出しコマンドに対する返信を送信プロトコルでおこないます。選択した送信プロトコル
KIND が含まれている場合は、KIND には「R(52H)」が入ります。

表示器からホストへの出力コマンド例

※システム Ver1.04 以下は出力モードには対応していません。
通信モードには、読み出しモードと出力モードがあります。これは RS-232C で接続している場合、表示器の状態が変
化したときにホストに対して表示器側から出力をおこなうか ( 出力モード )、おこなわないか ( 読み出しモード ) の違い
です。出力モードのときに表示器から出力するのは　起動時の情報をメッセージ表示およびダイレクト表示のスクロー
ル終了状態を示すスクロール完了フラグとスクロールビジーフラグです。読み出しモードのときはホストから随時表示
器のデータを読み込むことで表示器の状態を確認します。

RS-422A/RS-485、LAN で接続している場合は読み出しモードのみになります。

ここでは、出力モード時の送信データ例を記します。出力する項目により、データ欄の値が変わります。

MEMO
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●スクロール完了出力

メッセージ表示またはダイレクト表示を使用してメッセージをスクロール表示している際に、表示器上でスクロール表
示が完了したかどうかをホスト側で確認することができます。このフラグは、ホストが表示器上に次のメッセージを送
信して表示させるときに、前回表示させたメッセージのスクロール処理が終了したことを確認するために使用します。
表示器はスクロール表示が完了した時点でホスト側にスクロール完了フラグを出力します。出力後に表示器内部でフラ
グの内容を「0000H」にします。ただし、ホストからの応答確認を「する」に設定されている場合は、フラグの内容を
出力後にホスト側から応答を受信した時点で、表示器内部でフラグの内容を「0000H」にします。スクロール完了フラ
グのアドレスは「プロジェクト設定」で設定します。

スクロール完了フラグについては 5-73 ページ

0 号機のメッセージ表示ブロック 2 用シンボルのデータがスクロール完了したとき ( メッセージ完了フラグ LAW0101
の場合 )

・スクロール完了フラグが機能するのは、メッセージ表示またはダイレクト表示で表示しているメッセージのみ
です。シーンで表示効果をつけて表示しているメッセージや、特殊表示で表示しているメッセージのスクロー
ル状態には機能しません。

・「読み出しモード」で使用されている場合はこのフラグをホスト側から読み出した時点でフラグの内容は
「0000H」になります

●表示器起動出力
表示器が起動したときにホストに対して情報を出力します (1 号機の場合 )

※使用する送信プロトコルに KIND が含まれている場合、KIND には「S(53H)」を使用します。

送信方式：STX+ID+Dx+CR+ETX　を選択したとき

STX ID Ax CR ETX

0 0 0 1 0 21 0 0 0

05H 30H 30H 30H 31H 30H 32H 0DH 03H31H 30H 30H 30H

Dx
メッセージ表示ブロック２用

Dx部分は各表示用ブロックのシンボルに
対して1ビットずつ対応しています。

0 0 0 2

メッセージ表示
ブロック１用

メッセージ表示
ブロック３用

メッセージ表示
ブロック４用

参照

ointP
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●カウンタ状態取得コマンド
　スケジュールモードまたは通信モード時に、カウントタグのカウント現在値を読み込むための機能です。
このコマンドを送信すると、指定したカウントタグＮｏ．のカウント現在値が表示器から返信されます。
以下の例では、カウントタグＮｏ．２から３のカウント現在値の値を返信しています。

ENQ ID CR

〔ホスト側〕

MODE CS〔表示器側〕 開始カウントタグＮｏ 終了カウントタグＮｏ

0 0 Ｃ Ｒ 0 0 0 2 0 0 0 3 8 0

05H 30H 30H 43H 52H 30H 30H 30H 32H 30H 30H 30H 34H 38H 30H 0DH

STX ID CR
〔ホスト側〕

 KIND CS

〔表示器側〕

カウントタグＮｏ.2
の上位桁

カウントタグＮｏ.2の現在値 カウントタグＮｏ.3の現在値

カウントタグＮｏ.2
の下位桁

カウントタグＮｏ3
の上位桁

カウントタグＮｏ.3
の下位桁

0 0 Ｒ 0 0 0 １ 0 0 0 2 B A

02H 30H 30H 52H 30H 30H 30H 31H 30H 30H 30H 32H

0 0 0 0 0 0 0 3

30H 30H 30H 30H 30H 30H 30H 33H 42H 41H 0DH

※開始・終了カウントタグNo.はＢＩＮ形式で指定してください。
　例えば、カウントタグＮｏ．１０を入れる場合は、カウントタグＮｏ．は“０００Ａ”を指定します。

※表示器から返信されるカウントタグの値は、１つのカウントタグにつき２ワード使用します。
　２ワードのうち、最初の１ワードが上位４桁、後の１ワードが下位４桁になります。
　なお、返信されてくるカウントの現在値は、ＢＩＮ形式で表現されます。

※表示器から返信されるカウントタグの現在値は開始タグＮｏ．から終了タグＮｏ．まで連続して返信
　されます。例えば、カウントタグＮｏ．を２から４と指定すると、表示器からの返信は、最初の２ワードが
　カウントタグ２、その次の２ワードがカウントタグ３、さらに次の２ワードがカウントタグ４になります

●接点入力状態取得コマンド
　スケジュールモードまたは通信モード時に、接点入力用アドレスの値を取得するための機能です。
このコマンドを送信すると、現在の接点入力アドレスの値を表示器が返信します。

ENQ ID CR

〔ホスト側〕

MODE CS〔表示器側〕

接点入力値（※）STX ID  KIND

R0 0

0 0 Ｉ R

0 １ 0 ０

0 0

02H 30H 30H

05H 30H 30H 49H 52H

30H 31H 30H 30H

30H 30H 0DH
CRCS

7 5

37H 35H 0DH52H

※接点入力の値は上位１バイト（上記例では、接点入力値の�０１�の部分）が接点１～８になります。
　下位１バイト（上記例では、接点入力値の�００�の部分）が接点９～１１になります。
　なお、下位１バイトの上位５ビットは０で固定になります。

※上記例では、接点入力No.1のみＯＮしている状態になります。

注注意意 　通信モード（固定アドレス）では使用できません

スケ
ュ -
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●接点出力状態取得コマンド
　スケジュールモードまたは通信モード時に、接点出力の値を取得するための機能です。
このコマンドを送信すると、現在の接点出力の値を表示器が返信します。

ENQ ID CR

〔ホスト側〕

MODE CS〔表示器側〕

接点出力値STX ID  KIND

R0 0

0 0 O R

A A

0 6

02H 30H 30H

05H 30H 30H 4FH 52H

41H 41H

30H 36H 0DH
CRCS

3 6

33H 36H 0DH52H

※上記例では、接点出力２，４，６，８がＯＮしている状態になります。

マルチインフォメーション VMS シリーズでは接点出力 1（OUT1）がパラレル出力、接点出力 2 ～ 8　　
（OUT2 ～ 8）はフラッシュ発光と音声再生の制御用端子です。

ointP

●表示状態モニタコマンド
　スケジュールモードまたは通信モード時に、現在表示器がどのような表示をしているのかを確認するための機能です。
このコマンドを送信すると、表示器から現在の表示内容が返信されます。　

ENQ ID

Ｖ

CR

〔ホスト側〕 0 0
05H 30H 30H 0DH

0DH

56H

MODE CS

CRCS

37H 43H

〔表示器側〕

0 0 0 1
30H 30H 30H 31H

ステージ番号（※１）

ステージ番号（※１）STX ID  KIND 表示内容（※２）

7 C

以下の例では、ステージ番号１の表示状態を確認しています。

〔ホスト側〕

〔表示器側〕

R0 0

02H 30H 30H 52H

0 0 0 1

30H 30H 30H 31H

S :

53H 3AH

0 0 0 1

30H 30H 30H 31H

C 3

43H 33H

（※１）ステージ番号については、以下のようになります。
　　　（１）ステージが１つしかない表示器・・・・“０００１”
　　　（２）ステージが２つある表示器・・・・・・ステージ１：“０００１”、ステージ２：“０００2”

（※２）表示内容については、以下のようになります。

≪スケジュールモード≫
　　スケジュールモード時の返信には、以下の種類があります。

スケジュールまたは初期シーンによりシーン
を表示しているとき

Ｓ：＊＊＊＊
＊＊＊＊：シーン番号０００１～０５００が入ります。
表示しているシーンの番号を返信します。

Ｐ：＊＊＊＊
＊＊＊＊：シーン番号０００１～０５００が入ります。
表示しているシーンの番号を返信します。

接点入力によりシーンを表示しているとき

表示器の表示状態 表示内容の返信フォーマット 内容

緊急メッセージ送信により、緊急メッセージ
表示をしているとき Ｍ：「緊急メッセージ表示」

「緊急メッセージ表示」：緊急メッセージ送信コマンドのＤｘの内容がそのまま

  返信されます。メッセージ送信コマンドについては、

   5-50 ページ、7-20 ページを参照してください。
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≪通信モード≫
　　通信モード時の返信には、以下の種類があります。

シーンを表示しているとき

画面を表示しているとき

Ｓ：＊＊＊＊
＊＊＊＊：(BCDモード時)シーン番号０００１～０５００、
　　　　　(BINモード時)シーン番号０００１～０１Ｆ４が入ります。
表示しているシーンの番号を返信します。

Ａ：＊＊＊＊ ＊＊＊＊：アニメーション番号が入ります。

表示器の表示状態 表示内容の返信フォーマット 内容

Ｇ：＊＊＊＊＋？？？？

＊＊＊＊：(BCDモード時)画面番号０００0～２０００、
               (BINモード時)画面番号０００0～０７Ｄ０が入ります。
画面内にタグがあった場合、？？？？にタグ情報が付加されます。
「＋」をデータ接続コードとして画面内のタグすべての情報をつなげて返信します。

？？？？の部分のフォーマットは以下のようになります。

画面上に配置されているタグ
？？？？の内容（※３）

（タグＮｏ.１を例にしています。通常はN,KB,C,Lの後には存在するタグＮｏ.が入ります。）

数値表示タグ
Ｎ０００１：＊＊＊＊＊＊＊＊
タグ番号（０００１の部分）とそのタグの値の内容（＊８桁の部分）を返信します。

Ｋ０００１：＊＊＊＊
タグ番号（０００１の部分）とそのタグの値の内容（＊4桁の部分）を返信します。

Ｂ０００１：Ｎ　または　Ｂ０００１：Ｆ
タグ番号（０００１の部分）とその内容（ＯＮならＮ、ＯＦＦならＦ）を返信します。

Ｃ０００１：＊＊＊＊＊＊＊＊
タグ番号（０００１の部分）とその内容（＊８桁の部分）を返信します。

L０００１：＊＊＊＊
タグ番号（０００１の部分）とその内容（＊４桁の部分）を返信します。

画素間接表示タグ

画素ビットタグ

カウント表示タグ

特殊表示タグ

時計表示タグ

Ｔ－：＊＊　　タグの種別（－の部分）とその内容（＊＊の部分）を返信します。
－の値 内容
Ｙ　　　　　　年　※年のみ＊＊は＊＊＊＊の４桁になります。
Ｍ　　　　　　月
Ｄ　　　　　　日
Ｗ　　　　　　曜日　※日曜日：００、月曜日：０１、・・・・・土曜日：０６
ｔ　　　　　　時間
ｍ　　　　　　分
ｓ　　　　　　秒

アニメーションを表示しているとき

Ｉ：＊＊＊＊ ＊＊＊＊：イメージ番号が入ります。イメージを表示しているとき

※３：タグ番号およびタグの値の内容は、ＢＣＤモードのときはＢＣＤ形式で、ＢＩＮモードのときはＢＩＮ形式で返信されます。
　　　ただし、数値表示タグおよび、カウント表示タグについては、モードに関わらず、必ずＢＩＮ形式で返信されます。
　　　なお、タグ番号は、ＢＣＤモードのときは下４桁分のみ返信されます。例えば、タグ番号が１２３４５のときは２３４５番として返信されます。
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通信のテスト（シリアルケーブル）

通信のテストは、表示器を実際に運転する前にどのように表示されるかを確認するためにおこないます。通信のテスト
をおこなうには「通信テストツール」を使用すると便利です。「通信テストツール」は通信モードのときに使用できる
機能です。その他のモードでは使用できません。
通信モード (VSN 準拠 ) では、ホスト側で通信のプログラムを作成して表示器を制御しますが、実際にホストと表示器
を接続して通信する前に、VM-WinR をホストと見立て画面やシーンを表示させたり、タグの動作を確認することがで
きます。
通信のテストをおこなうには VM-WinR がインストールされているパソコンと表示器をシリアルケーブルで接続しま
す。そして VM-WinR の「通信テストツール」からデータを送ることにより、表示の確認をおこないます。このとき
の通信には、実際に使用する (VM-WinR の「プロジェクト設定」で設定した ) プロトコルを使います。

特定のアドレスにデータを送信する

指定した表示器の指定したアドレスに、任意のデータを書き込むことができます。

1. 表示器とVM-WinR がインストールされたパソコンを接続します。

配線については 6-20 ページ

2. VM-WinR メインメニューの「通信
テストツール」をクリックし「特定
アドレスへのデータ送信」タブを選
択します。

メッセージ表示の通信テストをおこな
う場合は「メッセージ表示」タブを
選択してください。操作方法は 7-34 
ページを参照してください。

3. 最初に通信設定をおこないます。①の「通信設定」ボタ
ンをクリックすると次の設定画面が表示されます。

ここで設定した内容が⑥の欄に表示されます。

この設定画面での設定を表示器側の通信設定と合わせ
てください。表示器側の通信設定と合っていなければ
正常に送信できません。

注注意意

参照

２

３

４

１５６

user
生産終了



 7-32

通
信
モ
ー
ド
（
通
信
テ
ス
ト
）

７

各モードの表示方法および通信プロトコル

ス
ュ -
ケ

・通信ポート

　パソコン側のどのシリアルポート (COM ポート ) を使用して表示器と接続するかを選択します。

・通信ポート設定

　転送速度、ストップビット、データ長、パリティをそれぞれ表示器の設定と合わせます。

・通信方式

　受信 / 返信プロトコルをそれぞれ表示器の設定と合わせます。

4. 送信するデータの設定をおこないます。

1 の設定画面の②～④の各項目を設定します。

②送信先 ID

データを送信する表示器の ID を 00 ～ 31 か FF から選択します。FF を選択すると接続しているすべての表示器に
対して有効なデータを送信します。表示器の ID は重複しないように設定してください。

受信プロトコルに ID を含まないプロトコルを設定されている場合は ID の設定は無効になります。

ID 番号が重複した場合、表示器は正常な動作をおこないませんので重複しないように設定してください。

③送信先アドレス (Ax)

データを送信する先になる表示器の内部アドレスを指定します。送信先のアドレスは VSN 準拠または VSN 固定ア
ドレスかにより、指定方法が異なります。ここで設定したアドレスを先頭アドレスとし、④で設定するデータを書
き込みます。

・VSN 準拠

VSN 準拠のデータを送信します。「VSN 準拠」ラジオボタンをチェックして、データを送信する先になる表示器
の内部アドレス ((LAW)0001 ～ (LAW)7FFF) を 16 進数 4 桁で入力します。

・VSN 固定アドレス

固定アドレスのデータを送信します。「VSN 固定アドレス」ラジオボタンをチェックして、「シンボルテーブル参照」
ボタンをクリックします。シンボルテーブル参照ダイアログボックスから入力するシンボル名を選択し、「OK」ボ
タンで戻ります。

各機能やタグに割り当てたシンボルではなく、そのシンボルが指す表示器の内部アドレスを直接指定し
ます。

注注意意

注注意意

アドレスを入力して「GO」ボタンを押すと、
目的のアドレスがすばやく表示できます。

入力するシンボル名を
選択します。
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（例１）数値表示タグにデータを送るとき　1234　 と入力 → 「31323334」と送信

（例２）間接表示タグにデータを送るとき　200A　 と入力 → 「32303041」と送信

（例３）あいうえお  と入力 → 「38324130 38324132 38324134 38324136 38324138」と送信

※ 通信テストツールでシフトJISコードやASCIIコードに変換して表示器に送信しています

④送信データ (Dx)

②で設定した号機の③で入力した表示器のアドレスに書き込むデータを入力します。送信するデータにより、半角
入力か全角入力かを選択し、データを入力してください。

送信データは半角文字で 600 文字 ( 全角 300 文字 ) まで入力することができます。入力は半角 4 桁単位になるよ
うにしてください。半角 4 桁単位 ( 全角 2 桁単位 ) のデータでなければ正しく通信できないため、入力データが不
完全な場合は自動的にデータを補正して送信します。
ステージの切り替えと間接表示タグへの書き込みは、使用しているモードが BIN モードか BCD モードかにより入

力する値が変わります。入力する値については 5-23 ページを参照してください。

5. 「送信」ボタンをクリックすると設定したアドレスへデータを送信し、正常に表示器がデータを受信できればタグなど
の表示が変化します。

⑤の通信状態欄に表示器との通信状態が表示されます。

user
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メッセージ表示をおこなう

メッセージ表示の通信テストをおこなうときは「メッセージ表示」タブでメッセージを作成し表示状態などの詳細を設
定することにより、「特定アドレスへのデータ送信」タブでおこなうよりも簡単に表示させることができます。

メッセージ表示でメッセージを表示するには、以下の手順でおこないます。
【1】表示メッセージを作成します。

【2】メッセージ表示用のアドレスを設定します。

【3】表示器にどのメッセージを表示させるか選択するとともに、そのメッセージをどのような形態で表示するかを設
定し、メッセージ送信リストに登録します。

【4】表示器に送信するメッセージをリストから選択します。

【5】通信設定を合わせます。

【6】表示器にメッセージを送信します。

メッセージをどのくらい表示させておくかは時間または回数で設定します。設定時間または設定回数が終了する
とメッセージは消えます。

【1】表示メッセージを作成します

1　VM-WinR メインメニューの「通信テストツール」をクリックし、「メッセージ表示」タブを選択します。次の設定画
面を表示しますので「メッセージ作成」ボタンをクリックします。

クリックします
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2　メッセージを作成するための画面を表示します。

文字入力エリアにメッセージを入力し、色や表示状態を設定します。メッセージは新しく入力する以外に、既存のメッ
セージファイルを編集したり、テキストファイルデータを読み込むことができます。既存のファイルを用いる場合は、
⑥の「呼出」ボタンでファイルを選び文字を表示させてから色や状態の設定をおこなってください。

また、1/4 角文字のメッセージを登録する場合は、文字を入力する前に 1/4 角にチェックを入れてください。

①～⑥の各項目を設定してください。設定については各番号の説明を参照してください。

　　　　　　

①文字入力エリア

表示器に表示したいメッセージを入力する欄です。メッセージの入力は全角 300 文字までとなります。改行は使用
できません。

②色設定

ここで設定する色は、文章全体の色になります。通信テストツールでは文字ごとに色を変更することはできません。

色設定については 4-36 ページ

③表示モード / 文字スタイル / 倍率 / フォントサイズ / 言語 ( コード )

設定内容については 4-38 ページを参照してください。言語は文章全体に反映されます。

④タグ設定

メッセージの途中に現在の日付や時刻を表示することができます。日付や時刻を表示するためにはタグを設定しま
す。文字入力エリア内でメッセージの途中など日付や時刻を表示させたい位置にカーソルを持っていきます。そして、
このタグ設定で表示したい内容を選択します。全角表示か半角表示を選択し「設定」ボタンをクリックすると、カー
ソルの位置にタグが表示されます。

⑤入力可能サイズ / 段数 / 文字数 / モジュールドット数 / 表示可能色

入力可能サイズには、入力可能な文字の残りのサイズがバイト単位で表示されます。メッセージ作成の目安にして
ください (1 バイトは半角文字 1 文字分と考えてください )。

段数 / 文字数 / モジュールドット数 / 表示可能色の表示は無効になります。

⑥「呼出」ボタン

既存のメッセージファイルを編集したり、テキストファイルデータを読み込む場合に
使います。ボタンをクリックすると右図の選択画面が表示されますので、開きたいファ
イルにチェックを入れ「OK」ボタンをクリックします。「ファイルを開く」画面が表示
されますので、開きたいファイルを選択し「OK」ボタンをクリックします。

テキストファイルを選択した場合、改行コードなどの制御コードは無視されます。

テキストファイルはシフト JIS 形式のみ呼び出せます。それ以外の形式は正しく呼び出すことができません。

２

４

１

６

５

３

文字入力エリア

参照
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3　設定が終了したら「保存」ボタンをクリックします。

新しいメッセージを保存する場合は以下の画面が表示されますので、任意のファイル名を入力し「OK」ボタンをクリッ
クします。メッセージを保存しない場合は「キャンセル」ボタンをクリックします。

4　1 ～ 3 の操作を繰り返し、必要なだけメッセージを作成します。

【2】メッセージ表示用のアドレスを設定します

1　「メッセージ表示」タブの「アドレス設定」ボタンをクリックします。

次の画面を表示しますので「プロジェクト設定」で設定したメッセージ表示の各ブロック用シンボルに対応するアド
レスを設定します。この設定と「プロジェクト設定」での設定が異なるとメッセージは表示されませんので、必ず同
じアドレスを設定してください。設定は半角英数字 (0001 ～ 7FFF) でおこなってください。

固定アドレスで通信テストツールのメッセージ表示は出来ないため、「VSN 固定アドレス」のラジオボタンは選択しな
いでください。

2　設定が終了したら「OK」ボタンをクリックします。

「プロジェクト設定」の「アドレス設定」タブで設定
  したシンボルに対するアドレスを設定します
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参照

【3】表示器にどのメッセージを表示させるか選択するとともに、そのメッセージをどのような形態
で表示するかを設定し、メッセージ送信リストに登録します

ここでは、何号機の表示器にどのメッセージをどのような状態で表示させるかなどの設定をおこないます。

メッセージ表示の詳細については 5-50 ページ

1　メッセージ送信リストから任意の欄を１つクリックして選択し「登録」ボタンをクリックします。次の設定画面が表
示されますので、①～⑪の各項目を設定してください。設定については各番号の説明を参照してください。

①ブロック

各ブロックに対して【2】で設定したアドレスが表示されていますので、メッセージデータを格納するブロックを１
つ選びチェックを入れてください。

②「新規登録」ボタン

表示させたいメッセージを新規に作成するとともに、その作成したファイルを表示させるメッセージファイルに設
定します。ボタンをクリックすると新規にメッセージを作成する画面が表示されますので、新たなメッセージを作
成し「保存」ボタンをクリックします。

③「選択」ボタン

あらかじめ登録 ( 作成 ) しておいたメッセージファイルの中から表示させたいメッセージのファイルを選択します。
ボタンをクリックすると「ファイル選択」画面が表示されますので、表示したいメッセージファイルを選択し「OK」
ボタンをクリックします。

④「編集」ボタン

現在表示させるメッセージファイルに選択されているファイルの内容を編集することができます。ボタンをクリッ
クするとすでに作成したメッセージを編集する画面が表示されますので、メッセージを変更し「保存」ボタンをクリッ
クします。

⑤送信先 ID

データを送信したい表示器の ID を 00 ～ 31 か FF から選択します。FF を選択すると接続しているすべての表示器
に対し有効なデータを送信します。

２ ３ ４

１

６ ７ ８５

10

９

11

 任意の欄を選択します。

クリックします。
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⑥機能

送信するメッセージをどのように扱うかを設定します。この設定によりメッセージの表示を制御します。
上書き　　：指定されたブロックの既存のメッセージに上書きします。前回表示したメッセージをステージ上か

ら消去することなく新しいメッセージの表示をおこないます。
移動　　　：指定されたブロックの既存のメッセージの表示場所を移動します。前回表示したメッセージを一旦

ステージ上から消去した後、新しいメッセージの表示をおこないます。
削除　　　：指定されたブロックの既存のメッセージをステージ上から消去します。

・「上書き」で同じ座標のメッセージを更新するとき、更新するメッセージが元のメッセージより短ければ、元のメッ
セージを「削除」で消去してから新しいメッセージを表示させてください。消去しなければ一部変更前のメッセー
ジの残像が表示されたままになります。

・「上書き」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると、元のメッセージが表示されたまま新しい座標位
置にメッセージが表示されます。「移動」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると、元のメッセー
ジは消え、新しい座標位置にメッセージが表示されます。

・「上書き」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると元の座標位置のメッセージが表示されたままにな
りますので、個数の制限なくメッセージを表示させることができます。

⑦表示面

裏・表どちらの面にメッセージを表示するかを設定します。この設定は両面仕様の表示器の場合のみおこないます。

⑧表示ステージ

メッセージを表示するステージの番号を設定します。ステージ No. は表示色の異なるモジュールで変わります。

⑨表示方法

メッセージをスクロール表示 / 切替え表示 / 静止表示のどの状態で表示するかにチェックを入れます。

・スクロール表示の場合

スクロール左 / スクロール右 / スクロール上 / スクロール下から種類を選択します。スクロールする速度を設定
します。速度はレベル 1 が遅く、レベル 10 に近づくほど速くなります。

・切替え表示の場合

切り替え表示とは、下図のように表示器のステージサイズより長いメッセージを表示させる場合に、ステージサ
イズ分を順番に切り替えて表示する方法です。切り替える時間を１～ 99 秒から設定します。

・静止表示の場合

メッセージを静止状態で表示します。ステージをこえるメッセージ表示部分は表示されません。

いらっしゃいませ　本日・

ステージに表示できる文字数分 表示されません

いらっしゃいませ　本日の日替わりランチは・・

1番目に表示 2番目に表示 3番目に表示 4番目に表示

ステージに表示できる文字数分

user
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⑩表示制限

メッセージの保持時間または表示時間を設定します。

・保持時間：24 時間まで分単位で設定できます。設定した時間、メッセージを表示します。

・表示回数：1 ～ 9999 回の間で設定します。設定した回数分のメッセージを表示します。

　　　　　　静止表示指定時に表示回数を設定するとその値を保持時間として扱います。

・制限なし：時間や回数に関係なく、メッセージを表示し続けます。

⑪表示場所設定

メッセージを表示器のどの位置に表示するかを設定します。

・表示開始座標：メッセージを表示する位置の X 軸 Y 軸の座標をドット単位で設定します。ここで設定する位置を
起点としてメッセージを表示します。

・表示範囲　　：メッセージを表示する範囲 ( 半角：横８ドット　縦：１６ドット単位 ) を設定します。この範囲内
でメッセージを表示します。縦の範囲は 1 段固定とします。

2　すべての設定が終了したら「OK」ボタンをクリックし、メッセージ設定の画面を終了します。

3 のように設定した内容の一部がリスト上に表示されます。「キャンセル」ボタンをクリックすると、設定した内容を
保存せずにメッセージ設定の画面を終了します。

(VM96A-212M/TE)

ステージ1
（256色表示部分）

ステージ2
（3色表示部分） ステージ1

（256色/3色表示部分）

コンビネーションマルチカラーの場合 フルマルチカラー/3色の場合

起点（0.0)
起点（0.0)

(VM96A-108MTE/TE)

※TE仕様にはステージの概念はありません。

..................................

.　　　　　　　　　　　.( 設定例）
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MEMO

送信したいメッセージに
チェックを入れます

3　1 ～ 2 の操作を繰り返し、必要なだけメッセージをリストに登録していきます。既に登録したメッセージの内容を
変更したい場合は、そのメッセージを選択し「編集」ボタンをクリックすることで内容を修正することができます。

登録したメッセージを消去したい場合は「削除」ボタンをクリックします。また、リスト上でメッセージの順番を変
更したい場合は、変更したいメッセージを選択し、↑↓ボタンをクリックすることで、順番を入れ替えることができ
ます。

【4】表示器に送信するメッセージをリストから選択します

1　リストに登録されたメッセージの中から、表示したいメッセージにチェックを入れます。チェックを入れたメッセー

ジだけが表示器に送信されます。

メッセージは複数選択可能です。

「全て選択」ボタンをクリックすると、登録されているメッセージがすべて選択状態になります。「全て解除」ボタ
ンをクリックすると、選択していたすべての項目が解除されます。

このボタンでメッセージの
順序を入れ替えます。

このボタンでメッセージを
削除します。

user
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【5】通信設定を合わせます

1　「通信設定」ボタンをクリックすると次の設定画面を表示します。この通信設定が表示器動作時の通信設定と異なる場
合はデータを送信できませんので必ず表示器の通信設定と合わせてください。表示器の通信設定は「プロジェクト設定」
で確認することができます。

プロジェクト設定の通信ポート設定については 4-27 ページ

　設定スイッチが初期状態 (2-7.ON) のときは

　.ボーレート. RS232C：38400bps. RS422A/RS485：9600bps

　.データ長. . 8 ビット

　.ストップビット.1ビット

　.パリティ. . 偶数

に固定されます。

設定スイッチの2-7 が OFFのときは表示器にダウンロードしたプロジェクトの設定に合わせてください。

2　設定が終了すれば「OK」ボタンをクリックします。

【6】表示器にメッセージを送信します

1　「送信」ボタンをクリックし、メッセージ送信リストでチェックの入っているメッセージを指定した ID 番号の表示器
に送信します。

表示器との通信状態が通信状態欄に表示されます。

2　通信テストを終了する場合は「終了」ボタンをクリックします。

参照

ointP
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通信のテスト（LAN(RJ-45) ケーブル）

通信のテストは、表示器を実際に運転する前にどのように表示されるかを確認するためにおこないます。通信のテスト
をおこなうには「通信テストツール」を使用すると便利です。「通信テストツール」は通信モードのときに使用できる
機能です。その他のモードでは使用できません。
通信モード (VSN 準拠 ) では、ホスト側で通信のプログラムを作成して表示器を制御しますが、実際にホストと表示器
を接続して通信する前に、VM-WinR をホストと見立て画面やシーンを表示させたり、タグの動作を確認することがで
きます。
通信のテストをおこなうには VM-WinR がインストールされているパソコンと表示器を LAN(RJ-45) ケーブルで接続
します。そして VM-WinR の「通信テストツール」からデータを送ることにより、表示の確認をおこないます。この
ときの通信には、実際に使用する (VM-WinR の「プロジェクト設定」で設定した ) プロトコルを使います。

LAN(RJ-45) ケーブルを使って通信モードを利用する場合、TCP/IP のポート番号は「10600」を使用
します。データのアップロード／ダウンロードを利用する場合、TCP/IP のポート番号・UDP/IP のポー
ト番号は「10500」を使用します。

特定のアドレスにデータを送信する

指定した表示器の指定したアドレスに、任意のデータを書き込むことができます。

1. 表示器とVM-WinR がインストールされたパソコンを接続します。

配線については 6-20 ページ

2. VM-WinR メインメニューの「LAN
通信」をクリックし、「通信テスト
（LAN）」をクリックした後、「特定ア
ドレスへのデータ送信」タブを選択
します。

メッセージ表示の通信テストをおこな
う場合は「メッセージ表示」タブを
選択してください。操作方法は 7-34 
ページを参照してください。

3. 送信するデータの設定をおこないます。

1 の設定画面の②～④の各項目を設定します。

②送信先 IP アドレス

データを送信する表示器を選択します。

参照

２

３

４

１５

ointP
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生産終了



7-43

通
信
モ
ー
ド
（
通
信
テ
ス
ト
）

７

ス
ュ -
ケ

各モードの表示方法および通信プロトコル

（例１）数値表示タグにデータを送るとき　1234　 と入力 → 「31323334」と送信

（例２）間接表示タグにデータを送るとき　200A　 と入力 → 「32303041」と送信

（例３）あいうえお  と入力 → 「38324130 38324132 38324134 38324136 38324138」と送信

※ 通信テストツールでシフトJISコードやASCIIコードに変換して表示器に送信しています

③送信先アドレス (Ax)

データを送信する先になる表示器の内部アドレスを指定します。送信先のアドレスは VSN 準拠または VSN 固定ア
ドレスかにより、指定方法が異なります。ここで設定したアドレスを先頭アドレスとし、④で設定するデータを書
き込みます。

・VSN 準拠

VSN 準拠のデータを送信します。「VSN 準拠」ラジオボタンをチェックして、データを送信する先になる表示器
の内部アドレス ((LAW)0001 ～ (LAW)7FFF) を 16 進数 4 桁で入力します。

・VSN 固定アドレス

固定アドレスのデータを送信します。「VSN 固定アドレス」ラジオボタンをチェックして、「シンボルテーブル参照」
ボタンをクリックします。シンボルテーブル参照ダイアログボックスから入力するシンボル名を選択し、「OK」ボ
タンで戻ります。

各機能やタグに割り当てたシンボルではなく、そのシンボルが指す表示器の内部アドレスを直接指定しま
す。

④送信データ (Dx)

②で設定した号機の③で入力した表示器のアドレスに書き込むデータを入力します。送信するデータにより、半角
入力か全角入力かを選択し、データを入力してください。

送信データは半角文字で 600 文字 ( 全角 300 文字 ) まで入力することができます。入力は半角 4 桁単位になるよ
うにしてください。半角 4 桁単位 ( 全角 2 桁単位 ) のデータでなければ正しく通信できないため、入力データが不
完全な場合は自動的にデータを補正して送信します。
ステージの切り替えと間接表示タグへの書き込みは、使用しているモードが BIN モードか BCD モードかにより入

力する値が変わります。入力する値については 5-23 ページを参照してください。

4. 「送信」ボタンをクリックすると設定したアドレスへデータを送信し、正常に表示器.がデータを受信できればタグな
どの表示が変化します。

⑤の通信状態欄に表示器との通信状態が表示されます。

注注意意

アドレスを入力して「GO」ボタンを押すと、
目的のアドレスがすばやく表示できます。

入力するシンボル名を
選択します。
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メッセージ表示をおこなう

メッセージ表示の通信テストをおこなうときは「メッセージ表示」タブでメッセージを作成し表示状態などの詳細を設
定することにより、「特定アドレスへのデータ送信」タブでおこなうよりも簡単に表示させることができます。

メッセージ表示でメッセージを表示するには、以下の手順でおこないます。
【1】表示メッセージを作成します。

【2】メッセージ表示用のアドレスを設定します。

【3】表示器にどのメッセージを表示させるか選択するとともに、そのメッセージをどのような形態で表示するかを設
定し、メッセージ送信リストに登録します。

【4】表示器に送信するメッセージをリストから選択します。

【5】通信設定を合わせます。

【6】表示器にメッセージを送信します。

メッセージをどのくらい表示させておくかは時間または回数で設定します。設定時間または設定回数が終了する
とメッセージは消えます。

【1】表示メッセージを作成します

1　VM-WinR メインメニューの「LAN 通信」をクリックし、「通信テスト (LAN)」をクリックし、「メッセージ表示」
タブを選択します。次の設定画面を表示しますので「メッセージ作成」ボタンをクリックします。

クリックします

user
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2　メッセージを作成するための画面を表示します。

文字入力エリアにメッセージを入力し、色や表示状態を設定します。メッセージは新しく入力する以外に、既存のメッ
セージファイルを編集したり、テキストファイルデータを読み込むことができます。既存のファイルを用いる場合は、
⑥の「呼出」ボタンでファイルを選び文字を表示させてから色や状態の設定をおこなってください。

また、1/4 角文字のメッセージを登録する場合は、文字を入力する前に 1/4 角にチェックを入れてください。

①～⑥の各項目を設定してください。設定については各番号の説明を参照してください。

　　　　　　

①文字入力エリア

表示器に表示したいメッセージを入力する欄です。メッセージの入力は全角 300 文字までとなります。改行は使用
できません。

②色設定

ここで設定する色は、文章全体の色になります。通信テストツールでは文字ごとに色を変更することはできません。

色設定については 4-36 ページ

③表示モード / 文字スタイル / 倍率 / フォントサイズ / 言語 ( コード )

設定内容については 4-38 ページを参照してください。言語は文章全体に反映されます。

④タグ設定

メッセージの途中に現在の日付や時刻を表示することができます。日付や時刻を表示するためにはタグを設定しま
す。文字入力エリア内でメッセージの途中など日付や時刻を表示させたい位置にカーソルを持っていきます。そして、
このタグ設定で表示したい内容を選択します。全角表示か半角表示を選択し「設定」ボタンをクリックすると、カー
ソルの位置にタグが表示されます。

⑤入力可能サイズ / 段数 / 文字数 / モジュールドット数 / 表示可能色

入力可能サイズには、入力可能な文字の残りのサイズがバイト単位で表示されます。メッセージ作成の目安にして
ください (1 バイトは半角文字 1 文字分と考えてください )。

段数 / 文字数 / モジュールドット数 / 表示可能色の表示は無効になります。

⑥「呼出」ボタン

既存のメッセージファイルを編集したり、テキストファイルデータを読み込む場合に
使います。ボタンをクリックすると右図の選択画面が表示されますので、開きたいファ
イルにチェックを入れ「OK」ボタンをクリックします。「ファイルを開く」画面が表示
されますので、開きたいファイルを選択し「OK」ボタンをクリックします。

テキストファイルを選択した場合、改行コードなどの制御コードは無視されます。

テキストファイルはシフト JIS 形式のみ呼び出せます。それ以外の形式は正しく呼び出すことができません。

２

４

１

６

５

３

文字入力エリア

参照
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３ ４ ５

２

７ ８ ９

６

11

10

12

クリックします。

１

3　設定が終了したら「保存」ボタンをクリックします。

新しいメッセージを保存する場合は以下の画面が表示されますので、任意のファイル名を入力し「OK」ボタンをクリッ
クします。メッセージを保存しない場合は「キャンセル」ボタンをクリックします。

4　1 ～ 3 の操作を繰り返し、必要なだけメッセージを作成します。

【2】表示器にどのメッセージを表示させるか選択するとともに、そのメッセージをどのような形態
で表示するかを設定し、メッセージ送信リストに登録します

ここでは、どの IP アドレスの表示器にどのメッセージをどのような状態で表示させるかなどの設定をおこないます。

メッセージ表示の詳細については 5-50 ページ

1　メッセージ送信リストから「登録」ボタンをクリックします。次の設定画面が表示されますので、①～⑬の各項目を
設定してください。設定については各番号の説明を参照してください。

参照
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①アドレス設定

メッセージ表示用のアドレスを設定します。

1.「メッセージ表示」タブの「アドレス設定」ボタンをクリックします。

次の画面を表示しますので「プロジェクト設定」で設定したメッセージ表示の各ブロック用シンボルに対応する
アドレスを設定します。この設定と「プロジェクト設定」での設定が異なるとメッセージは表示されませんので、
必ず同じアドレスを設定してください。設定は半角英数字 (0001 ～ 7FFF) でおこなってください。

　　　固定アドレスで通信テストツールのメッセージ表示は出来ないため、「VSN 固定アドレス」のラジオボタンは選
　　　択しないでください。

2. 設定が終了したら「OK」ボタンをクリックします。

②ブロック

各ブロックに対してアドレス設定で設定したアドレスが表示されていますので、メッセージデータを格納するブロッ
クを１つ選びチェックを入れてください。

③「新規登録」ボタン

表示させたいメッセージを新規に作成するとともに、その作成したファイルを表示させるメッセージファイルに設
定します。ボタンをクリックすると新規にメッセージを作成する画面が表示されますので、新たなメッセージを作
成し「保存」ボタンをクリックします。

④「選択」ボタン

あらかじめ登録 ( 作成 ) しておいたメッセージファイルの中から表示させたいメッセージのファイルを選択します。
ボタンをクリックすると「ファイル選択」画面が表示されますので、表示したいメッセージファイルを選択し「OK」
ボタンをクリックします。

⑤「編集」ボタン

現在表示させるメッセージファイルに選択されているファイルの内容を編集することができます。ボタンをクリッ
クするとすでに作成したメッセージを編集する画面が表示されますので、メッセージを変更し「保存」ボタンをクリッ
クします。

⑥送信先 IP アドレス

データを送信したい表示器の IP アドレスを選択します。「接続表示器選択」をクリックし、表示器一覧から表示器
を選択し、「終了」をクリックすることで IP アドレスが選択されます。

「プロジェクト設定」の「アドレス設定」タブで設定
  したシンボルに対するアドレスを設定します

user
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⑦機能

送信するメッセージをどのように扱うかを設定します。この設定によりメッセージの表示を制御します。
上書き　　：指定されたブロックの既存のメッセージに上書きします。前回表示したメッセージをステージ上か

ら消去することなく新しいメッセージの表示をおこないます。
移動　　　：指定されたブロックの既存のメッセージの表示場所を移動します。前回表示したメッセージを一旦

ステージ上から消去した後、新しいメッセージの表示をおこないます。
削除　　　：指定されたブロックの既存のメッセージをステージ上から消去します。

・「上書き」で同じ座標のメッセージを更新するとき、更新するメッセージが元のメッセージより短ければ、元のメッ
セージを「削除」で消去してから新しいメッセージを表示させてください。消去しなければ一部変更前のメッセー
ジの残像が表示されたままになります。

・「上書き」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると、元のメッセージが表示されたまま新しい座標位
置にメッセージが表示されます。「移動」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると、元のメッセー
ジは消え、新しい座標位置にメッセージが表示されます。

・「上書き」で座標位置の異なる場所にメッセージを表示させると元の座標位置のメッセージが表示されたままにな
りますので、個数の制限なくメッセージを表示させることができます。

⑧表示面

裏・表どちらの面にメッセージを表示するかを設定します。この設定は両面仕様の表示器の場合のみおこないます。

⑨表示ステージ

メッセージを表示するステージの番号を設定します。ステージ No. は表示色の異なるモジュールで変わります。

⑩表示方法

メッセージをスクロール表示 / 切替え表示 / 静止表示のどの状態で表示するかにチェックを入れます。

・スクロール表示の場合

スクロール左 / スクロール右 / スクロール上 / スクロール下から種類を選択します。スクロールする速度を設定
します。速度はレベル 1 が遅く、レベル 10 に近づくほど速くなります。

・切替え表示の場合

切り替え表示とは、下図のように表示器のステージサイズより長いメッセージを表示させる場合に、ステージサ
イズ分を順番に切り替えて表示する方法です。切り替える時間を１～ 99 秒から設定します。

・静止表示の場合

メッセージを静止状態で表示します。ステージをこえるメッセージ表示部分は表示されません。

いらっしゃいませ　本日・

ステージに表示できる文字数分 表示されません

いらっしゃいませ　本日の日替わりランチは・・

1番目に表示 2番目に表示 3番目に表示 4番目に表示

ステージに表示できる文字数分

user
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⑪表示制限

メッセージの保持時間または表示時間を設定します。

・保持時間：24 時間まで分単位で設定できます。設定した時間、メッセージを表示します。

・表示回数：1 ～ 9999 回の間で設定します。設定した回数分のメッセージを表示します。

　　　　　　静止表示指定時に表示回数を設定するとその値を保持時間として扱います。

・制限なし：時間や回数に関係なく、メッセージを表示し続けます。

⑫表示場所設定

メッセージを表示器のどの位置に表示するかを設定します。

・表示開始座標：メッセージを表示する位置の X 軸 Y 軸の座標をドット単位で設定します。ここで設定する位置を
起点としてメッセージを表示します。

・表示範囲　　：メッセージを表示する範囲 ( 半角：横８ドット　縦：16 ドット単位 ) を設定します。この範囲内でメッ
セージを表示します。縦の範囲は 1 段固定とします。

⑬通信方式

メッセージを送信する表示器の通信方式を設定します。この通信方式が表示器の通信方式と異なる場合は、データ
送信が正しくおこなわれませんので必ず表示器の通信方式と合わせてください。表示器の通信設定は「プロジェク
ト設定」で確認することができます。

2　すべての設定が終了したら「OK」ボタンをクリックし、メッセージ設定の画面を終了します。

3 のように設定した内容の一部がリスト上に表示されます。「キャンセル」ボタンをクリックすると、設定した内容を
保存せずにメッセージ設定の画面を終了します。

.　　　　　　　　　　　.( 設定例）

(VM96A-212M/TE)

ステージ1
（256色表示部分）

ステージ2
（3色表示部分） ステージ1

（256色/3色表示部分）

コンビネーションマルチカラーの場合 フルマルチカラー/3色の場合

起点（0.0)
起点（0.0)

(VM96A-108MTE/TE)

※TE仕様にはステージの概念はありません。
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送信したいメッセージに
チェックを入れます

3　1 ～ 2 の操作を繰り返し、必要なだけメッセージをリストに登録していきます。既に登録したメッセージの内容を
変更したい場合は、そのメッセージを選択し「編集」ボタンをクリックすることで内容を修正することができます。

登録したメッセージを消去したい場合は「削除」ボタンをクリックします。また、リスト上でメッセージの順番を変
更したい場合は、変更したいメッセージを選択し、↑↓ボタンをクリックすることで、順番を入れ替えることができ
ます。

【3】表示器に送信するメッセージをリストから選択します

1　リストに登録されたメッセージの中から、表示したいメッセージにチェックを入れます。チェックを入れたメッセー
ジだけが表示器に送信されます。

メッセージは複数選択可能です。

「全て選択」ボタンをクリックすると、登録されているメッセージがすべて選択状態になります。「全て解除」ボタ
ンをクリックすると、選択していたすべての項目が解除されます。

このボタンでメッセージの
順序を入れ替えます。

このボタンでメッセージを
削除します。
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【4】表示器にメッセージを送信します

1　「送信」ボタンをクリックし、メッセージ送信リストでチェックの入っているメッセージを指定した IP アドレスの表
示器に送信します。

表示器との通信状態が通信状態欄に表示されます。

2　通信テストを終了する場合は「終了」ボタンをクリックします。
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マルチインフォメーション

この章では、マルチインフォメーション VMS シリーズ LED 表示器の設定方法について説明しています。

8-1

マルチインフォメーションVMSシリーズ..............................................................................8-2

マルチインフォメーションVMSシリーズ LED表示器...............................................8-2

フラッシュ発光、音声再生、出力端子の設定をする......................................................8-3

通信でフラッシュ発光、音声再生、出力端子の設定をおこなう...............................8-6
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マルチインフォメーションVMSシリーズ

注注意意
マルチインフォメーションVMSシリーズ LED表示器では、超高輝度 LED を使用しております。至近距離から
光源を見つめたり、のぞき込んだり、光学器具を用いて直接見たり、人へ照射したりしないでください。
目に危険を及ぼす恐れがあります。

マルチインフォメーションVMSシリーズ LED表示器

　『VMS シリーズ LED 表示器』に、LED フラッシュ発光と音声再生機能を

　一体化しました。

　LED フラッシュの“光”で注意を引き付け、“音”で知らせることにより、

　重要な”文字情報”を“すぐに伝える”ことが可能になりました。 音声再生で
知らせる

LEDフラッシュ発光で
注意を引き付け

user
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フラッシュ発光、音声再生、出力端子の設定をする

画面入力ソフトウェア VM-WinR（Ver.1.33 以降）で、音声の再生とフラッシュ発光の設定をおこないます。
本書では、マルチインフォメーション対応表示の設定内容に関して記載しております。

プロジェクトの作成をおこなう

プロジェクト作成をおこなう際に、「マルチインフォメーション対応機種」の選択をおこないます。
プロジェクト作成の詳細については「本体総合マニュアル　PDF 版」をご覧ください。

1　VM-WinR メインメニューの「プロジェクト設定」をクリックし、　「プロジェクト新規作成＆削除」で

　　　プロジェクトを新規作成します。

2　「プロジェクトの保存場所設定」でプロジェクトの保存先を指定します。

3　「プロジェクトウィザード」で表示器の選択をおこないます。

①表示器選択用の表示機能選択

ご使用になる表示器の機能を選択しますと、表示器選択にはその機能の機種のみ表示します。

「マルチインフォメーション対応機種」を選択します。

②表示器選択

ご使用になる表示器の形式を選択します。表示器選択は必ず設定してください。

マルチインフォメーション対応の表示器をご使用の際は、下記の 7 機種から選択してください。

表示器タイプ 表示器機種名
1

１段４文字
VMS96A-104T

2 VMS96A-104TE
3 VMS96A-104TL
4

１段８文字

VM96F-108TEL
5 VM（S）96A-108T
6 VM（S）96A-108TE
7 VM（S）96A-108TL

※表示機能選択にて「マルチインフォメーション対応機種」以外を選択した場合、上記 7 機種を選択して
　表示器選択の下「マルチインフォメーション対応」に☑チェックが入っていることを確認してください。

（☑チェックが入っていない場合は、☑チェックを入れてください。）

「マルチインフォメーション対応」に
　　チェックが入っていることを確認してください。
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シーン設定でフラッシュ発光、音声再生、出力端子の設定をおこなう

シーン設定をおこなう際に、フラッシュ発光、音声再生、出力端子の設定をおこないます。設定方法は、下記の通りです。

1メインメニューから「シーン設定」を選択する。

2シーン設定で、カットごとにフラッシュ発光、音声再生、出力端子の設定をおこないます。

①フラッシュ発光の設定

　カットが表示される間、フラッシュ発光をおこないます。
「消灯」、「ダブルフラッシュ」、「点滅（高速）」、「点滅（低速）」から選択します。

「減光する」に☑チェックを入れると、フラッシュ発光の光度が減光されます。

②音声再生の設定

　「再生なし」、「チャンネル１」、「チャンネル２」、「チャンネル３」、「チャンネル４」から再生する音声を選択します。

　「強制切替」に☑チェックを入れると、☑チェックが入っているカットが表示されると同時に、選択されている

　音声が強制的に再生されます。

  「再生なし」で「強制切替」に☑チェックを入れると、☑チェックが入っているカットが表示されると同時に、　　　 
音声再生を中断します。

　「強制切替」に☑チェックがない場合、カットの表示が終了しても音声は最後まで再生されます。

③出力端子設定

　　「OUT1」に☑チェックを入れると、☑チェックが入っているカットが表示される間、出力端子１が ON されます。

フラッシュ、音声、出力端子の設定内容は、
この部分に表示されます。

カットごとに、フラッシュ発光、音声再生、
出力端子の設定をおこないます。

マルチ
インフォ
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カットＮｏ.３を選択した状態で、カット追加をおこなうと
カットＮｏ.３で設定されている
　「フラッシュ／音声／出力端子」の設定内容が
追加されるカット（カットＮｏ.４）にも反映されます。

（カットＮｏ.２を選択した状態で、カット追加をおこなうと
　カットＮｏ.２の設定内容がカットＮｏ.４に反映されます。）

 

・音声設定時、同一チャンネルの音声を設定した状態で、連続したカットに「強制切替」を設定することは       
         できません。

・シーンの連続表示をおこなう場合、シーンの最終カットと最初のカットの音声再生が同一チャンネルである
          場合、最初のカットの音声「強制切替」を ON しても強制切替は動作しません。

ointP

シーンにカットを追加する

音声再生タイムチャート

 ●強制切替なしの場合
　・再生される音声の時間がカットより長い場合、次のカットが表示されても音声は最後まで再生します。
　・再生される音声の時間がカットより短い場合、カットが表示されている間は繰り返し音声を再生し、
　　次のカットが表示されても音声は最後まで再生をおこないます。

表示シーン シーン 1（1 順目） シーン１（２順目）
カット １（15 秒） ２（15 秒） ３（30 秒） １（15 秒） ２（15 秒）

音声再生の設定 CH1（20 秒） 再生なし CH2（10 秒） CH1（20 秒） 再生なし

再生される音声 CH1（20 秒再生） CH2 CH2 CH2 CH1

 ●強制切替ありの場合
　・「強制切替」に☑チェックを入れると、☑チェックが入っているカットが表示されると同時に、選択されている音声が
　　強制的に再生されます。

　・「再生なし」で「強制切替」に☑チェックを入れると、☑チェックが入っているカットが表示されると同時に、
　　音声再生を中断します。

表示シーン シーン 1（1 順目） シーン１（２順目）
カット １（15 秒） ２（15 秒） ３（15 秒） ４（15 秒） １（15 秒） ２（15 秒）

音声再生の設定
CH1（20 秒）
強制切替 ON

再生なし CH2（10 秒）
再生なし

強制切替 ON
CH1（20 秒）
強制切替 ON

再生なし

再生される音声 CH1（20 秒再生） CH2 CH2 ※ CH1

 ↑音声強制切り替え↑

マルチ
インフォ
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通信でフラッシュ発光、音声再生、出力端子の設定をおこなう

通信モード（VSN 準拠）、リンクターミナルモードで使用可能な制御フラグ（パラレル出力ビット）を用いて、
フラッシュ発光、音声再生、出力端子の設定をおこなうことができます。

それぞれの端子に対応するパラレル出力ビットを ON することによって、フラッシュ発光、音声再生、
出力端子の設定をおこなうことができます。対応ビットは、下表の通りです。

●フラッシュ発光の設定

　　　8 ビット目（OUT2）と 9 ビット目（OUT3）にて、フラッシュの発光パターンを選択します。

　　　また 10 ビット目（OUT4）にてフラッシュの減光設定をおこないます。

　　※フラッシュ減光設定（OUT4）を ON するとフラッシュ発光の光度が減光されます。

●音声再生の設定

　　　12 ビット目（OUT5）～ 14 ビット目（OUT7）にて、どの音声を再生するかを選択します。　　　　　　　　
　　また 15 ビット目（OUT8）にて強制切替の設定をおこないます。

※強制切替（OUT8）を ON すると、音声が強制的に再生されます。
（「再生なし」で強制切替（OUT8）を ON すると、音声再生が止まります。）

　・リンクターミナルモードの場合、パラレル出力ビットが ON している時間が一定期間以上無いと、　　　
　　制御がおこなわれません。この時間は表示器の接続台数やタグの使用数などにより異なりますので、　　
　　運用開始前に充分検証をおこなってください。

制御フラグビット位置 端子名称 設定内容
8 ビット目 OUT1 出力端子 1
9 ビット目 OUT2 フラッシュ発光設定10 ビット目 OUT3
11 ビット目 OUT4 フラッシュ　減光設定
12 ビット目 OUT5

音声再生設定13 ビット目 OUT6
14 ビット目 OUT7
15 ビット目 OUT8 音声強制切替

フラッシュ発光設定内容 端子名称
OUT2 OUT3

消灯 OFF OFF
ダブルフラッシュ ON OFF

点滅（高速） OFF ON
点滅（低速） ON ON

音声再生設定内容 端子名称
OUT5 OUT6 OUT7

再生なし OFF OFF OFF
チャンネル１ ON OFF OFF
チャンネル２ OFF ON OFF
チャンネル３ ON ON OFF
チャンネル４ OFF OFF ON

注注意意

リモート出力ビット ダイレクト表示ビット
　2：ブロック1用
　3：ブロック2用

ダイレクト表示
スクロールビット
　4：ブロック1用
　5：ブロック2用

MSB
(最上位ビット)

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

LSB
(最下位ビット)

制御フラグ（1ワード）

OUT1OUT2OUT3OUT4OUT5OUT6OUT7OUT8
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制御フラグ 0000H 1310H 0000H

ダイレクト表示
　送信

 
次の制御フラグを送信

ダイレクトスクロール表示

音声 チャンネル１を繰り返し再生し、最後まで再生

フラッシュ発光
パラレル出力 ダブルフラッシュ、パラレル出力 ON

■制御フラグを送信すると
　　・ダイレクト表示時間、ダイレクト表示をおこないます。

（表示時間経過後、自動的に表示はクリアされます。このとき、制御フラグには影響を与えません。）
　　　→初期シーンが設定されていると、設定シーンを初めから表示します。
　
　　・次の制御フラグが送信される、または０クリアされるまでの間、フラッシュ発光、出力端子を
　　　ON します。

　　・音声は最後まで再生されます。または強制切替にて次の音声が再生されます。
　　　　（音声データが、ダイレクト表示時間より短い場合は、繰り返し再生をおこないます。）

例えば、制御フラグ（1310H）を送信する場合
　　　　
パラレル出力：あり（OUT1）、フラッシュ発光：ダブルフラッシュ、音声再生：チャンネル１再生

ダイレクト表示：ブロック１をスクロール表示

　マルチインフォメーション VMS シリーズでは OUT1（1 点）の制御、フラッシュ発光設定、音声再生設定が可能です。

シーン設定により出力端子の制御がおこなわれていても、下記動作にて出力端子の制御がおこなわれると、　　　　

その制御内容が優先されます。

・スケジュールモード、通信モードにて動作時、接点出力変更コマンドにより出力端子制御がおこなわれた場合。

・通信モード、リンクターミナルモードにて動作時、制御フラグにて接点出力の制御がおこなわれた場合。

・通信モード（VSN 準拠［固定アドレス以外］）にて動作時、数値表示タグの警告出力（出力設定 1）により　　　
　接点出力の制御がおこなわれた場合。

　※通信モード（VSN 準拠［固定アドレス以外］）、リンクターミナルモードにて動作時、数値表示タグの　　　　
　　警告出力（出力設定 2）の場合は、シーン設定での出力と同時に警告出力もおこなわれます。　

ointP

ointP

  

  

マルチ
インフォ

制御フラグ ＯＮ

ダイレクト表示
　送信

 
次の制御フラグを送信

ダイレクト表示時間

音声 繰り返し再生をおこない、最後まで再生

フラッシュ発光
パラレル出力 次の制御フラグが送信されるまで動作
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リンクターミナルシステム構成

リンクターミナル.LT-01VMについて

従来、PLC で表示器を制御するためには表示器のプロトコルに合わせて PLC の通信プログラム作成が必要でした。
また、複数の表示器を制御するには、複数の PLC が必要でした。
リンクターミナルを利用することにより 1 台の PLC で複数 ( 最大 32 台 ) の表示器をプログラムレス方式で制御するこ
とができます。

プログラムレス方式・・・PLC デバイスに値を書き込むだけでリンクターミナルが自動的に PLC と通信をおこない
　　　　　　　　　　　　表示器に値を反映させます。
　　　　　　　　　　　　PLC 側の通信プログラムの作成は不要になります。

リンクターミナルを以下「LT」と呼びます ｡

.VSN シリーズとの混合については「VSNシリーズとの混在対応」9-49.ページ

JW�32S

JW�1PU

1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�32S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

ZW�10CM

JW�33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�31N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�32N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�34N

1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW�8AD
JW�11DU

ZW�20CMJW�100CUH 1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

LINK FUNCTION

STATIONNO.

LINK FUNCTION

STATION NO.

kghs;a
nkvc
ngha;
urpeu
,cmj
;mfif
,aolfkdi

kghs;a
nkvc

ngha;
urpeu

,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

C
O
M
M

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

(+)
(�)

パソコン LT︲01VM

表示器
VMシリーズ

表示器
VMシリーズ

表示器(作画ソフトVer1.23以上)
VSNシリーズ

PLC

1.7W

注注意意 ・リンクターミナルシステムは PLC デバイスを読み出して表示器に値を反映させているため、表示器の
　値が反映するのにタイムラグが起こります。また、表示器から接点入力をPLC のデバイスデータに反....
...映させるのもタイムラグが起こります。タイムラグは繋いでいる表示器の台数・デバイスデータの数・
...PLC の種類により異なります。

参照
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LT 各部の名称

黄

黄

黄

黄

黄

黄

緑

LT→表示器のデータ送信中に点灯します

表示器→LTのデータ受信中に点灯します

LT→PLCにデータ送信中に点灯します

PLC→LTのデータ受信中に点灯します

LT→コンピュータのデータ送信中に点灯します

コンピュータ→LTのデータ受信中に点灯します

LTの電源を入れると点灯します。

LT内部のデータが不正な場合は点滅します。※1

LTをリセットしたいときに使用します。

デイップスイッチ１の設定を変更したときに押してください

パソコンとの通信速度などを設定します

終端抵抗のON/OFFを設定します

送信データ確認用LED

（表示器接続用端子台）

受信データ確認用LED

（表示器接続用端子台）

送信データ確認用LED

（RS�232C/422ポート）

受信データ確認用LED

（RS�232C/422ポート）

送信データ確認用LED

（転送ポート）

受信データ確認用LED

（転送ポート）

電源LED

リセットスイッチ

デイップスイッチ１

デイップスイッチ２

1

 

2

 

3

 

4

 

5

 

6

 

7

 

8

 

9 

10

名称 色番号 機能

※1.・LT内部のデータが不正で点滅した場合は正しいデータを転送してください。

　....・LT内部のデータが不正で点滅した場合に LTがリセットを繰返してデータを転送できないことがあります。
　　...その場合は DSW1-7 を ON にして LTをリセットしてから転送してください。転送後はDSW1-7 を OFF
.........にして..LT をリセットしてください。

注注意意

リンクターミナル（ＬＴ）についての説明

user
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LT の仕様

型式

定格電圧

消費電力

電圧許容範囲

動作周囲温度

使用湿度範囲

保存周囲温度

絶縁抵抗

耐電圧

耐振動

耐ノイズ(電源)

質量

項目 仕様

ＬＴ－０１ＶＭ

DC24V

2W以下

DC20.4V～DC26.4V

0℃～50℃

35%～85%RH(結露なきこと)

－20℃～+70℃(但し氷結しないこと)

DC500V 検知電流にて1MΩ以上(電源端子～ケース間)

AC500V 1分間10mA(電源端子～ケース間)

10～50Hz 片振幅 0.22mm

50～500Hz 加速度 21.6m/s

(X,Y方向各2時間、Z方向4時間)

1μs・100nsパルス、1000Vp�p

350 g以下

●一般仕様

●性能仕様

●仕様の制限

項目 仕様

通信方式

ホストコンピュータ
RS － 232C
ボーレート：9600、19200、38400、115200bps

PLC 側
RS － 232C(RS － 422A)：メーカー別リンクプロトコル
ボーレート：2400、4800、9600、19200、38400、57600、115200bps

表示器側
RS-485：専用プロトコル
ボーレート：9600、19200、38400、57600、115200bp

表示器接続数 最大 32 台
定格電圧 DC24V

インター 

フェイス部 

コネクタ

RS-232C D － SUB 9 ピン オス：コンピュータとの通信用 ( クロスケーブルで接続 )
RS-232C(RS － 422A) D － SUB 25 ピン メス：PLC との通信用

RS-485 端子台：表示器との通信用

対応 PLC

三菱電機：A、AnA、AnU、FX、Ｑ、ＱｎＡ
OMRON：C、α、CV、CSI、CJ
シャープ：JW
横河電機：FA － M3、FA － M3R
パナソニック電工：FP
富士電機：MICREX －Ｆ
キーエンス：KZ-350/300、KZ-A500
ジェイテクト：TOYOPUC
注意）各社のすべてのデバイス種別、範囲に対応しているわけではありません。

対応表示器 VM シリーズ、VMS シリーズ、VSN シリーズ（画面入力ソフトウェア Ver1.23 以上で対応）

機　　能 概　　　　　　　　　　　要

仕様上の制限

画面  ・表示可能画面数：最大 1000 画面 (1 画面あたり最大 400 文字 )

ライブラリ
 ・日付表示タグは使用可能
 ・数値表示タグは表示が更新されません ※ 1

タグ

間接表示タグ ・タグ No. は 100 まで使用可能

数値表示タグ

・タグ No. は 120 まで使用可能 
・演算設定でワードアドレス指定はできません 
・警告値、注意値としてワードアドレス指定は使用できません
・警告値、注意値に対するワードアドレスへの出力は使用できません

ビット表示タグ
・タグ No. は 64 まで使用可能
・画面 No.200 までしかタグを貼り付けられません

特殊表示タグ
・特殊タグモードの場合：タグ No, は 50 まで使用可能
・ダイレクト表示モードの場合：タグ No. は 10 まで使用可能

カウント表示タグ・使用できません

シーン
 ・日付表示タグは使用可能
 ・間接表示タグ、数値表示タグ、ビット表示タグ、特殊表示タグは使用できません

※ 1 表示更新をおこなう場合、同じ数値表示タグ No. を設置している画面に一度表示を切り替えた後、再度表示しなおして

ください。

user
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スイッチ番号 機能

1

2

7

3～6

転送ポート（パソコン）のボーレート設定
（パリティ：偶、データ長：8bit、ストップビット：2bit　固定）

OFF ：通常はOFFに固定 

ON  ：LT内部データが不正でLTがリセットを繰返し

　　　データ転送できない時にONにします。※1

スイッチ番号 機能

1

4

3

2

RS－422送信側終端抵抗
OFF：なし　ON：あり

RS－422受信側終端抵抗
OFF：なし　ON：あり

RS－485側終端抵抗
OFF：なし　ON：あり

OFFに固定

OFFに固定

OFF

OFF
9600bps

ON

OFF

OFF

ON

ON

ON
19200bps 38400bps 115200bps

(初期設定：ビット1～8、OFF）

8
OFF：データ書き込み許可 

ON ：データ書き込み禁止

●ディップスイッチ 1 設定

●ディップスイッチ 2 設定

SW1

SW2

OFFON

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1

4 
3 
2 
1

LT のディップスイッチ

※1.DSW1-7 を ON にした時は LTをリセットしてから転送してください。
　　転送後はDSW1-7 を OFFにして.LT をリセットしてください。

注注意意

SW1

SW2

OFFON

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1

4 
3 
2 
1

LT のディップスイッチ

LT のディップスイッチの設定

user
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1

2
3
4
5
6

ピン番号 信号名

  DATA(+)   (RS－485)
  DATA(－)   (RS－485)
+24V
GND(0V)
FG
LG

ピン番号 信号名

1 DCD
2 RxD
3 TxD
4 DTR
5 SG
6 DSR
7 RTS
8 CTS
9 NC

●表示器接続用端子台

●転送ポート（パソコン）[DSUB9 ピンオスコネクタ ]
                         （止めねじ：六角嵌合固定台 #4-40 インチねじ）

ピン番号 信号名

1
2
3
4

5
7
15
16
17
18
その他

FG
TxD     (RS－232C) 
RxD   (RS－232C)
RTS      (RS－232C)
CTS      (RS－232C)
SG
RxD(－)  (RS－422)
RxD(+) (RS－422)
TxD(－)  (RS－422)
TRD(+)   (RS－422)
NC

● RS-232C/422 ポート（PLC）[DSUB25 ピンメスコネクタ ]
                       （止めねじ：六角嵌合固定台 M2.6 ミリねじ）

LT のピン配置

user
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プロジェクトの作成方法 「ＶＭ－ＷｉｎＲ」

注注意意

ointP

機　　能 概　　　　　　　　　　　要

仕様上の制限

画面  ・表示可能画面数：最大 1000 画面 (1 画面あたり最大 400 文字 )

ライブラリ  ・日付表示タグは使用可能
 ・数値表示タグは表示が更新されません ※ 1

タグ

間接表示タグ ・タグ No. は 100 まで使用可能

数値表示タグ

・タグ No. は 120 まで使用可能 
・演算設定でワードアドレス指定はできません 
・警告値、注意値としてワードアドレス指定は使用できません
・警告値、注意値に対するワードアドレスへの出力は使用できません

ビット表示タグ ・タグ No. は 64 まで使用可能
・画面 No.200 までしかタグを貼り付けられません

特殊表示タグ ・特殊タグモードの場合：タグ No, は 50 まで使用可能
・ダイレクト表示モードの場合：タグ No. は 10 まで使用可能

カウント表示タグ・使用できません

シーン
 ・日付表示タグは使用可能
 ・間接表示タグ、数値表示タグ、ビット表示タグ、特殊表示タグは使用できません

ＶＭ－ＷｉｎＲをインストールする

本体総合マニュアル ４章「４－２．ＶＭ－ＷｉｎＲをインストールする」を参照してください。

ＬＴモードのプロジェクトを作成する

「リンクターミナル（LT）モード」を使用するためには、リンクターミナル対応表示器

（ＶＭ (S)96A －○○○ TL）用のプロジェクトを作成する必要があります。

リンクターミナル（LT）モードでの制限事項

LT システムをご利用するにあたり、下記のように使用できるタグや画面・ライブラリの数に制限があります。

●プロジェクトについて

・連続したデバイスを設定すると、通信速度が速くなる場合があります。

・設定しているタグ数が増えると、通信速度が遅くなります。

user
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（１）ＶＭ－ＷｉｎＲを起動しＬＴモードのプロジェクトを新規作成。

（詳しくは本体総合マニュアル ４章「４－１０使用環境を設定する－プロジェクトを新規作成する」参照。）

① ＶＭ－ＷｉｎＲのアプリケーションを起動します。

② 「メインメニュー」の「プロジェクト設定」をクリックする。

③ 「プロジェクト選択」で「プロジェクト新規作成」を選択して「ＯＫ」をクリックする。

④ 使用するフォルダ名を入力（例 大阪支店）して「作成」→「ＯＫ」する

●プロジェクトを新規作成する。

user
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（２）プロジェクト情報を設定する。

①「表示器選択」をおこないます。

「VM96F-108TEL (TL)」を選択

（※ご使用の表示器を選択ください。）

②「プロジェクト名」を入力します。

例 「大阪支店」

③コメント、会社名、作成者名を入力します。

④「次へ」をクリックします。

（３）「表示設定」を設定

①ＬＴ仕様で使用する場合は特に変更する必要はありません。

②「次へ」をクリックする。

user
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（４）「通信詳細設定」を設定する。

①ＬＴ仕様で使用する場合は特に変更する

必要がありません。

②「次へ」をクリックします。

（５）「通信ポート設定」を設定

 

①ＲＳ－２３２設定

   ＰＣと表示器（ＶＭ）間の通信速度を設定

   します。ＰＣと表示器（ＶＭ）を直接接続し

   表示器（ＶＭ）の初期設定をおこなう場合の通信

   設定です。この初期設定ではデフォルト値を

   使用するので特に変更する必要はありません。

   デフォルト値は３８４００ｂｐｓです。

②ＲＳ－４８５設定

ＬＴとＶＭ（ＬＥＤ表示機）間の通信速度を

設定します。

③「ボーレート」を９６００・１９２００・

３８４００・５７６００・１１５２００ｂｐｓ

から選択します。

今回は３８４００ｐｐｓを例に選択します。

ボーレートを上げると高速な通信をおこなうことができますが、ノイズ・サージなどが発生しやすい環境の

場合では正常に通信しないことがあります。

「次へ」をクリックします。

注注意意
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（６）「アドレス設定」を設定

各項目にシンボルを設定します。設定方法については 5-26 ページを参照してください。

① PLC 設定

使用する PLC を選択します。

選択できる PLC は、以下の通りです。

・オムロン　SYSMAC-C

・オムロン　SYSMAC-CV

・三菱　MELSEC-A

・三菱　MELSEC-AnA/AnU/Q/QnA

・三菱　MELSEC-FX (FX1N-232BD、FX2N-232BD、

　FX0N-232ADP を使用する場合は MELSEC-A を選択

　してください )

・SHARP　NEWSAT-JW

・横河　FA-M3

・ジェイテクト　TOYOPUC

・パナソニック電工　MEWNET-FP

・富士電機　MICREX-F

・キーエンス　KZ-350/300

・キーエンス　KZ-A500

各 PLC の設定範囲は、9-53 ページ各社 PLC 使用可能アド
レス範囲を参照してください。

②表示

表示器にシーンや画面などを表示するために使用するアド
レスのシンボルを設定します。ここで設定したシンボルに
対応する PLC のワードアドレス内のデータにより表示を制
御します。表示用のアドレスを設定していなければ表示器
にシーンや画面などのメッセージを表示させることはでき
ませんので、必ず設定してください。

③エラーフラグ

表示器に通信エラーが起こったことを検知するためのアドレスのシンボルを設定します。

④制御フラグ

パラレル出力をおこなうときやダイレクト表示をおこなうときに使用するアドレスのシンボルを設定します。

⑤接点入力

接点入力時の値を格納するのに使用するアドレスのシンボルを設定します。

user
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「アドレスの設定」方法

①設定する項目の「？」をクリックします。

②「シンボルアドレステーブル編集」が起動します。

空きＮｏ．の行の「アドレス名」欄をクリックして ＰＬＣで使用するデバイスを入力します。

０ｘ０００３の「Ｎｏ．」のアドレス名に使用するＰＬＣデバイス「ＤＭ０００３」を入力します。

自動的に同じ名称が「シンボル名」に設定されます。

シンボル名は、アドレス名（ＰＬＣのデバイス番号）では判りにくい場合に、名称をつけてわかりやすく

するものです。特にシンボル名を設定する必要はありません。

ointP
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①起動

   リンクターミナルのプロジェクトを作成した後かまたは前回リンクターミナルのプロジェクトを選択して

    終了した後に、VM-WinR を立ち上げると下図の VM-WinR のメインメニューが立ち上がります。

②「画面・ライブラリ作成」の作画画面を表示させます。

③「画面・ライブラリ作成」をクリックします。

④「ファイル」→「新規画面作成」をクリックします。

画面データを作成する

詳しくは、本体総合マニュアル（4-32 ページ , 4-43 ページ）を参照してください。

●画面データ作成例

user
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⑤文字および数値タグを設定する。

「作画」→「文字」にして水色枠内の左上 (「001」の左側部分 ) をクリックすると文字入力画面が表示します ｡

文字入力画面で「生産数」と文字を入力し「設定」をクリックします。

⑥「タグ」→「数値表示」を選択すると数値表示タグの設定画をが表示します。

下図のようにアドレスを 数値表示タグの PLC アドレスを「D100」に割り付けます。

user
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⑦数値表示タグの設定画面「基本設定」「詳細設定」はそのままのデフォルトとします。

ointP ・数値表示タグの設定画面「基本設定」で表示色やデータ形式、桁数などを設定できます。
・数値表示タグの設定画面「詳細設定」で演算や警告表示、ゼロサプレスなどを設定できます。

⑧数値表示タグの設定画面を表示させたまま画面作成の水色枠内をクリックすると紫色枠がマウスのポインタに合
　わせて表示されます ｡ 表示させる場所でクリックして紫色枠を固定させます。次に数値表示タグの設定画面を「×」 

   で閉じます。

user
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⑨「ファイル」→「閉じる」で画面作成を下図が表示しますので「はい」をクリックします。

⑩下図が表示しますので 1 画面に保存するため No に「1」を入力し「OK」をクリックします。

以上で画面を作成しましたので「画面・ライブラリ作成」を終了させます。

画面作成方法の詳細は、本体総合マニュアル（4-32 ページ , 4-43 ページ）を参照してください。
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（１）複数の表示器で同一プロジェクトの表示をさせる場合。

        プロジェクトファイル作成数は１種類で共用できます。

（２）複数の表示器で異なるプロジェクトの表示をさせる場合

プロジェクトファイル作成数は複数作成します。9-7 ページ「ＬＴモードのプロジェクトを作成する」～ 9-13 ページ

「画面データを作成する」の手順を繰り返してプロジェクトファイルを作成してください。

複数の表示器用のプロジェクトを作成する

LT-01VM1.7W

生産数  　006台

生産数  　006台

表示器

表示器

JW-32S

JW-1PU

1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-32S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

ZW-10CM

JW-33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-31N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-32N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-34N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-8ADJW-11DU
ZW-20CMJW- 100CUH 1

2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

LINK FUNCTION

STATIONNO.

LINK FUNCTION

STATION NO.

kghs;a
nkvc
ngha;
urpeu
,cmj
;mfif
,aolfkdi

kghs;a
nkvc
ngha;
urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

C
O
M
M

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

(+)
(-)

PLC

LT-01VM1.7W

Aライン正常稼動

稼働率  　102%

表示器

表示器

JW-32S

JW-1PU

1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-32S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

ZW-10CM

JW-33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-31N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-32N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-34N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-8ADJW-11DU
ZW-20CMJW- 100CUH 1

2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

LINK FUNCTION

STATIONNO.

LINK FUNCTION

STATION NO.

kghs;a
nkvc
ngha;
urpeu
,cmj
;mfif
,aolfkdi

kghs;a
nkvc
ngha;
urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

C
O
M
M

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

(+)
(-)

PLC
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①表示器（ＶＭ）とパソコンをＲＳ - ２３２Ｃクロスケーブルで接続する。

（ケーブルの配線図は本体総合マニュアル 1-49 ページ , を参照してください。）

②表示器（ＶＭ）とパソコンに電源を投入する。

（１）表示器側の通信設定をおこないます。
ＲＳ－２３２Ｃの通信設定は「9-10 ページ (5) 通信ポート設定」で、でデフォルト値に設定しています。

デフォルト設定値
    ボーレート ： ３８４００ｂｐｓ
    ストップビット： １
    データ長 ： ８
    パリティ ： 偶数
※通信設定を変更する必要が無い場合は特に設定の必要はありません。「（２）表示器（ＶＭ）側の通信設定」に進んで
ください。

表示器（ＶＭ）の初期設定.「ＶＭ－ＷｉｎＲ」

※表示器（ＶＭ）の初期設定方法は

＜ＲＳ－２３２Ｃ接続で初期設定をおこなう場合＞

＜ＣＦカード転送で初期設定をおこなう場合＞

の２種類の方法があります。ご使用の機器の状況に合わせてそれぞれご選択ください。

＜ＲＳ－２３２Ｃ接続で初期設定をおこなう場合＞

表示器（ＶＭ）とパソコンを接続する

“表示器（ＶＭ）－パソコン間”の通信設定をおこなう

パソコン

表示器
RS-232C
クロスケーブル
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ointP ●通信ポート設定の確認方法

①「プロジェクト設定」をクリックし、「プロジェクト設定変更」を選択

②「プロジェクト設定」メニューの「通信ポート設定」」タブを選択すると通信設定が確認できます。
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（２）表示器（ＶＭ）側の通信のディップスイッチ設定

＜ＲＳ－２３２Ｃ設定をデフォルト値で使用している場合＞

   ①デフォルト値で作業する場合は特に設定の必要はありません。

      表示器（ＶＭ）背面のディップスイッチの設定を確認します。

＜ＲＳ－２３２Ｃ設定をデフォルト値以外で使用している場合＞

①表示器（ＶＭ）背面のディップスイッチの設定を変更しなければなりません。

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

【VM96Aシリーズの表示器背面】

DSW1
DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

【ＶＭ96Fシリーズの表示器背面】

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

7番をOFFに変更する
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（１）ＶＭ－ＷｉｎＲを起動し「メインメニュー」の「データ転送」を選択

「転送選択メニュー」の「ダウンロード（1：1）」を選択

（２）パソコン側の通信設定をおこないます。

「ダウンロード（1：1）」の「通信設定」を選択します。

パソコンの「通信ポート番号」を設定し、ＰＣとリンクターミナル（ＬＴ）間の通信設定をおこないます。

この設定値は「４－２．（１）」で設定した表示器（ＶＭ）のＲＳ－２３２Ｃ設定と同一にしなければ

なりません。

　　ボーレート ：３８４００ｂｐｓ

　　ストップビット ：１

　　データ長 ：８

　　パリティ ：偶数

に設定し「ＯＫ」をクリックします。

表示器（ＶＭ）にプロジェクトデータを書き込む
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（３）書き込むプロジェクトデータを選択しダウンロード設定を選択

（４）プロジェクトダウンロードデータの全データ、システムダウンロード設定の時計にチェックを入れ

ＯＫをクリック。次にダウンロード開始をクリックし表示器（ＶＭ）にデータ書き込み完了です。

ダウンロード開始のあと、「表示器機種異常確認」の表示が出る場合があります。「継続」をクリックして

ください。

ointP

user
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（１）使用するＣＦカードをＰＣのカードスロットに接続します。ＶＭ－ＷｉｎＲを起動し、

「メインメニュー」の「データ転送」を選択し「転送選択メニュー」の「ＣＦカード」を選択します。

（２）ＣＦカード情報でＣＦカードが接続されているドライブを選択し「書き込み >>」をクリックすると

　　  ＣＦカードにデータを書き込みます。

（３）書き込みが完了すれば「メディアを取り出して閉じる」選択をクリックしＣＦカードをカードスロット

        から取り外します。

＜ＣＦカード転送で初期設定をおこなう場合＞

ＣＦカードにプロジェクトデータを転送する
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（１）表示器（ＶＭ）のカバーをはずし、表示器に電源を投入してからＣＦカードを表示器へ挿入します。

（詳しくは本体総合マニュアル ６章「６－３ ＣＦカードを使って転送する」参照。）

ＣＦカードで表示器（ＶＭ）にプロジェクトデータを書き込む

・「ＤＷＬＯＡＤ」中はＣＦカードを抜かないでください。

・「ＤＷＬＯＡＤ」中にＮＧが表示されたときは、ＣＦカードを抜いてリセットスイッチを押して、再度

　ダウンロードしなおしてください。

注注意意

（２）表示器のスイッチを①～⑦の手順で操作しＣＦカードデータを表示器に書き込みます

①表示器にＣＦカードを挿入 （ランプ：緑色 表示文字：「ＵＰＤＡＴＥ」）

②スイッチ「黒」を１回押す （ランプ：緑色点滅 表示文字：「ＡＬＬ」）

③スイッチ「赤」を１回押す （ランプ：緑／赤色点滅 表示文字：「ＯＫ？」）

④スイッチ「黒」を１回押す （ランプ：橙色点滅 表示文字：「ＤＷＬＯＡＤ」）

⑤（書き込み終了） （ランプ：緑色 表示文字：「ＯＫ」）

⑥ＣＦカードを抜く （ランプ：－ 表示器自動再起動）

⑦書き込み完了

M4-8
バインド小ネジ

M4-42
皿小ネジ

【108/112 型の場合】 【212 型の場合】

CFカード挿入口

スイッチ黒

スイッチ赤

リセットスイッチ
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リセットスイッチ
スイッチ赤

スイッチ黒
CFカード挿入口

状態確認LED

ointP ・CF カード転送詳細フロー
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①リンクターミナル（ＬＴ）とパソコンをＲＳ－２３２Ｃクロスケーブルで接続します。

LT�01VM

（クロス結線）

ピンNo.
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

フレーム

D－Sub9芯
メス

パソコン

ピンNo.
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

フレーム

D－Sub9芯
メス

パソコン

LT�01VM

1.7W

接続するケーブルは市販のクロスケーブルをお使いになるか、下記内容で配線したケーブルをお使いください。

②リンクターミナル（ＬＴ）とパソコンに電源を投入する。

ＬＴシステム設定とはリンクターミナル（ＬＴ）の各種通信設定を設定、書き込みするものです。

設定する内容は下記の（１）～（３）です。

（１） （２）、（３）で設定するのＬＴシステム設定内容のＰＣの保存先を指定する。

⇒［9-27 ページ (1) 参照］

（２）ＰＣ－リンクターミナル（ＬＴ）間のＲＳ－２３２Ｃ通信設定 （初期設定、メンテナンス用）

・ＰＣのＲＳ－２３２Ｃ通信設定

・リンクターミナル（ＬＴ）のＲＳ－２３２Ｃ 通信設定スイッチの切り替え方法説明

⇒［9-28 ページ (2) 参照］

（３）リンクターミナル（ＬＴ）と表示器（ＶＭ）、ＰＬＣ間の通信設定

・リンクターミナル（ＬＴ）－表示器（ＶＭ）間 のＲＳ－４８５ 通信設定

・リンクターミナル（ＬＴ）－ＰＬＣ間 のＲＳ－２３２Ｃ／４８５ 通信設定

⇒［9-30 ページ (3), 9-31 ページ (4) 参照］

リンクターミナル（ＬＴ）の初期設定.「ＶＭ－ＷｉｎＲ」

リンクターミナル（ＬＴ）とパソコンを接続する

ＬＴシステム設定について
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（１） 先の（２）、（３）で設定するＬＴシステム設定内容データの保存先を指定します。

※１台のＰＣでＬＴシステムが１種類の場合は、特に指定する必要はありません。

ointP ・ＬＴ保存先フォルダについて

複数の異なるＬＴシステムをご利用の際、ＬＴ設定保存先を変更することで、システムごとに設定状態

を残すことができます。

①ＶＭ－ＷｉｎＲを起動し「メインメニュー」の「リンクターミナル（ＬＴ）通信」を選択

　「リンクターミナル（ＬＴ）通信選択」の「システム設定」を選択

②「設定保存先確定を指定」 を選択

ＬＴシステム設定“リンクターミナル（ＬＴ）－パソコン間”の通信設定
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③「フォルダ選択」で任意の保存先を指定し「ＯＫ」→「はい」をクリック

このまま「ＰＣ－リンクターミナル（ＬＴ）間の通信設定」に進んでください。

（２）ＰＣ－リンクターミナル（ＬＴ）間の通信設定

①パソコン→ＬＴ通信設定のパソコンポート番号とボーレートを設定します。

・パソコンポート番号はお使いのＰＣのシリアルポート番号を選択してください。

・ボーレートはこの場合３８４００ｂｐｓに設定します。
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②リンクターミナル（ＬＴ）のＲＳ－２３２Ｃ 通信設定スイッチの確認

リンクターミナル（ＬＴ）本体のディップスイッチ１の設定をおこないます。

「下図Ａ」に示すリンクターミナル（ＬＴ）本体のディップスイッチ１を「下図Ｂ」の設定と同様に

スイッチを変更します。

スイッチ番号 機能

1

2

7

3～6

転送ポート（パソコン）のボーレート設定
（パリティ：偶、データ長：8bit、ストップビット：2bit　固定）

OFF ：通常はOFFに固定 

ON  ：LT内部データが不正でLTがリセットを繰返し

　　　データ転送できない時にONにします。※1

OFFに固定

OFF

OFF
9600bps

ON

OFF

OFF

ON

ON

ON
19200bps 38400bps 115200bps

(初期設定：ビット1～8、OFF）

8
OFF：データ書き込み許可 

ON ：データ書き込み禁止

SW1

SW2

OFFON

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1

4 
3 
2 
1

ointP ・ＬＴのディップスイッチ１の詳細説明

パソコン－ＬＴ間の通信速度を変更する場合にスイッチ番号１，２を変更します。

※ディップスイッチを操作した場合はＬＴをリセットしてから転送してください。

このまま「（３）リンクターミナル（ＬＴ）本体に表示器（ＶＭ）、ＰＬＣとの通信設定を書き込む」

に進んでください。

A B
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（３）リンクターミナル（ＬＴ）と表示器（ＶＭ）、ＰＬＣ間の通信設定

①リンクターミナル（ＬＴ）－表示器（ＶＭ）間 のＲＳ－４８５ 通信設定

ＬＴ－表示器ボーレート［ＲＳ－４８５（表示器）］でボーレートを選択します。

この場合３８４００ｂｐｓを選択します。

・リンクターミナル（ＬＴ）－表示器（ＶＭ）間 のＲＳ－４８５ 通信設定をデフォルト値９６００ｂｐｓ

　から変更した場合は表示器（ＶＭ）本体側のディップスイッチの設定を変更する必要があります。
注注意意

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

【VM96Aシリーズの表示器背面】

DSW1
DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

【ＶＭ96Fシリーズの表示器背面】

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

7番をOFFに変更する
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②リンクターミナル（ＬＴ）－ＰＬＣ間 のＲＳ－２３２Ｃ／４８５ 通信設定

LT － PLC 間の RS-232C もしくは、RS-422 の通信設定をおこないます。ここで設定する通信設定と、接続

する PLC の通信設定とを同じにする必要があります。

今回はＲＳ－２３２Ｃ／３８４００ｂｐｓ／１／８／偶数 で設定します。

PLC の通信設定は、各社 PLC 取扱説明書をご覧いただくか、本体総合マニュアルの「LT と PLC 配線」の

「伝送仕様設定」を参照してください。

（４）リンクターミナル（ＬＴ）にＬＴシステム設定データを書き込む。

①「ＬＴへ書き込み」を選択しリンクターミナル（ＬＴ）に設定データを書き込みます。

user
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（１）ＰＬＣとリンクターミナルを各社ＰＬＣ専用配線で接続する。

※ケーブルの配線図は本体総合マニュアル ９章「９-53 ～ 9-143」を参照してください。

（２）ＰＬＣの通信設定をおこなう。

「9-30 ページ (3)」で設定した通信設定に合わせてください。

今回は

ＰＬＣ通信種別 ：ＲＳ－２３２Ｃ

ボーレート ：３８４００ｂｐｓ

ストップビット ：１

データ長 ：８

パリティ ：偶数

で設定します。

※ PLC の通信設定は、各社 PLC 取扱説明書をご覧いただくか、本体総合マニュアルの

９章「９-53 ～ 9-143」を参照してください。

ＰＬＣの通信設定

ＰＬＣ－リンクターミナル（ＬＴ）間の通信設定をおこなう

user
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（１）接続時の注意

・LT- 表示器間のケーブルはツイストペア ( シールド付 ) などを使用して、ノイズの影響を受けにくい配線に

  してください。

・LT- 表示器間、LT-PLC 間は高圧線や動力線との平行配線、同一電線管配線を避け必ずノイズの影響を受け

  にくくするため、単独配管としてください。

・スター型の配線をしないでください。スター配線をすると正常に動作しません。

※ツリー配線では接続しないでください

ホスト

１号機 ２号機 ３号機

※渡り配線で接続してください

ホスト

１号機 ２号機 ３号機

推奨　光ファイバーメディアコンバータ品番／メーカー

TCF-142シリーズ／MOXA社製

（２）ノイズが多い設置環境の場合

・通信環境が悪い場合は初期値の 9600bps を使用してください。

・ノイズが多い環境の場合 RS485 通信が正常に動作できない場合があります。その場合は通信を

光ファイバー通信に変換して接続してください。

リンクターミナルシステムの配線

各表示器（ＶＭ）とリンクターミナル（ＬＴ）を接続する

user
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（３）リンクターミナル（ＬＴ）の設置

①設置を避けていただきたい場所　　　　　　・直射日光に当たる場所 

・通気性、換気性の悪い場所　　　　　　　　・腐食性ガスが発生するような場所 

・強磁界が発生する物体の近く　　　　　　　・薬品、オイルミストが多く発生する場所 

・火気の近くや高温多湿な場所　　　　　　　・LT に振動が直接伝わるような場所 

・潮風にさらされるような場所　　　　　　　・塵埃、鉄粉などが多く発生する場所

警告

禁止

・LT のリセットスイッチは基板上にあります。金属のドライバーなどで押さないでください。

　内部回路がショートする場合があります。

強制
・配線をおこなう場合は、必ず電源を切ってください。感電や故障の原因となります。

②設置方法

4 か所をネジ止め (M4、4 本 ) してください。

2W

1
0
5
.5

5

90
単位：mm

+24V 0V

③電源の配線

下図のように電源を配線してください。

・DC24V 以外印加しないでください。安全のためにヒューズ (1A) を設置してください。

  なお、本機の突入電流は約 450 ｍ A です。

注注意意

④接地線の配線

・LG は耐ノイズを強化するときや、雷撃を防止するときに使用します。FG と短絡し接地してください。

・接地線は公称断面積 2mm2 以上のものを使用してください。

・FG 接地線を他の機器と共有したり、建物の梁に接続するとノイズの影響を受ける恐れがあります。注注意意
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（４）リンクターミナル（ＬＴ）と表示器（ＶＭ）を配線する

・各表示器の RS-485 ラインを使用します。

・ノイズの影響を受けないように配線してください。

・ケーブルはツイストペアー（シールド付）をご使用ください。

・スター配線をしないでださい。スター配線をすると、正常に動作しません。

・2 台以上の表示機を接続する場合、末端の表示機は、必ず終端抵抗を ON にしてください。

その他の表示機は終端抵抗を OFF にしてください。

11: RxD(－)
10: RxD(＋)

最大32台まで接続可能

末端の表示器内の終端設定スイッチを
ONに設定してください。

DATA(＋)

DATA(－)

LT－01VM

DATA(－)

DATA(＋)

表示器

RxD(－)

RxD(＋)

＜終端設定スイッチ(SW2)＞

【VMシリーズ 表示面側から見て左側面】

背面側 表示面側

ON OFF

ON ：終端抵抗あり

OFF：終端抵抗なし

【VMSシリーズ 表示器裏面の右側】

＜終端設定スイッチ＞

ON

OFF

ON ：終端抵抗あり

OFF：終端抵抗なし

【VMシリーズ 】

【VMSシリーズ 】

DT＋：1
DT－：1

DT＋：2
DT－：2
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①リンクターミナル（ＬＴ）とパソコンをＲＳ－２３２Ｃクロスケーブルで接続する。

②リンクターミナル（ＬＴ）とパソコンに電源を投入する。

（１）接続するＰＬＣを設定する。

①ＶＭ－ＷｉｎＲを起動し「メインメニュー」の「リンクターミナル（ＬＴ）通信」を選択

「リンクターミナル（ＬＴ）通信選択」の「データ転送」を選択

②接続ＰＬＣをご使用のＰＬＣタブより選択します。

ＬＴデータ転送.「ＶＭ－ＷｉｎＲ」

リンクターミナル（ＬＴ）とパソコンを接続する

リンクターミナル設定（表示器のＩＤ設定）をおこなう

パソコン

LT�01VM

1.7W
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（２）各表示器のＩＤに作成したプロジェクトを関連付けする。

①関連付けるＩＤをクリックしＩＤ設定登録を選択する。

②ＩＤ設定登録画面で「プロジェクト選択」をクリックする。

③フォルダの選択参照で作成したプロジェクトフォルダを選択し「ＯＫ」をクリック。
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④「ＶＭ表示器ディップスイッチ設定」に従って表示器（ＶＭ）の背面ディップスイッチを設定します。

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 

0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 

0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 

0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

ID番号
スイッチNo.

1

2

3

4

5

0：ＯＦＦ　１：ＯＮ

● ID 番号表

・すべての表示器のＩＤ番号が重複しないように設定してください。注注意意

ointP ・表示器のＩＤ番号とスイッチ設定について

⑤ ①～④を繰り返し書くＩＤにプロジェクトを関連付けします。

このまま次頁、「リンクターミナル（ＬＴ）にＬＴ転送データを書き込む」に進んでください。

表示器背面のディップスイッチの No. １～５を使用します。

【VM96Aシリーズの表示器背面】

DSW1
DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

ON

OFF

【VM96Fシリーズの表示器背面】

DSW2
DSW3
DSW4

設定スイッチ

user
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（１） 「データ転送」を選択しリンクターミナル（ＬＴ）に書き込みます。

リンクターミナル（ＬＴ）にＬＴ転送データを書き込む

完成
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生産終了



9-40

リンクターミナル

リ
ン
ク
タ
ー
ミ
ナ
ル

9

（１）ＬＴスルー転送とは。

・LT スルー転送とは LT 経由で表示器にデータをダウンロードするメンテナンス機能です。

  表示器が高所に設置されている場合のメンテナンス時に便利な機能です。

・表示器を複数台接続している場合は、すべての表示器にダウンロードすることができます。

・また、接続している表示器のうち特定の表示器だけにダウンロードすることもできます。

・ダウンロードするプロジェクトはリンクターミナル設定に ID 登録した表示器のみ可能です。

（２）ダウンロードについて

プロジェクトのダウンロードには全データダウンロードとクイックダウンロードがあります。

・全データダウンロードは VM-WinR で作成したプロジェクトのデータをすべて転送します。

・クイックダウンロードは表示器内のデータと送信しようとしているデータを比較し、更新されている

  データのみをダウンロードします。

・データの一部分だけを編集した場合などはクイックダウンロードをおこなうと変更したデータだけを

  ダウンロードしますのでダウンロード時間が短くなります。

・ダウンロードする際に時計データも送信することができます。

・表示器は内部に時計データを持っており、その時刻をもとに時刻表示をおこないます。

・表示器内部の時計データを合わせるために VM-WinR からデータを送信しますが、送信するデータは

  パソコンの内部時計のデータになりますので、送信する前に必ずパソコンの時刻を合わせてください。

（３）ダウンロード中の状態について

ダウンロードが始まると通信動作は停止し、表示器にはダウンロードメッセージが表示されます。

・表示器が再起動し、VM-WinR に「ダウンロード完了」が表示されるとダウンロードは終了です。

・正常に終了しなければ VM-WinR には「ダウンロードが正しくできませんでした」と表示され、

  表示器は「E0」を表示しますので、再度ダウンロードをおこなってください。

・ダウンロード中は、他のアプリケーションを起動・動作させないでください。

・表示器の ID が重複している場合、重複している表示器には正常にダウンロードすることができません

　ので、 ID は重複しないように設定してください。

注注意意

メンテナンス.－.ＬＴスルー転送.「ＶＭ－ＷｉｎＲ」

ＬＴスルー転送について
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①リンクターミナル（ＬＴ）とパソコンをＲＳ－２３２Ｃクロスケーブルで接続する。

②パソコンに電源を投入する。

（１）ダウンロード設定をおこないます。

①ＶＭ－ＷｉｎＲを起動し「メインメニュー」の「リンクターミナル（ＬＴ）通信」を選択

「リンクターミナル（ＬＴ）通信選択」の「ＬＴスルー転送」を選択

②ＬＴスルー転送の画面を表示します。リンクターミナル設定に ID 登録した表示器のみ表示します。

リンクターミナルシステムとパソコンを接続する

ＬＴスルー転送をおこなう

LT-01VM

1.7W 表示器

表示器

JW-32S

JW-1PU

1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-32S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

ZW-10CM

JW-33S
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-31N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-32N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-34N
1
2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

JW-8ADJW-11DU
ZW-20CMJW- 100CUH 1

2
3
4
5
6
7

1
2
3
4
5
6
7

LINK FUNCTION

STATIONNO.

LINK FUNCTION

STATION NO.

kghs;a
nkvc
ngha;
urpeu
,cmj
;mfif
,aolfkdi

kghs;a
nkvc
ngha;
urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

01
02
03
04
05
06
07

kghs;a
kvc
ha;

urpeu
,cmj
;mfif

,aolfkdi

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

C
O
M
M

P
R
O
G
R
A
M
M
E
R

(+)
(-)

PLC

パソコン
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③接続している表示器それぞれについてプロジェクト名とデータの保存場所が表示されますので、

ダウンロードしたい表示器のプロジェクトの設定をおこないます。

設定したいＩＤ（表示器）をクリックして選択し、「ダウンロード設定」ボタンをクリックします。

④ダウンロード設定画面が表示します。「プロジェクトダウンロード」にチェックを入れます。

作成したすべてのデータをダウンロードする場合は「全データ」、表示器内のデータから変更されている

データだけをダウンロードする場合は「クイック」にチェックを入れます。

⑤時計データを送信する場合は「時計」にチェックを入れます。

チェックが入っていなければ時計のデータは送信されません。

⑥ＯＫを選択します。
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（２）ＰＣ－リンクターミナル（ＬＴ）間の通信設定

①ＬＴスルー転送メニューの通信情報欄に表示器との通信状態とリンクターミナル（ＬＴ）が動作している

ときの通信設定が表示されます。

・LT スルー転送の通信設定は、LT システム設定と LT データ転送の時に設定した

ＰＣ - リンクターミナル（ＬＴ）間のボーレートと同じボーレートにしなければなりません。
注注意意

②「ＬＴスルー転送メニュー」の「通信設定を選択」します。

パソコンの「通信ポート番号」を設定し、ＰＣとリンクターミナル（ＬＴ）間のボーレートを

３８４００ｂｐｓに設定し「ＯＫ」をクリックします。

（３）ダウンロードする。

①ダウンロード開始をクリックしダウンロードを開始します。
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②表示器が再起動し、「ダウンロード完了」が表示されるとダウンロードは終了です。

③「終了」ボタンをクリックしてダウンロードを終了します。

④ダウンロードが正常に終了しなければ「ダウンロードが正しくできませんでした」と表示されます。

下記の点をご確認のうえ再度ダウンロードをおこなってください。

ointP ダウンロードが正常に終了しない場合は、以下の点を確認してください。

・ケーブルは断線、配線間違いなどしていませんか。

・通信設定は LT 側のディップスイッチの速度設定とパソコンとの通信設定は一致していますか。

・LT と表示器の通信設定は一致していますか。

・表示器の ID 番号は間違っていませんか。

・プロジェクトの場所は間違っていませんか。

・パソコンの COM ポート設定は間違っていませんか。または設定している COM ポートが別の

アプリケーションやドライバなどに占有されていませんか。
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・VM/VMS の LT スルー逆転送の機能は VM/VMS ファームウェアバージョン 1.30 以上で使用可能です。

・アップロード中は、他のアプリケーションを起動・動作させないでください。

・表示器の ID が重複している場合、重複している表示器には正常にアップロードすることができませんので、
　ID は重複しないようにしてください。

・VSN シリーズでは LT スルー逆転送は送信出来ません。VSN シリーズで逆転送をおこなう場合は VF-Win2(VSN 専 
  用作画ソフト ) を使用して逆転送をおこなってください。詳しい方法については VF-Win2 のマニュアルを参照して
ください。

・アップロードが出来るファイルはプロジェクトのデータのみになります。
  システムデータはアップロード出来ません。

注注意意

LT スルー逆転送

LT スルー逆転送とは LT 経由で表示器からデータをアップロードする機能です。

接続している表示器のうち特定の表示器のデータをアップロードすることができます。

パソコン
LT－01VM

表示器
VMシリーズ

表示器
VMシリーズ

1.7W

LTスルー転送のデータの流れ

1　パソコンと LT を RS － 232C クロスケーブルで接続します。
配線については 9-26	ページ参照

パソコン LT－01VM

表示器
VMシリーズ

表示器
VMシリーズ

1.7W

LT を経由して表示器のデータを逆転送する
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2　メインメニューの「リンクターミナル（LT）通信」をクリックし、「LT スルー逆転送」をクリックします。

3　ＬＴスルー逆転送を画面が表示しますので、アップロードする表示器のデータをパソコン内のどのフォルダに保存す
るか設定します。現在選択しているプロジェクトとは別のプロジェクトを必ず選択してください。

←クリックして保存場所を指定します。

・プロジェクトの保存場所は、現在選択しているプロジェクトとは別のプロジェクトを必ず選択してください。注注意意

4　アップロードする表示器の ID を選択します。

表示器選択よりアップロードする表示器の ID(00 ～ 31) を選択します。
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ointP ・LT のディップスイッチとボーレートの設定は下記になります。　　　　　　　　　　　　　　　　　　 
（パリティ：偶数、データ長：8bit、ストップビット：2bit　固定になります。）

5　通信設定をおこないます。

通信情報欄には LT との通信設定を表示します。この通信設定のボーレートを LT の通信ボーレートと合わせてくだ
さい。ボーレートが違う場合はアップロードできません。ボーレートが違う場合や通信ポートが違う場合は「通信
設定ボタン」をクリックします。

設定が終了したら「OK」ボタンをクリックします。　

6　「アップロード開始」ボタンをクリックします。

表示器からデータを受信します。アップロード中は通信情報欄にアップロードの状態が表示されます。表示器には
アップロードメッセージが表示されます。

LTのディップスイッチを確認して
ボーレートが同じか確認します。
ボーレートが違う場合はLTのディ
ップスイッチを変更して同じにす
るか、「通信設定」をクリックし
てボーレートを同じに設定してく
ださい。

参照 アップロードメッセージは「プロジェクト設定」で設定します。9-9	ページを参照してください。

2W

スイッチ番号 機能

1

2

3～8

転送ポート（パソコン）のボーレート設定
（パリティ：偶、データ長：8bit、ストップビット：2bit　固定）

OFFに固定

OFF

OFF
9600bps

ON

OFF

OFF

ON

ON

ON
19200bps 38400bps 115200bps

(初期設定：ビット1～8、OFF）

ディップスイッチ1の設定

・アップロード中は、他のアプリケーションを起動・動作させないでください。注注意意
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7　「アップロード完了」ダイアログが表示されるとアップロードは終了です。

アップロードが正常に終了すると「アップロード完了」ダイアログが表示されます。ダイアログの「OK」をクリックし
てアップロードを終了します。

アップロードが正常に終了しなければ VM-WinR には「アップロードが正しくできませんでした」と表示されます。下
記の点をご確認のうえ、再度アップロードをおこなってください。

症状 原因 対処方法

「アップロードが正しく
できませんでした。」と
表示される。

表示器の ID 番号は間違っていません
か。

表示器背面の設定スイッチの ID 番
号を確認して正しい ID 番号を設定
してください。( 付 4 ページ )

ケーブルの配線間違いをしていませ
んか。

「各表示器 (VM) とリンクターミナル
(LT) を接続する」のページを確認し
て正しく配線してください。
( 参照	9-33	ページ )

通信設定は LT のディップスイッチ
設定と一致していますか。

通信設定を LT のディップスイッチ
設定と合わせてください。
( 参照 9-5	ページ )

LT と表示器間の通信設定は一致して
いますか。

表示器側の設定 ( 参照	9-7	ページ )
と LT 側の設定 ( 参照	9-26	ページ ) を
一致させてください。

ケーブルが断線していませんか。
テスターなどで確認して断線してい
る場合は正常なケーブルで配線して
ください。

「ポートオープンエラー	
表示器と接続されてい
る COM ポートを確かめ
て正しく設定してくだ
さい。」と表示される。

パソコンの COM ポート番号が間違っ
ていませんか。

パソコンの COM ポート番号をデバイ
スマネージャなどより確認して正し
い COM ポート番号を設定してくださ
い。方法についてはパソコンのシス
テム管理者にお問い合わせください。

パソコンの COM ポートが別のアプリ
ケーションやドライバなどに占有さ
れていませんか。

COM ポートを使用しているアプリケ
ーションやドライバを終了するか、
別の COM ポートを使用してくださ
い。方法についてはパソコンのシス
テム管理者にお問い合わせください。
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VSN シリーズとの混在対応

VSN シリーズのプロジェクト作成

VSN 型表示器を作画する場合は、作画ソフト「VF-Win2」で作成します ｡
詳しくは VF-Win2 のマニュアルを参照してください。

ointP

・「VF-Win2」では「VM-WinR」のプロジェクトを設定することは出来ません。また、「LT-01VM」へ登録
は出来ません。

・必ず「VM-WinR」で設定・登録・転送してください。

VSN シリーズの LT システム設定および LT データ転送

・LT システム設定および LT データ転送は作画ソフト「VM-WinR」で LT に登録・転送します。

● LT システム設定
・LT システム設定の設定方法は 9-27	ページを参照してください ｡

● LT データ転送
・LT データ転送のリンクターミナル設定で、VF-Win2 で作成したプロジェクトを選択します。
　フォルダ選択は「SDATA2」の 1 つ上のフォルダを選択してください。

注注意意 ・「VM-WinR」では VSN 型表示器のプロジェクト ( 画面など）を作成することは出来ません。

注注意意

・「VM-WinR」で「VF-Win2」のプロジェクトを設定することにより、リンクターミナル「LT-01VM」へ「VM-WinR」
と「VF-Win2」2 種類のプロジェクトを登録することが出来ます。

※ VSN から逆転送したプロジェクトを設定して LT データ転送をおこなったとき、LT の電源ランプが
点滅して表示器との通信を開始しないことがあります。
この場合、逆転送したプロジェクトを VF-Win2 で読み込み、任意の画面を開いて上書き保存 ( 画面を
変更する必要はありません ) してから、再度 LT データ転送をおこなってください。
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VSN シリーズへ LT スルー転送

・VSN シリーズの表示器へ LT スルー転送する場合は、LT-01VM を使用します。
　作画ソフトは VSN 専用の「VF-Win2」を使用して LT スルー転送します。
・「VF-Win2」で LT スルー転送を終了した時は、LT-01VM をリセットしてください。

パソコン
(作画ソフト「VF�Win2」)

LT�01VM

表示器
VMシリーズ

表示器
VMシリーズ

表示器VSNシリーズ

1.7W

LTスルー転送のデータの流れ

・VF-Win2 で LT スルー転送をし終了した時は、LT-01VM をリセットし 
   てください。

・VF-Win2 の LT スルー転送は、VSN シリーズのみ転送可能です。VM シリー 
  ズへは転送出来ません。

・VF-Win2 で LT スルー転送をするボーレートは、LT システム設定と LT
  データ転送の時に下図で設定したパソコンから LT へ転送したボーレー 
  トと同じボーレートになります。

注注意意

VF-Win2 で LT スルー転送するときの注意事項

● LT スルー転送をおこなう前の注意点
					・LTスルー転送の前にLT-01VM本体の設定「システム設定」、「データ転送」をおこなう必要があります。(VM-WinRを使用）

● VF-Win2 で LT スルー転送の設定をおこなう際の注意点
・必ず号機番号を選択して LT スルー転送をおこなってください。( 全機転送は選択しないでください。)

注注意意 ・VF-Win2 で表示器 (VSN 型 ) に LT スルー転送する場合は、次の項目を確認してください。
・リンクターミナル (LT-01VM) の電源ランプ ( 緑色 ) が点滅していないこと。
※ LT の電源ランプ ( 緑色 ) が点滅している場合
     再度 VM-WinR にて LT‐01VM 本体の設定「システム設定」、「データ転送」をおこなってください。
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①表示器に下表の内容のエラーメッセージが出た時の対応方法

エラー表示の対応

MEMO

メッセージ内容 原　因 対処方法

E0

ダウンロードまたは

アップロードが正常

におこなわれなかっ

たためです。

以下の点を確認してください。 

・ケーブルは断線、配線間違いをしていないか。 

・通信設定は表示器側と VM-WinR 側で一致しているか。 

・表示器の ID 番号は合っているか。 

・プロジェクトの場所は合っているか。 

・VM-WinR で作成したデータが表示器の容量を超えていないか。

データの残容量を確認（参照 6-16 ページ、6-47 ページ）し、100% 以下となるよ

うデータを編集してください。

E1
PLC と LT が通信

出来ていません。

●以下の点を確認してください。 

・PLC と LT の配線は断線、配線間違いをしていないか。 

・通信設定は LT と PLC で合っているか。 

・表示器で設定しているアドレスに PLC のデバイス範囲外のものはないか。 

・ノイズなど通信に悪影響を及ぼす機器が存在するしていないか。 

・ＦＧを接地しているか。またＦＧからノイズなどの悪影響がないか。 
●ノイズ対策方法 

・電源ライン、通信ラインにノイズフィルタを挿入してみる。 

・通信ラインを光ファイバー通信に変換して通信をおこなう。 

（参照 9-33 ページ 「推奨光ファイバーメディアコンバーター」）

E2
表示器と LT が通信

出来てません。

●以下の点を確認してください。 

・表示器と LT の配線は断線、配線ミスをしていないか。 

・表示器と LT のボーレートは合っているか。 

・表示器の ID 番号の設定は正しいか。 

・ノイズなど通信に悪影響を及ぼす機器が存在するしていないか。 

・ＦＧを接地しているか。またＦＧからノイズなどの悪影響がないか。 
●ノイズ対策方法 

・電源ライン、通信ラインにノイズフィルタを挿入してみる。 

・通信ラインを光ファイバー通信に変換して通信をおこなう。 

（参照 9-33 ページ 「推奨光ファイバーメディアコンバーター」）

E3

システムのデータが

破損しているか存在

しないためです。

「E3」のメッセージが表示された場合、当社、技術・修理相談窓口へご連絡ください。

E4

プロジェクトデータ

が破損しているか存

在しないためです。

プロジェクトデータをダウンロードしてください。このとき必ず全データをダウンロ

ードしてください。 

RS-232C/RS-422A/RS-485 の通信設定はプロジェクトデータ破損前の通信設定にな

ります。

E5

プロジェクトデータ

が破損しているか存

在しないためです。

プロジェクトデータをダウンロードしてください。このとき、必ず全データをダウン

ロードしてください。 

RS-232C でダウンロードをおこなうときは、通信設定を以下のように合わせてくださ

い。ボーレート：38400bps、ストップビット：1bit、データ長：8bit、パリティ：偶

数 RS-422A/RS-485 のときは通信速度が 9600bps となります。その他の設定は RS-

232C と同様です。

ダウンロードしても再度「E5」が表示される場合、VM-WinR で作成したデータが表

示器の容量を超えている可能性があります。データの残容量を確認（参照 6-16 ページ、

6-47 ページ）し、100% 以下となるようデータを編集し、ダウンロードしてください。

         
        エラーメッセージ表示中に ID 表示などの通信制御をおこなった場合、エラーメッセージが消えることがありま
　　　す。表示器をリセットするか電源を入れ直すことで再度表示されますので、表示内容を確認し対処してください。
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②表示器に「E1」表示が出る状況

下図のような状況で表示器は「E1」と表示します。

③表示器に「E2」表示が出る状況

下図のような状況で表示器は「E2」と表示します。
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各社PLC 使用可能アドレス範囲

ワードアドレス
入力　※1, 2
出力　※1, 2
ファイルレジスタ　
内部リレー　※1
タイマ（現在値）
カウンタ（現在値）
データレジスタ
リンクレジスタ　※2
特殊データレジスタ

X0000～X07F0
Y0000～Y07F0
R0000～R8191
M0000～M2032
TN000～TN255
CN000～CN255
D0000～D1023
W0000～W03FF
D9000～D9255

三菱MELSEC－A

※1 16で割り切れるアドレスのみ使用可能です。

※2 16進数です。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。

　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。

　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意

ワードアドレス
入力　※3
出力　※3
データレジスタ
リンクレジスタ　※3
内部リレー　※1
タイマ（現在値）
カウンタ（現在値）
ファイルレジスタ
拡張ファイルレジスタ　※2
特殊データレジスタ

X0000～X1FF0
Y0000～Y1FF0
D0000～D8191
W0000～W1FFF
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
R0000～R8191
01R0000～28R8191
D9000～D9255

三菱MELSEC－AnA,.AnU,Q,QnA

※1 16で割り切れるアドレスのみ使用可能です。

※2 ブロック番号(01～28)とデバイス番号(0～8191)で構成されています。

※3 16進数です。

　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。

　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。

　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意

LT と PLC の配線
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ワードアドレス
入力　※1、2
出力　※1、2
内部リレー　※2
ステート　※2
タイマ（現在値）
カウンタ（現在値）
データレジスタ

X000～X170
Y000～Y170
M0000～M2032
S000～S984
TN000～TN255
CN000～CN255
D000～D511

三菱MELSEC－FX

※1 8進数です。
※2 8で割り切れるデバイスのみ使用可能です。
　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。
　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。
　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意

FX2N－232－BD、FX1N－232－BD、FX0N－232ADPを使用する場合は、プロジェクト設定のPLC設定と
リンクターミナル(LT)通信の接続PLCを三菱 MELSEC-A CPUにしてください。
デバイス範囲は三菱 MELSEC-Aとなりますのでステートのアドレスは使用出来ません。

注注意意
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ワードアドレス
入出力チャネル
データメモリ
タイマ
カウンタ

0000～2555
D0000～D9999
T0000～T1023
C0000～C1023

オムロンSYSMAC－CV,.CJ,.CS1

　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。

　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。

　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意

ワードアドレス
入出力チャンネル
データメモリ
タイマ
カウンタ

0000～255
DM0000～DM9999
TIM000～TIM511
CNT000～CNT511

オムロンSYSMAC－C,.α

　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。

　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。

　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意

ワードアドレス
入力（書込み不可）
出力　
内部リレー
リンクレジスタ
タイマTP
カウンタCP
データメモリ
ファイルレジスタ

X00201～X01149
Y00201～Y01149
I0001～I8192
W00001～W01024
TP0001～TP1023
CP0001～CP0999
D0001～D8192
B0001～B9999

横河FAM3

　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。

　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。

　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意

user
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注注意意

ワードアドレス
入力(書き込み不可)
出力
内部リレー
リンクレジスタ
タイマー・カウンター（設定値）
タイマー・カウンター（経過値）
データレジスタ
ファイルレジスタ

WX000～WX511
WY000～WY511
WR000～WR099
LD0000～LD8447
SV0000～SV0999
EV0000～EV0999
DT00000～DT08999
F00000～F32764

パナソニック電工ＦＰ

※1 16で割り切れるアドレスのみ使用可能です。

※2 ブロック番号(01～28)とデバイス番号(0～8191)で構成されます。

※3 16進数です。

　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。

　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。

　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意

作画ソフト VM-WinR でのデバイス設定は、「コ」を「A」、「b」を「B」として入力してください。

( 例：コ 0000 → A0000、b0000 → B0000)

SHARP 社製 PLC は、1 ワードをバイト単位 (8 ビット ) としています。VM-WinR は 1 ワードを 2 バイト単位 (16 ビッ
ト ) と考えますので、A0000 をワードデバイスとして設定すると、A0000 を下位データ、A0001 を上位データと
して合計 2 バイトのデバイスを使用します。
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ワードアドレス
入出力リレー ※2
補助リレー ※2
キープリレー ※2
データメモリ ※3
特殊リレー(書き込み不可) ※2
アナウンスリレー(書き込み不可) ※2
ステップコントロールリレー ※1
直結Ｉ／Ｏ(書き込み不可) ※2
タイマ（0.01sec設定値） ※3
タイマ（0.01sec現在値） ※3
カウンタ（設定値） ※3
カウンタ（現在値） ※3
ユーザーファイル               
                                    ※2
                                     
                                     
                                     
                                       
                                    ※3
                                       
                                       
                                       

WB000～WB511
WM000～WM511
WK000～WK063
BD00～BD255
WF000～WF125
WA000～WA045
WS000～WS099
W24.0000～W24.0127
TS000～TS511
TR000～TR511
CS000～CS511
CR000～CR511
W30.0000～W30.4095 
W31.0000～W31.4095
W32.0000～W32.4095
W33.0000～W33.4095
W34.0000～W34.4095
W35.0000～W35.4095
W36.0000～W36.4095
W37.0000～W37.4095
W38.0000～W38.4095
W39.0000～W39.4095

富士電機MICREX－F

※1 1アドレスが８ビット長のアドレスです。

※2 1アドレスが16ビット長のアドレスです。

※3 1アドレスが32ビット長のアドレスです。

　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。

　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。

　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意
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ワードアドレス
入力　※1, 2
出力　※1, 2
ファイルレジスタ　
内部リレー　※1
タイマ（現在値）
カウンタ（現在値）
データレジスタ
リンクレジスタ　※2
特殊データレジスタ

X0000～X07F0
Y0000～Y07F0
R0000～R8191
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
D0000～D6143
W0000～W0FFF
D9000～D9255

キーエンス.KZ－A500

※1 16で割り切れるアドレスのみ使用可能です。

※2 16進数です。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。

　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。

　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意

ワードアドレス
入出力チャンネル
データメモリ
タイマ
カウンタ

0000～0179
DM0000～DM9999
TIM000～TIM249 
CNT000～CNT249

キーエンス.KZ－350/300

　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。

　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。

　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意

アドレス範囲
入力リレー       ※1
出力リレー       ※1
内部リレー       ※1
キープリレー    ※1
リンクリレー    ※1
現在値レジスタ ※1
データレジスタ ※1
リンクレジスタ ※1
特殊レジスタ    ※1

X00～X1F
Y00～Y1F
M00～M7F
K00～K2F
L00～L7F
N0000～N01FF
D0000～D0FFF
R0000～R07FF
S0000～S03FF

デバイス

ジェイテクト.TOYOPUC

※1  16進数です。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。

　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。

　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

三菱電機社製PLC との接続

MELSEC-A シリーズ

A1SJ71UC24-R2/PRF,.A1SJ71C24-R2/PRF

A1SH,.A1SJH,.A1SJ,.A1S,.A2SH,.A2S.CPU 接続用ユニット

LT は、計算機リンクユニットと RS-232C 通信で接続します。

● 計算機リンクユニットとの接続図

A1SJ71C24-R2

A1SJ71C24-R2

RS-232-C

通信状態表示LED

伝送仕様設定スイッチ

モード設定スイッチ
　専用プロトコル形式4の
　「4」に設定を固定してください

RS－232Cコネクタ
(DSUB9ピンメスコネクタ)

LT側はD－SUB25ピンのRS－232Cポートに接続します。

● RS-232C ケーブル結線図例

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。
・ラダープログラムのボリュームが多い場合や、リンクユニットの数が多い場合はリンクターミナル (LT) の通信が
..動かない場合があります。その場合はラダープログラムに「COM 命令」を挿入してください。

user
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注注意意
・. LT 側のシリアル通信条件とPLC 側のシリアル通信条件が一致するように設定してください。
・. このタイプのリンクユニットには局番設定スイッチがありません。局番号は ｢00｣ となるため、表示器側の ID

は ｢0｣ に設定してください。

● 伝送仕様設定
　伝送仕様設定スイッチ

SW03

スイッチNo. 設定項目

SW04

ON OFF

スイッチの状態

SW05

SW06

SW07

SW08

SW09

SW10

SW11

SW12

未使用

RUN中書き込み可・不可

伝送速度

データビットの設定

パリティビットの有無設定

偶数パリティ/奇数パリティの設定

ストップビットの設定

サムチェックの有無

どちらでも可

[可]に設定を固定

4800

OFF

OFF

ON

8ビット

あり

偶数

2ビット

[あり]に設定を固定

不可

19200

OFF

ON

ON

7ビット

なし

奇数

1ビット

なし

9600

ON

OFF

ON

不可

ON

ON

ON

ボーレート

● 使用可能デバイス範囲

ワードデバイス
入力
出力

ファイルレジスタ

内部リレー　※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
データレジスタ
リンクレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

入力
出力

ファイルレジスタ 

内部リレー　※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
データレジスタ
リンクレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

X0000～X00F0
Y0000～Y00F0
R0000～R4095
[A1SJH/A1SH]R0000～R8191
M0000～M2032
TN000～TN255
CN000～CN255
D0000～D1023
W0000～W03FF

D9000～D9255

X0000～X01F0
Y0000～Y01F0
R0000～R4095
[A2SH] R0000～R8191
M0000～M2032
TN000～TN255
CN000～CN255
D0000～D1023
W0000～W03FF

D9000～D9255

A1SH
A1S

A1SJH
A1SJ
A1N

A2SH
A2S

機種名

※ 1: 16 で割り切れるアドレスのみ使用可能

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

user
生産終了



9-61

リンクターミナル

リ
ン
ク
タ
ー
ミ
ナ
ル

9

注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-A シリーズ

A1SJ71UC24-R4,.A1SJ71C24-R4

A1SH,.A1SJH,.A1SJ,.A1S,.A2SH,A2S.CPU 接続用ユニット

LT は、計算機リンクユニットと RS-422A 通信で接続します。

● 計算機リンクユニットとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。
・ラダープログラムのボリュームが多い場合や、リンクユニットの数が多い場合はリンクターミナル (LT) の通信が
...動かない場合があります。その場合はラダープログラムに「COM 命令」を挿入してください。

● RS-422A ケーブル結線図

A1SJ71C24-R4

SCANNEUNEU
SD
RD

CPU

SET E.ACK
SCAN E.NAK
SIO E.C/N

P/S
ST. DWNPRO

SIO
MD/L

STATION NO.

MD

COM

SW

01
02
03
04

05
06
07
08
09
10
11
12

SDA

SDB

RDA

RDB

RS-422/485

×10

×1

MODE

SG

FG

NC

A1SJ71C24-R4

LT側はD－SUB25ピンのRS－422Aポートに接続します。

通信状態表示LED

モード設定スイッチ
　専用プロトコル形式4の
　「8」に設定を固定して
　 ください。

伝送仕様
設定スイッチ 局番設定スイッチ

LT側のID設定(0～3)と
一致させてください

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

外付け
終端抵抗

(PLCに付属)

信号名
(端子台名)

RDA
RDB
SDA
SDB
SG
FG

PLC側
信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

         LT側

1

18
17
16
15
25

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ
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● 伝送仕様設定
　伝送仕様設定スイッチ

● 使用可能デバイス範囲

SW03

スイッチNo. 設定項目

SW04

ON OFF

スイッチの状態

SW05

SW06

SW07

SW08

SW09

SW10

SW11

SW12

未使用

RUN中書き込み可・不可

伝送速度

データビットの設定

パリティビットの有無設定

偶数パリティ/奇数パリティの設定

ストップビットの設定

サムチェックの有無

どちらでも可

4800

OFF

OFF

ON

あり

8ビット

偶数

[あり]に設定を固定

SW02 計算機リンク/マルチドロップリンク選択 [計算機リンク]
に設定を固定

SW01 未使用 どちらでも可

不可

マルチドロップリンク

19200

OFF

ON

ON

なし

7ビット

2ビット 1ビット

奇数

なし

9600

ON

OFF

ON

ボーレート

[可]に設定を固定

ワードデバイス
入力
出力

ファイルレジスタ

内部リレー　※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
データレジスタ
リンクレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

入力
出力

ファイルレジスタ 

内部リレー　※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
データレジスタ
リンクレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

X0000～X00F0
Y0000～Y00F0
R0000～R4095
[A1SJH/A1SH]R0000～R8191
M0000～M2032
TN000～TN255
CN000～CN255
D0000～D1023
W0000～W03FF

D9000～D9255

X0000～X01F0
Y0000～Y01F0
R0000～R4095
[A2SH] R0000～R8191
M0000～M2032
TN000～TN255
CN000～CN255
D0000～D1023
W0000～W03FF

D9000～D9255

A1SH
A1S

A1SJH
A1SJ
A1N

A2SH
A2S

機種名

※ 1: 16 で割り切れるアドレスのみ使用可能

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-A シリーズ

AJ71UC24

A2C,.A2CJ,.A1N,.A2N,.A3N,.A3H.CPU 接続用ユニット

LT は、計算機リンクユニットと RS-232C 又は、RS-422A 通信で接続します。

● 計算機リンクユニットとの接続図 (RS-232C 通信時 )

● RS-232C のケーブル結線図

SW11

MODE

STATION NO.

×1

×10

12
ON
→

13
14
15
16
17
18

21
22
23
24

RS-232C

RS-422
RS-485

B2
B1
B0
M.D.L
M.D.M
COM
CPUR/W

4･SIO
4･PRO
4･P/S
4･C/N
2･SIO
2･PRO
2･P/S
2･C/N

AJ71UC24

4･RD
4･SD

4･NAK
4･ACK
4･NEU
2･NAK
2･ACK
2･NEU

2･RD
2･SD
RUN

L4
L5
L6L1

L2
L3

LT側はD－SUB25ピン
のRS－232Cポートに接
続します。

通信状態表示LED

伝送仕様設定スイッチ

RS－232Cコネクタ
(DSUB25ピン
メスコネクタ）

RS－422A/RS－485端子台

局番設定スイッチ
LT側のID設定(0～3)と
一致させてください

モード設定スイッチ
専用プロトコル形式4の
RS－232C通信時は「4」、
RS－422A通信時は「8」に設定

シールド
ピン
番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8

FG
SD
RD
RS
CS

DSR
SG
CD

DSUB25ピン
オスコネクタ

～
20 DTR

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

ケーブルコネクタLT側 
ケーブルコネクタPLC側
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● 伝送仕様設定
　伝送仕様設定スイッチ

● 計算機リンクユニットとの接続図 (RS-422A 通信時 )

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

外付け
終端抵抗

(PLCに付属)

RDA
RDB
SDA
SDB
SG
FG

信号名
(端子台名)

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

         LT側 

PLC側

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。
・ラダープログラムのボリュームが多い場合や、リンクユニットの数が多い場合はリンクターミナル (LT) の通信が
..動かない場合があります。その場合はラダープログラムに「COM 命令」を挿入してください。

● RS-422A のケーブル結線図

SW11

スイッチNo. 設定項目

SW12

ON OFF

スイッチの状態

SW13

SW14

SW15

SW16

SW17

SW18

SW21

SW22

主チャンネル設定

データビット設定

伝送速度設定

パリティビットの有無設定

偶数パリティ/奇数パリティの設定

ストップビットの設定

サムチェックの有無

RUN中書込み 可・不可設定

RS－422A/RS－485

8ビット

4800

OFF

OFF

ON

あり

偶数

2ビット

[あり]に設定を固定

[可]に設定を固定

7ビット

RS－232C

19200

OFF

ON

ON

なし

奇数

1ビット

なし

不可

SW23 計算機リンク/マルチドロップリンク選択 [計算機リンク]に設定を固定 マルチドロップリンク

9600

ON

OFF

ON

ボーレート

SW24 未使用 どちらでも可

SW11

MODE

STATION NO.

×1

×10

12
ON
→

13
14
15
16
17
18

21
22
23
24

RS-232C

RS-422
RS-485

SDA

SDB

RDA

RDB

SG

FG

NC

B2
B1
B0
M.D.L
M.D.M
COM
CPUR/W

4･SIO
4･PRO
4･P/S
4･C/N
2･SIO
2･PRO
2･P/S
2･C/N

AJ71UC24

4･RD
4･SD

4･NAK
4･ACK
4･NEU
2･NAK
2･ACK
2･NEU

2･RD
2･SD
RUN

L4
L5
L6L1

L2
L3

LT側はD－SUB25ピン
のRS－422Aポートに接
続します。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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● 使用可能デバイス範囲

ワードデバイス
入力
出力
ファイルレジスタ 
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
データレジスタ
リンクレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

入力
出力
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
データレジスタ
リンクレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

入力
出力
ファイルレジスタ
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
データレジスタ
リンクレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

X0000～X01F0
Y0000～Y01F0
R0000～R4095
M0000～M2032
TN000～TN255
CN000～CN255
D0000～D1023
W0000～W03FF

D9000～D9255

X0000～X00F0
Y0000～Y00F0
M0000～M2032
TN000～TN255
CN000～CN255
D0000～D1023
W0000～W03FF

D9000～D9255

X0000～X07F0
Y0000～Y07F0
R0000～R8191
M0000～M2032
TN000～TN255
CN000～CN255
D0000～D1023
W0000～W03FF

D9000～D9255

A2C
A2CJ
A2N

A1N

機種名

A3N
A3H

※ 1: 16 で割り切れるアドレスのみ使用可能
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-A シリーズ

A2CCPUC24,.A2CCPUC24-PRF

LT は計算機リンクユニット付 CPU と RS-232C、または RS-422A 通信で接続します。

● CPU との接続

● RS-232C のケーブル結線図

カバーを
開いた状態

MITSUBISHI

A2CCPUC24

MELSEC

RD
SD

NAK
ACK
NEU
NAK
ACK
NEU

RD
SD

L RUN

CPU R/W
B0
B1
B2

POWER
RUN
ERRORSD
RD
SD

C/N
P/S
PRO
SIO
C/N
P/S
PRO
SIO

RS-232C MINI

RS-422
RS-485

RS-232C

RS-422
RS-485

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

-SDA

-SDA

-SG

-SDB

-ROB

-SLD

-ERR(+)

-ERR(-)

INPUT
AC100/200V

SHORT AC100V
OPEN AC200V

-LG

終端抵抗設定ピン

　RS－422Aの場合、下記のとおり設定します。

A

TXD

RXD

設定ピン

CB

A: RS－422A時

B: RS－485時

C: オープン（終端抵抗なし）

伝送仕様
設定スイッチ

モード設定スイッチ
専用プロトコル形式4の
RS－232C通信時は「4」
RS－422A通信時は「8」
に設定を固定してください

メモリ設定スイッチ

通信状態表示LED

RS－232Cコネクタ
(DSUB9ピンメスコネクタ)

局番設定スイッチ
LT側のID設定(0～3)と
一致させてください

RS－422A/485端子台

シールド
ピン番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8
9

CD
RD
SD

DTR
SG

DSR
RS
CS

未接続

DSUB9ピン
オスコネクタ

コネクタフード FG

※ コネクタフードはシールド処理ができるものをご使用ください。

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

        LT側 
PLC側
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● 伝送仕様設定
　伝送仕様設定スイッチ

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。
・ラダープログラムのボリュームが多い場合や、リンクユニットの数が多い場合はリンクターミナル (LT) の通信が
..動かない場合があります。その場合はラダープログラムに「COM 命令」を挿入してください。

● RS-422A のケーブル結線図

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

外付け
終端抵抗

(PLCに付属)

RDA
RDB
SDA
SDB
SG
FG

PLC側

信号名
(端子台名)

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

         LT側

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

スイッチNo. 設定項目
ON OFF

スイッチの状態

SW11

SW12

SW13

SW14

SW15

SW16

SW17

SW18

伝送速度

データビットの設定

パリティビットの有無設定

偶数パリティ/奇数パリティの設定

ストップビットの設定

サムチェックの有無

8ビット

あり

偶数

2ビット

「あり」に設定を固定

7ビット

なし

奇数

1ビット

なし

SW19 主チャンネルの設定 RS－422A/RS－485 RS－232C

SW20 RUN中書き込みの可／不可設定 「可」に設定を固定 不可

不可

OFF

ON

OFF

2400

ON

ON

OFF

不可

ON

OFF

OFF

不可

OFF

OFF

OFF

4800

OFF

OFF

ON

9600

ON

OFF

ON

19200

OFF

ON

ON

不可

ON

ON

ON

ボーレート

● 使用可能デバイス範囲

ワードデバイス
入力
出力
ファイルレジスタ
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
データレジスタ
リンクレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

X0000～X01F0
Y0000～Y01F0
R0000～R4095
M0000～M2032
TN000～TN255
CN000～CN255
D0000～D1023
W0000～W03FF

D9000～D9255

A2C CPU
C24

機種名

※ 1: 16 で割り切れるアドレスのみ使用可能

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-A シリーズ

A1SCPUC24-R2

LT は、計算機リンクユニット機能付 CPU と RS-232C 通信で接続します。

● CPU との接続

● RS-232C のケーブル結線図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・.FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。
・ラダープログラムのボリュームが多い場合や、リンクユニットの数が多い場合はリンクターミナル (LT) の通信が
...動かない場合があります。その場合はラダープログラムに「COM 命令」を挿入してください。

MELSEC A1SCPUC24ÐR2

ERROR

MITSUBISHI

RUN
STOP

RESET

RUN

RESET

L CLR

通信状態表示LED

伝送仕様設定
スイッチ

ディップスイッチ

メモリカセット
コネクタ

RS－422Aコネクタ

モード設定スイッチ
専用プロトコル形式4
の「4」に設定を固定

RS－232Cコネクタ
(DSUB9ピンメスコネクタ)

LT側はD－SUB25ピン
のRS－232Cポートに接
続します。

シールド
ピン番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8
9

CD
RD
SD

DTR
SG

DSR
RS
CS

未接続

DSUB9ピン
オスコネクタ

コネクタフード FG

※ コネクタフードはシールド処理ができるものをご使用ください。

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

ケーブルコネクタLT側 
ケーブルコネクタPLC側
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● 伝送仕様設定
　伝送仕様設定スイッチ

● 使用可能デバイス範囲

スイッチNo. 設定項目

SW1

ON OFF

スイッチの状態

SW2

SW3

SW4

SW5

SW6

SW7

SW8

SW9

RUN中書き込み可・不可

伝送速度

データビットの設定

パリティビットの有無設定

偶数パリティ/奇数パリティの設定

ストップビットの設定

サムチェックの有無

[可]に設定を固定

4800

OFF

OFF

ON

8ビット

あり

偶数

2ビット

[あり]に設定を固定

不可

19200

OFF

ON

ON

7ビット

なし

奇数

1ビット

なし

9600

ON

OFF

ON

ボーレート

ワードデバイス
入力
出力
ファイルレジスタ
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
データレジスタ
リンクレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

X0000～X00F0
Y0000～Y00F0
R0000～R4095
M0000～M2032
TN000～TN255
CN000～CN255
D0000～D1023
W0000～W03FF

D9000～D9255

A1S CPU
C24

機種名

※ 1: 16 で割り切れるアドレスのみ使用可能です。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-AnA,.AnU シリーズ

A1SJ71UC24-R2/PRF,.A1SJ71C24R2/PRF

A2US,.A2USH.CPU 接続用ユニット

LT は、計算機リンクユニットと、RS-232C 通信で接続します。

● 計算機リンクユニットとの接続図

● RS-232C ケーブル結線図例

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。
・ラダープログラムのボリュームが多い場合や、リンクユニットの数が多い場合はリンクターミナル (LT) の通信が
..動かない場合があります。その場合はラダープログラムに「COM 命令」を挿入してください。

A1SJ71C24-R2

A1SJ71C24-R2

RS-232-C

通信状態表示LED

伝送仕様設定スイッチ

モード設定スイッチ
専用プロトコル形式4の
｢4｣に設定を固定してください。

RS－232Cコネクタ

RUN
SD
RD

CPU

NEU
ACK
NAK
C/N
P/S

PRO
SIO

03

04

05

06

07
08

09

10

11

12

S W

MODE
1: FORM1
2: ROME2
3: FOME3
4: FOME4
5: NOFOM

（DSUB9ピンメスコネクタ）

AB
CDEF

01234567
8

9

LT側はD－SUB25ピン
のRS－232Cポートに接
続します。

シールド
ピン番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8
9

CD
RD
SD

DTR
SG

DSR
RS
CS

未接続

DSUB9ピン
オスコネクタ

コネクタフード FG

※ コネクタフードはシールド処理ができるものをご使用ください。

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

        LT側 
PLC側
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● 伝送仕様設定
　伝送仕様設定スイッチ

● 使用可能デバイス範囲

A1SJ71UC24-R2/PRF 使用時

※ 1: 16 で割り切れるアドレスのみ使用可能です。
※ 2: ブロック番号 (01 ～ 28) とデバイス番号 (0 ～ 8191) で構成されています。

SW03

スイッチNo. 設定項目

SW04

ON OFF

スイッチの状態

SW05

SW06

SW07

SW08

SW09

SW10

SW11

SW12

未使用

RUN中書き込み可・不可

伝送速度

データビットの設定

パリティビットの有無設定

偶数パリティ/奇数パリティの設定

ストップビットの設定

サムチェックの有無

どちらでも可

[可]に設定を固定

4800

OFF

OFF

ON

8ビット

あり

偶数

2ビット

[あり]に設定を固定

不可

19200

OFF

ON

ON

7ビット

なし

奇数

1ビット

なし

9600

ON

OFF

ON

不可

ON

ON

ON

ボーレート

注注意意
. このタイプのリンクユニットには局番号設定スイッチがありません。..

局番号は ｢00｣ となるため、表示器の IDは ｢0｣ に設定してください。

ワードデバイス

入力

出力

データレジスタ
リンクレジスタ
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
ファイルレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

拡張ファイルレジスタ※2

X0000～X01F0
X0000～X03F0
Y0000～Y01F0
Y0000～Y03F0
D0000～D8191
W0000～W1FFF
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
R0000～R8191

D9000～D9255

01R0000～28R8191

A2US,
A2USH

機種名
A2US
A2USH
A2US
A2USH

A1SJ71C24-R2/PRF 使用時

ワードデバイス

入力

出力

データレジスタ
リンクレジスタ
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
ファイルレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

拡張ファイルレジスタ※2

X0000～X01F0
X0000～X03F0
Y0000～Y01F0
Y0000～Y03F0
D0000～D6143
W0000～W0FFF
M0000～M0176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
R0000～R8191

D9000～D9255

01R0000～28R8191

A2US,
A2USH

機種名
A2US
A2USH
A2US
A2USH

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-AnA,.AnU シリーズ

A1SJ71UC24-R4,.A1SJ71C24-R4

A2US,.A2USH.CPU 接続用ユニット

LT は、計算機リンクユニットと、RS-422A 通信で接続します。

● 計算機リンクユニットとの接続図

●  RS-422A のケーブル結線図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・.FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。
・ラダープログラムのボリュームが多い場合や、リンクユニットの数が多い場合はリンクターミナル (LT) の通信が..
...動かない場合があります。その場合はラダープログラムに「COM命令」を挿入してください。

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

外付け
終端抵抗

(PLCに付属)

信号名
(端子台名)

RDA
RDB
SDA
SDB
SG
FG

PLC側
信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

         LT側

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

A1SJ71C24-R4

SCANNEUNEU
SD
RD

CPU

SET E.ACK
SCAN E.NAK
SIO E.C/N

P/S
ST. DWNPRO

SIO
MD/L

STATION NO.

MD

COM

SW

01
02
03
04

05
06
07
08
09
10
11
12

SDA

SDB

RDA

RDB

RS-422/485

×10

×1

MODE

SG

FG

NC

A1SJ71C24-R4

通信状態表示LED

モード設定スイッチ
専用プロトコル形式4の
「8」に設定を固定してください。

伝送仕様
設定スイッチ

局番設定スイッチ
LT側のID設定(0～3)と
一致させてください

LT側はD－SUB25ピン
のRS－422Aポートに接
続します。
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● 伝送仕様設定
　伝送仕様設定スイッチ

● 使用可能デバイス範囲

A1SJ71UC24-R4 使用時

※ 1: 16 で割り切れるアドレスのみ使用可能です。
※ 2: ブロック番号 (01 ～ 28) とデバイス番号 (0 ～ 8191) で構成されています。

A1SJ71C24-R4 使用時

SW03

スイッチNo. 設定項目

SW04

ON OFF

スイッチの状態

SW05

SW06

SW07

SW08

SW09

SW10

SW11

SW12

未使用

RUN中書き込み可・不可

伝送速度

データビットの設定

パリティビットの有無設定

偶数パリティ/奇数パリティの設定

ストップビットの設定

サムチェックの有無

どちらでも可

可(固定)

4800

OFF

OFF

ON

あり

偶数

[あり]に設定を固定

SW02 計算機リンク/マルチドロップリンク選択
[計算機リンク]
に設定を固定

SW01 未使用 どちらでも可

不可

マルチドロップリンク

19200

OFF

ON

ON

なし

奇数

なし

9600

ON

OFF

ON

ボーレート

8ビット

2ビット 1ビット

7ビット

ワードデバイス

入力

出力

データレジスタ
リンクレジスタ
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
ファイルレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)
拡張ファイルレジスタ※2

X0000～X01F0
X0000～X03F0
Y0000～Y01F0
Y0000～Y03F0
D0000～D8191
W0000～W1FFF
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
R0000～R8191
D9000～D9255

01R0000～28R8191

A2US,
A2USH

機種名
A2US
A2USH
A2US
A2USH

ワードデバイス

入力

出力

データレジスタ
リンクレジスタ
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
ファイルレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)
拡張ファイルレジスタ※2

X0000～X01F0
X0000～X03F0
Y0000～Y01F0
Y0000～Y03F0
D0000～D6143
W0000～W0FFF
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
R0000～R8191
D0090～D9255

01R0000～28R8191

A2US,
A2USH

機種名
A2US
A2USH
A2US
A2USH

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-AnA,.AnU シリーズ

AJ71UC24

A2U,.A3U,.A4U,.A2A,.A3A.CPU 接続ユニット

LT は、計算機リンクユニットと、RS-232C 又は、RS-422A 通信で接続します。

● 計算機リンクユニットとの接続図 (RS-232C 通信時 )

●   RS-232C のケーブル結線図

シールド
ピン
番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8

FG
SD
RD
RS
CS

DSR
SG
CD

DSUB25ピン
オスコネクタ

～
20 DTR

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

ケーブルコネクタLT側 
ケーブルコネクタPLC側

SW11

MODE

STATION NO.

×1

×10

12
ON
→

13
14
15
16
17
18

21
22
23
24

RS-232C

RS-422
RS-485

B2
B1
B0
M.D.L
M.D.M
COM
CPUR/W

4･SIO
4･PRO
4･P/S
4･C/N
2･SIO
2･PRO
2･P/S
2･C/N

AJ71UC24

4･RD
4･SD

4･NAK
4･ACK
4･NEU
2･NAK
2･ACK
2･NEU

2･RD
2･SD
RUN

L4
L5
L6L1

L2
L3

LT側はD－SUB25ピン
のRS－232Cポートに接
続します。

通信状態表示LED

伝送仕様設定スイッチ

RS－232Cコネクタ
(DSUB25ピン
メスコネクタ）

RS－422A/RS－485端子台

局番設定スイッチ
LT側のID設定(0～3)と
一致させてください

モード設定スイッチ
専用プロトコル形式4の
RS－232C通信時は「4」、
RS－422A通信時は「8」に設定
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注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。
・ラダープログラムのボリュームが多い場合や、リンクユニットの数が多い場合はリンクターミナル (LT) の通信が
　動かない場合があります。その場合はラダープログラムに「COM命令」を挿入してください。

● 伝送仕様設定
　伝送仕様設定スイッチ

●  計算機リンクユニットとの接続図 (RS-422A 通信時 )

●   RS-422A のケーブル結線図

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

外付け
終端抵抗

(PLCに付属)

RDA
RDB
SDA
SDB
SG
FG

信号名
(端子台名)

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

         LT側 

PLC側

SW11

スイッチNo. 設定項目

SW12

ON OFF

スイッチの状態

SW13

SW14

SW15

SW16

SW17

SW18

SW21

SW22

主チャンネル設定

データビット設定

伝送速度設定

パリティビットの有無設定

偶数パリティ/奇数パリティの設定

ストップビットの設定

サムチェックの有無

RUN中書込み 可・不可設定

RS－422A/RS－485

8ビット

4800

OFF

OFF

ON

あり

偶数

2ビット

[あり]に設定を固定

[可]に設定を固定

7ビット

RS－232C

19200

OFF

ON

ON

なし

奇数

1ビット

なし

不可

SW23 計算機リンク/マルチドロップリンク選択 [計算機リンク]に設定を固定 マルチドロップリンク

9600

ON

OFF

ON

ボーレート

SW24 未使用 どちらでも可

SW11

MODE

STATION NO.

×1

×10

12
ON
→

13
14
15
16
17
18

21
22
23
24

RS-232C

RS-422
RS-485

SDA

SDB

RDA

RDB

SG

FG

NC

B2
B1
B0
M.D.L
M.D.M
COM
CPUR/W

4･SIO
4･PRO
4･P/S
4･C/N
2･SIO
2･PRO
2･P/S
2･C/N

AJ71UC24

4･RD
4･SD

4･NAK
4･ACK
4･NEU
2･NAK
2･ACK
2･NEU

2･RD
2･SD
RUN

L4
L5
L6L1

L2
L3

LT側はD－SUB25ピン
のRS－422Aポートに接
続します。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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● 使用可能デバイス範囲

※ 1: 16 で割り切れるアドレスのみ使用可能です。
※ 2: ブロック番号 (01 ～ 28) とデバイス番号 (0 ～ 8191) で構成されています。

ワードデバイス
入力
出力
データレジスタ
リンクレジスタ
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
ファイルレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

拡張ファイルレジスタ※2
入力
出力
データレジスタ
リンクレジスタ
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
ファイルレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

拡張ファイルレジスタ※2
入力
出力
データレジスタ
リンクレジスタ
内部リレー ※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
ファイルレジスタ
特殊データレジスタ
(書き込み不可)

拡張ファイルレジスタ※2

X0000～X1FF0 
Y0000～Y1FF0 
D0000～D8191
W0000～W1FFF
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
R0000～R8191

D9000～D9255

01R0000～28R8191
X0000～X01F0
Y0000～Y01F0
D0000～D6143
W0000～W0FFF
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
R0000～R8191

D9000～D9255

01R0000～28R8191
X0000～X07F0
Y0000～Y07F0
D0000～D6143
W0000～W0FFF
M0000～M08176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
R0000～R8191

D9000～D9255

01R0000～28R8191

A2U
A3U
A4U

A3A

機種名

A2A
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-FXシリーズ

FX-232AW,.FX-2PIF と接続

FX2NC,.FX2N,.FX2,.FX1,.FX0N,.FX0.接続ユニット

LT は、FX シリーズと FX-232AW、FX-2PIF を使用して RS-232C 通信で接続します。

● FX-232AW との接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

三菱電機製ケーブル
FX－422CAB
(DSUB25ピン接続)
FX－422CAB0
(DINコネクタ接続)

POWER

FX－2PIFMITSUBISHI

GPP/HPP
(RS422)

COMPUTER
(RS232C)

FX－DU
(RS422)

FX
(RS422)

IN

OUT

LT側はD－SUB25ピン
のRS－232Cポートに接
続します。

●   LT と FX-232AW/FX-2PIF 間の RS-232C のケーブル結線図例

シールド ピン番号
1
2
3
4
5
6

20
7

DSUB25ピン
オスコネクタ

FX－2PIF
FX－232AW側

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

        LT側 

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

POWER

FX�232AW

COMPUTER
(RS�232C)

FX
(RS�422)

FX－232AW

三菱電機製ケーブル
FX－422CAB
(DSUB25ピン接続)
FX－422CAB0
(DINコネクタ接続)

IN

OUT

LT側はD－SUB25ピン
のRS－232Cポートに接
続します。

●  FX-2PIF との接続図
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● 伝送仕様設定
FX 側の伝送仕様は固定ですので表示器側の伝送仕様を右の設定に合わせて
ください。

● 使用可能デバイス範囲

データビット長
ボーレート
パリティビット
ストップビット

7
9600bps
偶数
1

ワードデバイス
入力　※1,2
出力　※1,2
内部リレー　※2
ステート　※2
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値 16bit)
カウンタ(現在値 32bit)
データレジスタ
入力　※1,2
出力　※1,2
内部リレー　※2
ステート　※2
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値 16bit）
カウンタ(現在値 32bit）
データレジスタ
入力　※1,2
出力　※1,2
内部リレー　※2
ステート　※2
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値 16bit）
カウンタ(現在値 32bit）
データレジスタ
入力　※1,2
出力　※1,2
内部リレー　※2
ステート　※2
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値）※3
データレジスタ
入力　※1,2
出力　※1,2
内部リレー　※2
ステート　※2
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値）※4
データレジスタ

X0000～X0170 
Y0000～Y0170 
M0000～M1008
S0000～S0984
TN000～TN255
CN000～CN199
CN200～CN255
D0000～D0511
X0000～X0170 
Y0000～Y0170 
M0000～M1008
S0000～SW0984
TN000～TN255
CN000～CN199
CN200～CN255
D0000～D0511
X0000～X0160 
Y0000～Y0160 
M0000～M1008
S0000～S0984
TN000～TN255
CN000～CN199
CN200～CN255
D0000～D0127
X0000～X0120
Y0000～Y0070
M0000～M0496
S0000～S0112
TN000～TN063
CN000～CN254
D0000～D0255
X0000～X0010
Y0000～Y0010
M0000～M0496
S0000～S0048
TN000～TN055
CN000～CN254
D0000～D0031

FX2NC
FX2N

FX2

FX1

FX0N

FX0

機種名

※ 1: 8 進数です。
※ 2: 8 で割りきれるデバイスのみ使用可能です。
※ 3: FX0N では、CS032 ～ CS234,CN032 ～ CN234 は使用できません。
※ 4: FX0 では、CS016 ～ CS234,CN016 ～ CN234 は使用できません。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-FXシリーズ

FX2N-232-BD,.FX1N-232-BD,.FX0N-232ADP と接続

FX2NC,.FX2N,.FX1N,.FX1S,.FX0N.接続ユニット

LT は、FX2NC と FX0N-232ADP、FX2N と FX2N-232-BD、FX1S/FX1N と FX1N-232-BD、FX0N と FX0N-232-
ADP を組み合わせて RS-232C 通信で接続します。
これらの組み合わせで使用する場合は、VM-WinR 上の PLC 設定で「三菱 MELSEC-A」を選択してください。

● FX-232BD, FX0N-232ADP との接続図

●   LT と FX0N-232ADP との結線図例

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

●  LT と FX-232-BD との結線図例

         LT側 ケーブルコネクタFX－232BD側

信号名
DSUB
25ﾋﾟﾝ
ｵｽｺﾈｸﾀ

シールド
FG

TXD
RXD
RTS
CTS

未接続
SG

未接続

1 

2
3
4
5
6
7

25

1
2 
3
4
5
6

9
コネクタフード

CD
RD 
SD
ER
SG
DR

ピン番号 信号名

DSUB9ピン
メスコネクタ

※コネクタフードはシールド処理できるものをご使用ください

シールド

ケーブルコネクタFX0N－232ADP

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

        LT側 

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

1
2 
3
4
5
6
7
20

SD 
RD
RS
CS
DR
SG
ER

ピン番号 信号名

DSUB25ピン
オスコネクタ

RS－232C接続用
コネクタ

(表示器接続箇所)

[FX2N－232�BD,FX1N－232－BD使用時]

FX0N－232ADP

POWER
RD
SD

[FX0N－232ADP使用時]

LT側はD－SUB25ピン
のRS－232Cポートに接
続します。
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● 伝送仕様設定
伝送仕様設定はラダーサポートソフトまたはプログラミングツールを使用して、下記アドレスで行います。
※ 伝送仕様設定は必ず VM-WinR の設定と合わせてください。

● 使用可能デバイス範囲

bit番号 設定項目

3

4～7

0

1～2

RS－232Cポートのデータ長  0：7ビット　　1：8ビット

D8120

ヘッダ[なし]、ターミネータ[なし]、制御線[RS－232Cインターフェース]、
サムチェック[付加する]、プロトコル[使用する]、制御手順[形式4]に設定を固定

(例) DM8120にE897H、DM8121に0001Hを設定した場合
通信速度19200bps、データ長8bit、ストップビット1bit、パリティ偶数、ID01での通信になります。

bit2
0

bit1
0 ：なし

RS－232Cポートのストップビット  0：1bit　　　1：2bit

bit7

0
0
0

bit6

1
1
1

：不可
：2400bps
：4800bps

bit5

0
1
1

bit4

1
0
1

bit7

1
1

bit6

0
0

：9600bps
：19200bps

bit5

0
0

bit4

0
1

RS－232Cポートのボーレート

bit2
0

bit1
1 ：奇数

bit2
1

bit1
1 ：偶数

RS－232Cポートのパリティ

8～15
に固定

D8121 0001H～0004H　：ID00～03号機

bit15

1
bit14

1
bit13

1
bit12

0
bit11

1
bit10

0
bit9

0
bit8

0

ワードデバイス
入力　※1,2
出力　※1,2
内部リレー　※2
ステート　※2
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
データレジスタ
入力　※1,2
出力　※1,2
内部リレー　※2
ステート　※2
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値）
データレジスタ
内部リレー　※2
ステート　※2
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値）
データレジスタ
入力　※1,2
出力　※1,2
内部リレー　※2
ステート　※2
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値）
データレジスタ

X0000～X0170 
Y0000～Y0170 
M0000～M2032
S0000～S0992
TN000～TN255
CN000～CN199
D0000～D0511
X0000～X0170 
Y0000～Y0170 
M0000～M1528
S0000～S0984
TN000～TN255
CN000～CN199
D0000～D0511
M0000～M0504
S0000～S0120
TN000～TN063
CN000～CN031
D0000～D0255
X0000～X0120 
Y0000～Y0070 
M0000～M0504
S0000～S0120
TN000～TN063
CN000～CN031
D0000～D0255

FX2NC
FX2N

FX1N

FX1S

機種名

FX0N

ワードデバイスの高速カウンタ ( 現在値 )CN200 ～ CN255 は使用できません。
※ 1: 8 進数です。
※ 2: 8 で割りきれるデバイスのみ使用可能です。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-Q シリーズ

QJ71C24/-R2

Q02,.Q02H,.Q06H,.Q12H,.Q25H,.Q01,.Q00,.Q00J.CPU.接続ユニット

LT は、計算機リンクユニットと RS-232C 通信または RS-422A 通信で接続します。

● 計算機リンクユニット との接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。
・ラダープログラムのボリュームが多い場合や、リンクユニットの数が多い場合はリンクターミナル (LT) の通信が

動かない場合があります。その場合はラダープログラムに「COM命令」を挿入してください。

●   RS-232C(DSUB9 ピンメスコネクタ ) のケーブル結線図

QJ71C24 の CH1、QJ71C24-R2 の CH1/CH2 との結線図

シールド
ピン番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8
9

CD
RD
SD

DTR
SG

DSR
RS
CS

未接続

DSUB9ピン 
オスコネクタ

コネクタフード FG

※ コネクタフードはシールド処理ができるものをご使用ください。

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

        LT側 
ケーブルコネクタPLC側

FG

SDB

SDA

QJ71C24

SDB

RDA

RDB

RUN
NEU
SD
RD

ERR
NEU
SD
RD

RS�422
/485

表示器接続箇所
RS－422/485端子台
(CH2)

<QJ71C24>

CH1 CH2

CH1
RS�232C

RDA

SG

CH2

QJ71C24－R2
RUN
NEU
SD
RD

ERR
NEU
SD
RD

<QJ71C24－R2>

CH1 CH2

CH1
RS�232C

CH2
RS�232C

表示器接続箇所
RS－232Ｃ(CH1)
DSUB9ピンメスコネクタ

表示器接続箇所
RS－232Ｃ(CH1)
DSUB9ピンメスコネクタ

表示器接続箇所
RS－232Ｃ(CH2)
DSUB9ピンメスコネクタ

表示LED

表示LED

LT側はD�SUB25ピンの
RS－232Cポートまたは
RS－422Aポートに接続します。
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●  RS-422A( 端子台 ) のケーブル結線図

QJ71C24 の CH2 との結線図

● 伝送仕様設定
伝送仕様設定は CH1,CH2 それぞれラダーサポートソフトで行います。
交信プロトコル設定は「MC プロトコル形式 4」、データ長は「8bit」、サムチェックの有無設定は「あり」、
RUN 中書き込み設定は「許可」に設定してください。
通信速度は 4800,9600,19200,38400,57600,115200bps から選択してください。
MC プロトコルによる交信用のリンクユニットの局番号を 0 ～ 3 間で設定し (CH1,CH2 共通 )、LT 側の ID 設定と一致
させてください。

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

外付け
終端抵抗

(PLCに付属)

信号名
(端子台名)

RDA
RDB
SDA
SDB
SG
FG

PLC側
信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

          LT側

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

● 使用可能デバイス範囲

ワードアドレス
入力　※3
出力　※3
データレジスタ
リンクレジスタ　※3
内部リレー　※1
タイマ（現在値）
カウンタ（現在値）
ファイルレジスタ
拡張ファイルレジスタ　※2
特殊データレジスタ

X0000～X1FF0
Y0000～Y1FF0
D0000～D8191
W0000～W1FFF
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
R0000～R8191
01R0000～28R8191
D9000～D9255

※1 16で割り切れるアドレスのみ使用可能です。

※2 ブロック番号(01～28)とデバイス番号(0～8191)で構成されています。

※3 16進数です。

注注意意 PLC 設定で「三菱　MELSEC-A ｎＡ／ＡｎＵ」を選択し、上記ＭＥＬＳＥＣ－ＡｎＡの範囲で
お使いください。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-QnA シリーズ

AJ71QC24/-R2/-R4,.AJ71QC24N/-R2/-R4

Q2A,.Q2ACPU-S1,.Q3A,.Q4A,.Q4AR.CPU.接続用ユニット

LT は、計算機リンクユニットと RS-232C 通信または RS-422A 通信で接続します。

● 計算機リンクユニットとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。
・ラダープログラムのボリュームが多い場合や、リンクユニットの数が多い場合はリンクターミナル (LT) の通信が
　動かない場合があります。その場合はラダープログラムに「COM命令」を挿入してください。

● RS-232C (DSUB25 ピンメスコネクタ ) のケーブル結線図

AJ71QC24(N) の CH1, AJ71QC24(N)-R2 の CH1/CH2 との結線図

シールド ピン番号 信号名

DSUB25ピン
オスコネクタ

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
20 
 

25 

FG
SD
RD
RS
CS

DSR
SG
CD
DTR

※ コネクタフードはシールド処理ができるものをご使用ください。

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

        LT側 
PLC側

～

01

MODE

STATION

NO.

×1×10

02
03
04
05
06
07
08

09
10
12
13

RD
SD
SD.WAIT

SIO
PRO

C/N
NAK
ACK
NEU

SW.ERR
CH2.ERR
CH1.ERR

AJ71QC24N

SIO
PRO
P/S
C/N

NAK
ACK
NEU

CPUR/W
RUN 表示LED(CH2用)

局番設定スイッチ(CH1とCH2共用)

伝送仕様設定スイッチ(CH2用)

CH1側インターフェース
(下記3機種全てDSUB25ピンメスコネクタ）
 AJ71QC24(N)  　   : RS－232C
 AJ71QC24(N)－R2 : RS－232C
 AJ71QC24(N)－R4 : RS－422A

CH2側インターフェース
 AJ71QC24(N)        : RS－422A(端子台)
 AJ71QC24(N)－R2 : RS－232C
               (DSUB25ピンメスコネクタ)
 AJ71QC24(N)－R4 : RS－422A(端子台)

SW

CH1 CH2

SD.WAIT
SD
RD

P/SCH1 CH2

表示LED(CH1用)

伝送仕様設定
スイッチ(CH1用)

LT側のID設定(0～3)と一致させてください
モード設定スイッチ(CH1用)
専用プロトコル形式4の
「4」に設定を固定してく
　ださい

モード設定スイッチ(CH2用)
専用プロトコル形式4の
「4」に設定を固定してください

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートまたは
RS－422Aポートに接続します。
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●  RS-422A ( 端子台または DSUB25 ピンメスコネクタ ) のケーブル結線図

AJ71QC24(N) の CH2、AJ71QC24(N)-R4 の CH1/CH2 との結線図

● 使用可能デバイス範囲

● 伝送仕様設定
　伝送仕様設定スイッチ (CH1,CH2 共通 )

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

外付け
終端抵抗

(PLCに付属)

信号名
(端子台名)

RDA
RDB
SDA
SDB
SG
FG

PLC側
信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

         LT側

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ
DSUB25ピン

オスコネクタ
ピン番号

2
15
3
16
8
1

SW03

スイッチNo. 設定項目

SW04

ON OFF

スイッチの状態

SW05

SW06

SW07

SW08

SW09

SW10

SW11

SW12

パリティビットの有無設定

偶数パリティ/奇数パリティの設定

RUN中書込み可・不可設定

設定変更可・不可設定

ストップビットの設定

サムチェックの有無設定

あり

偶数

2ビット

[あり]に設定を固定

[可]に設定を固定

可(許可)

SW02 データビットの設定

SW01 動作設定 連動動作

奇数

7ビット

1ビット

なし

不可

不可(禁止)

なし

4800

OFF

OFF

ON

19200

OFF

ON

ON

9600

ON

OFF

ON

ボーレート

独立動作

[8ビット]に設定を固定

OFF OFF OFF

※CH1はSW13～SW15はすべてOFFに設定してください。CH2はON/OFFどちらでも可です。

ワードアドレス
入力　※3
出力　※3
データレジスタ
リンクレジスタ　※3
内部リレー　※1
タイマ（現在値）
カウンタ（現在値）
ファイルレジスタ
拡張ファイルレジスタ　※2
特殊データレジスタ

X0000～X1FF0
Y0000～Y1FF0
D0000～D8191
W0000～W1FFF
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
R0000～R8191
01R0000～28R8191
D9000～D9255

※1 16で割り切れるアドレスのみ使用可能です。

※2 ブロック番号(01～28)とデバイス番号(0～8191)で構成されています。

※3 16進数です。

注注意意 PLC 設定で「三菱　MELSEC-A ｎＡ／ＡｎＵ」を選択し、上記ＭＥＬＳＥＣ－ＡｎＡの範囲で
お使いください。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

MELSEC-QnA シリーズ

A1SJ71QC24/-R2

Q2AS,.Q2AS.CPU-S1,.Q2ASH,.Q2ASH.CPU-S1.接続ユニット

LT は、計算機リンクユニットと RS-232C 通信または RS-422A 通信で接続します。

● 計算機リンクユニット との接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。
・ラダープログラムのボリュームが多い場合や、リンクユニットの数が多い場合はリンクターミナル (LT) の通信が
　動かない場合があります。その場合はラダープログラムに「COM命令」を挿入してください。

●  RS-232C(DSUB9 ピンメスコネクタ ) のケーブル結線図

A1SJ71QC24 の CH1, A1SJ71QC24-R2 の CH1/CH2 との結線図

シールド
ピン番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8
9

CD
RD
SD

DTR
SG

DSR
RS
CS

未接続

DSUB9ピン 
オスコネクタ

コネクタフード FG

※ コネクタフードはシールド処理ができるものをご使用ください。

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

        LT側 
PLC側

A1SJ71QC24

SDA

SDB

RDA

RDB

FG

伝送仕様設定スイッチ

局番設定スイッチ
(CH1とCH2共用)
 LT側のID設定(0～3)と一致
 させてください

RUN
C R/W
NEU
ACK
NAK
SD W

SD
RD

ERROR
SW.E.
NEU.
ACK.
NAK.
SD W
SD
RD

ERR
C/N
P/S
PRO
SIO

ERR
C/N
P/S
PRO
SIO

CH1 CH2

DISPLAY

STS ERR AB

STATION NO.

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12

SW

MODE

X10 X1

CH1 CH2

ON CH2 RS�422/485

CH1 RS�232CA1SJ71QC24

SG

NC

LED表示切換えスイッチ

RS－232Cコネクタ(CH1)
(表示器接続可能)

RS－422/485端子台
(CH2)

A1SJ71QC24

RUN
C R/W
NEU
ACK
NAK
SD W

SD
RD

ERROR
SW.E.
NEU.
ACK.
NAK.
SD W
SD
RD

ERR
C/N
P/S
PRO
SIO

ERR
C/N
P/S
PRO
SIO

CH1 CH2

DISPLAY

STS ERR AB

STATION NO.

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12

SW

MODE

X10 X1

CH1 CH2

ON
CH1
RS�232C

CH2 RS�232CA1SJ71QC24

RS－232Cコネクタ(CH1)
(表示器接続可能)

<A1SJ71QC24>

<A1SJ71QC24－R2>

RS－232Cコネクタ
(CH2)

CH1用 CH2用

CH1用
CH2用

モード設定スイッチ
専用プロトコル形式4の
「4」に設定を固定してく
　ださい

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートまたは
RS－422Aポートに接続します。
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●  RS-422A( 端子台 ) のケーブル結線図

A1SJ71QC24 の CH2 との結線図

● 使用可能デバイス範囲

● 伝送仕様設定
　伝送仕様設定スイッチ (CH1,CH2 共通 )

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

外付け
終端抵抗

(PLCに付属)

信号名
(端子台名)

RDA
RDB
SDA
SDB
SG
FG

PLC側
信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

         LT側

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

SW03

スイッチNo. 設定項目

SW04

ON OFF

スイッチの状態

SW05

SW06

SW07

SW08

SW09

SW10

SW11

SW12

パリティビットの有無設定

偶数パリティ/奇数パリティの設定

RUN中書込み可・不可設定

設定変更可・不可設定

ストップビットの設定

サムチェックの有無設定

あり

偶数

2ビット

[あり]に設定を固定

[可]に設定を固定

可(許可)

SW02 データビットの設定

SW01 動作設定 連動動作

奇数

7ビット

1ビット

なし

不可

不可(禁止)

なし

4800

OFF

OFF

ON

19200

OFF

ON

ON

9600

ON

OFF

ON

ボーレート

独立動作

[8ビット]に設定を固定

OFF OFF OFF

※SW13～SW15はすべてOFFに設定してください

ワードアドレス
入力　※3
出力　※3
データレジスタ
リンクレジスタ　※3
内部リレー　※1
タイマ（現在値）
カウンタ（現在値）
ファイルレジスタ
拡張ファイルレジスタ　※2
特殊データレジスタ

X0000～X1FF0
Y0000～Y1FF0
D0000～D8191
W0000～W1FFF
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
R0000～R8191
01R0000～28R8191
D9000～D9255

※1 16で割り切れるアドレスのみ使用可能です。

※2 ブロック番号(01～28)とデバイス番号(0～8191)で構成されています。

※3 16進数です。

注注意意 PLC 設定で「三菱　MELSEC-A ｎＡ／ＡｎＵ」を選択し、上記ＭＥＬＳＥＣ－ＡｎＡの範囲で
お使いください。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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オムロン社製PLC との接続

SYSMAC.C シリーズ

CQM1,.CQM1H

LT と CQM1,CQM1H は RS-232C 通信で接続します。

● PLC との接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

FG
SD(TXD)
RD(RXD)
RS(RTS)
CS(CTS)

―
―
―
SG

ピン
番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7

DSUB9ピン
オスコネクタ

シールド

8
9未接続

信号名

FG
TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1
2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

        LT側 PLC側

ディップスイッチ
No.5 (RS－232Cポート伝送仕様)
 ON : 標準設定に固定
 OFF : PLCのシステム設定用アドレスで設定

ペリフェラル
ポート

RS－232C
コネクタ

PHERIPHERAL RS232

SYSMAC COM1 OMROM

PROGRAMMABLE CONTROLLER

RUN

ERR/ALM OUT INH

CPU21

COM1

COM2

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

注注意意
・LTとオムロン社製PLC を接続するとPLC は「モニタ」モードになります。
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。
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● 伝送仕様設定
伝送仕様を設定するディップスイッチ No.5 が OFF の時のみ下記アドレスでの設定が有効になります。ラダーサポー
トソフトまたはプログラミングツールで設定をおこなってください。
※ 伝送仕様は必ず VM-WinR の設定と合わせてください。

● 使用可能アドレス範囲

※ 1: CPU により存在しないアドレスがありますので、PLC の使用可能なアドレス範囲をご確認のうえお使いください。

bitCH番号 設定項目

00～07

08～15

00～07

00～15

00～03

12～15

RS－232Cポート通信条件の設定
0：標準設定 (初期値)ディップスイッチNo.5がONの時、この設定になります。

スタートビット：1bit　データ長：7bit　パリティ：偶数
ストップビット：2bit　通信速度：9600bps

1：個別設定→DM6646の設定に従う　

RS－232Cポート通信速度の設定
01：2400　02：4800　03：9600　04：19200

00：
01：
02：
03：
04：
05：
06：
07：
08：
09：
10：
11：

(スタートビット)

1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit

(データ長)

7bit
7bit
7bit
7bit
7bit
7bit
8bit
8bit
8bit
8bit
8bit
8bit

(ストップビット)

1bit
1bit
1bit
2bit
2bit
2bit
1bit
1bit
1bit
2bit
2bit
2bit

(パリティ)

　　　　　偶数（初期値）
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし

DM6645

DM6646

DM6648

RS－232Cポート通信フレームフォーマット

[0：上位リンク]に設定を固定

(例) DM6645に0001H、DM6646に0604H、DM6648に0001Hを設定した場合
通信速度19200bps、データ長8bit、ストップビット1bit、パリティ偶数、ID01での通信になります。 

RS－232Cポート上位リンクモード時　号機No.の設定
00 (初期値)～03(BCD)

00 (未使用)

チャンネルIOエリア※１
タイマ
カウンタ
データメモリ
システムメモリ（書き込み不可）

000～255
TIM000～TIM511
CNT000～CNT511
DM0000～DM6143
DM6144～DM6655

ワードアドレス

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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CIF01
HOST

NT

RS�232C

0CH

00   01   02   03   04   05   06   07   08   09   10   11

00  01   02   03   04   05   06   07

COM      01      03      05     07      09      11
◯      02      04      06     08      10

IN

OUT

0CH

10CH

10CH
◯      01      02      04      05     07

COM      COM     COM     03     COM      06

+

�

24VCD 0.2A
OUT PUT

+

L1 L2/N～100�240
VAC

PWR        ERR        ALM

PWR      COMM

OmROn
SYSMAC
CPM1A

モード設定スイッチ
HOST(上側)に設定を固定

RS－232Cポート
(DSUB9ピンメスコネクタ)

ペリフェラルポート

<CPM1－CIF01との接続>

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

SYSMAC.C シリーズ

CPM1A,.CPM1,.CPM2A,.CPM2C

LT は CPM1A,CPM1,CPM2A と CPM1-CIF01 を使用して RS-232C 通信、CPM1-CIF11 を使用して RS-422A 通信
で接続します。また、CPM2C とは CPU ユニットとオムロン ( 株 ) 製ケーブルを用いて RS-232C 通信で接続したり、
CPM2C-CIF01 や CPM2C-CIF11 を使用して RS-232C/RS-422 通信で接続します。

● CPM1A,CPM1,CPM2A(CPM1-CIF01) との接続図

● CPM2C(CPU ユニット /CPM2C-CIF01) との接続図

シールド
ピン番号 信号名

1
2
3
4
5
6

8
9

7

FD
SD
RD
RS
CS
5V
DR
ER
SG未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

        LT側 

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

DSUB9ピン
オスコネクタ

PLC側

CIF01

SW1

CN
2RS�232C

PERIPHERAL

IN

ERR
ALM

COMM

OmROn CPM2CPWR
RUN

0CH
00
01
02
03
04
05
06
07

1CH
00
01
02
03
04
05
06
07

OUT
10CH

00
01
02
03
04
05
06
07

11CH
00
01
02
03
04
05
06
07

SW2

ON

CN
1

1

1

表示器接続箇所
RS－232Cポート

(DSUB9ピンメスコネクタ)

0
A

0
A

ON

ON

OFF
SW1

SW1
　RS－232Cポート/
　ペリフェラルポート伝送仕様
　　ON：標準設定に固定
　　OFF：PLCのPCシステム設定用
　　　　　 のチャンネルで設定

SW1

CN
2

IN

ERR
ALM

COMM

OmROn CPM2CPWR
RUN

0CH
00
01
02
03
04
05
06
07

1CH
00
01
02
03
04
05
06
07

OUT
10CH

00
01
02
03
04
05
06
07

11CH
00
01
02
03
04
05
06
07

SW2

ON

CN
1

1

1

0
A

0
A

ON

オムロン(株)製ケーブル
CPM2C－CN111または
　　CS1W－CN118

下記RS－232Cケーブル

<CPM2C－CIF01との接続>

<CPM2C CPUユニットとの接続>

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

● RS-232C ケーブル結線図

(RS-232C 通信 )

(RS-232C 通信 )

注注意意
・LTとオムロン社製PLC を接続するとPLC は「モニタ」モードになります。
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

user
生産終了



9-90

リンクターミナル

リ
ン
ク
タ
ー
ミ
ナ
ル

9

● CPM1A,CPM1,CPM2A(CPM1-CIF11) との接続図

● CPM2C(CPM2C-CIF11) との接続図

● RS-422A ケーブル接続図

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

RDB
RDA
SDB
SDA

SG
FG

信号名(端子台名)

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

         LT側 

PLC側

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

CIF11
ON

FG

SG

SDB

SDA

RDB

RDA

OFF

RS�422

0CH           

00   01   02   03   04   05   06   07   08   09  10   11

00   01   02   03   04   05   06   07    

COM      01      03      05      07     09      11
◯      02     04      06      08      10

IN

OUT

0CH

10CH

10CH
◯      01      02     04      05      07

 COM     COM     COM     03     COM      06

+

�

24VCD 0.2A
OUT PUT

+

L1 L2/N～100�240
VAC

PWR        ERR       ALM

PWR      COMM

OmROn
SYSMAC
CPM1A

ペリフェラルポート

終端抵抗切り替えスイッチ
　[ON]に設定を固定

LT側はRS－422Aポートに接続します。

<CPM1－CIF11との接続>

LT側はD－SUB25ピンの
RS－422Aポートに接続し
ます。

CIF11

RS�232C

RS422

LT側はRS－422Aポートに接続します。

ON

OFF

RDA

RDB

SDA

SDB

NC

TERM

CN

1

5

SW1

CN
2

IN

ERR
ALM

COMM

OmROn CPM2CPWR
RUN

0CH
00
01
02
03
04
05
06
07

1CH
00
01
02
03
04
05
06
07

OUT
10CH

00
01
02
03
04
05
06
07

11CH
00
01
02
03
04
05
06
07

SW2

ON

CN
1

1

1

0
A

0
A

ON

表示器接続箇所
RS－422/
485ポート

SW2（側面）
RS－485インターフェース
切り替えスイッチ
 No.1:OFF
 No.2:OFF
 No.3:ON
 No.4:OFF

SW1
終端抵抗切り替えスイッチ
［ON］に設定を固定

４線式通信

常時受信可能

<CPM2C－CIF11との接続>

LT側はD－SUB25ピンの
RS－422Aポートに接続し
ます。

(RS-422 通信 )

(RS-232C/RS-422 通信 )
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● 伝送仕様設定
伝送仕様設定はラダーサポートソフトまたはプログラミングツールを使用して、下記アドレスでおこないます。
※ 伝送仕様は必ず VM-WinR の設定と合わせてください。

CH番号

機能ビット

DM6645 00～07

00～07

00～07

08～15

08～15

08～11

DM6648

DM6646

12～15

上位リンク号機No.設定
00～03(BCD)

通信条件フォーマット設定
00：標準設定→スタートビット：1bit

 データ長：7bit
 パリティ：偶数

 ストップビット：2bit
 ボーレート：9600bps

01：個別設定→DM6651(CPM2CのRS-232Cポート
　　　　　　　使用時はDM6646)の設定に従う

通信速度設定
01：2400　02：4800　03：9600　04：19200
00、01、05～07：使用不可 ※3

1：1リンクエリアサイズ設定
0：LR00CH～15CH　　その他：無効
(CPM2Cのペリフェラルポート使用時は04～11ビットは使用不可)

シリアル通信モード設定
[0：上位リンク]に設定を固定

通信フレームフォーマット

00 :
01 :
02 :
03 :
04 :
05 :
06 :
07 :
08 :
09 :
10 :
11 :

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

7
7
7
7
7
7
8
8
8
8
8
8

1
1
1
2
2
2
1
1
1
2
2
2

偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし

(例) DM6650に0001H、DM6651に0604H、DM6653に0001Hを設定した場合
通信速度19200bps、データ長8bit、ストップビット1bit、パリティ偶数、ID01での通信になります。

[00]に設定を固定

データ長スタートビット ストップビット パリティ

DM6650

DM6653

DM6651

CPM1,CPM1A,CPM2Aおよび
CPM2Cのペリフェラルポート
を使用する場合　※1

CPM2CのRS－232Cポー
トを使用する場合　※2

CTS制御の設定（CPM2CのRS－232Cポート使用時のみ）
0：なし　　1：あり

(04～07)

※1： CPM2C－CIF11のRS－422/485ポートと接続する場合は、CH番号DM6650～6653で伝送仕様の設定を行います。

※2： CPM2C－CIF01、CPM2C－CIF11のRS－232Cポート、CPM2C－CN111のRS－232Cポート側、

　　　CS1W－CN118と接続する場合はCH番号DM6645～6648で伝送仕様の設定を行います。

※3： 00、01、05～07には何も設定しないでください。設定するとCPM1Aは動作しません。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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● 使用可能アドレス範囲

機種名 ワードアドレス

CPM1A

チャンネルIOエリア ※1 000～255
タイマ TIM000～TIM127
カウンタ CNT000～CNT127
データメモリ DM0000～DM1023
システムメモリ
(書き込み不可)

DM6144～DM6655

CPM1

チャンネルIOエリア ※1 000～254
タイマ TIM000～TIM127
カウンタ CNT000～CNT127
データメモリ DM0000～DM1023

システムメモリ
(書き込み不可)

DM6144～DM6568
DM6600～DM6655

CPM2A
CPM2C

チャンネルIOエリア ※1 000～255
タイマ TIM000～TIM255
カウンタ CNT000～CNT255
データメモリ DM0000～DM2047
システムメモリ
(書き込み不可)

DM6144～DM6655

※ 1: CPU により存在しないアドレスがありますので、PLC の使用可能なアドレス範囲をご確認のうえお使いください。
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SYSMAC.C シリーズ

.C200HS

LT と C200HS は RS-232C 通信で接続します。

● C200HS との接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

シールド

FG
SD(TXD)
RD(RXD)
RS(RTS)
CS(CTS)

―
―
―

SG

ピン
番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8
9

DSUB9ピン
オスコネクタ

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

        LT側 PLC側

RS232C RS232C

CPU31

SYSMAC C200HSOMRON
PROGRAMMABLE CONTROLLER

ディップスイッチ
No.5 (RS－232Cポート伝送仕様)
 ON : 標準設定に固定
 OFF : PLCのシステム設定用アドレスで設定

RS－232Cポート
(DSUB9ピンメスコネクタ)

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

注注意意
・LTとオムロン社製PLC を接続するとPLC は「モニタ」モードになります。
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。
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● 伝送仕様設定
伝送仕様を設定するディップスイッチ No.5 が OFF の時のみ、下記アドレスでの設定が有効になります。ラダーサポー
トソフトまたはプログラミングコンソールで設定してください。
※ 伝送仕様は必ず VM-WinR の設定と合わせてください。

● 使用可能アドレス範囲

※ 1: CPU により存在しないアドレスがありますので、PLC の使用可能なアドレス範囲をご確認のうえお使いください。

bitCH番号 設定項目

08～15

00～03

00～07 RS－232Cポート通信速度の設定
01：2400　02：4800　03：9600　04：19200

00：
01：
02：
03：
04：
05：
06：
07：
08：
09：
10：
11：

(スタートビット)

1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit

(データ長)

7bit
7bit
7bit
7bit
7bit
7bit
8bit
8bit
8bit
8bit
8bit
8bit

(ストップビット)

1bit
1bit
1bit
2bit
2bit
2bit
1bit
1bit
1bit
2bit
2bit
2bit

(パリティ)

　　　　　偶数（初期値）
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし

DM6645

DM6646
RS－232Cポート通信フレームフォーマット

RS－232Cポート通信条件の設定
0：標準設定 (初期値)→ディップスイッチNo.5がONの時、この設定になります。

スタートビット：1bit　データ長：7bit　パリティ：偶数
ストップビット：2bit　通信速度：9600bps

1：個別設定→DM6646の設定に従う　

04～07

08～11

12～15

[0:LR00～63]に設定を固定

使用モード設定
[0:上位リンク]に設定を固定

CTS制御有無設定、[0:無]に設定を固定

00～07

00～15

DM6648

(例) DM6645に0001H、DM6646に0604H、DM6648に0001Hを設定した場合
通信速度19200bps、データ長8bit、ストップビット1bit、パリティ偶数、ID01での通信になります。

RS－232Cポート上位リンクモード時　号機No.の設定
00 (初期値)～03(BCD)

00 (未使用)

参考　・  通信条件 ( ディップスイッチ番号 5) の ON 条件は、CPU ユニットのロット No.｢**75｣ 以降より上表の値
になっています。｢**65｣ 以前のものは、ストップビット 1bit、通信速度 2400bps となっています。

チャンネルIOエリア※１
タイマ
カウンタ
データメモリ
システムメモリ
（書き込み不可）

000～299
TIM000～TIM511
CNT000～CNT511
DM0000～DM6143
DM6144～DM6655
DM7000～DM9999

ワードアドレス

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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SW2

SW4

SW1

SW3

1
O

N
2

3
4

上位リンクユニットの裏面設定

0V側

1：OFF
2：OFF
3：ON
4：OFF

号機No.
LT側のID設定と
一致させてください。
0～3の間で設定してください

伝送仕様設定
　スイッチ
9600bpsの時は「5」
19200bpsの時は「6」
に設定してください。

RS－232Cポート
(DSUB25ピンメスコネクタ)

①
②

コマンドレベル設定
スイッチ
（下表参照）

③

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

SYSMAC.C シリーズ

.C200H-LK201/C200H-LK201-V1/C200H-LK202/C200H-LK202-V1

C200HS,.C200H.CPU ユニットへの接続

LT は、LK201 と RS-232C 通信で接続します。又 LK202 の場合は RS-422A 通信で接続します。
正面「SW1、SW2、SW3、SW4」および裏面のディップスイッチで各伝送仕様を設定してください。

● LK201 の接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

● コマンドレベル設定スイッチ (SW4) の機能一覧

SW4の設定

2

6

A

データ長

7

8
E

ストップビット

2

1

パリティ

偶数

奇数

偶数

奇数

シールド

※ DSUB25ピンに接続する場合オプションケーブルLTK�P01も使用できます。

FG
SD
RD
RS
CS
―
SG

～ 未接続
20 ER

ピン
番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7

DSUB25ピン
オスコネクタ

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

         LT側 PLC側

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

注注意意
・LTとオムロン社製PLC を接続するとPLC は「モニタ」モードになります。
・本章のPLC接続方法は参考例になります。接続方法はPLCの取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。
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● 使用可能アドレス範囲

※ 1: CPU により存在しないアドレスがありますので、PLC の使用可能なアドレス範囲をご確認のうえお使いください。

● LK202 との接続図

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

1 RDB

6 RDA
5 SDB
9 SDA
3 SG
7 FG

ピン
番号 信号名

DSUB9ピン
オスコネクタ

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

        LT側 

PLC側

機種名

C200H

C200HS

ワードアドレス

チャンネルIOエリア※１
タイマ
カウンタ
データメモリ
システムメモリ（書き込み不可）

000～255
TIM000～TIM511
CNT000～CNT511
DM0000～DM0999
DM1000～DM1999

チャンネルIOエリア※１
タイマ
カウンタ
データメモリ

システムメモリ（書き込み不可）

000～299
TIM000～TIM511
CNT000～CNT511
DM0000～DM6143
DM6144～DM6655
DM7000～DM9999

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

上位リンクユニットの裏面設定

SW2

SW4

SW1

SW3

OFF
ON

RS－422Aポート
(DSUB9ピン
 メスコネクタ)

LT側はD－SUB25ピンの
RS－422Aポートに接続し
ます。

● RS-422A ケーブル結線図例

user
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SYSMAC.C シリーズ

.C1000H,.C2000H

LT は、C1000H,C2000H と C500-LK203 を使用して RS-232C または RS-422A 通信で接続します。

● C500-LK203 との接続図

● 伝送仕様設定スイッチ 2 の機能

6

スイッチ
No.

設定項目
ON OFF

スイッチの状態

データビットの設定
8bit
ストップビット1bit

7 偶数パリティ/奇数パリティの設定 奇数 偶数

7bit
ストップビット2bit

8 モニタ/RUNモード モニタモード [通常モード]に設定を固定

1～5 ディップスイッチNo.0～3で号機を設定します。LT側のID設定(0～3)と一致させてください

● 伝送仕様設定スイッチ 1 の機能     スイッチ No.1 ～ 7 の設定は、VM-WinR の設定と合わせてください

5

スイッチ
No.

設定項目
ON OFF

スイッチの状態

4

3

2

系統

伝送速度設定

#0

4800

OFF

ON

ON

6 通信手順 1:1手順 [1:N手順]に設定を固定

#1

コマンドレベル

19200

OFF

ON

OFF

9600

OFF

ON

OFF

1 OFF OFFON

ボーレート

すべて[ON側]に設定を固定

8
7

6
5

4
3

2
1

NO

8
7

6
5

4
3

2
1

NO

L K 2 0 3

運 転 中

受 信 中

送 信 中

伝 送 異 常

モデム中継

機 器 直 結

①

入出力ポート

同期

終端抵抗

CTS

表示器接続箇所
(DSUB25
 ピンメスコネクタ)

②

③

④

⑤

① 5V供給

②

③

④

⑤

⑥

⑥

⑦

⑦

5V供給スイッチ
入出力ポート
切り替えスイッチ
同期切り替え
スイッチ

終端抵抗

CTS切り替え
スイッチ
伝送仕様設定
スイッチ1
伝送仕様設定
スイッチ2

「OFF」側に設定してください
使用するインターフェースによって、
RS－232C, RS－422Aを切り替えてください

「内部」側に設定してください

RS－422Aを使用する場合は「有」側に
設定してください

「0V」側に設定してください

通信条件を設定します

通信条件を設定します

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

注注意意
・LTとオムロン社製PLC を接続するとPLC は「モニタ」モードになります。
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。
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● 使用可能アドレス範囲

※ 1: CPU により存在しないアドレスがありますので、PLC の使用可能なアドレス範囲をご確認のうえお使いください。

● RS-422A ケーブル結線図例

● RS-232C の結線図例

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

FG
SD(TXD)
RD(RXD)
RS(RTS)
CS(CTS)

―
―
―
SG

ピン
番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7

DSUB9ピン
オスコネクタ

シールド

8
9未接続

信号名

FG
TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1
2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

        LT側 PLC側

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

1 RDB
6 RDA
5 SDB
9 SDA
3 SG
7 FG

ピン
番号 信号名

DSUB9ピン
オスコネクタ

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

        LT側 

PLC側

機種名 ワードアドレス

C1000H

チャンネルIOエリア ※1 000～254

タイマ TIM000～TIM511
カウンタ CNT000～CNT511
データメモリ DM0000～DM6655

C2000H

チャンネルIOエリア ※1 000～254

タイマ TIM000～TIM511
カウンタ CNT000～CNT511
データメモリ DM0000～DM4095
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SYSMAC.αシリーズ

.C200H α (HG,.HE,.HX)

LT は、C200H αシリーズと RS-232C 通信または RS-422A 通信で接続します。

● C200H αとの接続図

● RS-422A ケーブル結線図（コミュニケーションボードの RS-422A ポートへの接続）

●  RS-232C ケーブル結線図例 ( 内蔵ポート、コミュニケーションボード・ユニットに接続 )

シールド ピン番号 信号名
1
2
3
4
5
6

8
9

7

FG
SD
RD
RS
CS
5V
DR
ER
SG

DSUB9ピン
オスコネクタ

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

        LT側 PLC側

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

1 RDB
6 RDA
5 SDB
9 SDA
3 SG
7 FG

ピン
番号 信号名

DSUB9ピン
オスコネクタ

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

        LT側 
PLC側

RUN

ERR

INH

COMM

RDY

COMB

COMA

SYSMAC  C200HX OMRON
PROGRAMMABLE CONTRPLLER
CPU

PERIPHERAL

RS232C

●

●

●

●

●

●

●

ディップスイッチ
No.5 (RS－232Cポート伝送仕様)
 ON  : 標準設定に固定
　　　9600Bps、データ長7ビット、
　　　ストップビット2ビット、
　　　パリティ偶数
 OFF : PLCのシステム設定用

  アドレスで設定

ペリフェラルポート

RS－232Cポート

コミュニケーションボード収納部

ポートA

ポートB

(

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

注注意意
・LTとオムロン社製PLC を接続するとPLC は「モニタ」モードになります。
・本章のPLC接続方法は参考例になります。接続方法はPLCの取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

user
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● 伝送仕様設定
伝送仕様を設定するディップスイッチ No.5 が OFF の時のみ、下記アドレスでの設定が有効になります。ラダーサポー
トソフトまたはプログラミングコンソールで設定してください。
※ 伝送仕様は必ず VM-WinR の設定と合わせてください。

● 使用可能アドレス範囲

※ 1: CPU により存在しないアドレスがありますので、PLC の使用可能なアドレス範囲をご確認のうえお使いください。

00～03

04～07

08～15

bit
CH番号

設定項目

00～07

08～11

00～03
通信条件の設定
0：標準設定 (初期値)ディップスイッチNo.5がONの時、この設定　 
になります。

スタートビット：1bit　データ長：7bit　パリティ：偶数
ストップビット：2bit　通信速度：9600bps

1：RS－232Cポート（内蔵)はDM6646,
ポートAはDM6556、ポートBはDM6551の設定に従う

CTS制御有無設定
[0:無]に設定を固定

[0:LR00～63]に設定を固定

DM6645 DM6555 DM6550

DM6556 DM6551

DM6558 DM6553

DM6646

RS232Cポート
（内蔵） ポートA ポートB

12～15

00：
01：
02：
03：
04：
05：
06：
07：
08：
09：
10：
11：

(スタートビット)

1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit

(データ長)

7bit
7bit
7bit
7bit
7bit
7bit
8bit
8bit
8bit
8bit
8bit
8bit

(ストップビット)

1bit
1bit
1bit
2bit
2bit
2bit
1bit
1bit
1bit
2bit
2bit
2bit

(パリティ)

　　　　　偶数（初期値）
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし

通信フレームフォーマット

使用モード設定
[0:上位リンク]に設定を固定

(例) 内蔵ポートと通信する際、DM6645に0001H、DM6646に0604H、DM6648に0001Hを設定した場合
通信速度19200bps、データ長8bit、ストップビット1bit、パリティ偶数、ID01での通信になります。

通信速度の設定
01：2400　02：4800　03：9600　04：19200

00～07

00～15

DM6648
RS－232Cポート上位リンクモード時、号機No.の設定
00 (初期値)～03(BCD)

00 (未使用)

CTS制御有無設定

チャンネルIOエリア※１
タイマ
カウンタ
データメモリ
システムメモリ
（書き込み不可）

000～255
TIM000～TIM511
CNT000～CNT511
DM0000～DM6143
DM6144～DM6655
DM7000～DM9999

ワードアドレス

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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EX�DM

M/C
ON

RS232

RS422

PERIPHERAL

HOST LINK

PROGRAMMABLE CONTROLLER
SYSMAC CV1000

POWER

RUN

ERROR

NORMAL
WDT

ALARM

SYSTEM
PROTECT

OUT 1NH

COMM

ペリフェラルポート

(DSUB9ピンメスコネクタ)
(RS－232C, RS－422A)

通信方式切替スイッチ
RS－232C通信 :上側
RS－422A通信 :下側

基本設定スイッチ

上位リンク用ポート

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

SYSMAC.CV シリーズ

.CV1000,.CV500,.CV2000,.CVM1,.CVM1D

LT と CPU ユニットとは、RS-232C 通信または RS-422A 通信のどちらかを使用して接続します。「③上位リンク通信
方式切替スイッチ」で RS-232C または RS-422A のどちらを使用するか選択してください。

● CPU ユニットの設定

● RS-232C ケーブル配線図

●  基本設定スイッチの機能一覧

スイッチNo. 設定項目 スイッチの状態

2 周辺ツールがパソコンであればON、その他はOFF

3 上位リンク/NTリンク [OFF:上位リンク]に設定を固定

4 上位リンクデフォルト設定 OFF※1またはＯＮ※2

5 ファイル転送設定 OFF

6 上位リンク終端抵抗 RS-422Aで通信するときON

1 OFFペリフェラルポートの設定

ペリフェラルポートの設定

※1 OFF時は伝送仕様はラダーサポートソフトまたはプログラミングコンソールで設定した値になります。
※2 ON時は通信設定が9600bps、データ長7ビット、ストップビット2ビット、パリティ偶数
　　に固定されます。

シールド

SD
RD
RS
CS

SG
コネクタフード FG

ピン番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8
9

DSUB9ピン
オスコネクタ

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

※ コネクタフードは必ず通電性のあるものをご使用ください。

ケーブルコネクタLT側 
ケーブルコネクタPLC側

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

注注意意
・LTとオムロン社製PLC を接続するとPLC は「モニタ」モードになります。
・本章のPLC接続方法は参考例になります。接続方法はPLCの取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。
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● 使用可能アドレス範囲

※ 1: CPU により存在しないアドレスがありますので、PLC の使用可能なアドレス範囲をご確認のうえお使いください。

●  RS-422A ケーブルの結線図例

シールド

※ ツイストペアケーブルをご使用ください。

8 RDB
6 RDA
2 SDB
1 SDA
4 RS
5 CS

FG

ピン番号 信号名

DSUB9ピン
オスコネクタ

コネクタフード

※ コネクタフードは必ず通電性のあるものをご使用ください

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

         LT側 

PLC側

注注意意
・. 通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・. FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

機種名 ワードアドレス

CV1000
CVM1－CPU21 
CVM1－CPU11 
CVM1D－CPU21

チャンネルIOエリア ※1 0000～2555
タイマー（現在値） T0000～T1023
カウンター（現在値） C0000～C1023
データメモリ D0000～D9999

CV500 
CVM1－CPU01

チャンネルIOエリア ※1 0000～2555
タイマー（現在値） T0000～T0511
カウンター（現在値） C0000～C0511
データメモリ D0000～D8191
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SYSMAC.CS1 シリーズ

.CS1

LT と CS1 は RS-232C 通信または RS-422A 通信のどちらかを使用して接続します。

●  CS1 との接続

●  RS-422A ケーブル結線図例 ( コミュニケーションボードに接続 )

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

シールド ピン番号 信号名
1
2
3
4
5
6

8
9

7

FG
SD
RD
RS
CS
5V
DR
ER
SG

DSUB9ピン
オスコネクタ

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

         LT側 
PLC側

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

8 RDB
6 RDA
2 SDB
1 SDA
3 SG

コネクタフード FG

ピン番号 信号名

DSUB9ピン
オスコネクタ

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

         LT側 
PLC側

▲OPEN

▼OPEN

BUSYPWR

SYSMAC  CS1G
OMRON

PROGRAMMABLE CONTRPLLER
CPU4R

PAPHUCOMM

INN

ERR/ARM

RUN

PERIPHERAL

PORT

バッテリ収納部

コミュニケーションボード
収納部 (RS－232C、RS－422A)

メモリカード
イジェクトボタン

RS－232Cポート
(DSUB9ピンメスコネクタ)

INNER装着部

ディップスイッチ
(バッテリ収納部内)
[NO.5: OFF]に設定を固定

メモリカード給電停止ボタン
ペリフェラル
ポート

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

●  RS-232C ケーブル結線図例（内蔵ポート、コミュニケーションボード・ユニットに接続）

注注意意
・LTとオムロン社製PLC を接続するとPLC は「モニタ」モードになります。
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。
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● 使用可能アドレス範囲

※ 1: CPU により存在しないアドレスがありますので、PLC の使用可能なアドレス範囲をご確認のうえお使いください。

● 伝送仕様設定
伝送仕様設定はラダーサポートソフトまたはプログラミングツールを使用して、下記アドレスでおこないます。
 ※ 伝送仕様は必ず VM-WinR の設定と合わせてください

04～07

00～07

00～15

08～11

15

bit

CH番号

設定項目

00～03

RS－232Cポート通信条件の設定
0：標準設定 (初期値)
スタートビット：1bit　データ長：7bit　 
パリティ：偶数
ストップビット：2bit　通信速度9600bps
1：任意設定

RS－232C
内蔵ポート ポート1 ポート2ポート1 ポート2

00：初期値 (9600)　04：2400　05：4800　
06：9600　07：19200　08：38400　　09：
57600　0A：115200　　

0 ：
1 ：
2 ：
4 ：
5 ：
6 ：
8 ：
9 ：
A ：
C ：
D ：
E ：

(データ長)

7bit
7bit
7bit
7bit
7bit
7bit
8bit
8bit
8bit
8bit
8bit
8bit

(ストップビット)

2bit
2bit
2bit
1bit
1bit
1bit
2bit
2bit
2bit
1bit
1bit
1bit

(パリティ)

偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし

RS－232Cポート通信フレームフォーマット

 ボード ユニット

－－－

[0 :初期値(上位リンク)]
または「5 :上位リンク」に設定

通信速度の設定(単位 : bps)

160

161

D32000 D32010

D32011D32001

m

m+1

m+10

m+11

163 D32013D32003 m+3 m+13

m=D30000+100×ユニット番号(CH)

(例) 内蔵ポートと通信する際、CH160に800CH、CH161に0007H、CH163に0001Hを設定した場合
通信速度19200bps、データ長8bit、ストップビット1bit、パリティ偶数、ID01での通信になります。

RS－232C 上位リンクモード時 号機No.の
設定
0000～0003(HEX)
( 0 ～3)

チャンネルIOエリア※１
タイマ
カウンタ
データメモリ

0000～2555
T0000～T2047
C0000～C2047
D00000～D09999

ワードアドレス

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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SYSMAC.CJ シリーズ

.CJ1

LT と CJ1 は RS-232C 通信または RS-422A 通信のどちらかを使用して接続します。

●  CJ1 との接続

●  RS-422A ケーブル結線図例 ( コミュニケーションユニットに接続 )

●  RS-232C ケーブル結線図例（内蔵ポート、コミュニケーションユニット・ユニットに接続）

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・.FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

シールド ピン番号 信号名
1
2
3
4
5
6

8
9

7

FG
SD
RD
RS
CS
5V
DR
ER
SG

DSUB9ピン
オスコネクタ

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

         LT側 
PLC側

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

8 RDB
6 RDA
2 SDB
1 SDA
3 SG

コネクタフード FG

ピン番号 信号名

DSUB9ピン
オスコネクタ

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

         LT側 
PLC側

SCU41
RUN   ERC   SD1   RD1   TER1

ポート2(RS－232C)
(DSUB9ピンメスコネクタ)

ユニット番号設定
スイッチ(0～3)

ポート1(RS－422A/485)
(DSUB9ピンメスコネクタ)

RDY   ERH   SD2   RD2

TERM
OFF

WIRE
2

UNIT
NO.

PORT1
(RS422

/485)

PORT2

ON

4

ABCDEF
01

2345678
9

▼OPEN

SYSMAC
CJ1G�CPU44

OMRON

PROGRAMMABLE
CONTRPLLER

RUN
ERR/ALM

NH
PRPHL
COMM

PERIPHERAL

PORT

MCPWR

BUSY

RS－232Cポート
(DSUB9ピンメスコネクタ)

CPUユニット シリアルコミュニケーション
　　　　　　　　　ユニット

※RS－422通信時は、終端抵抗ON/OFFスイッチは[ON]、
　2線/4線スイッチは[4線]に設定してください。

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

注注意意
・LTとオムロン社製PLC を接続するとPLC は「モニタ」モードになります。
・本章のPLC接続方法は参考例になります。接続方法はPLCの取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。
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● 使用可能アドレス範囲

● 伝送仕様設定
伝送仕様設定はラダーサポートソフトまたはプログラミングツールを使用して、下記アドレスでおこないます。 
※ 伝送仕様は必ず VM-WinR の設定と合わせてください。

04～07

00～03

00～15

08～11

15

bit

CH番号

設定項目

00～03

RS－232Cポート通信条件の設定
　0：標準設定 (初期値)
　　スタートビット：1bit　データ長：7bit　
　　パリティ：偶数　ストップビット：2bit　
　　通信速度9600bps
　1：任意設定

RS－232C
内蔵ポート ポート1 ポート2

00：初期値 (9600)  04：2400　05：4800　06：9600　
07：19200　08：38400　09：57600　0A：115200

0 ：
1 ：
2 ：
4 ：
5 ：
6 ：
8 ：
9 ：
A ：
C ：
D ：
E ：

(データ長)

7bit
7bit
7bit
7bit
7bit
7bit
8bit
8bit
8bit
8bit
8bit
8bit

(ストップビット)

2bit
2bit
2bit
1bit
1bit
1bit
2bit
2bit
2bit
1bit
1bit
1bit

(パリティ)

偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし
偶数
奇数
なし

RS－232Cポート通信フレームフォーマット

ユニット

－－－

[0 :初期値(上位リンク)]または「5 :上位リンク」に設定

通信速度の設定(単位 : bps)

160

161

m

m+1

m+10

m+11

163 m+3 m+13

m=D30000+100×ユニット番号(CH)

(例) 内蔵ポートと通信する際、CH160に800CH、CH161に0007H、CH163に0001Hを設定した場合
通信速度19200bps、データ長8bit、ストップビット1bit、パリティ偶数、ID01での通信になります。

RS－232C 上位リンクモード時 号機No.の設
定
0000～0003(HEX)

ワードアドレス
チャンネルIOエリア※1
タイマ(現在値)
カウンタ(現在値)
データメモリ

0000～2555
T0000～T1023
C0000～C1023
D00000～D09999

タイマ・カウンタ以外のビットデバイスは、上位n桁と下位2桁ビットNo(00～15)で構成されます。
※1：チャンネルIOエリアは連続した範囲ではありません。PLCの使用可能なアドレス範囲をご確認のうえ
　　 お使いください。

注注意意 ・伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

横河電機社製PLC との接続

FA-M3シリーズ

CPU モジュール

LT は CPU モジュールと RS-232C 通信で接続します。

● CPU モジュールとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

シールド ピン番号 信号名
1
2

5
6

プログラミングツール
接続コネクタ

PLC側

SD
RD

SG
SG

※コネクタフードはシールド処理できるものを使用ください。
DSUB25ピンと接続する場合、横河電機製ケーブルKM11－2Nも使用できます。

～

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

         LT側 

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

● 伝送仕様設定
ラダーサポートツールで下記の設定をおこないダウンロードしてください。

通信モード (注1)

パソコンリンク機能

チェックサム

終端文字設定

プロテクト機能

ボーレート パリティ データ長 ストップビット

9600

9600

19200

偶数　

なし

偶数

8
（固定）

1
（固定）

使用する

有

有

無

プログラミングボード通信ポート

SP2‑ON CPU

RDY
RUN
ALM
ERR

PROGRAMMER

表示器接続箇所

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続します

※CPUユニットと接続する場合、
　LT側のIDは「0」に設定してく
　たさい。

※CPU番号「1」のユニットと
　しか接続できません。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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● 使用可能デバイス範囲
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

FA-M3シリーズ

F3LC11-1N

LT とパソコンリンクモジュールは RS-232C 通信で接続します。

● パソコンリンクモジュールとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・.FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

● 伝送仕様設定
側面にあるデータ形式設定スイッチと伝送スイッチと伝送速度スイッチで設定します。

※コネクタフードはシールド処理できるものを使用ください。

シールド ピン番号 信号名

1
2

5
6

8

DSUB9ピン
オスコネクタ

PLC側

FG
RD
SD
ER
SG
DR
RS
CS

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

        LT側 

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

3
4

7

スイッチNo. 設定項目
ONOFF

2 パリティ

3

4 ストップビット

5 チェックサム

終端文字指定

プロテクト機能

8

7

6

1 データ長 7ビット

なし

奇数

1ビット

なし

なし

[なし]に設定を固定

[OFF]に設定を固定

8ビット

あり

偶数

2ビット

[あり]に設定を固定

あり

[あり]に設定を固定

・データ形式設定スイッチ

スイッチの状態 ※伝送速度設定スイッチ
　(ロータリースイッチ)

から
5：9600bps
6：19200bps
を選択してください。

2

1
0

987

6
5

4 3

L C 1 1－ I N

RS－232Cコネクタ
(DSUB9ピンメスコネクタ)
表示器接続箇所

※[ROM REV.2]以上のリンクユニットを
　お使いください。

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続します

※F3LC11－1Nと接続する場合、
　LT側のIDは「0」に設定してく
　たさい。

※CPU番号「1」のユニットに
　繋がっているパソコンモジュ
　ールとしか接続できません。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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● 使用可能デバイス範囲
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

FA-M3シリーズ

F3LC11-2N

LT とパソコンリンクモジュールは RS-422A 通信で接続します。

● パソコンリンクモジュールとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・.FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

信号名
(端子台名)

RDA
RDB

SDA
SDB

FG

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

         LT側 

PLC側

LC‑11‑2N C‑LINK

STATION
NO.■■

2
1

0
9 8 7

6
5

43

RDY

TERMINATOR

2‑

OFF

SDA

SDB

RDB

FG

SHELD

RDA

4‑WARE

2

1
0

9 8 7

6
5

43

終端抵抗スイッチ
[4－WIRE]に設定を固定

ステーション番号スイッチ
LT側のID設定(0～3)に+1した値と
一致させてください。[01]～[04]

※[ROM REV.2]以上のリンク
　ユニットをお使いください。

LT側はD－SUB25ピンの
RS－422Aポートに接続します

※CPU番号「1」のユニットに
　繋がっているパソコンモジュ
　ールとしか接続できません。
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● 使用可能デバイス範囲

● 伝送仕様設定
右側面にあるデータ形式設定スイッチと伝送速度設定スイッチで設定します。

スイッチNo. 設定項目
ONOFF

2 パリティ

3

4 ストップビット

5 チェックサム

終端文字指定

プロテクト機能

8

7

6

1 データ長 7ビット

なし

奇数

1ビット

なし

なし

[なし]に設定を固定

[OFF]に設定を固定

8ビット

あり

偶数

2ビット

[あり]に設定を固定

あり

[あり]に設定を固定

・データ形式設定スイッチ

スイッチの状態 ※伝送速度設定スイッチ
　(ロータリースイッチ)

から
5：9600bps
6：19200bps
を選択してください。

2

1
0

987

6
5

4 3

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

LTのID設定 ステーション番号

ID : 1 02

ID : 2

ID : 3 04

ID : 0 01

・LTのID設定

03
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

FA-M3R シリーズ

CPU モジュール

LT は CPU モジュールと RS-232C 通信で接続します。

● CPU モジュールとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

● 伝送仕様設定

シールド
ピン番号 信号名

1
2

5
6

プログラミングツール
接続コネクタ

SD
RD

SG
SG

※コネクタフードはシールド処理できるものを使用ください。

DSUB25ピンと接続する場合、横河電機製ケーブルKM11－2Nも使用できます。

～

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

         LT側 PLC側

ラダーサポートツールでプログラミングボード通信ポートに下記の設定を行いダウンロードしてください。

・通信設定
　　ボーレート　　：[9600, 19200, 38400, 57600, 115200]bps から選択
　　パリティ  　　 ：[偶数, なし]　から選択
　　データ長  　　 ：[8bit]は固定
　　ストップビット : [1bit]は固定
　　パソコンリンク機能 ：[使用する]に設定を固定
　　サムチェック　：[有]に設定を固定
　　終端文字設定　：[有]に設定を固定
　　プロテクト機能：[無]に設定を固定
　に設定してください。

SP28‑3N CPU

RDY
RUN

　　　　　　　　　　 

表示器接続箇所

LT側はRS－232Cポート 
に接続します。

※CPUユニットと接続する場合、
　LT側のIDは「0」に設定してく
　たさい。

※CPU番号「1」のユニットと
　しか接続できません。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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● 使用可能デバイス範囲
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

FA-M3R シリーズ

F3LC11-1N

LT とパソコンリンクモジュールは RS-232C 通信で接続します。

● パソコンリンクモジュールとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・.FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

● 伝送仕様設定
側面にあるデータ形式設定スイッチと伝送スイッチと伝送速度設定スイッチで設定します。

シールド ピン番号 信号名
1
2

5
6

8

DSUB9ピン
オスコネクタ

FG
RD
SD
ER
SG
DR
RS
CS

※コネクタフードはシールド処理できるものを使用ください。

未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

3
4

7

          LT側 PLC側

スイッチNo. 設定項目
ONOFF

2 パリティ

3

4 ストップビット

5 チェックサム

終端文字指定

プロテクト機能

8

7

6

1 データ長 7ビット

なし

奇数

1ビット

なし

なし

[なし]に設定を固定

[OFF]に設定を固定

8ビット

あり

偶数

2ビット

[あり]に設定を固定

あり

[あり]に設定を固定

・データ形式設定スイッチ

スイッチの状態 ※伝送速度設定スイッチ
　(ロータリースイッチ)

から
5：9600bps
6：19200bps
を選択してください。

2
1

0
987

6
5

4 3

L C 1 1－ I N

RS－232Cコネクタ
(DSUB9ピンメスコネクタ)
表示器接続箇所

※[ROM REV.2]以上のリンクユニットを
　お使いください。

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続します

※F3LC11－1Nと接続する場合、
　LT側のIDは「0」に設定してく
　たさい。

※CPU番号「1」のユニットに
　繋がっているパソコンモジュ
　ールとしか接続できません。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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● 使用可能デバイス範囲

user
生産終了



 9-117

リンクターミナル

リ
ン
ク
タ
ー
ミ
ナ
ル

9

注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

FA-M3R シリーズ

F3LC11-2N

LT とパソコンリンクモジュールは RS-422A 通信で接続します。

● パソコンリンクモジュールとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-422A ケーブル結線図例

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

信号名
(端子台名)

RDA
RDB

SDA
SDB

FG

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ PLC側

         LT側 

LC‑11‑2N C‑LINK

STATION
NO.■■

2

1
0

9 8 7

6
5

43

RDY

TERMINATOR

2‑

OFF

SD A

SD B

RD B

FG

SHELD

RD A

4‑WARE

2

1
0

9 8 7

6
5

43

終端抵抗スイッチ
[4－WIRE]に設定を固定

※[ROM REV.2]以上のリンクユニットを
　お使いください。

LT側はD－SUB25ピン
のRS－422Aポートに接
続します。

ステーション番号スイッチ
LT側のID設定(0～3)に+1した値と
一致させてください。[01]～[04]

user
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● 使用可能デバイス範囲

● 伝送仕様設定
右側面にあるデータ形式設定スイッチと伝送速度設定スイッチで設定します。

スイッチNo. 設定項目
ONOFF

2 パリティ

3

4 ストップビット

5 チェックサム

終端文字指定

プロテクト機能

8

7

6

1 データ長 7ビット

なし

奇数

1ビット

なし

なし

[なし]に設定を固定

[OFF]に設定を固定

8ビット

あり

偶数

2ビット

[あり]に設定を固定

あり

[あり]に設定を固定

・データ形式設定スイッチ

スイッチの状態 ※伝送速度設定スイッチ
　(ロータリースイッチ)

から
5：9600bps
6：19200bps
を選択してください。

2

1
0

987

6
5

4 3

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

LTのID設定 ステーション番号

ID : 1 02

ID : 2

ID : 3 04

ID : 0 01

・LTのID設定

03
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

シャープ社製PLC との接続

JWシリーズ

JW100H/JW70H/JW50H/JW100/JW70/JW50

LT はコントロールユニットと RS-232C 通信または RS-422A 通信で接続します。

● コントロールユニットとの接続図

● 伝送仕様設定
・コントロールユニットのシステムメモリ #0236 で伝送速度・パリティ・ストップビットを設定します。
・#0237 は局番を設定します。「01」～「04」の間に設定し、LT 側の ID 設定と合わせてください。

例:ストップビット：2ビット、パリティ：偶数、伝送仕様：9600bpsのときは｢31｣になります。

　※伝送仕様はLT側の設定と合わせてください。データ長は7ビットの固定です。

パリティ

なし

奇数

D4

0

0

D3

0

1

偶数1 0

伝送速度

9600

D2

0

D1

0

48000 1

D0

1

0

D7 D6

0 0

D5 D4 D3 D2 D1 D0

伝送速度パリティストップビット

ストップビット

1ビット

2ビット

D5

0

1

ON

メモリ保護スイッチOFF

MEMORY PROTECT

RUN

FAULT

PULL

コミュニケーションポート
表示器接続箇所
(DSUB15ピンメスコネクタ)

サポートツール
　接続用コネクタ

LT側はD－SUB25ピン
のRS－232Cポートに接
続します。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

LTのID設定 局番

ID : 1 02

ID : 2

ID : 3 04

ID : 0 01

・LTのID設定

03
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注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・.FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-422A ケーブル結線図例

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

10 TXD(+)
11 TXD(－)

12 RXD(+)
13 RXD(－)

7 SG
1 FG

ピン
番号 信号名

DSUB15ピン
オスコネクタ

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

         LT側 

PLC側

※RS－422A通信の場合は、コミュニケーションポート側の⑫と⑭番を解放(未接続)してください。

● 使用可能デバイス範囲
作画ソフト VM-WinR でのデバイス設定は、「コ」を「A」、「b」を「B」として入力してください。
( 例：コ 0000 → A0000、b0000 → B0000)
SHARP 社製 PLC は、1 ワードをバイト単位 (8 ビット ) としています。VM-WinR は 1 ワードを 2 バイト単位 (16 ビット )
と考えますので、A0000 をワードデバイスとして設定すると、A0000 を下位データ、A0001 を上位データとして合
計 2 バイトのデバイスを使用します。

ワードデバイス

A0000～A1576
B0000～B1776
[JW100/JW70/JW50]:B0000～B0776
09000～09777
19000～19777
29000～29777
39000～39777
49000～49777
59000～59777
69000～69777
79000～79777
89000～89777
99000～99776

リレー　※1
タイマ,カウンタ,MDレジスタ
　　　　　　　　　　　※2

レジスタ　※3

※ 1 リレー・レジスタの記憶領域は共通です。各機種によって最大入出力点数が異なるため、リレーエリア 00000 ～ 15777 の内、
00000 ～ 06777 間の割付は各機種によって異なります。

※ 2 タイマ・カウンタ・MD のレジスタ領域は共通です。
※ 3 レジスタは「10 進数 1 桁 + ”9”+ 8 進数 3 桁」となります。

● RS-232C ケーブル結線図例

シールド

ピン
番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
12

FG
TXD
RXD
RTS
CTS

SG
ショート端子

DSUB15ピン
オスコネクタ

14 ショート端子
未接続

信号名

FG

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

未接続

         LT側 
PLC側

－

※RS－232C通信の場合は、コミュニケーションポート側の⑫と⑭番を短絡してください
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

ZW-10CM.

LT とリンクユニット ZW-10CM は RS-422A 通信で接続します。

● リンクユニットとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-422A ケーブル結線図例

● 伝送仕様設定
前面の伝送速度設定スイッチと伝送仕様設定スイッチで設定します。データ長 :7 ビット、ストップビット :2 ビットは固
定です。

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

L3
L4
L1
L2

GND
SHILD

信号名
(端子台名)

信号名

FG

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

         LT側 

PLC側

SW0

SW2

SW1

SW4

SW3

SW7

ON←

ZW-10CM

L1

L2

SHIELD

L3

L4

SHIELD

GND

通信状態表示LED

モード設定スイッチ
「4」に設定を固定

局番設定スイッチ
・「01」～「04」間で設定
　してください
　設定は [SW1:下位,SW2:上位] 
・LT側のID設定(0～3)に+1し
　た値と一致させてくさい。

伝送速度設定スイッチ
　1: 9600bps,2:19200bps

終端抵抗
「ON」に設定を固定

伝送仕様設定スイッチ
  No.1,3:どちらに設定しても可 
  No.2:ONに設定を固定
  No.4:パリティ設定
　 　　 ONは偶数,OFFは奇数

E0
E1
E2
E3
E4
E5
E6
E7

2

1
0

987

6
5

4 3

2

1
0

987

6
5

4 3

2

1
0

987

6
5

4 3

2

1
0

987

6
5

4 3

COMM
SD
RD
RS

ERROR
TEST

POWER
FAULT

1
2
3
4

ON
OFF

LT側はD－SUB25ピン
のRS－422Aポートに接
続します。

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

LTのID設定 局番

ID : 1 02

ID : 2

ID : 3 04

ID : 0 01

・LTのID設定

03
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● 使用可能デバイス範囲
作画ソフト VM-WinR でのデバイス設定は、「コ」を「A」、「b」を「B」として入力してください。
( 例：コ 0000 → A0000、b0000 → B0000)
SHARP 社製 PLC は、1 ワードをバイト単位 (8 ビット ) としています。VM-WinR は 1 ワードを 2 バイト単位 (16 ビット )
と考えますので、A0000 をワードデバイスとして設定すると、A0000 を下位データ、A0001 を上位データとして合計
2 バイトのデバイスを使用します。

※ 1 リレー・レジスタの記憶領域は共通です。各機種によって最大入出力点数が異なるため、リレーエリア 00000 ～ 15777 の内、
00000 ～ 06777 間の割付は各機種によって異なります。

※ 2 タイマ・カウンタ・MD のレジスタ領域は共通です。
※ 3 レジスタは「10 進数 1 桁 + ”9”+ 8 進数 3 桁」となります。

ワードデバイス

A0000～A1576
B0000～B1776
[JW100/JW70/JW50]:B0000～B0776
09000～09777
19000～19777
29000～29777
39000～39777
49000～49777
59000～59777
69000～69777
79000～79777
89000～89777
99000～99776

リレー　※1
タイマ,カウンタ,MDレジスタ
　　　　　　　　　　　※2

レジスタ　※3

user
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

シールド
ピン番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8
9

FG
SD
RD
RS
CS
－
SG
CD
ER

DSUB9ピン
オスコネクタ

未接続

信号名

PE

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

ＬＴ側 
PLC側

※ コネクタフードはシールド処理ができるものをご使用ください。 

パナソニック電工社製PLC との接続

ＦＰシリーズ

FP10SH

LT はコントロールユニットと RS-232C 通信または RS-422A 通信で接続します。

● コントロールユニットとの接続図

● RS-232C ケーブル結線図例

2

109

8
7

6 5 4

3

2

109

8
7

6 5 4

3

2

109

8
7

6 5 4

3

2

109

8
7

6 5 4

3

1

OFF

ON

OFF

ON

2 3 4 5 6 7 8

1 2 3 4 5 6 7 8

RUN

RUN

TEST

INITIAL

PROG

PROG

TEST

BREAK

ERROR

BATT

ALARM

TOOL
(RS232C）

COM
(RS232C）

Matsushita
Electric works.Ltd.

モード切替
スイッチ

イニシャライズ/
テストスイッチ

ツールポート
(RS－232C)

COMポート
(RS－232C)

動作モード設定ス
イッチ

局番設定スイッチ

表示器接続箇所
(DSUB9ピンメスコネクタ)

「01」固定にしてください。

カバーを開いた状態

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。
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● 使用可能デバイス範囲

● 伝送仕様設定

設定項目
スイッチの状態

モデム制御
始端コード

OFF
[しない]に設定を固定

[STX(023h)無効]に設定を固定

ON
する

STX(023h)有効

スイッチ
No.

SW1
SW2

SW3

SW4
SW5

SW6

SW7
SW8

[CR(0Dh)コード]に
設定を固定

OFF
ON

ETX(03h)
コード

ON
ON

2bit

7bit

なし

OFF
OFF

CR(0Dh)+
LF(0Ah)コード

ON
OFF

1bit

8bit

終端コード

ストップビット
パリティチェック

データ長

Ｃ
Ｏ
Ｍ
ポ
　
ト
設
定

なし
OFF
OFF

偶数
ON
OFF

奇数
ON
ON

上側スイッチ列

 下側スイッチ列

設定項目
スイッチの状態

伝送速度
(ボーレート)
データ長

モデム制御
プログラムメモリ

プロテクト
プログラムメモリ選択

ON

9600bps

8bit
する

書き込み不可

オプションメモリ

スイッチ
No.

SW1

SW2
SW3

SW4

SW5

SW6

SW7
SW8

ボーレート

伝送速度

ツール
ポート

メモリ

COM
ポート
設定

2400bps
OFF
ON
ON

4800bps
ON
OFF
ON

9600bps
OFF
OFF
ON

19200bps
ON
ON
OFF

115200bps
OFF
OFF
OFF

57600bps
ON
OFF
OFF

38400bps
OFF
ON
OFF

OFF

19200bps

7bit
しない

[書き込み可能]に設定を固定

CPUユニット内蔵RAM

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

ワードデバイス
入力（書き込み不可）
出力
内部リレー
リンクレジスタ
リンクリレー
タイマー・カウンター(設定値)
タイマー・カウンター(経過値)
データレジスタ
ファイルレジスタ
パルスリレー(書き込み不可)

WX000～WX511 
WY000～WY511 
WR000～WR886 
LD0000～LD8447 
WL000～WL639 
SV0000～SV3071 
EV0000～EV3071 
DT00000～DT10239
F00000～F32764 
WP0000～WP0127 
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

FP0.

LT と FP0 と RS-232C 通信で接続します。

● リンクユニットとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

シールド ピン番号 信号名

SD
RD
SG

端子台

PLC側

S
R
G

未接続

信号名

PE

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

ＬＴ側 

（側面図）

SG:信号用接地
RD:受信データ(入力)
SD:送信データ(出力)

LT側はD－SUB25ピンのRS
－232Cポートに接続します。
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● 使用可能デバイス範囲

ワードデバイス
入力(書き込み不可)

出力
内部リレー
タイマー・カウンター(設定値)
タイマー・カウンター(経過値)
データレジスタ

WX000～WX012 
WY000～WY012 
WR000～WR062 
SV0000～SV0143 
EV0000～EV0143 
DT00000～DT16383 

● 伝送仕様設定

設定項目

RS－232Cポート通信フォーマット
[0001：コンピュータリンクを使う]に設定を固定

RS－232Cポート通信フォーマット

0000:
0001:
0002:
0003:
0006:
0007:
0008:
0009:
0010:
0011:
0014:
0015:

7bit
8bit
7bit
8bit
7bit
8bit
7bit
8bit
7bit
8bit
7bit
8bit

1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
2bit
2bit
2bit
2bit
2bit
2bit

なし
なし
奇数
奇数
偶数
偶数
なし
なし
奇数
奇数
偶数
偶数

CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR

STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無

RS－232Cポートのボーレート
 0000: 19200bps
 0001: 9600bps
 0002: 4800bps
 0003: 2400bps

RS－232CポートのユニットNo.[0001:ユニットNo.1]に設定を固定
RS－232Cポート通信フォーマット[0000:接続しない]に設定を固定

(データ長)　　(ストップビット)　　(パリティ)　　(終端コード)　　(始端コード)

412

413

414

415 
416

Ｒ
Ｓ

２
３
２
Ｃ
ポ

ト
設
定

番号

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

FP2、FP2SH.

LT と RS-232C 通信で接続します。

● リンクユニットとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・.FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

シールド

ピン番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8
9

FG
SD
RD
RS
CS
－
SG
CD
ER

DSUB9ピン
オスコネクタ

未接続

信号名

PE

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

ＬＴ側 ケーブルコネクタPLC側

RUN

RBMOTE

TEST

INITIAL

PROG

RUN

PROG

TEST

BREAK

ERROR

BATT

ALARM

COM.(RS‑232C)

 

イニシャライズ/
テストスイッチ

モード切換スイッチ

COMポート(RS－232C) 
表示器接続箇所
(DSUB9ピンメスコネクタ)

ツールポート(RS�232C)

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

● 動作モード設定スイッチ

設定項目
スイッチの状態

ツールポート伝送速度

プログラムメモリ選択

プログラムメモリプロテクト
―

ON

9600bps

オプションメモリ
(ROM)

書き込み不可
―

OFF
システムレジスタ設定
初期設定:19200bps

内蔵RAM

[書き込み可能]に設定を固定
―

スイッチ
No.

1

2

3
4
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● 使用可能デバイス範囲

ワードデバイス
入力(書き込み不可)

出力
内部リレー
リンクレジスタ
タイマー・カウンター(設定値)
タイマー・カウンター(経過値)
データレジスタ
ファイルレジスタ
入力(書き込み不可)

出力
内部リレー
リンクレジスタ
タイマー・カウンター(設定値)
タイマー・カウンター(経過値)
データレジスタ
ファイルレジスタ

WX000～WX127 
WY000～WY127 
WR000～WR099 
LD0000～LD0255 
SV0000～SV0999
EV0000～EV0999 
DT00000～DT05999 
F00000～F30717 
WX000～WX511 
WY000～WY511
WR000～WR099
LD0000～LD8447
SV0000～SV0999
EV0000～EV0999
DT0000～DT8999
F00000～F32764

FP2

FP2SH

機種名

● 伝送仕様設定

設定項目

RS－232Cポート通信フォーマット
[0001：コンピュータリンクを使う]に設定を固定

RS－232Cポート通信フォーマット

0000:
0001:
0002:
0003:
0006:
0007:
0008:
0009:
0010:
0011:
0014:
0015:

7bit
8bit
7bit
8bit
7bit
8bit
7bit
8bit
7bit
8bit
7bit
8bit

1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
1bit
2bit
2bit
2bit
2bit
2bit
2bit

なし
なし
奇数
奇数
偶数
偶数
なし
なし
奇数
奇数
偶数
偶数

CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR
CR

STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無
STX無

RS－232Cポートのボーレート
 0000: 19200bps
 0001: 9600bps
 0002: 4800bps
 0003: 2400bps

RS－232CポートのユニットNo.[0001:ユニットNo.1]に設定を固定
RS－232Cポート通信フォーマット[0000:接続しない]に設定を固定

(データ長)　　(ストップビット)　　(パリティ)　　(終端コード)　　(始端コード)

412

413

414

415 
416

Ｒ
Ｓ

２
３
２
Ｃ
ポ

ト
設
定

番号

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

AFP3642(FP3)、AFP5642(FP5).

LT と RS-232C 通信で接続します。

● リンクユニットとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

シールド
信号名ピン番号

1
2
3
4
5
6
7
8
9

DSUB9ピン
オスコネクタ

FG
SD
RD
RS
CS
―
SG
CD
ER未接続

信号名

PE

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

LT側 ケーブルコネクタPLC側

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

RS232C

RESET

C.C.U.

SD
RD
ERROR
ALARM

POWER

リセットスイッチ

RS－232Cコネクタ
表示器接続箇所
(DSUB9ピン
メスコネクタ)

伝送仕様設定
スイッチ

接続コネクタ

ユニット背面
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● 使用可能デバイス範囲

ワードデバイス
入力（書き込み不可）

出力
内部リレー
リンクレジスタ
タイマー・カウンター(設定値)
タイマー・カウンター(経過値)
データレジスタ
ファイルレジスタ

WX000～WX127 
WY000～WY127 
WR000～WR097 
LD000～LD0255 
SV0000～SV0255 
EV0000～EV0255 
DT00000～DT02047
F00000～F22524 

● 伝送仕様設定

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

設定項目
スイッチの状態

伝送速度設定

データビットの設定
パリティビットの有無設定
偶数パリティ/奇数パリティの設定
ストップビットの設定

制御信号

スイッチ
No.

1
2
3
4
5
6
7

8

ボーレート

8ビット
あり
偶数

2ビット

CS,CDを有効にする

7ビット
なし
奇数

1ビット
[CS,CDを無効にする]

に設定を固定

OFFON
2400 
OFF
OFF
ON

4800
ON
ON
OFF

9600
OFF
ON
OFF

19200
ON
OFF
OFF
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・.FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

シールド
ピン番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8
20

FG
SD
RD
RTS
CTS
DSR
SG

DTR

DSUB
25ピン

21

※ コネクタフードはシールド処理ができるものをご使用ください。

CD

C1
未接続

信号名

PE

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

LT側 ケーブルコネクタPLC側

富士電機社製PLC との接続

MICREX- Ｆシリーズ

FFU-120B

LT はコントロールユニットと RS-232C 通信または RS-422A 通信で接続します。
RS-422A 通信の場合は、LT 側は PLC 通信種別設定を RS-422A に設定し PLC 側は RS-485 通信 (4 線式 ) で接続し
てください ｡

● コントロールユニットとの接続図

● RS-232C ケーブル結線図例

POW

RUN

SND

RCV

DVE

表示器接続箇所
(RS－232Cオスコネクタ)

MODEスイッチ

RS－485局番設定スイッチRS－232C通信時は
[1]に設定を固定

[00]に設定を固定

×10

×1

MODE

RS�232C

RS�485No.

RS�485

SDA

SDB

RDA

RDB

FG

SG

LT側はD�SUB25ピンの
RS－232Cポートまたは
RS－422Aポートに接続し
ます。

POW

RUN

SND

RCV

DVE

表示器接続箇所
(RS－485端子台)

MODEスイッチ

RS－485局番設定スイッチ

終端抵抗スイッチ

RS－485通信時は
[3]に設定を固定

[00]に設定を固定

RS－485通信時は[ON]
    に設定を固定

×10

×1

MODE

RS�232C

RS�485No.

RS�485

SDA

SDB

RDA

RDB

FG

SG

SDB

RDA

RDB
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● 使用可能デバイス範囲

●  RS-422A ケーブル結線図例

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

信号名

PE

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

LT側

1

21
22
23
24
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

信号名

RDA
RDB
SDA
SDB
FG

端子台

PLC側

スイッチ
No. 設定項目

スイッチの状態

SW1
SW2
SW3
SW4
SW5

SW7

伝送速度

ストップビットの設定
データビットの設定

パリティビットの有無設定

4800
OFF
OFF
ON

ボーレート

キャラクタ構成スイッチ

【背面図】

9600
ON
OFF
ON

19200
OFF
ON
ON

SW6 偶数/奇数パリティ

SW8 イニシャライズ方法設定 [ON]に設定を固定

ON

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1

1bit 2bit
7bit
偶数
有

8bit
奇数
無

ON OFF

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

● 伝送仕様設定

ワードアドレス
入出力リレー ※2
補助リレー ※2
キープリレー ※2
データメモリ ※3
特殊リレー(書き込み不可) ※2
アナウンスリレー(書き込み不可) ※2
ステップコントロールリレー ※1
直結Ｉ／Ｏ(書き込み不可) ※2
タイマ（0.01sec設定値） ※3
タイマ（0.01sec現在値） ※3
カウンタ（設定値） ※3
カウンタ（現在値） ※3
ユーザーファイル               
                                    ※2
                                     
                                     
                                     
                                       
                                    ※3
                                       
                                       
                                       

WB000～WB511
WM000～WM511
WK000～WK063
BD00～BD255
WF000～WF125
WA000～WA045
WS000～WS099
W24.0000～W24.0127
TS000～TS511
TR000～TR511
CS000～CS511
CR000～CR511
W30.0000～W30.4095 
W31.0000～W31.4095
W32.0000～W32.4095
W33.0000～W33.4095
W34.0000～W34.4095
W35.0000～W35.4095
W36.0000～W36.4095
W37.0000～W37.4095
W38.0000～W38.4095
W39.0000～W39.4095

※1 1アドレスが８ビット長のアドレスです。

※2 1アドレスが16ビット長のアドレスです。

※3 1アドレスが32ビット長のアドレスです。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

FFK-120A-C10.

LT はコントロールユニットと RS-232C 通信または RS-422A 通信で接続します。
RS-422A 通信の場合は、LT 側は PLC 通信種別設定を RS-422A に設定し PLC 側は RS-485 通信 (4 線式 ) で接続して
ください ｡

● リンクユニットとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-232C ケーブル結線図例

POW

RUN

SND

RCV

OVR MICREX�F
FFK120

RS�485

RS�232C

ELECTRIC
FUJI

T�LINK

NO□□

NO□□

RDBSDBSGT2

T�LINKPOWER SUPPLY

100V�240V

RS�485

T1

SD FG SDA RDA

MODE TLINK NO SW3 RS�485NO SW4

表示器接続箇所
(RS－232Cオスコネクタ)

RS－485局番スイッチ

Tリンク終端抵抗
Tリンク局番スイッチ

MODEスイッチ
RS－232C通信時は
[1]に設定を固定

[00]に設定を固定

[00]に設定を固定
Tリンクの終端に接続時は
[ON]に設定を固定

POW

RUN

SND

RCV

OVR MICREX�F
FFK120

RS�485

RS�232C

ELECTRIC
FUJI

T�LINK

NO□□

NO□□

RDBSDBSGT2

T�LINKPOWER SUPPLY

100V�240V

RS�485

T1

SD FG SDA RDA

MODE TLINK NO SW3 RS�485NO SW4

表示器接続箇所
(RS－485端子台)

RS－485終端抵抗

RS－485局番スイッチ

Tリンク終端抵抗
Tリンク局番スイッチ

MODEスイッチ
RS－485通信時は
[3]に設定を固定

[00]に設定を固定

RS－485通信時は
[ON]に設定を固定

[00]に設定を固定

Tリンクの終端に接続時は
[ON]に設定を固定

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートまたは
RS－422Aポートに接続し
ます。

S
D

B

R
D

A

R
D

B

ピン番号 信号名

1
2
3
4
5
6
7
8

FG
SD
RD
RTS
CTS
DSR
SG

DSUB25ピ
ン

25

※ コネクタフードはシールド処理ができるものをご使用ください。

CD
未接続

信号名

PE

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

～

未接続

LT側 
ケーブルコネクタPLC側

～
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● 使用可能デバイス範囲

ワードアドレス
入出力リレー ※2
補助リレー ※2
キープリレー ※2
データメモリ ※3
特殊リレー(書き込み不可) ※2
アナウンスリレー(書き込み不可) ※2
ステップコントロールリレー ※1
直結Ｉ／Ｏ(書き込み不可) ※2
タイマ（0.01sec設定値） ※3
タイマ（0.01sec現在値） ※3
カウンタ（設定値） ※3
カウンタ（現在値） ※3
ユーザーファイル               
                                    ※2
                                     
                                     
                                     
                                       
                                    ※3
                                       
                                       
                                       

WB000～WB511
WM000～WM511
WK000～WK063
BD00～BD255
WF000～WF125
WA000～WA045
WS000～WS099
W24.0000～W24.0127
TS000～TS511
TR000～TR511
CS000～CS511
CR000～CR511
W30.0000～W30.4095 
W31.0000～W31.4095
W32.0000～W32.4095
W33.0000～W33.4095
W34.0000～W34.4095
W35.0000～W35.4095
W36.0000～W36.4095
W37.0000～W37.4095
W38.0000～W38.4095
W39.0000～W39.4095

※1 1アドレスが８ビット長のアドレスです。

※2 1アドレスが16ビット長のアドレスです。

※3 1アドレスが32ビット長のアドレスです。

●  RS-422A ケーブル結線図例

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

信号名

PE

TXD(+)
TXD(－)
RXD(+)
RXD(－)

LT側

1

21
22
23
24
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ

信号名

RDA
RDB
SDA
SDB
FG

端子台

PLC

スイッチ
No. 設定項目

スイッチの状態

SW1～3
SW4
SW5

SW7

ストップビットの設定
データビットの設定

パリティビットの有無設定
SW6 偶数/奇数パリティ

SW8 イニシャライズ方法設定 [ON]に設定を固定

1bit 2bit
7bit
偶数
有

8bit
奇数
無

ON OFF
未使用

【キャラクタ構成設定スイッチ】 【ボーレート設定スイッチ】

使用するボーレートに対応するスイッチ
をONにしてください。
　　SW5:4800bps
　　SW6:9600bps
　　SW7:19200bps

― ―

● 伝送仕様設定

user
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

キーエンス社製PLC との接続 (RS-232C 通信 )

KZ-350/300

KZ-L2.

LT と RS-232C 通信で接続します。

● リンクユニットとの接続図

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・.FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● ポート 1（DSUB25 ピンメスコネクタ）への接続：RS-232C ケーブル結線図

1  2  3  4  5  6  7  81  2  3  4

ON ON

A1  A2  A3  A4 B1  B2  B3  B4   B5  B6  B7  B8 

INTERFACE TERMINATOR

422A      232C ON       OFF STATION NO

AB
C

D

EF012
3
4

56789

通信仕様設定スイッチ

運転モード設定スイッチ
接続ポートは「リンクモード」
　　　　　　　　に設定を固定
[ポート1] A1:OFF,A2:ON

ポート1:RS－232C
 表示器接続箇所
 (DSUB25ピンメスコネクタ)

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

　　　　　　＜側面図＞
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● 使用可能デバイス範囲

ワードアドレス
入出力チャンネル
データメモリ
タイマ
カウンタ

0000～0179
DM0000～DM9999
TIM000～TIM249
CNT000～CNT249

● 伝送仕様設定

通信仕様設定スイッチ

SW01

スイッチNo. 設定項目

SW02

ON OFF

スイッチの状態

SW03

SW04

SW05

SW06

SW07

SW08

ビット長(データ長)

伝送速度

パリティチェック

偶数

ストップビット

4800

OFF

ON

OFF

8ビット

2ビット

[OFF]に設定を固定

19200

OFF

OFF

ON

7ビット

1ビット

9600

ON

ON

OFF

38400

OFF

ON

ON

ボーレート

なし 奇数

OFF

OFF

ON

OFF

ON

ON

パリティ

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

KZ-A500.

LT と RS-232C 通信で接続します。

● リンクユニットとの接続図

注注意意
・. 通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・. FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● ポート 1（DSUB25 ピンメスコネクタ）への接続：RS-232C ケーブル結線図

通信仕様設定スイッチ

モデム通信/
  手順設定スイッチ
　・[A1:OFF,A2:OFF]
    [A3:ON ,A4:ON ]に固定
　  A1,A2両方ともONには
  　設定しないでください

動作モード設定スイッチ
LTを接続するポートは
[プロトコルモード4]に設定を固定
 (ポート1)　
   C1:OFF　　
   C2:OFF　　
   C3:ON 　　
   C4:OFF　　

1  2  3  4  5  6  7  81  2  3  4

ON ON

A1  A2  A3  A4 B1  B2  B3  B4   B5  B6  B7  B8 

INTERFACE TERMINATOR

422A      232C ON       OFF STATION NO

ABC
D

EF0123
4567

1  2  3  4  5  6  7  8

ON

B1  B2  B3  B4   B5  B6  B7  B8 
ON SET C

↑

ポート1:RS－232C
 表示器接続箇所
 (DSUB25ピンメスコネクタ)

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

　　　　　　＜側面図＞
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● 使用可能デバイス範囲

ワードアドレス
入力　※1, 2
出力　※1, 2
ファイルレジスタ　
内部リレー　※1
タイマ（現在値）
カウンタ（現在値）
データレジスタ
リンクレジスタ　※2
特殊データレジスタ

X0000～X07F0
Y0000～Y07F0
R0000～R8191
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
D0000～D6143
W0000～W0FFF
D9000～D9255

※1 16で割り切れるアドレスのみ使用可能です。

※2 16進数です。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

● 伝送仕様設定

通信仕様設定スイッチ

SW01

スイッチNo. 設定項目

SW02

ON OFF

スイッチの状態

SW03

SW04

SW05

SW06

SW07

SW08

ビット長(データ長)

伝送速度

パリティチェック

偶数

ストップビット

4800

OFF

ON

OFF

8ビット

2ビット

[OFF]に設定を固定

19200

OFF

OFF

ON

7ビット

1ビット

9600

ON

ON

OFF

38400

OFF

ON

ON

ボーレート

なし 奇数

OFF

OFF

ON

OFF

ON

ON

パリティ

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

user
生産終了



 9-139

リンクターミナル

リ
ン
ク
タ
ー
ミ
ナ
ル

9

キーエンス社製PLC との接続 (RS-422A 通信 )

KZ-350/300

KZ-L2.

LT と RS-422A 通信で接続します。

● リンクユニットとの接続図

注注意意
・. 通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・. FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● ポート 1（DSUB25 ピンメスコネクタ）への接続：RS-232C ケーブル結線図

1  2  3  4  5  6  7  81  2  3  4

ON ON

A1  A2  A3  A4 B1  B2  B3  B4   B5  B6  B7  B8 

INTERFACE TERMINATOR

422A      232C ON       OFF STATION NO

AB
C

D

EF012
3
4

56789

通信仕様設定スイッチ

運転モード設定スイッチ
接続ポートは「リンクモード」
　　　　　　　　に設定を固定
[ポート1] A1:OFF,A2:ON

ポート1:RS－232C
 表示器接続箇所
 (DSUB25ピンメスコネクタ)

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

　　　　　　＜側面図＞
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● 使用可能デバイス範囲

ワードアドレス
入出力チャンネル
データメモリ
タイマ
カウンタ

0000～0179
DM0000～DM9999
TIM000～TIM249
CNT000～CNT249

● 伝送仕様設定

通信仕様設定スイッチ

SW01

スイッチNo. 設定項目

SW02

ON OFF

スイッチの状態

SW03

SW04

SW05

SW06

SW07

SW08

ビット長(データ長)

伝送速度

パリティチェック

偶数

ストップビット

4800

OFF

ON

OFF

8ビット

2ビット

[OFF]に設定を固定

19200

OFF

OFF

ON

7ビット

1ビット

9600

ON

ON

OFF

38400

OFF

ON

ON

ボーレート

なし 奇数

OFF

OFF

ON

OFF

ON

ON

パリティ

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

注注意意
・. 通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・. FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● ポート 2（端子台）への接続：RS-232C ケーブル結線図

シールド 端子台番号 信号名

1
2
3
4
5

SG

SD

RD

未接続

信号名

PE

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

LT側 

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

未接続

PLC側

-

-

注注意意
・. 通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・. FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● ポート 2（端子台）への接続：RS-422A ケーブル結線図

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

RDB
RDA
SDB
SDA

信号名

信号名

PE

TXD(+)
TXD(-)
RXD(+)
RXD(-)

1

21
22
23
24
25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

LT側 

PLC側

端子台番号

4
5
2
3
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KZ-A500.

LT と RS-232C 通信または RS-422A 通信で接続します。

● リンクユニットとの接続図

注注意意 ・. 通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・. FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● ポート 1（DSUB25 ピンメスコネクタ）への接続：RS-232C ケーブル結線図

通信仕様設定スイッチ

モデム通信/
  手順設定スイッチ
　・[A1:OFF,A2:OFF]
    [A3:ON ,A4:ON ]に固定
　  A1,A2両方ともONには
  　設定しないでください

動作モード設定スイッチ
LTを接続するポートは
[プロトコルモード4]に設定を固定
 (ポート1)　
   C1:OFF　　
   C2:OFF　　
   C3:ON 　　
   C4:OFF　　

1  2  3  4  5  6  7  81  2  3  4

ON ON

A1  A2  A3  A4 B1  B2  B3  B4   B5  B6  B7  B8 

INTERFACE TERMINATOR

422A      232C ON       OFF STATION NO

ABC
D

EF0123
4567

1  2  3  4  5  6  7  8

ON

B1  B2  B3  B4   B5  B6  B7  B8 
ON SET C

↑

ポート1:RS－232C
 表示器接続箇所
 (DSUB25ピンメスコネクタ)

LT側はD－SUB25ピンの
RS－232Cポートに接続し
ます。

　　　　　　＜側面図＞
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● 使用可能デバイス範囲

ワードアドレス
入力　※1, 2
出力　※1, 2
ファイルレジスタ　
内部リレー　※1
タイマ（現在値）
カウンタ（現在値）
データレジスタ
リンクレジスタ　※2
特殊データレジスタ

X0000～X07F0
Y0000～Y07F0
R0000～R8191
M0000～M8176
TN0000～TN2047
CN0000～CN1023
D0000～D6143
W0000～W0FFF
D9000～D9255

※1 16で割り切れるアドレスのみ使用可能です。

※2 16進数です。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

● 伝送仕様設定

通信仕様設定スイッチ

SW01

スイッチNo. 設定項目

SW02

ON OFF

スイッチの状態

SW03

SW04

SW05

SW06

SW07

SW08

ビット長(データ長)

伝送速度

パリティチェック

偶数

ストップビット

4800

OFF

ON

OFF

8ビット

2ビット

[OFF]に設定を固定

19200

OFF

OFF

ON

7ビット

1ビット

9600

ON

ON

OFF

38400

OFF

ON

ON

ボーレート

なし 奇数

OFF

OFF

ON

OFF

ON

ON

パリティ

注注意意 ・. 伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

注注意意
・. 通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・. FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● ポート 2（端子台）への接続：RS-232C ケーブル結線図

シールド 端子台番号 信号名

1
2
3
4
5

SG

SD

RD

未接続

信号名

PE

TXD
RXD
RTS
CTS

SG

LT側 

1

2
3
4
5
6
7

25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

未接続

PLC側

-

-

注注意意
・. 通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・. FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● ポート 2（端子台）への接続：RS-422A ケーブル結線図

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

RDB
RDA
SDB
SDA

信号名

信号名

PE

TXD(+)
TXD(-)
RXD(+)
RXD(-)

1

21
22
23
24
25

DSUB
25ピン

オスコネクタ

LT側 

PLC側

端子台番号

4
5
2
3
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注注意意
・本章のPLC 接続方法は参考例になります。接続方法はPLC の取扱説明書を熟読のうえおこなってください。
..他の接続方法や設定方法の詳細については LTと接続するPLC 会社にお問い合わせください。

PC/CMP2-LINK.

LT と RS-422A 通信で接続します。

● リンクユニットとの接続図

ジェイテクト社製PLC との接続

TOYOPUC シリーズ

注注意意
・通信特性を向上させるためにシールド線を FG に接続してください。
・.FGの接続方法を変えることで通信特性を向上できる場合があります。設置環境によりFGの接続を変更してください。

● RS-422A ケーブル結線図例

LT側はD－SUB25ピンの
RS－422Aポートに接続します

シールド

※ツイストペアケーブルをご使用ください。

信号名
(端子台名)

R－
R＋

S－
S＋

FG

信号名

FG

TXD(＋)
TXD(－)
RXD(＋)
RXD(－)

1

18
17
16
15
25

～～

DSUB
25ピン

オスコネクタ
PLC側

         LT側
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● 使用可能デバイス範囲

アドレス範囲
入力リレー       ※1
出力リレー       ※1
内部リレー       ※1
キープリレー    ※1
リンクリレー    ※1
現在値レジスタ ※1
データレジスタ ※1
リンクレジスタ ※1
特殊レジスタ    ※1

X00～X1F
Y00～Y1F
M00～M7F
K00～K2F
L00～L7F
N0000～N01FF
D0000～D0FFF
R0000～R07FF
S0000～S03FF

デバイス

ジェイテクト.TOYOPUC

※1  16進数です。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　   CPUによっては上記範囲を超えるデバイス範囲が設定できますが、この表の範囲内でご使用ください。

　   CPUによっては上記範囲より狭いデバイス範囲しか設定できません。その場合はCPUの範囲でご使用ください。

　   CPUによっては存在しないアドレスがありますのでPLCの使用可能なアドレス範囲でご使用ください。

注注意意

● 伝送仕様設定

通信仕様設定スイッチ

注注意意
・パリティは偶数（EVEN）固定になります。
・伝送仕様設定は必ずリンクターミナル (LT) 通信の LT-PLC 間設定と合わせてください。

スイッチNo. 設定項目
ONOFF

SW2

SW3

SW4-1

SW4-4
SW4-3

SW4-2

SW1
局番号

[ 0 ]に設定（局番号00）

2400

[ 4 ]

8ビット

2ビット

[コンピュータリンク]
に設定を固定

2線式

9600

[ 2 ]

7ビット

PCリンク

1ビット

・SWにあるロータリースイッチ（SW1～3）とDIPスイッチ（SW4）で設定します。

スイッチの状態

[ 0 ]に設定（局番号00）

通信速度

ボーレート 4800 19200

[ 3 ] [ 1 ]

データ長

ストップビット

モジュール種別

2線式／4線式 [4線式]に設定を固定
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エラーメッセージ一覧

表示器に表示されるメッセージ

　　　

									
									

									

								エラーメッセージ表示中に ID 表示などの通信制御をおこなった場合、エラーメッセージが消えることがあります。
　　　表示器をリセットするか電源を入れ直すことで再度表示されますので、表示内容を確認し対処してください。

MEMO

メッセージ内容 原　因 対処方法

E0

ダウンロードまたはアッ

プロードが正常におこな

われなかったためです。

以下の点を確認してください。	

・ケーブルは断線、配線間違いをしていないか。	

・通信設定は表示器側と VM-WinR 側で一致しているか。	

・表示器の ID 番号は合っているか。	

・プロジェクトの場所は合っているか。	

・VM-WinR で作成したデータが表示器の容量を超えていないか。

データの残容量を確認（参照 6-16 ページ、6-47 ページ）し、100% 以下となるようデ

ータを編集してください。

E1
PLC と LT が通信出来てい

ません。

●以下の点を確認してください。	

・PLC と LT の配線は断線、配線間違いをしていないか。	

・通信設定は LT と PLC で合っているか。	

・表示器で設定しているアドレスに PLC のデバイス範囲外のものはないか。	

・ノイズなど通信に悪影響を及ぼす機器が存在するしていないか。	

・ＦＧを接地しているか。またＦＧからノイズなどの悪影響がないか。	

●ノイズ対策方法	

・電源ライン、通信ラインにノイズフィルタを挿入してみる。	

・通信ラインを光ファイバー通信に変換して通信をおこなう。	

（参照	9-33	ページ		「推奨光ファイバーメディアコンバーター」）

E2
表示器と LT が通信出来て

ません。

●以下の点を確認してください。	

・表示器と LT の配線は断線、配線ミスをしていないか。	

・表示器と LT のボーレートは合っているか。	

・表示器の ID 番号の設定は正しいか。	

・ノイズなど通信に悪影響を及ぼす機器が存在するしていないか。	

・ＦＧを接地しているか。またＦＧからノイズなどの悪影響がないか。	

●ノイズ対策方法	

・電源ライン、通信ラインにノイズフィルタを挿入してみる。	

・通信ラインを光ファイバー通信に変換して通信をおこなう。	

（参照	9-33	ページ	「推奨光ファイバーメディアコンバーター」）

E3

システムのデータが破損

しているか存在しないた

めです。

「E3」のメッセージが表示された場合、当社、技術・修理相談窓口へご連絡ください。

E4

プロジェクトデータが破

損しているか存在しない

ためです。

プロジェクトデータをダウンロードしてください。このとき必ず全データをダウンロード

してください。	

RS-232C/RS-422A/RS-485 の通信設定はプロジェクトデータ破損前の通信設定になります。

E5

プロジェクトデータが破

損しているか存在しない

ためです。

プロジェクトデータをダウンロードしてください。このとき、必ず全データをダウンロー

ドしてください。	

RS-232C でダウンロードをおこなうときは、通信設定を以下のように合わせてください。	

ボーレート：38400bps、ストップビット：1bit、データ長：8bit、パリティ：偶数	

RS-422A/RS-485 のときは通信速度が 9600bps となります。その他の設定は RS-232C と同

様です。

ダウンロードしても再度「E5」が表示される場合、VM-WinR で作成したデータが表示器の

容量を超えている可能性があります。データの残容量を確認（参照6-16ページ、6-47ページ）

し、100% 以下となるようデータを編集し、ダウンロードしてください。
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VM-WinR に表示されるメッセージ

メッセージ内容 原　因 対処方法

**** が存在しません。VM-WinR を再イン
ストールしてください。

VM-WinR で必要なソフトが揃っていなかった
り、破損したためです。 VM-WinR を再インストールしてください。

*** と *** に同じシンボルが設定されてい
ます。

数値表示タグの警告設定の比較データに同じ
シンボルを指定したためです。

警告設定の比較データには異なるシンボルを指定し
てください。

*** と *** に同じタグ No. が設定されてい
ます。

数値表示タグの警告設定の比較データに同じ
タグ No. を指定したためです。

警告設定の比較データには異なるタグ No. を指定し
てください。

*** ファイルのアクセスに失敗しました。 読み出そうとしたファイルが破損している
か、存在していないためです。

読み出そうとしているファイルを再度作成してくだ
さい。

*** の番号入力が正しくありません。 データ保存時やデータ読み出し時に使用範囲
外の値を入力したためです。 使用範囲内の番号を入力してください。

*** は既に存在します。	上書きしますか
?

保存しようとしているデータの番号がすでに
存在しているためです。

すでにデータとして存在しているファイルに対して、
保存してはいけない場合は、この処理をキャンセル
し、他の番号に保存しなおしてください。

*** ファイルが見つかりません。 データ転送時に必要な *** のファイルが存在
しないためです。

転送するプロジェクトを正しく設定してください。
また、プロジェクトが破損していることが考えられ
ます。再度、新たなプロジェクトを指定し、データ
を作成してください。

*** への変更を保存しますか？ 変更されたデータを保存する前に、データ作
成・編集を終了しようとしているためです。

保存する必要のあるデータの場合は、保存してくだ
さい。

○○から△△までの整数を入力してくだ
さい。 設定範囲外の値を入力したためです。 設定範囲内の整数値を入力してください。

DV2 以外の拡張子は指定できません。

「通信テストツール」のメッセージ表示にお
いて、メッセージファイルを保存するときに
拡張子として「DV2」以外を指定したためで
す。

ファイル名は拡張子に「DV2」を指定するか、拡張
子を指定しないで保存してください。

FAT 形式が異なります。（FAT16）でフォ
ーマットされている必要があります。 CF カードの FAT 形式が異なるためです。 CF カードを FAT16 形式でフォーマットしてから使用

してください。

ID とブロック両方に重複したメッセージ
データが選択されています。強制送信し
てよろしいですか？

「通信テストツール」のメッセージ表示にお
いて、1 台の表示器に対して同時に同じ場所
にメッセージを表示させようとしたためで
す。

メッセージを同時に送信して良い場合は OK、送信し
ない場合はキャンセルしてください。

IP アドレスエラー
表示機の IP アドレスを確かめて正しく設
定してください。

パソコンから表示機が確認できなかったため
です。

以下の点を確認してください。
・表示機の電源は入っていますか？
・LAN ケーブルが抜けていませんか？
・PING コマンドで表示機の IP アドレ
　スが確認できますか？	

LAN 情報ファイルが存在しません。
設定初期化を起動し、接続表示機確認を
おこなってください。

VM-WinR で初めて LAN 転送関係を起動した
ときにでるメッセージです。

「LAN 通信」の「表示器の LAN 設定」を起動し、LAN
に接続されている表示器を登録してください。（※登
録しなくても、次回の起動からメッセージは表示さ
れませんが、一覧上はなにも表示されていない状態
となります。）
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メッセージ内容 原　因 対処方法

OLE ライブラリの初期化に失敗しました。 WindowsOS のシステムバージョンが古いか、
破損している恐れがあるためです。

WindowsOS の修復をおこなわないと、VM-
WinR は起動しません。お客様の責任において、
WindowsOS の修復をお願いします。

path.dat ファイルが存在しません。 VM-WinR を操作する上で必要なファイルが読
め込めないためです。

「プロジェクト設定」で既存プロジェクトを選択す
るか、新たにプロジェクトを作成してください。

Whardinl.da3 ファイルが存在しません。 表示器の各種設定を保存しているファイルが
読み込めないためです。

「プロジェクト設定」で新たにプロジェクトを作成
してください。

アップロードが正しくできませんでした。 表示器からパソコンへアップロードが正しく
できなかったためです。

以下の点を確認してください。
・パソコンと表示器のケーブルが外れ
			ていないか
・COM ポートの設定および通信設定は
			表示器の設定と同じになっているか
・受信フォルダを正しく設定しているか

アドレス変換用 DLL が読み込めませんでし
た。

シンボル名の設定に必要なファイルが読み込
めないためです。 VM-WinR を再インストールしてください。

イメージ **** が現在開いているため、保存
できません。別の名前を指定するか、または
保存する前に開いているイメージデータを閉
じてください。

選択範囲内保存をするときに、範囲指定した
元のイメージファイルに上書きして保存しよ
うとしているためです。

選択範囲内を保存するときは、同じファイルに上
書きして保存することはできません。別のイメー
ジ番号を指定して保存してください。

イメージファイル **** が存在しないか破損
しています。

イメージファイルが何らかの形でデータが消
えたか、破損しているためです。

イメージ作成で新規にデータを作成するか、破損
しているデータを再度作成しなおしてください。

印刷する前に、プリンタをインストールして
ください。プリンタをインストールするには、
[スタート ]メニューの [設定 ]をポイントし、
[ プリンタ ] をクリックします。次に [ プリン
タの追加 ] をダブルクリックします

お使いになっている OS にプリンタが１台も
インストールされていないためです。

プリンタドライバをインストールしてください。
プリンタドライバのインストールに関しては各プ
リンタの取扱説明書を参照してください。

印刷対象データがありません。

「画面・ライブラリ作成」の印刷機能において、
すべてのチェックボックスをはずして「印刷」
ボタン（または「プレビュー」ボタン）を押
したためです。

１つ以上の項目にチェックを入れてください。

カードリーダーが見つかりません。カードリ
ーダーを接続してから起動してください。

カードリーダが接続されていない状態で「デ
ータ転送」の「CF カード」を起動したため
です。

カードリーダーを接続してから「データ転送」の「CF
カード」を起動してください。

外字ファイルが存在しないか破損していま
す。

外字ファイルが何らかの形でデータが消えた
か、破損しているためです。 「外字作成」でデータを作成しなおしてください。

外字編集は同時に 10 個までしかおこなえま
せん。

外字編集画面を一度に 10 個以上開こうとし
たためです。

外字編集画面は一度に 10 個までしか開くことはで
きません。一度に開く画面は 10 個以内にしてくだ
さい。

画像が大きすぎます。
イメージ作成において、読み込もうとしてい
る外部イメージファイルが1024×768サイズ
以上のためです。

1024 × 768 以上のファイルは読み込むことができ
ません。1024 × 768 以内のイメージファイルを読
み込んでください。

必ず１つ以上のイメージにチェックをつけて
ください。

イメージの印刷において、印刷するイメージ
を選択しているのに「すべて」と「ユーザー
イメージ指定」のチェックボックスをはずし
ているためです。

必ずいずれかの項目にチェックを入れてください。
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メッセージ内容 原　因 対処方法

必ず１つ以上の外字にチェックをつけ
てください。

外字の印刷において、印刷する外字を選択し
ているのに「すべて」と「16 ドット外字指
定」、「24 ドット外字指定」、「32 ドット外字
指定」のチェックボックスをはずしているた
めです。

必ずいずれかの項目にチェックを入れてください。

起動中の ｢****｣ を終了してください。
VM-WinR の何らかの作成・設定ソフトが起動
している最中に、メインメニューを終了しよ
うとしたためです。

すべての作成・設定ソフトを終了してから、メインメ
ニューを終了してください。

起動できません。 メインメニューを起動するためのシステムリ
ソースが足りないためです。

起動中のアプリケーションを終了して、リソースを確
保してください。

現在のプロジェクトに、入力された番
号のデータは存在しません。

現在のプロジェクトに存在しない番号を指定
したためです。

希望番号にデータを登録するか、プロジェクト内に存
在する番号を入力してください。

このタグをこれ以上追加できません。
「画面・ライブラリ作成」において、設定し
ようとしているタグが設定許容範囲を超えて
いるためです。

設定しているタグの数を減らしてください。

残サイズが少ないため、選択されたタ
グはセットできません。

「通信テストツール」のメッセージ作成にお
いて、タグ設定に必要なサイズが残っていな
いためです。

設定している文字列の文字数を減らすなどして、残サ
イズを設定に必要なサイズ以上にしてください。

シーンファイルが破損しています シーン保存ファイル（YPOP****.DA3）が壊れ
ているためです。 再度シーンデータを登録してください。

システムで使用しているため、フォル
ダ名に SDATA（または VFRPRJCT）は
使用できません。

フォルダ作成時にフォルダ名として「SDATA」
または「VFRPRJCT」を指定したためです。

「VFRPRJCT」または「SDATA」以外のフォルダ名を指定
してください。

システムファイルが壊れています。
VM-WinR を再インストールしてくださ
い。

システムファイルが破損したためです。 VM-WinR を再インストールしてください。

指定されたファイルは存在しません。
「スケジュール設定」において、指定したユ
ーザーシーン No が間違っているか、ユーザ
ーシーンが存在していないためです。

ユーザーシーンを作成するか、正しいユーザーシーン
No を指定してください。

週または曜日のチェックボックスは必
ずいずれかにチェックを入れてくださ
い。

「スケジュール設定」において、開始条件が
指定されていないためです。

開始条件の内容が正しく指定されているか確認してく
ださい。

すでに登録されているシンボル名で
す。

新たなシンボルを登録するときに、シンボル
名に登録済みのシンボル名を設定したためで
す。

登録されていないシンボル名を設定してください。

整数を入力してください。 整数値以外の値を入力したためです。 設定範囲内の整数値を入力してください。

接続済みの呼び出し先が一定の時間を
過ぎても正しく応答しなかったため、
接続できませんでした。または接続済
みのホストが応答しなかったため、確
立された接続は失敗しました。

LAN 回線が混み合っている、もしくは表示機
が他のパソコンと LAN 接続しているためで
す。

	しばらく時間をあけてから、転送をしなおしてくださ
い。それでも改善されない場合は、表示機の状態を確
認するか、LAN 回線の利用状況を確認してください。

選択されたシーンファイルは有効なフ
ァイルではありません。

シーン保存ファイル（YPOP****.DA3）が壊れ
ているためです。 再度シーンデータを登録してください。

ダウンロードが正しくできませんでし
た。

パソコンから表示器へのダウンロードが正し
くできなかったためです。

以下の点を確認してください。
・パソコンと表示器のケーブルが外れ
　ていないか
・COM ポートの設定および通信設定は
　表示器の設定と同じになっているか
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メッセージ内容 原　因 対処方法

タグ No. が異常です。

「画面・ライブラリ作成」のタグ設定において、

設定しようとしているタグ No. が正常でないた

めです。

設定しようとしているタグ No. を他の No. に変更し

てください。

正しく送信できないメールがありました。

設定を確認して再度送信してください。

メール設定が間違っているか、ダイアルアップ

接続のときはダイアルアップ接続の設定・モデ

ム、ＬＡＮ接続のときはＬＡＮの設定が正しく

おこなわれていません。

お使いのプロバイダから提供される情報に基づい

て、正しく設定をおこなってください。また、モデ

ムまたはＬＡＮの設定・接続を正しくおこなってく

ださい。

正しく受信できないメールがありました。

設定を確認して再度受信してください。

メール設定が間違っているか、ダイアルアップ

接続のときはダイアルアップ接続の設定・モデ

ム、ＬＡＮ接続のときはＬＡＮの設定が正しく

おこなわれていません。

お使いのプロバイダから提供される情報に基づい

て、正しく設定をおこなってください。また、モデ

ムまたはＬＡＮの設定・接続を正しくおこなってく

ださい。

データ容量がオーバーしています。デー

タを減らして 100％以内になるようにし

てください。

作成したプロジェクトのデータ量が表示器にダ

ウンロードできるデータサイズの上限を超えた

ためです。

作成したデータを減らし、100％以内になるように

してください。

登録カット数がシーンの最大カット数を

オーバーしているため保存できません。

「シーン設定」において、新たにユーザーシ

ーンを保存することにより登録可能カット数

（5000 カット）をオーバーするためです。

登録可能カット数を 5000 カット以下にするか、使

用しないシーンファイルを削除してください。

ドット数は 4 の倍数を指定してください。

「画面・ライブラリ作成」の特殊表示タグ設定

において、ドット数設定で 4 の倍数以外の値を

入力したためです。

4 の倍数の値を入力してください。（自動で値を 4 の

倍数に修正します）

表示側からの応答が不正です。再度転送

をおこなってください。

「時計合わせ」または「通信テストツール」に

おいて、表示器とパソコンの通信が正常でない

ためです。

以下の点を確認してください。	

・表示器とパソコンが正しく接続されているか	

・接続しているケーブルの配線に間違いがないか	

・モードおよび各通信設定の内容が表示器側とパソ	

			コンで	一致しているか

表示器状態確認したい ID を１台だけ選択

してください。
複数台の ID を選択したためです。

表示器状態確認は 1 台ずつおこないます。ID の選択

を１台だけにして、表示器状態確認をしてください。

表示器状態取得が正しくできませんでし

た。

表示器状態取得の確認が正しくできなかったた

めです。

以下の点を確認してください。	

・パソコンと表示器のケーブルが外れていないか	

・COM ポートの設定および通信設定は	

　表示器の設定と同じになっているか

不明な形式のファイルです。

イメージ作成において、読み込もうとしている

外部画像データが読み込めない形式のファイル

のためです。または外字作成において、外字フ

ァイルのデータが消えたか、破損しているため

です。

読み込みができる外部画像ファイルは BMP、JPEG、

PNG のデータのみです。外部画像データの形式を確

認してください。

プリンタがインストールされていません。
お使いになっている OS にプリンタが１台もイ

ンストールされていないためです。

プリンタドライバをインストールしてください。	

プリンタドライバのインストールに関しては各プリ

ンタの取扱説明書を参照してください。

プロジェクトがありません。もしくは壊

れている可能性があります。

CF カードでの転送において、プロジェクト情

報ファイルが破損しているか、ファイルがない

ためです。

プロジェクト設定で新しいプロジェクトを作成して

ください。

プロジェクトが見つかりません。既存の

プロジェクトを開きますか？

既存のプロジェクトデータにおいて、何らかの

形でデータが欠落しているか、またはデータが

破損している恐れがあるためです。

現在選択している既存のプロジェクトの編集はおこ

なえません。再度プロジェクトを作成しなおすか、

他のプロジェクトを選択してください。
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メッセージ内容 原　因 対処方法

プロジェクト情報ファイルがありません。
ダウンロード時に必要なファイルが破損している

か、ファイルがないためです。

プロジェクト設定で新しいプロジェクトを作成

してください。

プロジェクトが壊れています。以降の動作

は保証されません。

ダウンロード時に必要なファイルが破損している

か、ファイルがないためです。

プロジェクト設定で新しいプロジェクトを作成

してください。

プロジェクトが壊れています。初期化でき

ませんでした。

ダウンロード時に必要なファイルが破損している

か、ファイルがないため、設定初期化ができない

状態です。

プロジェクト設定で新しいプロジェクトを作成

してください。

プロジェクト設定ファイルのアクセスに失

敗しました。

編集先プロジェクトの環境ファイルが存在しない

か破損しているためです。

プロジェクト設定で新しいプロジェクトを作成

してください。

プロジェクト名を入力してください。

「プロジェクト設定」において、プロジェクト名を

設定していない状態で次の設定に移ろうとした、

または OK ボタンをクリックしたためです。

プロジェクト名は必ず設定してください。

ポートオープンエラー　表示器と接続され

ている COM ポートを確かめて正しく設定

してください。

設定している COM ポートがないか、COM ポート

が他のアプリケーションにより使用されている、

または表示器と接続されている COM ポートが間

違っているためです。

表示器と接続されている COM ポートを正しく

選択してください。	

どのポートに接続されているかは、お使いのパ

ソコンの取扱説明書を参照してください。

保存先が設定されていません。保存場所変

更ボタンを押して設定してください。

CF カードでのデータ読込みにおいて、データの保

存先が設定されていないためです。

保存場所変更ボタンを押して保存場所を設定し

てください。

保存領域フォルダを削除できませんでした。

削除しようとしたフォルダ以下のファイルまたは

フォルダが、他のアプリケーションで使用中か、

もしくは読み取り専用になっているためです。

ファイルまたはフォルダを使用しているアプリ

ケーションを終了するか、ファイルまたはフォ

ルダの読み取り専用を解除してください。

メインメニューから起動してください。
メインメニュー以外から起動しようとしたためで

す。

メインメニュー以外からの起動はできません。

メインメニューからの起動をおこなうようにし

てください。

メモリが不足しています。

「シーン設定」において、メモリ不足によりカット

の表示イメージが表示できなくなっているためで

す。

既に開いている他のアプリケーションを終了す

るかメモリを増設してください。

有効なプロジェクトではありません。
VM-WinR を操作する上で必要なファイルが壊れて

いるか、存在しないためです。

「プロジェクト設定」で既存プロジェクトを選

択するか、新たにプロジェクトを作成してくだ

さい。

ユーザーシーンの保存可能ファイル数をオ

ーバーしているためユーザーシーンとして

保存できません。

「シーン設定」において、ユーザーシーンを保存す

ることにより登録可能ファイル数（500 個）をオ

ーバーするためです。

使用しないシーンファイルに上書き保存する

か、必要のないシーンファイルを削除してくだ

さい。

ライブラリファイル *** が存在しないか破

損しています。

ライブラリファイルが何らかの形でデータが消え

たか、破損しているためです。

ライブラリデータを新規に作成するか、破損し

ているデータを再度作成してください。

リソースが不足しています。 外字編集用のメモリが確保できないためです。
メモリを確保してから外字編集をおこなってく

ださい。

タイムアウトよる中断
ダウンロードまたはアップロードが正常におこな

われなかったためです。

・ケーブルは断線、配線間違いをしていないか。	

・通信設定は表示器側と VM-WinR 側で一致し

ているか。	

・表示器の ID 番号は合っているか。	

・プロジェクトの場所は合っているか。	

・パソコンの COM ポートは合っているか。	

・設定している COM ポートが別のアプリケー

ションやドライバなどに占有されていな	

		いか。
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トラブルシューティング

VM-WinR（画面入力ソフトウェア）に関するトラブルシューティング

症状 原因と対処方法

長時間放置していると、パソコンが動かなくなる

Windows では長時間放置しているとパソコンそのものが動かなくなったり、
省電力モードでハードディスクが待機状態から復帰するタイミングで応答し
ないときがあります。このようなときには、「Alt(GRPH)」＋「CTRL」＋「DEL」
を押して VM-WinR を強制終了させ、Windows を再起動してください。

日本語を入力できない
日本語入力システムが ON になっていません。日本語入力システムをＯＮに
してください。日本語入力システムについてはそれぞれの日本語入力システ
ムのマニュアルをご覧ください。

VM-WinR メインメニューで押せないボタンがある

押せないボタンの機能を使う前に設定しておかなければいけない項目がある
場合、ボタンは押せません。また、設定されている表示器のモードにより	
使えない機能があります。詳しくは「モード別仕様一覧（3-2	ページ）」を	
参照してください。

画面・ライブラリ作成の「編集 / 作画 / タグ / ウインドウ」の
メニューもアイコンも出てこない

新しい画面・ライブラリを開くか、既存の画面・ライブラリを開いてくださ
い。左記メニューおよびツールバーが表示されます。

画面・ライブラリを開いたときに、保存したにもかかわらず古
いデータが表示されている

「ファイルを開く」画面にて、「最新に更新」ボタンをクリックしてください。
最新のデータを読み込みなおします。それでも表示しないときは、開いてい
るプロジェクトが合っているかを確認してください。

画面のイメージを参照しながら画面を開きたい 「ツール (T)」－「画面一覧 (H)」を選択します。画面のイメージが表示され
ますので、表示させたい画面をダブルクリックして表示させます。

複数の文字やタグなどを同時に選択したい まず 1 つ選択した後、「SHIFT」キーを押しながら他の文字やタグを選択して
いきます。選択したすべての文字やタグにマークが付き、選択されます。
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症状 原因と対処方法

長い文章を続けて表示したい
画面作成時に表示器のサイズで水色の枠が入りますが、その枠外にも続けて文章を入
力することができます。その画面をスクロール表示すると、枠外に登録した文章を表
示することができます。

文字や外字などを色だけ変えて複写したい 文字の複写については「文字を入力する」(4-46	ページ ) を参照してください。一度
文字を複写した後、その文字をダブルクリックして設定内容を開き、色を変更します。

タグやイメージを他の画面に複写したい
コピー元とコピー先の画面を開いておきます。コピー元のタグやイメージを選択し、
コピーアイコンをクリックしてコピーするか、右クリックして「コピー」を選択しま
す。その後、コピー先の画面で「貼り付け」をおこないます。

イメージを画面やライブラリに
うまく貼り付けられない

固定サイズの場合、イメージは無割～ 16 割までを使用し、分割してイメージを貼り
付けていきます。たとえば、16 割にすると、イメージを全角 1 文字分のサイズに分
割できます。この状態で 1 文字分ずつイメージを貼り付けます。フリーサイズの場合
は貼り付けようとしているイメージのサイズ分のスペースが空いているか確認してく
ださい。

画像データ (BMP・JPEG・PNG) をイメージで開くと
元のデータから色が変わってしまう

イメージ作成において、画像データを取り込むときに、表示器で表示できる 256 色に
自動で置き換わります。表示器で表示できない色は近似色で表現されます。

シーン設定のステージ分割ができない
表示器が横仕様の場合は横への分割、縦仕様の場合は縦への分割のみとなります。ま
た、段の途中では分割することはできません。詳しくは「分割について (3-6	ページ )」
を参照してください。

シーン設定でカットの入力ができない
シーンは 500 個まで登録でき、その中のカット数は総計 5000 個です。たとえばシー
ン No.1 で 5000 個のカットをすべて使ってしまったときは、他のシーンは登録できま
せん。登録しているシーンのカットを減らして未使用のカット数を増やしてください。

作成したデータを別メディアに保存しておきたい
データ保存領域 (4-11	ページ参照 ) 内のすべてのデータを別メディアに保存してくだ
さい。保存したデータはデータを作成したパソコン以外のパソコンでも使用できます。
別パソコンのハードディスク内にコピーしてください。

保存しているデータが変わらない プロジェクト内のデータファイルが読み取り専用になっているためです。ファイル属
性の読み取り専用を解除してください。

アニメーション作成の「アニメーション・イメージ
参照データ」のイメージが変わらない

プロジェクト内のデータファイルが読み取り専用になっているためです。ファイル属
性の読み取り専用を解除するとともに、VM-WinR をインストールしたフォルダ内の

「ANIA***.DA3」「ANIB***.DA3」(*** は任意の数字 ) を削除してください。
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※ PING の実行方法は、6-24	ページ「ping コマンドを使った TCP/IP 接続テスト」を参照してください。

症状 原因と対処方法

「表示器の LAN 設定」において、一斉確認をおこなっても、表
示器が認識されない。

以下の点を確認してください。
・表示器の電源は入っていますか？
・ケーブルは、断線・配線間違いをしていませんか？
・ケーブルが表示器・パソコン・ルータなどから外れている
　ことはないですか？
・ネットワークアドレスが表示器と同じネットワークアド
　レスになっていますか？
・パソコンから PING コマンドで表示器の IP アドレス
　を確認する事が出来ますか？
・パソコンのサブネットマスクと IP アドレスの設定が正
　しくされていますか？
・表示器側のサブネットマスクと IP アドレスが正しく設
　定されていますか？
・ネットワークカードのドライバが古くはありませんか？
・ネットワークのセキュリティ設定にて UDP の受信がブロックされていませ
んか？

パソコンからデータを送信しているが、なかなか終了しない。 LAN 回線が混み合っている状態や、プロジェクトのファイル数が非常に多い
場合、転送に時間がかかります。

パソコンから表示器に転送しようとしても、「IP アドレスエラ
ー」が表示される。

以下の点を確認してください。
・表示器の電源は入っていますか？
・LAN ケーブルが抜けていませんか？
・PING コマンドで表示器の IP アドレスが確認できま
　すか？

パソコンから表示器に転送しようとしても、「…確立された接
続は失敗しました。」などのエラーメッセージが表示される。

LAN 回線が混み合っている、もしくは表示器が他のパソコンと LAN 接続して
いるためです。しばらく時間をあけてから、転送をしなおしてください。そ
れでも改善されない場合は、表示器の状態を確認するか、LAN 回線の利用状
況を確認してください。

画面ライブラリ作成中に突然アプリケーションが落ちる。
以下の点を確認してください。
・再起動はしましたか？
・バージョンに対応した VM-WinR を使用していますか？
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VM シリーズ ( 表示器 ) に関するトラブルシューティング

症状 原因 対処方法

電源を投入しても表示器に何

も表示されない

電源の配線・接続が正しくされていないためです。 正しく配線・接続されているか確認してください。

使用するモードの設定が正しくされていないためです。
VM-WinR のプロジェクト設定でのモード設定が正し

いか確認してください。

シーンの設定が正しくされていないためです。
端子入力またはホストから正しく指定されているか確

認してくだい。

ID 設定が正しくされていないためです。	

( シリアル通信モード時 )

表示器背面の設定スイッチで ID を正しく設定してく

ださい。

「表示」アドレスが設定されていないためです。（シリ

アル通信モード時）
「表示」アドレスは必ず設定してください。

パソコンから表示器への転送

ができない / 時間がかかる

配線・接続が正しくされていないためです。 正しく配線・接続されているか確認してください。

表示器側の通信設定（ボーレート、データ長、ストッ

プビット、パリティ）と VM-WinR で設定する通信設定

が一致していないためです。

表示器側と VM-WinR の通信設定を一致させてくださ

い。

使用しようとしているパソコンの COM ポートが別の

アプリケーションなどで使用されているためです。

COM ポートを使用しているアプリケーションを終了

するか、別の COM ポートを使用してください。

システムのデータまたはプロジェクトデータが表示器

内に存在しないか壊れているためです。	

表示器をリセットするか電源を入れ直したとき、表示

器に「E3」、「E4」、「E5」と表示された場合はこの原因

に該当します。

エラーメッセージ一覧（付 -2）を参照し対処してくだ

さい。

表示器を RS-422A/485 で複数台使用時に受信プロトコ

ルが適していないためです。

受信プロトコル「ENQ+ID+ESC+MODE+Ax+Dx+CR」

「ENQ+ID+MODE+Ax+Dx+CS+CR」を選択して使用し

てください。

表示が切り替わらない

使用するモードが間違っているためです。
VM-WinR のプロジェクト設定でのモード設定が正し

いか確認してください。

配線・接続が正しくされていないためです。 正しく配線・接続されているか確認してください。

使用する機種の設定が間違っているためです。 VM-WinR での機種設定が正しいか確認してください。

送信データが間違っているためです。
送信しているデータが正しいかどうか確認してくださ

い。

パラレル通信のパルス幅が足りない、またはチャタリ

ングで入力できないためです。

チャタリングを考慮してデータリードタイミングを設

定し、入力する信号のパルス幅を合わせてください。

表示前のキャスト、表示後のキャストともに特殊表示

タグがあり使用アドレスに 0000H を書き込んでいない

ためです。	

( シリアル通信モード時 )

表示切り替え時に特殊表示タグを停止させてくださ

い。
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症状 原因 対処方法

表示がおかしい

指定されたタグのデータが間違っているためです。 ホストから正しいデータを送信してください。
シリアル通信の場合は 5-21	ページ参照

時計の時間が合っていないためです。 表示器の時計の設定を合わせてください。
6-50	ページ参照

アドレスの設定が正しくないためです。
( シリアル通信モード時 )

設定したシンボルに対応するアドレスが正しく設定さ
れているかを確認してください。

ID 設定が正しくされていないためです。
( シリアル通信モード時 )

表示器背面の設定スイッチで ID を正しく設定してく
ださい。

表示される文字の色や状態が
おかしい

文字の設定内容が正しくないためです。 VM-WinR で文字をダブルクリックし、設定内容を確
認してください。

モジュールで表示できる表示色と表示しようとしてい
るキャストの表示色が合ってないためです。

表示したいキャストはモジュールの表示色数に合わせ
てください。

表示器に表示されない文字・
記号がある 表示器がサポートしていない文字のためです。

特殊な記号は表示器がサポートしていません。表示器
でサポートしているのは、ASCII 文字、JIS 第 1，第 2
水準文字 (JIS	X0208-1990) です。それ以外の文字や記
号を入力しても表示器には表示されません。
表示させたい場合は、外字作成で記号を外字として登
録して使用してください。

表示器の途中から文字が切れ
て表示できない

・ステージの切れ目のためです。
・複数のステージを持っている表示器の
　場合は、ステージをまたいで表示する
　ことはできません。

・ステージを分割しているためです。

・ステージを分割している場合は分割し
　ている場所で切れます。表示器のステ
　ージやシーン内の分割状態を確認して
　ください。

すべての表示が終了していな
いのに次の表示に移る

・シーンを使って表示している場合
　表示時間が一番長いステージを表示最優
　先にしていないためです。

・シーンを使って表示する場合、カット
　は「表示最優先」に設定したキャスト
　の表示時間を基準に、順番に表示し
　ます。「表示最優先」以外に登録して
　いるキャストの方が表示時間が長い
　場合は途中で切れてしまいます。一番
　長く表示するキャストは「表示最優先」
　にするように登録してください。設定
　方法は 4-87	ページ参照

・シーンを使わずに表示している場合
　表示アドレスに予想していない書き込み
　があったためです。

・シーンを使用していない場合は「表示」
　アドレスがどのように変化をしている
　か、表示キャストと合わせて確認して
　ください。

スケジュール機能を使用して
表示するシーンが時間通りに
表示されない

時計の時間が合っていないためです。 表示器の時計の設定を合わせてください。

user
生産終了



付　録

付
　
録

付 -13

ト
ラ
ブ
ル
シ
ュ
ー
テ
ィ
ン
グ

症状 原因 対処方法

実際に表示したいキャストと違
うものが表示される
( シリアル通信モード時 )

間違ったデータ形式のデータを送信しているためです。 データ形式を確認し、正しいデータを送信してください。
5-17	ページ参照

タグが動作しない
( シリアル通信モード時 )

タグにシンボルを設定していないか、設定したシンボルにア
ドレスが設定されていないためです。

シンボルを設定し、シンボルアドレステーブルでアドレス
を設定してください。

特殊表示タグで以前のデータが
残っている

（シリアル通信モード時）
表示を変更する前に、特殊表示を停止させていないためです。

ステージの表示を変更しても特殊表示を停止させなければ
表示したままになりますので、必要がなくなれば特殊表示
を停止してください。

イメージ作成でビットマップフ
ァイルを開けない。
またそのファイルの一部をコピ
ーしてイメージ作成上で貼り付
けると、表示が崩れる。

イメージ作成が圧縮ビットマップに対応していないためで
す。

Windows 付属のペイントソフトなどで、そのファイルを
２４ビットビットマップ形式で保存するか、非圧縮ビット
マップに変更してください。

RS232C 通信ができない

RS232C ケーブルが間違っている。 RS232C のクロスケーブルで接続してください。

COM ポートが間違っている。 使用できる COM ポートを指定してください。

LAN ケーブルが接続されている。 LAN ケーブルを外してください。

RS422/485 通信ができない

RS422/485 変換器などが正常に動作していない。 変換器の設定、配線を見直してください。または、正常な
変換器と交換してください。

COM ポートが間違っている。 使用できる COM ポートを指定してください。

通信設定に誤りがある。 LED 表示器に設定した通信設定にあわせてください。

LAN ケーブルが接続されている。 LAN ケーブルを外してください。

LAN 通信ができない

LAN ケーブルが接続されていない。 LAN ケーブルが正しく接続されているかどうかご確認くだ
さい。

IP アドレスに誤りがある。 VM-WinR の "LAN 環境設定画面 " の " 手動で確認する " を選
択し、接続できるかどうかを確認してください。
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LT-01VM( リンクターミナル ) に関するトラブルシューティング

症状 原因 対策

表示器に E2 と表示
される。

LT と表示器との通信で異常
が発生しているためです。

●以下の点を確認してください。送信データ確認用 LED	
・LT の送受信信データ確認用 LED（表示器接続用端子台）を確認してください。	
	【送信データ確認用 LED のみ点滅している場合】	
　・表示器と LT の配線は断線、配線ミスはしていないか。抜けかけていないか。	
　・表示器と LT 間のボーレートは合っているか。違う場合は同じボーレートに合わせた設定を転送してく
　　ださい。	
　・表示器の ID 番号の設定は正しいか。	
　・ノイズなど通信に悪影響を及ぼす機器が存在するしていないか。	
　・ＦＧを接地しているか。またＦＧからノイズなどの悪影響がないか。	
		【送信データ確認用 LED が点滅していない場合】	
　・「LT システム設定」「LT データ転送」の設定を転送していない可能性があります。再度 LT に転送をし　
　てください。	
●ノイズにより通信出来ていない場合の対策方法	
・電源ライン、通信ラインにノイズフィルタを挿入してみる。	
・通信ラインを光ファイバー通信に変換して通信をおこなう。	

（参照	9-33	ページ		「推奨光ファイバーメディアコンバーター」）

表示器に E1 と表示
される。

LT と PLC の通信で異常が発
生しているためです。	
また、デバイスがオーバーし
ている可能性もあります。

●以下の点を確認してください。	
・LT の送受信データ確認用 LED（RS-232C/422 ポート）を確認してください。	
	【送信データ確認用 LED のみ点滅している場合】	
　・PLC と LT の配線は断線、配線間違いをしていないか、抜けかけていないか。	
　・通信設定 (RS-232C/RS-422A、ボーレート、パリティなど ) は LT と PLC で合っているか。	
　　違う場合は正しい値をセットして再度「LT システム設定」で LT に転送をしてください。	
　・表示器で設定しているアドレスに PLC のデバイス範囲外のものはないか。	
　　範囲外の場合は正しいデバイス範囲をセットして再度「LT データ転送」で LT に転送をしてください。	
　・ノイズなど通信に悪影響を及ぼす機器が存在していないか。	
　・ＦＧを接地しているか。またＦＧからノイズなどの悪影響がないか。	
	【送信データ確認用 LED が点滅していない場合】	
　・「LT システム設定」「LT データ転送」の設定を転送していない可能性があります。再度 LT に転送をし
						てください。	
●ノイズにより通信出来ていない場合の対策方法	
・電源ライン、通信ラインにノイズフィルタを挿入してみる。	
・通信ラインを光ファイバー通信に変換して通信をおこなう。	

（参照	9-33	ページ	「推奨光ファイバーメディアコンバーター」）	

●設定したデバイスをオーバーしている場合の対策方法	
・デバイスオーバーしないように設定して LT および LED 表示器に転送してください。	
( 例：アドレス D01FF が最大の時に 2 ワード使用する数字タグのアドレスを D01FF とした時に発生します。
数値タグは 2 ワードなので D01FF と D0200 を参照しようとします。)

表示器に E1 と通常
表示が交互に表示す
る。

設定したデバイスをオーバー
してい可能性があります。

・富士電機社製 PLC と接続している時にデバイスがオーバーした時に発生します。	
・デバイスオーバーしないように設定して LT および LED 表示器に転送してください。	
(例：アドレスBD0255が最大の時に2ワード使用する数字タグのアドレスをBD0255とした時に発生します。
数値タグは 2 ワードなので BD0255 と BD0256 を参照しようとします。)

表示すべき画面を表
示しない、またはホ
ストの指定する画面
が表示されない。

通信ケーブルや設定ミスの可
能性があります。

・ID コードが重なっていたり、間違っていないか確認してください。	
・正しく通信できる設定になっているか確認してください。	
・通信ケーブルが正しく接続されているか確認してください。	
・表示器とリンクターミナルのデータが合致しているか確認してください。画面データを変更後に表示器に	
		データを転送したが LT に転送しないといったことが考えられます。画面データを変更したら必ず表示器	
		と LT にデータ転送が必要です。	
・PLC のプログラムが正しいか確認してください。	
・ノイズが原因で誤動作していないか確認してください。

LT が PLC と通信し
ない。緑色の電源
LED が点滅してい
る。

LT にデータが入っていない
か、不正なデータが入ってい
るときに LED が点滅します。

・作画ソフトを使って LT にデータを転送してください。	
・LT に不正なデータが入っている場合、LT がリセットを繰り返してデータを転送できないことがあります。	
	その場合は DIPSW1 の 7 を ON にすると転送できるようになります。

PLC のデバイスの値
を変更しても、表示
器に反映するのが遅
い。

リンクターミナルのシステム
上の仕様です。

・リンクターミナルは、接続されているそれぞれの表示器に対して順番に通信をおこないます。このため、	
		通信エラーを起こしている表示器がある場合や、使用しているデバイス数が多い場合は、PLC のデバイ　	
		スの値を変更してから表示器に反映されるまで時間が掛かる場合があります。	
・表示器の設定が RS-422A になっていないか確認してください。RS-422A となっている場合は RS-485	
		にしてください。
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●表示器に「E1」表示がでる状況
下図のような状況で表示器は「E1」と表示します。

●表示器に「E2」表示がでる状況
下図のような状況で表示器は「E2」と表示します。
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マルチインフォメーション VMS シリーズのトラブルシューティング

症状 原因 対策

作画ソフトで

フラッシュ発光と

音声再生の設定が

できない

プロジェクト作成をおこなう際に、

「マルチインフォメーション対応機種」の選択を

おこなっていますか？

プロジェクト設定で

「マルチインフォメーション対応機種」に

☑チェックが入っているか

確認してください。

VM-WinR のバージョンは 1.33 以降ですか？

VM-WinR のメインメニューでバージョンを確認してくだ

さい。バージョン 1.33 以前の場合は、当社、技術・修理

相談窓口までご連絡ください。

音が出ない

電源は供給されていますか？ 配線・電源電圧を確認してください。

ボリュームが最小になっていませんか？ ボリュームを調整してください。

シーン設定の音声設定を間違えていませんか？ 音声の設定を確認してください。

SD カードが挿入されたままになっていませんか？ SD カードを抜いてください。

制御フラグの設定を間違えていませんか？ 制御フラグの設定を確認してください。

音声書き込み中にＳＤカードを抜いたり、電源を OFF

したりしていませんか？

再度、ＳＤカードで音声書き込みを

おこなってください。

違うチャンネルの

音声が再生する

シーン設定の音声設定を間違えていませんか？ 音声の設定を確認してください。

制御フラグの設定を間違えていませんか？ 制御フラグの設定を確認してください。

SD カードを

読み込まない

電源は供給されていますか？ 配線・電源電圧を確認してください。
SD カード内に音声書換え用データが保存されて

いますか？ SD カード内のデータを

確認してください。音声書換え用のファイル名・内容は正しいですか？

データの保存先は正しいですか？

SD カードは正しく挿入されていますか？
SD カードを確認してください。

SD カードは当社オプション品を使用されていますか？
ボリュームが最小になっていませんか？ ボリュームを調整してください。

フラッシュが

発光しない

電源は供給されていますか？ 配線・電源電圧を確認してください。

シーン設定のフラッシュ設定を間違えていませんか？ フラッシュの設定を確認してください。

制御フラグの設定を間違えていませんか？ 制御フラグの設定を確認してください。

フラッシュが暗い

シーン設定のフラッシュ設定で減光に☑チェックが

入っていませんか？

フラッシュの設定で減光の☑チェックを

はずしてください。

制御フラグの設定を間違えていませんか？ 制御フラグの設定を確認してください。

違うパターンの

フラッシュ発光する

シーン設定のフラッシュ設定を間違えていませんか？ フラッシュ設定を確認してください。

制御フラグの設定を間違えていませんか？ 制御フラグの設定を確認してください。
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表示効果一覧

シーンを登録するときに、文字やイラストをどのように表現するか（表示効果）を設定することができます。表示効果
の種類は以下の通りです（2003 年 1 月現在）。

静止

左スクロール ※1

左スクロール 左固定

左スクロール 右固定

先端基準終了型 左スクロール ※1

先端基準終了型 左スクロール 左固定

先端基準終了型 左スクロール 右固定

終端基準終了型 左スクロール ※1

終端基準終了型 左スクロール 左固定

終端基準終了型 左スクロール 右固定

右スクロール ※1

右スクロール 左固定

右スクロール 右固定

先端基準終了型 右スクロール　※1

先端基準終了型 右スクロール 左固定

先端基準終了型 右スクロール 右固定

終端基準終了型 右スクロール ※1

終端基準終了型 右スクロール 左固定

終端基準終了型 右スクロール 右固定

表　示　効　果 動　作　説　明

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14 

15

16

17

18

19

ステージに指定されたキャストを設定時間静止表示

キャストがステージの右端から左へ向って流れていき、キャストの最終部分がステ
ージ上から消えた時点で終了

ステージの左端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの右端から
左へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上から消えた時点で終了

ステージの右端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの右端から
左へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上から消えた時点で終了

キャストがステージの右端から左へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステ
ージ端に到着した時点で終了

ステージの左端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの右端から
左へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステージ端に到着した時点で終了

ステージの右端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの右端から
左へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステージ端に到着した時点で終了

キャストがステージの右端から左へ向って流れていき、キャストの最終部分がステ
ージ上に表示された時点で終了

ステージの左端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの右端から
左へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上に表示された時点で終了

ステージの右端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの右端から
左へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上に表示された時点で終了

キャストがステージの左端から右へ向って流れていき、キャストの最終部分がステ 
ージ上から消えた時点で終了

ステージの左端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの左端から
右へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上から消えた時点で終了

ステージの右端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの左端から
右へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上から消えた時点で終了

キャストがステージの左端から右へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステ
ージ端に到着した時点で終了

ステージの左端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの左端から
右へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステージ端に到着した時点で終了

ステージの右端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの左端から
右へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステージ端に到着した時点で終了

キャストがステージの左端から右へ向って流れていき、キャストの最終部分がステ
ージ上に表示された時点で終了

ステージの左端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの左端から
右へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上に表示された時点で終了

ステージの右端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの左端から
右へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上に表示された時点で終了

※1 前のキャストをクリアしてから表示するか、押し出しながら表示するかを選択します
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上スクロール ※1

上スクロール 上固定

上スクロール 下固定

先端基準終了型 上スクロール ※1

先端基準終了型 上スクロール 上固定

先端基準終了型 上スクロール 下固定

終端基準終了型 上スクロール ※1

終端基準終了型 上スクロール 上固定

終端基準終了型 上スクロール 下固定

下スクロール ※1

下スクロール 上固定

下スクロール 下固定

先端基準終了型 下スクロール ※1

先端基準終了型 下スクロール 上固定

先端基準終了型 下スクロール 下固定

終端基準終了型 下スクロール ※1

終端基準終了型 下スクロール 上固定

終端基準終了型 下スクロール 下固定

表　示　効　果 動　作　説　明
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キャストがステージの下端から上へ向って流れていき、キャストの最終部分がステ
ージ上から消えた時点で終了

ステージの上端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの下端から
上へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上から消えた時点で終了

ステージの下端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの下端から
上へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上から消えた時点で終了

キャストがステージの下端から上へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステ
ージ端に到着した時点で終了

ステージの上端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの下端から
上へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステージ端に到着した時点で終了

ステージの下端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの下端から
上へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステージ端に到着した時点で終了

キャストがステージの下端から上へ向って流れていき、キャストの最終部分がステ
ージ上に表示された時点で終了

ステージの上端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの下端から
上へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上に表示された時点で終了

ステージの下端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの下端から
上へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上に表示された時点で終了

キャストがステージの上端から下へ向って流れていき、キャストの最終部分がステ
ージ上から消えた時点で終了

ステージの上端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの上端から
下へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上から消えた時点で終了

ステージの下端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの上端から
下へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上から消えた時点で終了

キャストがステージの上端から下へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステ
ージ端に到着した時点で終了

ステージの上端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの上端から
下へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステージ端に到着した時点で終了

ステージの下端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの上端から
下へ向って流れていき、キャストの先頭部分がステージ端に到着した時点で終了

キャストがステージの上端から下へ向って流れていき、キャストの最終部分がステ
ージ上に表示された時点で終了

ステージの上端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの上端から
下へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上に表示された時点で終了

ステージの下端の一部を固定の静止表示領域とし、キャストがステージの上端から
下へ向って流れていき、キャストの最終部分がステージ上に表示された時点で終了

※1 前のキャストをクリアしてから表示するか、押し出しながら表示するかを選択します
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左上斜めスクロール ※2

先端基準終了型 左上斜めスクロール ※2

左下斜めスクロール ※2

先端基準終了型 左下斜めスクロール ※2

右上斜めスクロール ※2

先端基準終了型 右上斜めスクロール ※2

右下斜めスクロール ※2

先端基準終了型 右下斜めスクロール ※2

左右カーテン

右左カーテン

下上カーテン

上下カーテン

左カーテンスクロール

右カーテンスクロール

上カーテンスクロール

下カーテンスクロール

左右分割カーテン

上下分割カーテン

表　示　効　果 動　作　説　明

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

キャストがステージの下端から左上４５°の方向へ流れていき、キャストの下端が
ステージ上から消えた地点で終了

キャストがステージの下端から左上４５°の方向へ流れていき、キャストの左上部
分がステージ端に到着した地点で終了

キャストがステージの上端から左下４５°の方向へ流れていき、キャストの上端が
ステージ上から消えた地点で終了

キャストがステージの上端から左下４５°の方向へ流れていき、キャストの左上部
分がステージ端に到着した地点で終了

キャストがステージの下端から右上４５°の方向へ流れていき、キャストの下端が
ステージ上から消えた地点で終了

キャストがステージの下端から右上４５°の方向へ流れていき、キャストの左上部
分がステージ端に到着した地点で終了

キャストがステージの上端から右下４５°の方向へ流れていき、キャストの上端が
ステージ上から消えた地点で終了

キャストがステージの上端から右下４５°の方向へ流れていき、キャストの左上部
分がステージ端に到着した地点で終了

ステージの右端から左方向へ、前のキャストを消去するようにカーテンを閉じた後
右方向へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

ステージの左端から右方向へ、前のキャストを消去するようにカーテンを閉じた後
左方向へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

ステージの上端から下方向へ、前のキャストを消去するようにカーテンを閉じた後
上方向へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

ステージの下端から上方向へ、前のキャストを消去するようにカーテンを閉じた後
下方向へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

ステージの右端から左方向へ、前のキャストを消去するようにカーテンを閉じた後
そのまま左方向へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

ステージの左端から右方向へ、前のキャストを消去するようにカーテンを閉じた後
そのまま右方向へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

ステージの上端から下方向へ、前のキャストを消去するようにカーテンを閉じた後
そのまま下方向へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

ステージの下端から上方向へ、前のキャストを消去するようにカーテンを閉じた後
そのまま上方向へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

ステージの両端から真ん中方向へ、前のキャストを消去するようにカーテンを閉じ
た後、真ん中から両端へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

ステージの両端から真ん中方向へ、前のキャストを消去するようにカーテンを閉じ
た後、真ん中から両端へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

※2 前のキャストをクリアしてから表示するか、上書きしながら表示するかを選択します
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左マルチカーテン

右マルチカーテン

上マルチカーテン

下マルチカーテン

マルチ矩形カーテン

マルチ菱形カーテン

時計回りカーテン

反時計回りカーテン

下カッチン

上カッチン

花火

ころび

残像ころび

ランニング

残像ランニング

振動ランニング

左右バネ秤

上下バネ秤

透かし

起き上がり軸回転表示

表　示　効　果 動　作　説　明
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モジュール単位でそれぞれ右端から左方向へ、前のキャストを消去するようにカー
テンを閉じた後、右方向へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

モジュール単位でそれぞれ左端から右方向へ、前のキャストを消去するようにカー
テンを閉じた後、左方向へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

モジュール単位でそれぞれ上端から下方向へ、前のキャストを消去するようにカー
テンを閉じた後、上方向へカーテンを開いていく形で新しいキャストを表示

モジュール単位でそれぞれ下端から上方向へ、前のキャストを消去するようにカー
テンを閉じた後、下方向へカーテンを開いていく形で新キャストを表示

モジュール単位で、それぞれの中心点から矩形を徐々に大きくしていくような形で
前のキャストを消去した後、それぞれの中心点へ矩形を徐々に小さくしていくよう
な形で新しいキャストを表示

モジュール単位で、それぞれの中心点から菱形を徐々に大きくしていくような形で
前のキャストを消去した後、それぞれの中心点へ菱形を徐々に小さくしていくよう
な形で新しいキャストを表示

ステージの中心を基準に、時計周りに円を描くように前のキャストを指定色で消去
しながら一周した後、もう一周同じく円を描くような形で新しいキャストを表示

ステージの中心を基準に、時計周りに円を描くように前のキャストを指定色で消去
しながら一周した後、反時計周りに一周円を描くような形で新しいキャストを表示

ステージ上端の左右両端から、ステージ下端の中央へ幕を下ろすように前のキャス
トを消去した後、ステージ上端の左右両端へ幕を上げるような形で新しいキャスト
を表示

ステージ下端の左右両端から、ステージ上端の中央へ幕を上げるように前のキャス
トを消去した後、ステージ下端の左右両端へ幕を下ろすような形で新しいキャスト
を表示

ステージ全体に花火が上がるように前のキャストを消去した後、新しいキャストを
表示

新しいキャストがモジュール単位分の大きさごとに回転しながら順々に現れ、全部現
れた時点で新しいキャストの表示が完結

新しいキャストがモジュール単位分の大きさごとに残像を残しながら回転し、全部現
れた時点で新しいキャストの表示が完結

新しいキャストがモジュール単位分の大きさごとに順々に現れ、全部現れた時点で新
しいキャストの表示が完結

新しいキャストがモジュール単位分の大きさごとに残像を残しながら順々に現れ、全
部現れた時点で新しいキャストの表示が完結

新しいキャストがモジュール単位分の大きさごとに振動しながら順々に現れ、全部現
れた時点で新しいキャストの表示が完結

新しいキャストがステージの右から現れ、一旦左端に凝縮された後、その反動で左
右方向に数回伸縮を繰り返し、伸縮が落ち着いた時点で完結

新しいキャストがステージの上から現れ、一旦下端に凝縮された後、その反動で上
下方向に数回伸縮を繰り返し、伸縮が落ち着いた時点で完結

前のキャストから浮き出てくるように新しいキャストを表示

前のキャストを消去するような形で新しいキャストが起き上がり、ステージの中心
を軸として回転表示し、終了した時点で新しいキャストの表示を完結
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軸回転倒れ込み消去

拡大表示

回転拡大表示

ブロック単位拡大表示

点滅

反転点滅

左右スライド

上下スライド

左上スライド

右下スライド

上下左右スライド

ブロック落下表示　下

上下スロット表示

左右スロット表示

スポットライト

マルチライトアップ

グラデーション消去/表示

壁紙

タイプライター

ワープ

表　示　効　果 動　作　説　明
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前のキャストがステージの中心を軸として回転表示した後、倒れ込むようにステージ
上から消去され、新しいキャストを表示します。

新しいキャストが、前に表示していたキャストを消去するように、ステージ中央か
ら四隅へ向かって徐々に拡大しながら表示

新しいキャストが、前に表示していたキャストを消去するように、ステージ中央か
ら回転すると共に四隅へ向って徐々に拡大しながら表示

新しいキャストが、モジュール単位で前に表示していたキャストを消去するように
中央から四隅へ向って徐々に拡大表示

ステージ全体が指定した回数分だけ点滅表示

ステージ全体が、その反転した色職で構成されたステージと指定した回数分だけ交
互に表示

新しいキャストを水平方向に数等分し、その分割したキャストをステージの左右両
端の互い違いの方向から合流させるように表示

新しいキャストを垂直方向に数等分し、その分割したキャストをステージの上下両
端の互い違いの方向から合流させるように表示

新しいキャストを垂直方向に数等分し、その分割したキャストを１つ飛ばしで間隔
を空けるようにステージ右端から左端へスクロール描画し、その後残りのキャスト
をステージの下端から上端へ描画し表示が完結

新しいキャストを垂直方向に数等分し、その分割したキャストを１つ飛ばしで間隔
を空けるようにステージ左端から右端へスクロール描画し、その後残りのキャスト
をステージの上端からした端へ描画し表示を完結

新しいキャストを４等分し、それぞれがステージの上下左右方向から合流してくる
ように表示

新しいキャストを水平方向に細分化し、ステージ下端に徐々に積み上げるような形
で表示

新しいキャストを垂直方向に数等分し、左から徐々に連続上下スクロール回転を開
始し、その後左から徐々に上下スクロールがストップし新しいキャストの表示を完結

新しいキャストを水平方向に数等分し、左から徐々に連続左右スクロール回転を開
始し、その後左から徐々に左右スクロールがストップし新しいキャストの表示を完結

ステージ全体が一旦真っ黒の表示になり、その後スポットライトがステージの左端
から右方向へ移動した後、新しいキャストを表示

ステージ全体が一旦真っ黒の表示になり、その後スポットライトがステージの任意
の場所を照らしていくようにして新しいキャストを表示

ステージの左端から右端へグラデーションが流れていくような形で新しいキャスト
が表示

前のキャストを壁紙とし、その上を新しいキャストが右方向にスクロール表示します。

ステージの中央にモジュール単位ずつ表示され、最後のモジュールの表示が終わっ
た時点で新しいキャストをステージ全体に表示

新しいキャストがステージからはみでるように拡大された状態からステージの中心
に向かって縮小され、消えていきます
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たまご

順めくり

ワイプ

カード並べ

１文字毎表示

積み木

クロスズーム

ゲート

パタパタ

集合整列

爆発

表　示　効　果 動　作　説　明
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モジュール単位でステージの右端から左に向かって「たまご」の絵が表示され、ス
テージ全体に「たまご」が表示された後、その「たまご」から生まれてくるような
形で新しいキャストが表示

ステージの右端から順番にモジュール単位で順々に回転しながらめくれていくよう
な形で新しいキャストを表示

前のキャストを拭き取るように右端からから左方向に新しいキャストを表示し、ス
テージ全体に新しいキャストが表示された後、それを拭き取るように前のキャスト
を表示

新しいキャストが、ステージの右端からカードを並べるような形で表示

新しいキャストがステージの左端から右端へ１文字ずつ順々に所定の場所に表示

新しいキャストが様々な形のブロック(積み木)に分断され、そのブロックがステー
ジの右端から左端へ流れていきながら合体していき、最後のブロックが合体した時
点で新しいキャストの表示を完結

前のキャストがステージの中央を基準としてズームアウトしながら消去され、その
後新しいキャストがズームインしてくる形で表示

前のキャストが上にゲートを開くような形で徐々に消去され、その下に新しいキャ
ストを表示

前のキャストをステージの水平方向に２分割し、その中央を基準に、上のキャスト
が下向きにパタパタとめくれるように回転した後に、新しいキャストも同様の手順
で表示

新しいキャストがステージの四隅からランダムに集合するような形で整列し表示

まずモジュール単位でステージの右端より左端へ｢星｣の絵が表示され、ステージ全
体が｢星｣が表示された後、その｢星｣が爆発するような形で新しいキャストを表示
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ピクトグラム【標準案内用図記号】

ピクトグラムについて

ピクトグラム「標準案内用図記号」をＶＭ - ＷｉｎＲに添付しています。ピクトグラムは不特定多数が使用する交通施設・
観光施設・スポーツ施設などに使用される図記号で、文字表示に比べて視覚的に理解できるようにしたものです。
　	 １．公共・一般施設
	 ２．交通施設
	 ３．商業施設
	 ４．観光 / 文化・スポーツ施設
	 ５．安全
	 ６．禁止
	 ７．注意
	 ８．指示
の８つのカテゴリ別に分類して保存しています。

●ご使用について

「VM-WinR」CD に収録されているピクトグラムの著作権は株式会社パトライトが保有しています。
これらのピクトグラムを「VM シリーズ LED 表示器」に表示させること以外の目的で使用することはできません。

図記号には以下の奨励度区分がありますので、使用時には注意してください。

奨励度Ａ：安全性および緊急性に関するもので多数ユーザおよび移動制約者へのサービスに関わる図記号です。図形
　　　　　を変形しないで使用することを強く要請されている図記号です。

奨励度Ｂ：通常行動・操作する上で図記号概念および図形を統一することにより利便性が高まる図記号です。図形を
　　　　　変形しないで使用することを推奨されている図記号です。

奨励度Ｃ：通常行動・操作する上で図記号の概念を統一することが必要な図記号です。基本概念を変えない範囲で
　　　　　適宜図形を変更して使用可能な図記号です。

【注意１】：図記号と補助表示 ( 文章など）を組み合わせて使用する図記号です。

【注意２】：図記号中の通貨記号を必要に応じて変更して使用できる図記号です。

ピクトグラムは「ＶＭ－ＷｉｎＲ」ＣＤ内の「Pictgram」のフォルダの下に格納されています。ＶＭ－ＷｉｎＲでご
使用される場合は、「イメージ作成」でデータを読み込み、イメージデータとして保存後ご使用ください。

	 　　例　ファイル名　A　-　01　Ｍ　案内所
																																		①　　	②　	③　④

	 	 	 ①：奨励度区分　Ａ：奨励度Ａ　B：奨励度Ｂ　Ｃ：奨励度Ｃ　その他
	 	 	 ②：カテゴリ内の通番
	 	 	 ③：色　省略：カラー　Ｍ：モノトーン
	 	 	 ④：名称
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32x32 ドットピクトグラム一覧表

●公共・一般施設　Public　Facilities

①奨励度Ａ

A-01M
　　案内所

A-01
　案内所

A-02M
情報コーナー

A-02
情報コーナー

A-03M
　　病院

A-03
　　病院

A-04M
　　救護所

A-04
　救護所

A-05M
　　警察

A-05
　　警察

A-06M
　　お手洗

A-06
　お手洗

A-07M
　　男子

A-07
　　男子

A-08M
　　女子

A-08
　　女子

A-09M
	身障者用設備

A-09
	身障者用設備

A-10M
車椅子スロープ

A-10
車椅子スロープ

A-11M
　　飲料水

A-11
　飲料水

A-12M
　　喫煙所

A-12
　喫煙所

A-13M
　　喫煙所

A-13
　喫煙所
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②奨励度Ｂ

B-01M
チェックイン
　　　／受付

B-01
チェックイン
　　　／受付

B-02M
忘れ物取扱所

B-02
忘れ物取扱所

B-03M
ホテル
　／宿泊施設

B-03
ホテル
　／宿泊施設

B-04M
キップ売場
　／精算所

B-04
キップ売場
　／精算所

B-05M
手荷物一時預り所

B-05
手荷物一時預り所

B-06M
コインロッカー

B-06
コインロッカー

B-07M
休憩所
　／待合室

B-07
休憩所
　／待合室

B-08M
ミーティング
　　ポイント

B-08
ミーティング
　　ポイント

B-09M
	銀行・両替
　【注意２】

B-09
銀行・両替
　【注意２】

B-10M
キャッシュ
サービス【注意２】

B-10
キャッシュ
サービス【注意２】

B-11M
　　郵便

B-11
　　郵便

B-12M
　　電話

B-12
　　電話

B-13M
　　ＦＡＸ

B-13
　　ＦＡＸ

B-14M
　　カート

B-14
　　カート

B-15M
エレベータ

B-15
エレベータ

B-16M
エスカレータ

B-16
エスカレータ

B-17M
　　階段

B-17
　　階段

B-18M
　乳幼児施設

B-18
　乳幼児施設
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B-19M
　　クローク

B-19
　　クローク

B-20M
　　更衣室

B-20
　　更衣室

B-21M
　更衣室女子

B-21
　更衣室女子

B-22M
　　シャワー

B-22
　　シャワー

B-23M
　　浴室

B-23
　　浴室

B-24M
　　水飲み場

B-24
　　水飲み場

B-25M
　　くず入れ

B-25
　　くず入れ

B-26M
リサイクル品
　　回収施設

B-26
リサイクル品
　　回収施設
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B-01M
航機／空港

B-01
航空機／空港

B-02M
鉄道／鉄道駅

B-02
鉄道／鉄道駅

B-03M
船舶／
フェリー／港

B-03
船舶
フェリー／港

B-04M
ヘリコプター
／ヘリポート

B-04
ヘリコプター
／ヘリポート

B-05M
バス
／バスのりば

B-05
バス
／バスのりば

B-06M
タクシー
／タクシーのりば

B-06
タクシー
／タクシーのりば

B-07M
　レンタカー

B-07
　レンタカー

B-08M
　　自転車

B-08
　　自転車

●交通施設　Transport　Facilities

①奨励度Ｂ

B-09M
ロープウェイ

B-09
ロープウェイ

B-10M
　ケーブル鉄道

B-10
ケーブル鉄道

B-11M
　　駐車場

B-11
　　駐車場

B-12M
　　出発

B-12
　　出発

B-13M
　　到着

B-13
　　到着

B-14M
　　乗り継ぎ

B-14
　　乗り継ぎ

B-15M
手荷物受取所

B-15
手荷物受取所

B-16M
税関
　／荷物検査

B-16
税関
　／荷物検査

B-17M
出国手続 / 入国手
続
/ 検疫 / 書類審査　
　　　

B-17
出国手続 / 入国手
続
/ 検疫 / 書類審査　
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②奨励度Ｃ

●商業施設　Commercial　Facilities

①奨励度Ｂ

B-01M
　レストラン

B-01
　レストラン

B-02M
　喫茶／軽食

B-02
　喫茶／軽食

B-03M
　　バー

B-03
　　バー

B-04M
ガソリン
　　スタンド

B-04
ガソリン
　　スタンド

B-05M
　　会計
　　　【注意２】

B-05
　　会計
　　【注意２】

C-01M
　店舗／売店

C-01
　店舗／売店

C-02M
　新聞／雑誌

C-02
　新聞／雑誌

C-03M
　　薬局

C-03
　　薬局

C-04M
　理容／美容

C-04
理容／美容

C-05M
　手荷物宅配

C-05
　手荷物宅配
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②奨励度Ｃ

●観光・文化・スポーツ施設　Tourism　Culture　Sport　Facilities

①奨励度Ｂ

B-01M
展望地／景勝地

B-01
展望地／景勝地

B-02M
　陸上競技場

B-02
　陸上競技場

B-03M
サッカー競技場

B-03
サッカー競技場

B-04M
　　野球場

B-04
　　野球場

B-05M
テニスコート

B-05
テニスコート

B-06M
海水浴場／プール

B-06
海水浴場／プール

B-07M
　　スキー場

B-07
　スキー場

B-08M
　キャンプ場

B-08
　キャンプ場

B-09M
　　温泉

B-09
　　温泉
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②奨励度Ｃ

③参考

C-01M
　　公園

C-01
　　公園

C-02M
博物館／美術館

C-02
博物館／美術館

C-03M
歴史的建造物

C-03
歴史的建造物

参考 -01M
	Ｔバーリフト

参考 -01
	Ｔバーリフト

参考 -02M
腰掛式リフト

参考 -02
腰掛式リフト
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②奨励度Ｃ

A-01
　　消火器

A-02
　　非常電話

A-03
　非常ボタン

A-04
　　非常口

A-05
広域避難場所

●安全　Safety

①奨励度Ａ
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●禁止　Prohibition

①奨励度Ａ

A-01
　　一般禁止

A-02
　　禁煙

A-03
　禁煙（備考）

A-04
　　火気厳禁

A-05
　　進入禁止

A-06
　　駐車禁止

A-07
自転車
　乗り入れ禁止

A-08
　　立入禁止

A-09
走るな
／駆け込み禁止

A-10
　　さわるな

A-11
　　捨てるな

A-12
　　飲めない

A-13
携帯電話使用禁止

A-14
電子機器使用禁止

A-15
　　撮影禁止

A-16
フラッシュ撮影禁止
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②奨励度Ｂ

③奨励度Ｃ

B-1
ベビーカー
　　使用禁止

B-2
　遊泳禁止

B-3
キャンプ禁止

C-1
　飲食禁止

C-2
ペット持込禁止
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●注意　Warning

①奨励度Ａ

A-01
　　一般注意

A-02
障害物注意
　【注意１】

A-03
　上り坂注意

A-04
　下り坂注意

A-05
　　滑面注意

A-06
転落注意
　【注意１】

A-07
天井に注意

A-08
感電注意
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②奨励度Ｂ

●指示　Mandatory

①奨励度Ａ

A-01
　　一般指示

A-02
　　静かに

A-03
左側に
お立ちください
　　　【注意１】

Ａ -04 応用例
（右側に
		お立ちください）
　　　【注意１】

B-01
　二列並び
　　【注意１】

Ｂ -02 応用例 1
（1 列並び）
　　【注意１】

Ｂ -03 応用例 2
（3 列並び）　　【注
意１】

Ｂ -04 応用例 3
（4 列並び）　　【注
意１】

Ｂ -06M
		矢印応用例（1）

Ｂ -06M
		矢印応用例（1）

Ｂ -06M
		矢印応用例（2）

Ｂ -06
		矢印応用例（2）

Ｂ -06M
		矢印応用例（3）

Ｂ -06
		矢印応用例（3）

Ｂ -06M
		矢印応用例（4）

Ｂ -06
		矢印応用例（4）

Ｂ -06M
		矢印応用例（5）

Ｂ -06
		矢印応用例（5）

Ｂ -06M
		矢印応用例（6）

Ｂ -06
		矢印応用例（6）

Ｂ -06M
矢印応用例（7）

Ｂ -06
矢印応用例（7）

Ｂ -06M
		矢印応用例（8）

Ｂ -06
		矢印応用例（8）
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③参考

参考 -1M
	安全バー
　　を閉める

参考 -1
	安全バー
　　を閉める

参考 -2M
安全バー
　　を開ける

参考 -2
安全バー
　　を開ける

参考 -3M
徒歩客は降りる

参考 -3
徒歩客は降りる

参考 -4M
スキーの先を
　　　　上げる

参考 -4
スキーの先を
　　　　上げる

参考 -5M
スキーヤーは
　　　　降りる

参考 -5
スキーヤーは
　　　　降りる
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16x32 ドットピクトグラム一覧表

●公共・一般施設　Public　Facilities

①奨励度Ａ

S_A-01M
　　案内所

S_A-01
　案内所

S_A-02M
情報コーナー

S_A-02
情報コーナー

S_A-03M
　　病院

S_A-03
　　病院

S_A-04M
　　救護所

S_A-04
　救護所

S_A-05M
　　警察

S_A-05
　　警察

S_A-06M
　　お手洗

S_A-06
　お手洗

S_A-07M
　　男子

S_A-07
　　男子

S_A-08M
　　女子

S_A-08
　　女子

S_A-09M
	身障者用設備

S_A-09
	身障者用設備

S_A-10M
車椅子スロープ

S_A-10
車椅子スロープ

S_A-11M
　　飲料水

S_A-11
　飲料水

S_A-12M
　　喫煙所

S_A-12
　喫煙所

S_A-13M
　　喫煙所

S_A-13
　喫煙所
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②奨励度Ｂ

S_B-01M
チェックイン
　　　／受付

S_B-01
チェックイン
　　　／受付

S_B-02M
忘れ物取扱所

S_B-02
忘れ物取扱所

S_B-03M
ホテル
　／宿泊施設

S_B-03
ホテル
　／宿泊施設

S_B-04M
キップ売場
　／精算所

S_B-04
キップ売場
　／精算所

S_B-05M
手荷物一時預り所

S_B-05
手荷物一時預り所

S_B-06M
コインロッカー

S_B-06
コインロッカー

S_B-07M
休憩所
　／待合室

S_B-07
休憩所
　／待合室

S_B-08M
ミーティング
　　ポイント

S_B-08
ミーティング
　　ポイント

S_B-09M
	銀行・両替
　【注意２】

S_B-09
銀行・両替
　【注意２】

S_B-10M
キャッシュ
サービス【注意２】

S_B-10
キャッシュ
サービス【注意２】

S_B-11M
　　郵便

S_B-11
　　郵便

S_B-12M
　　電話

S_B-12
　　電話

S_B-13M
　　ＦＡＸ

S_B-13
　　ＦＡＸ

S_B-14M
　　カート

S_B-14
　　カート

S_B-15M
エレベータ

S_B-15
エレベータ

S_B-16M
エスカレータ

S_B-16
エスカレータ

S_B-17M
　　階段

S_B-17
　　階段

S_B-18M
　乳幼児施設

S_B-18
　乳幼児施設
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S_B-19M
　　クローク

S_B-19
　　クローク

S_B-20M
　　更衣室

S_B-20
　　更衣室

S_B-21M
　更衣室女子

S_B-21
　更衣室女子

S_B-22M
　　シャワー

S_B-22
　　シャワー

S_B-23M
　　浴室

S_B-23
　　浴室

S_B-24M
　　水飲み場

S_B-25M
　　くず入れ

S_B-25
　　くず入れ

S_B-26M
リサイクル品
　　回収施設

S_B-26
リサイクル品
　　回収施設

S_B-24
　　水飲み場
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S_B-01M
航空機／空港

S_B-01
航空機／空港

S_B-02M
鉄道／鉄道駅

S_B-02
鉄道／鉄道駅

S_B-03M
船舶／
フェリー／港

S_B-03
船舶
フェリー／港

S_B-04M
ヘリコプター
／ヘリポート

S_B-04
ヘリコプター
／ヘリポート

S_B-05M
バス
／バスのりば

S_B-05
バス
／バスのりば

S_B-06M
タクシー
／タクシーのりば

S_B-06
タクシー
／タクシーのりば

S_B-07M
　レンタカー

S_B-07
　レンタカー

S_B-08M
　　自転車

S_B-08
　　自転車

●交通施設　Transport　Facilities

①奨励度Ｂ

S_B-09M
ロープウェイ

S_B-09
ロープウェイ

S_B-10M
　ケーブル鉄道

S_B-10
ケーブル鉄道

S_B-11M
　　駐車場

S_B-11
　　駐車場

S_B-12M
　　出発

S_B-12
　　出発

S_B-13M
　　到着

S_B-13
　　到着

S_B-14M
　　乗り継ぎ

S_B-14
　　乗り継ぎ

S_B-15M
手荷物受取所

S_B-15
手荷物受取所

S_B-16M
税関
　／荷物検査

S_B-16
税関
　／荷物検査

S_B-17M
出国手続 / 入国手
続
/ 検疫 / 書類審査　
　　　

S_B-17
出国手続 / 入国手
続
/ 検疫 / 書類審査　
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●商業施設　Commercial　Facilities

①奨励度Ｂ

S_B-01M
　レストラン

S_B-01
　レストラン

S_B-02M
　喫茶／軽食

S_B-02
　喫茶／軽食

S_B-03M
　　バー

S_B-03
　　バー

S_B-04M
ガソリン
　　スタンド

S_B-04
ガソリン
　　スタンド

S_B-05M
　　会計
　　　【注意２】

S_B-05
　　会計
　　【注意２】

S_C-01M
　店舗／売店

S_C-01
　店舗／売店

S_C-02M
　新聞／雑誌

S_C-02
　新聞／雑誌

S_C-03M
　　薬局

S_C-04M
　理容／美容

S_C-04
理容／美容

S_C-05M
　手荷物宅配

S_C-05
　手荷物宅配

S_C-03
　　薬局
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●観光・文化・スポーツ施設　Tourism　Culture　Sport　Facilities

①奨励度Ｂ

S_B-01M
展望地／景勝地

S_B-01
展望地／景勝地

S_B-02M
　陸上競技場

S_B-02
　陸上競技場

S_B-03M
サッカー競技場

S_B-03
サッカー競技場

S_B-04M
　　野球場

S_B-04
　　野球場

S_B-05M
テニスコート

S_B-05
テニスコート

S_B-06M
海水浴場／プール

S_B-06
海水浴場／プール

S_B-07M
　　スキー場

S_B-07
　スキー場

S_B-08M
　キャンプ場

S_B-08
　キャンプ場

S_B-09M
　　温泉

S_B-09
　　温泉
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②奨励度Ｃ

③参考

S_C-01M
　　公園

S_C-01
　　公園

S_C-02M
博物館／美術館

S_C-02
博物館／美術館

S_C-03M
歴史的建造物

S_C-03
歴史的建造物

S_ 参考 -01M
	Ｔバーリフト

S_ 参考 -01
	Ｔバーリフト

S_ 参考 -02M
腰掛式リフト

S_ 参考 -02
腰掛式リフト
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S_A-01
　　消火器

S_A-02
　　非常電話

S_A-03
　非常ボタン

S_A-04
　　非常口

S_A-05
広域避難場所

●安全　Safety

①奨励度Ａ
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●禁止　Prohibition

①奨励度Ａ

S_A-01
　　一般禁止

S_A-02
　　禁煙

S_A-03
　禁煙（備考）

S_A-04
　　火気厳禁

S_A-05
　　進入禁止

S_A-06
　　駐車禁止

S_A-07
自転車
　乗り入れ禁止

S_A-08
　　立入禁止

S_A-09
走るな
／駆け込み禁止

S_A-10
　　さわるな

S_A-11
　　捨てるな

S_A-12
　　飲めない

S_A-13
携帯電話使用禁止

S_A-14
電子機器使用禁止

S_A-15
　　撮影禁止

S_A-16
フラッシュ撮影禁止
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②奨励度Ｂ

③奨励度Ｃ

S_B-1
ベビーカー
　　使用禁止

S_B-2
　遊泳禁止

S_B-3
キャンプ禁止

S_C-1
　飲食禁止

S_C-2
ペット持込禁止
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●注意　Warning

①奨励度Ａ

S_A-01
　　一般注意

S_A-02
障害物注意
　【注意１】

S_A-03
　上り坂注意

S_A-04
　下り坂注意

S_A-05
　　滑面注意

S_A-06
転落注意
　【注意１】

S_A-07
天井に注意

S_A-08
感電注意
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②奨励度Ｂ

●指示　Mandatory

①奨励度Ａ

S_A-01
　　一般指示

S_A-02
　　静かに

S_A-03
左側に
お立ちください
　　　【注意１】

S_ Ａ -04 応用例
（右側に
		お立ちください）
　　　【注意１】

S_B-01
　二列並び
　　【注意１】

S_ Ｂ -02 応用例 1
（1 列並び）
　　【注意１】

S_ Ｂ -03 応用例 2
（3 列並び）　　【注
意１】

S_ Ｂ -04 応用例 3
（4 列並び）　　【注
意１】

S_ Ｂ -06M
		矢印応用例（1）

S_ Ｂ -06
		矢印応用例（1）

S_ Ｂ -06M
		矢印応用例（2）

S_ Ｂ -06
		矢印応用例（2）

S_ Ｂ -06M
		矢印応用例（3）

S_ Ｂ -06
		矢印応用例（3）

S_ Ｂ -06M
		矢印応用例（4）

S_ Ｂ -06
		矢印応用例（4）

S_ Ｂ -06M
		矢印応用例（5）

S_ Ｂ -06
		矢印応用例（5）

S_ Ｂ -06M
		矢印応用例（6）

S_ Ｂ -06
		矢印応用例（6）

S_ Ｂ -06M
矢印応用例（7）

S_ Ｂ -06
矢印応用例（7）

S_ Ｂ -06M
		矢印応用例（8）

S_ Ｂ -06
		矢印応用例（8）

S_ Ｂ -05M
		矢印

S_ Ｂ -05
		矢印
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②奨励度Ｂ

③参考

S_ 参考 -1M
	安全バー
　　を閉める

S_ 参考 -1
	安全バー
　　を閉める

S_ 参考 -2M
安全バー
　　を開ける

S_ 参考 -2
安全バー
　　を開ける

S_ 参考 -3M
徒歩客は降りる

S_ 参考 -3
徒歩客は降りる

S_ 参考 -4M
スキーの先を
　　　　上げる

S_ 参考 -4
スキーの先を
　　　　上げる

S_ 参考 -5M
スキーヤーは
　　　　降りる

S_ 参考 -5
スキーヤーは
　　　　降りる
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ＣＦカードのフォーマット方法

ＣＦカードフォーマットの見分け方

● Windows10 の場合
スタートメニューから「エクスプローラー」を選択して起動し、ＣＦカードを挿入しているドライブのアイコンを右クリッ
クします。
するとポップアップメニューが表示しますので「プロパティ」を選択すると下図が表示します。

ファイルシステムが「ＦＡＴ」と表示していれば FAT16 形式になります。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
それ以外の「ＦＡＴ 32」および「ＮＴＦＳ」「ｅｘＦＡＴ」など、表示された場合は FAT16 形式でフォーマットしてく
ださい。その際ＣＦカードに入っていたデータは消去されますのでご注意してください。

● Windows7 の場合
スタートメニューから「コンピュータ」を選択して起動し、ＣＦカードを挿入しているドライブのアイコンを右クリッ
クします。
するとポップアップメニューが表示しますので「プロパティ」を選択してください。
Windows10 のときと同様に、ファイルシステム欄に「FAT」と表示されていれば FAT16 形式でフォーマットされています。

● Windows8 /8.1 の場合
「Windows」キーを押しながら「X」キーを押し、表示された一覧から「エクスプローラー」を選択して起動して、ＣＦカー
ドを挿入しているドライブのアイコンを右クリックします。
するとポップアップメニューが表示しますので「プロパティ」を選択してください。
Windows10 のときと同様に、ファイルシステム欄に「FAT」と表示されていれば FAT16 形式でフォーマットされています。

「FAT」と表示されていますので
FAT16形式でフォーマットされて
います
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ＣＦカードフォーマット方法

ＣＦカードの FAT16 形式フォーマット方法の例を紹介します。詳しくはＣＦカードやカードリーダ－のマニュアルなど
を参照してください。

● Windows10 の場合

①スタートメニューから「エクスプローラー」を選択します。

②ＣＦカードを挿入しているドライブのアイコンを右クリックします。

③表示されたポップアップメニューの「フォーマット」を選択すると下図が表示されます。

④ファイルシステムを「ＦＡＴ」に設定します。他の設定はデフォルト設定のままにします。

⑤「開始」をクリックすると FAT16 形式でフォ - マットを開始します。画面の指示に従って操作してください。

ＣＦカードの容量表示

「ＦＡＴ」に変更します。
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● Windows7 の場合

①「スタート」－「コンピュータ」を選択します。

②ＣＦカードを挿入しているドライブのアイコンを右クリックします。

③表示されたポップアップメニューの「フォーマット」を選択すると下図が表示されます。

④ファイルシステムを「ＦＡＴ」にします。　他の設定はデフォルト設定のままにします。

⑤「開始」をクリックすると FAT16 形式でフォーマットを開始します。画面の指示に従って操作してください。
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● Windows8 /8.1 の場合

①「Windows」キーを押しながら「X」キーを押し、表示された一覧から「エクスプローラー」をクリックします。

②ＣＦカードを挿入しているドライブのアイコンを右クリックします。

③表示されたポップアップメニューの「フォ－マット」を選択すると下図が表示されます。

④ファイルシステムを「ＦＡＴ」にします。　他の設定はデフォルト設定のままにします。

⑤「開始」をクリックすると FAT16 形式でフォーマットを開始します。画面の指示に従って操作してください。　　　
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文字コード表

漢字コード表の見方

889E
88AE
88BE

　  亜  唖  娃  阿  哀  愛  挨  姶  逢  葵  茜  穐  悪  握  渥
旭  葦  芦  鯵  梓  圧  斡  扱  宛  姐  虻  飴  絢  綾  鮎  或
粟  袷  安  庵  按  暗  案  闇  鞍  杏

3020
3030
3040

88BE
88CE
88DE
88EE
893F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  以  伊  位  依  偉  囲
夷  委  威  尉  惟  意  慰  易  椅  為  畏  異  移  維  緯  胃
萎  衣  謂  違  遺  医  井  亥  域  育  郁  磯  一  壱  溢  逸
稲  茨  芋  鰯  允  印  咽  員  因  姻  引  飲  淫  胤  蔭
　  院  陰  隠  韻  吋

3040
3050
3060
3070
3120

893F
894F
895F

　  　  　  　  　  　  右  宇  烏  羽  迂  雨  卯  鵜  窺  丑
碓  臼  渦  嘘  唄  欝  蔚  鰻  姥  厩  浦  瓜  閏  噂  云  運
雲

3120
3130
3140

ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

ア

イ

ウ

① ② ③ ④

① 文字・記号・漢字の分類です。漢字はあいうえお順に並んでいます。

② シフト JIS コードの番号です。
一番左列の記号や漢字に対応する番号です。

JIS コードは 16 進数で表記されています。

③ JIS コードの番号です。
一番左列の記号や漢字に対応する番号です。

JIS コードは 16 進数で表記されています。

④ 探し出す記号や漢字を一番左から数えて右へ移動した分、JIS・シフト JIS コードに加える数値です。
例 )	図中の「井」の漢字は、以下のようになります。

・シフト JIS 場合　88DE+6=88E4

・JIS の場合　3030 ＋６＝ 3066

　

・813F は漢字コードとして定義されません。

・8140 は空白 ( スペース：” (SP)” ) コードを示します。

※表示器で表示できる文字は、ASCII 文字、JIS 第一水準文字、JIS 第二水準文字（JIS X0208-1990）です。

MEMO
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JIS、シフト JIS コード表

JIS 第一水準文字コード表

813F
814F
815F
816F
8180
8190
819E
81AE
81BE
81CE
81DE
81EE

　  ( S P )  、  。  ，  ．  ・  ：  ；  ？  ！  ゛  ゜  ´  ｀  ¨
＾  ‾  ＿  ヽ  ヾ  ゝ  ゞ  〃  仝  々  〆  〇  ー  ―  ‐  ／
＼  ～  / /  ｜  …  ‥  ‘  ’  “  ”  （  ）  〔  〕  ［  ］
｛  ｝  〈  〉  《  》  「  」  『  』  【  】  ＋  －  ±  ×
÷  ＝  ≠  ＜  ＞  ≦  ≧  ∞  ∴  ♂  ♀  °  ′  ″  ℃  ￥
＄  ¢  £  ％  ＃  ＆  ＊  ＠  §  ☆  ★  ○  ●  ◎  ◇    
　  ◆  □  ■  △  ▲  ▽  ▼  ※  〒  →  ←  ↑  ↓  〓
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　  　     ∈  ∋  ⊆  ⊇  ⊂  ⊃
∪  ∩                        ∧  ∨  ¬  ⇒  ⇔  ∀
∃  　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　     ∠  ⊥  ⌒  ∂
∇  ≡  ≒  ≪  ≫  √  ∽  ∝  ∵  ∫  ∬
      Å  ‰  ♯  ♭  ♪  †  ‡  ¶             ◯

2120
2130
2140
2150
2160
2170
2220
2230
2240
2250
2260
2270

824F
825F
826F
8280
8290

０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  　  　  　  　  　  　
　  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  Ｆ  Ｇ  Ｈ  Ｉ  Ｊ  Ｋ  Ｌ  Ｍ  Ｎ  Ｏ
Ｐ  Ｑ  Ｒ  Ｓ  Ｔ  Ｕ  Ｖ  Ｗ  Ｘ  Ｙ  Ｚ  　  　  　  　  　
　  ａ  ｂ  ｃ  ｄ  ｅ  ｆ  ｇ  ｈ  ｉ  ｊ  ｋ  ｌ  ｍ  ｎ  ｏ
ｐ  ｑ  ｒ  ｓ  ｔ  ｕ  ｖ  ｗ  ｘ  ｙ  ｚ

2330
2340
2350
2360
2370

829E
82AE
82BE
82CE
82DE
82EE

　  ぁ  あ  ぃ  い  ぅ  う  ぇ  え  ぉ  お  か  が  き  ぎ  く
ぐ  け  げ  こ  ご  さ  ざ  し  じ  す  ず  せ  ぜ  そ  ぞ  た
だ  ち  ぢ  っ  つ  づ  て  で  と  ど  な  に  ぬ  ね  の  は
ば  ぱ  ひ  び  ぴ  ふ  ぶ  ぷ  へ  べ  ぺ  ほ  ぼ  ぽ  ま  み
む  め  も  ゃ  や  ゅ  ゆ  ょ  よ  ら  り  る  れ  ろ  ゎ  わ
ゐ  ゑ  を  ん

2420
2430
2440
2450
2460
2470

ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

記

　号

英
数
字

ひ
ら
が
な

833F
834F
835F
836F
8380
8390

　  ァ  ア  ィ  イ  ゥ  ウ  ェ  エ  ォ  オ  カ  ガ  キ  ギ  ク
グ  ケ  ゲ  コ  ゴ  サ  ザ  シ  ジ  ス  ズ  セ  ゼ  ソ  ゾ  タ
ダ  チ  ヂ  ッ  ツ  ヅ  テ  デ  ト  ド  ナ  ニ  ヌ  ネ  ノ  ハ
バ  パ  ヒ  ビ  ピ  フ  ブ  プ  ヘ  ベ  ペ  ホ  ボ  ポ  マ  ミ
ム  メ  モ  ャ  ヤ  ュ  ユ  ョ  ヨ  ラ  リ  ル  レ  ロ  ヮ  ワ
ヰ  ヱ  ヲ  ン  ヴ  ヵ  ヶ

2520
2530
2540
2550
2560
2570

839E
83AE
83BE
83CE

　  Α  Β  Γ  Δ  Ε  Ζ  Η  Θ  Ι  Κ  Λ  Μ  Ν  Ξ  Ο
Π  Ρ  Σ  Τ  Υ  Φ  Χ  Ψ  Ω  　  　  　  　  　  　  　
　  α  β  γ  δ  ε  ζ  η  θ  ι  κ  λ  μ  ν  ξ  ο
π  ρ  σ  τ  υ  φ  χ  ψ  ω

2620
2630
2640
2650

843F
844F
845F
846F
8480
8490

　  А  Б  В  Г  Д  Е  Ё  Ж  З  И  Й  К  Л  М  Н
О  П  Р  С  Т  У  Ф  Х  Ц  Ч  Ш  Щ  Ъ  Ы  Ь  Э
Ю  Я  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　
　  а  б  в  г  д  е  ё  ж  з  и  й  к  л  м  н
о  п  р  с  т  у  ф  х  ц  ч  ш  щ  ъ  ы  ь  э
ю  я

2720
2730
2740
2750
2760
2770

カ
タ
カ
ナ

ギ
リ
シ
ャ
文
字

ロ
シ
ア
文
字

　  ─  │  ┌  ┐  ┘  └  ├  ┬  ┤  ┴  ┼  ━  ┃  ┏  ┓
┛  ┗  ┣  ┳  ┫  ┻  ╋  ┠  ┯  ┨  ┷  ┿  ┝  ┰  ┥  ┸
╂

849E
84AE
84BE

罫
線
素
片

2820
2830
2840
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889E
88AE
88BE

　  亜  唖  娃  阿  哀  愛  挨  姶  逢  葵  茜  穐  悪  握  渥
旭  葦  芦  鯵  梓  圧  斡  扱  宛  姐  虻  飴  絢  綾  鮎  或
粟  袷  安  庵  按  暗  案  闇  鞍  杏

3020
3030
3040

88BE
88CE
88DE
88EE
893F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  以  伊  位  依  偉  囲
夷  委  威  尉  惟  意  慰  易  椅  為  畏  異  移  維  緯  胃
萎  衣  謂  違  遺  医  井  亥  域  育  郁  磯  一  壱  溢  逸
稲  茨  芋  鰯  允  印  咽  員  因  姻  引  飲  淫  胤  蔭
　  院  陰  隠  韻  吋

3040
3050
3060
3070
3120

893F
894F
895F

　  　  　  　  　  　  右  宇  烏  羽  迂  雨  卯  鵜  窺  丑
碓  臼  渦  嘘  唄  欝  蔚  鰻  姥  厩  浦  瓜  閏  噂  云  運
雲

3120
3130
3140

895F
896F
8980
8990

　  荏  餌  叡  営  嬰  影  映  曳  栄  永  泳  洩  瑛  盈  穎
頴  英  衛  詠  鋭  液  疫  益  駅  悦  謁  越  閲  榎  厭  円
園  堰  奄  宴  延  怨  掩  援  沿  演  炎  焔  煙  燕  猿  縁
艶  苑  薗  遠  鉛  鴛  塩

3140
3150
3160
3170

8990
899E
89AE

　  　  　  　  　  　  　  於  汚  甥  凹  央  奥  往  応  　
　  押  旺  横  欧  殴  王  翁  襖  鴬  鴎  黄  岡  沖  荻  億
屋  憶  臆  桶  牡  乙  俺  卸  恩  温  穏  音

3170
3220
3230

89AE
89BE
89CE
89DE
89EE
8A3F
8A4F
8A5F
8A6F
8A80
8A90
8A9E
8AAE
8ABE
8ACE
8ADE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  下  化  仮  何
伽  価  佳  加  可  嘉  夏  嫁  家  寡  科  暇  果  架  歌  河
火  珂  禍  禾  稼  箇  花  苛  茄  荷  華  菓  蝦  課  嘩  貨
迦  過  霞  蚊  俄  峨  我  牙  画  臥  芽  蛾  賀  雅  餓  駕
介  会  解  回  塊  壊  廻  快  怪  悔  恢  懐  戒  拐  改  　
　  魁  晦  械  海  灰  界  皆  絵  芥  蟹  開  階  貝  凱  劾
外  咳  害  崖  慨  概  涯  碍  蓋  街  該  鎧  骸  浬  馨  蛙
垣  柿  蛎  鈎  劃  嚇  各  廓  拡  撹  格  核  殻  獲  確  穫
覚  角  赫  較  郭  閣  隔  革  学  岳  楽  額  顎  掛  笠  樫
橿  梶  鰍  潟  割  喝  恰  括  活  渇  滑  葛  褐  轄  且  鰹
叶  椛  樺  鞄  株  兜  竃  蒲  釜  鎌  噛  鴨  栢  茅  萱  　
　  粥  刈  苅  瓦  乾  侃  冠  寒  刊  勘  勧  巻  喚  堪  姦
完  官  寛  干  幹  患  感  慣  憾  換  敢  柑  桓  棺  款  歓
汗  漢  澗  潅  環  甘  監  看  竿  管  簡  緩  缶  翰  肝  艦
莞  観  諌  貫  還  鑑  間  閑  関  陥  韓  館  舘  丸  含  岸
巌  玩  癌  眼  岩  翫  贋  雁  頑  顔  願

3230
3240
3250
3260
3270
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3420
3430
3440
3450
3460
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8ADE
8AEE
8B3F
8B4F
8B5F
8B6F
8B80
8B90
8B9E
8BAE
8BBE
8BCE
8BDE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  企  伎  危  喜  器
基  奇  嬉  寄  岐  希  幾  忌  揮  机  旗  既  期  棋  棄  　
　  機  帰  毅  気  汽  畿  祈  季  稀  紀  徽  規  記  貴  起
軌  輝  飢  騎  鬼  亀  偽  儀  妓  宜  戯  技  擬  欺  犠  疑
祇  義  蟻  誼  議  掬  菊  鞠  吉  吃  喫  桔  橘  詰  砧  杵
黍  却  客  脚  虐  逆  丘  久  仇  休  及  吸  宮  弓  急  救
朽  求  汲  泣  灸  球  究  窮  笈  級  糾  給  旧  牛  去  居
巨  拒  拠  挙  渠  虚  許  距  鋸  漁  禦  魚  亨  享  京  　
　  供  侠  僑  兇  競  共  凶  協  匡  卿  叫  喬  境  峡  強
彊  怯  恐  恭  挟  教  橋  況  狂  狭  矯  胸  脅  興  蕎  郷
鏡  響  饗  驚  仰  凝  尭  暁  業  局  曲  極  玉  桐  粁  僅
勤  均  巾  錦  斤  欣  欽  琴  禁  禽  筋  緊  芹  菌  衿  襟
謹  近  金  吟  銀

3460
3470
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3620
3630
3640
3650
3660

8BDE
8BEE
8C3F
8C4F

　  　  　  　  　  九  倶  句  区  狗  玖  矩  苦  躯  駆  駈
駒  具  愚  虞  喰  空  偶  寓  遇  隅  串  櫛  釧  屑  屈  　
　  掘  窟  沓  靴  轡  窪  熊  隈  粂  栗  繰  桑  鍬  勲  君
薫  訓  群  軍  郡

3660
3670
3720
3730

8C4F
8C5F
8C6F
8C80
8C90
8C9E
8CAE
8CBE

　  　  　  　  　  卦  袈  祁  係  傾  刑  兄  啓  圭  珪  型
契  形  径  恵  慶  慧  憩  掲  携  敬  景  桂  渓  畦  稽  系
経  継  繋  罫  茎  荊  蛍  計  詣  警  軽  頚  鶏  芸  迎  鯨
劇  戟  撃  激  隙  桁  傑  欠  決  潔  穴  結  血  訣  月  件
倹  倦  健  兼  券  剣  喧  圏  堅  嫌  建  憲  懸  拳  捲  　
　  検  権  牽  犬  献  研  硯  絹  県  肩  見  謙  賢  軒  遣
鍵  険  顕  験  鹸  元  原  厳  幻  弦  減  源  玄  現  絃  舷
言  諺  限

3730
3740
3750
3760
3770
3820
3830
3840

8CBE
8CCE
8CDE
8CEE
8D3F
8D4F
8D5F
8D6F
8D80
8D90
8D9E
8DAE

　  　  　  乎  個  古  呼  固  姑  孤  己  庫  弧  戸  故  枯
湖  狐  糊  袴  股  胡  菰  虎  誇  跨  鈷  雇  顧  鼓  五  互
伍  午  呉  吾  娯  後  御  悟  梧  檎  瑚  碁  語  誤  護  醐
乞  鯉  交  佼  侯  候  倖  光  公  功  効  勾  厚  口  向  　
　  后  喉  坑  垢  好  孔  孝  宏  工  巧  巷  幸  広  庚  康
弘  恒  慌  抗  拘  控  攻  昂  晃  更  杭  校  梗  構  江  洪
浩  港  溝  甲  皇  硬  稿  糠  紅  紘  絞  綱  耕  考  肯  肱
腔  膏  航  荒  行  衡  講  貢  購  郊  酵  鉱  砿  鋼  閤  降
項  香  高  鴻  剛  劫  号  合  壕  拷  濠  豪  轟  麹  克  刻
告  国  穀  酷  鵠  黒  獄  漉  腰  甑  忽  惚  骨  狛  込  　
　  此  頃  今  困  坤  墾  婚  恨  懇  昏  昆  根  梱  混  痕
紺  艮  魂

3840
3850
3860
3870
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3A20
3A30

8DAE
8DBE
8DCE
8DDE
8DEE

　  　  　  些  佐  叉  唆  嵯  左  差  査  沙  瑳  砂  詐  鎖
裟  坐  座  挫  債  催  再  最  哉  塞  妻  宰  彩  才  採  栽
歳  済  災  采  犀  砕  砦  祭  斎  細  菜  裁  載  際  剤  在
材  罪  財  冴  坂  阪  堺  榊  肴  咲  崎  埼  碕  鷺  作  削
咋  搾  昨  朔  柵  窄  策  索  錯  桜  鮭  笹  匙  冊  刷  　

3A30
3A40
3A50
3A60
3A70
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8E5F
8E6F
8E80
8E90
8E9E
8EAE
8EBE
8ECE
8EDE
8EEE
8F3F
8F4F
8F5F
8F6F
8F80
8F90
8F9E
8FAE
8FBE
8FCE
8FDE
8FEE
903F
904F
905F
906F

　　　　　　    仕  仔  伺  使  刺  司  史  嗣  四  士  始
姉  姿  子  屍  市  師  志  思  指  支  孜  斯  施  旨  枝  止
死  氏  獅  祉  私  糸  紙  紫  肢  脂  至  視  詞  詩  試  誌
諮  資  賜  雌  飼  歯  事  似  侍  児  字  寺  慈  持  時  　
　  次  滋  治  爾  璽  痔  磁  示  而  耳  自  蒔  辞  汐  鹿
式  識  鴫  竺  軸  宍  雫  七  叱  執  失  嫉  室  悉  湿  漆
疾  質  実  蔀  篠  偲  柴  芝  屡  蕊  縞  舎  写  射  捨  赦
斜  煮  社  紗  者  謝  車  遮  蛇  邪  借  勺  尺  杓  灼  爵
酌  釈  錫  若  寂  弱  惹  主  取  守  手  朱  殊  狩  珠  種
腫  趣  酒  首  儒  受  呪  寿  授  樹  綬  需  囚  収  周  　
　  宗  就  州  修  愁  拾  洲  秀  秋  終  繍  習  臭  舟  蒐
衆  襲  讐  蹴  輯  週  酋  酬  集  醜  什  住  充  十  従  戎
柔  汁  渋  獣  縦  重  銃  叔  夙  宿  淑  祝  縮  粛  塾  熟
出  術  述  俊  峻  春  瞬  竣  舜  駿  准  循  旬  楯  殉  淳
準  潤  盾  純  巡  遵  醇  順  処  初  所  暑  曙  渚  庶  緒
署  書  薯  藷  諸  助  叙  女  序  徐  恕  鋤  除  傷  償  　
　  勝  匠  升  召  哨  商  唱  嘗  奨  妾  娼  宵  将  小  少
尚  庄  床  廠  彰  承  抄  招  掌  捷  昇  昌  昭  晶  松  梢
樟  樵  沼  消  渉  湘  焼  焦  照  症  省  硝  礁  祥  称  章
笑  粧  紹  肖  菖  蒋  蕉  衝  裳  訟  証  詔  詳  象  賞  醤
鉦  鍾  鐘  障  鞘  上  丈  丞  乗  冗  剰  城  場  壌  嬢  常
情  擾  条  杖  浄  状  畳  穣  蒸  譲  醸  錠  嘱  埴  飾  　
　  拭  植  殖  燭  織  職  色  触  食  蝕  辱  尻  伸  信  侵
唇  娠  寝  審  心  慎  振  新  晋  森  榛  浸  深  申  疹  真
神  秦  紳  臣  芯  薪  親  診  身  辛  進  針  震  人  仁  刃
塵  壬  尋  甚  尽  腎  訊  迅  陣  靭

3B40
3B50
3B60
3B70
3C20
3C30
3C40
3C50
3C60
3C70
3D20
3D30
3D40
3D50
3D60
3D70
3E20
3E30
3E40
3E50
3E60
3E70
3F20
3F30
3F40
3F50

906F
9080
9090
909E

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  笥  諏  須  酢  図  厨
逗  吹  垂  帥  推  水  炊  睡  粋  翠  衰  遂  酔  錐  錘  随
瑞  髄  崇  嵩  数  枢  趨  雛  据  杉  椙  菅  頗  雀  裾  　
　  澄  摺  寸

3F50
3F60
3F70
4020

909E
90AE
90BE
90CE
90DE
90EE
913F
914F

　  　  　  　  世  瀬  畝  是  凄  制  勢  姓  征  性  成  政
整  星  晴  棲  栖  正  清  牲  生  盛  精  聖  声  製  西  誠
誓  請  逝  醒  青  静  斉  税  脆  隻  席  惜  戚  斥  昔  析
石  積  籍  績  脊  責  赤  跡  蹟  碩  切  拙  接  摂  折  設
窃  節  説  雪  絶  舌  蝉  仙  先  千  占  宣  専  尖  川  戦
扇  撰  栓  栴  泉  浅  洗  染  潜  煎  煽  旋  穿  箭  線  　
　  繊  羨  腺  舛  船  薦  詮  賎  践  選  遷  銭  銑  閃  鮮
前  善  漸  然  全  禅  繕  膳  糎

4020
4030
4040
4050
4060
4070
4120
4130
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8E3F
8E4F
8E5F

　  察  拶  撮  擦  札  殺  薩  雑  皐  鯖  捌  錆  鮫  皿  晒
三  傘  参  山  惨  撒  散  桟  燦  珊  産  算  纂  蚕  讃  賛
酸  餐  斬  暫  残

3B20
3B30
3B40
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91AE
91BE
91CE
91DE
91EE
923F
924F
925F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  他  多
太  汰  詑  唾  堕  妥  惰  打  柁  舵  楕  陀  駄  騨  体  堆
対  耐  岱  帯  待  怠  態  戴  替  泰  滞  胎  腿  苔  袋  貸
退  逮  隊  黛  鯛  代  台  大  第  醍  題  鷹  滝  瀧  卓  啄
宅  托  択  拓  沢  濯  琢  託  鐸  濁  諾  茸  凧  蛸  只  　
　  叩  但  達  辰  奪  脱  巽  竪  辿  棚  谷  狸  鱈  樽  誰
丹  単  嘆  坦  担  探  旦  歎  淡  湛  炭  短  端  箪  綻  耽
胆  蛋  誕  鍛  団  壇  弾  断  暖  檀  段  男  談

4230
4240
4250
4260
4270
4320
4330
4340

925F
926F
9280
9290
929E
92AE
92BE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  値  知  地
弛  恥  智  池  痴  稚  置  致  蜘  遅  馳  築  畜  竹  筑  蓄
逐  秩  窒  茶  嫡  着  中  仲  宙  忠  抽  昼  柱  注  虫  衷
註  酎  鋳  駐  樗  瀦  猪  苧  著  貯  丁  兆  凋  喋  寵  　
　  帖  帳  庁  弔  張  彫  徴  懲  挑  暢  朝  潮  牒  町  眺
聴  脹  腸  蝶  調  諜  超  跳  銚  長  頂  鳥  勅  捗  直  朕
沈  珍  賃  鎮  陳

4340
4350
4360
4370
4420
4430
4440

92BE
92CE
92DE

　  　  　  　  　  津  墜  椎  槌  追  鎚  痛  通  塚  栂  掴
槻  佃  漬  柘  辻  蔦  綴  鍔  椿  潰  坪  壷  嬬  紬  爪  吊
釣  鶴

4440
4450
4460

92DE
92EE
933F
934F
935F

　  　  亭  低  停  偵  剃  貞  呈  堤  定  帝  底  庭  廷  弟
悌  抵  挺  提  梯  汀  碇  禎  程  締  艇  訂  諦  蹄  逓  　
　  邸  鄭  釘  鼎  泥  摘  擢  敵  滴  的  笛  適  鏑  溺  哲
徹  撤  轍  迭  鉄  典  填  天  展  店  添  纏  甜  貼  転  顛
点  伝  殿  澱  田  電

4460
4470
4520
4530
4540

935F
936F
9380
9390
939E
93AE
93BE
93CE

　  　  　  　  　  　  兎  吐  堵  塗  妬  屠  徒  斗  杜  渡
登  菟  賭  途  都  鍍  砥  砺  努  度  土  奴  怒  倒  党  冬
凍  刀  唐  塔  塘  套  宕  島  嶋  悼  投  搭  東  桃  梼  棟
盗  淘  湯  涛  灯  燈  当  痘  祷  等  答  筒  糖  統  到  　
　  董  蕩  藤  討  謄  豆  踏  逃  透  鐙  陶  頭  騰  闘  働
動  同  堂  導  憧  撞  洞  瞳  童  胴  萄  道  銅  峠  鴇  匿
得  徳  涜  特  督  禿  篤  毒  独  読  栃  橡  凸  突  椴  届
鳶  苫  寅  酉  瀞  噸  屯  惇  敦  沌  豚  遁  頓  呑  曇  鈍

4540
4550
4560
4570
4620
4630
4640
4650

93DE
93EE

奈  那  内  乍  凪  薙  謎  灘  捺  鍋  楢  馴  縄  畷  南  楠
軟  難  汝

4660
4670
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タ

チ

ツ

テ

ト

ナ

914F
915F
916F
9180
9190
919E
91AE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  噌  塑  岨  措  曾  曽  楚
狙  疏  疎  礎  祖  租  粗  素  組  蘇  訴  阻  遡  鼠  僧  創
双  叢  倉  喪  壮  奏  爽  宋  層  匝  惣  想  捜  掃  挿  掻
操  早  曹  巣  槍  槽  漕  燥  争  痩  相  窓  糟  総  綜  聡
草  荘  葬  蒼  藻  装  走  送  遭  鎗  霜  騒  像  増  憎  　
　  臓  蔵  贈  造  促  側  則  即  息  捉  束  測  足  速  俗
属  賊  族  続  卒  袖  其  揃  存  孫  尊  損  村  遜  

4130
4140
4150
4160
4170
4220
4230

ソ
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945F
946F
9480
9490
949E
94AE
94BE
94CE

　  　  　  巴  把  播  覇  杷  波  派  琶  破  婆  罵  芭  馬
俳  廃  拝  排  敗  杯  盃  牌  背  肺  輩  配  倍  培  媒  梅
楳  煤  狽  買  売  賠  陪  這  蝿  秤  矧  萩  伯  剥  博  拍
柏  泊  白  箔  粕  舶  薄  迫  曝  漠  爆  縛  莫  駁  麦  　
　  函  箱  硲  箸  肇  筈  櫨  幡  肌  畑  畠  八  鉢  溌  発
醗  髪  伐  罰  抜  筏  閥  鳩  噺  塙  蛤  隼  伴  判  半  反
叛  帆  搬  斑  板  氾  汎  版  犯  班  畔  繁  般  藩  販  範
釆  煩  頒  飯  挽  晩  番  盤  磐  蕃  蛮

4740
4750
4760
4770
4820
4830
4840
4850

94CE
94DE
94EE
953F
954F
955F
956F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  匪  卑  否  妃  庇
彼  悲  扉  批  披  斐  比  泌  疲  皮  碑  秘  緋  罷  肥  被
誹  費  避  非  飛  樋  簸  備  尾  微  枇  毘  琵  眉  美  　
　  鼻  柊  稗  匹  疋  髭  彦  膝  菱  肘  弼  必  畢  筆  逼
桧  姫  媛  紐  百  謬  俵  彪  標  氷  漂  瓢  票  表  評  豹
廟  描  病  秒  苗  錨  鋲  蒜  蛭  鰭  品  彬  斌  浜  瀕  貧
賓  頻  敏  瓶

4850
4860
4870
4920
4930
4940
4950

956F
9580
9590
959E
95AE

　  　  　  　  不  付  埠  夫  婦  富  冨  布  府  怖  扶  敷
斧  普  浮  父  符  腐  膚  芙  譜  負  賦  赴  阜  附  侮  撫
武  舞  葡  蕪  部  封  楓  風  葺  蕗  伏  副  復  幅  服  　
　  福  腹  複  覆  淵  弗  払  沸  仏  物  鮒  分  吻  噴  墳
憤  扮  焚  奮  粉  糞  紛  雰  文  聞

4950
4960
4970
4A20
4A30

95AE
95BE
95CE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  丙  併  兵  塀  幣  平
弊  柄  並  蔽  閉  陛  米  頁  僻  壁  癖  碧  別  瞥  蔑  箆
偏  変  片  篇  編  辺  返  遍  便  勉  娩  弁  鞭

4A30
4A40
4A50

95CE
95DE
95EE
963F
964F
965F
966F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  保  舗  鋪
圃  捕  歩  甫  補  輔  穂  募  墓  慕  戊  暮  母  簿  菩  倣
俸  包  呆  報  奉  宝  峰  峯  崩  庖  抱  捧  放  方  朋  　
　  法  泡  烹  砲  縫  胞  芳  萌  蓬  蜂  褒  訪  豊  邦  鋒
飽  鳳  鵬  乏  亡  傍  剖  坊  妨  帽  忘  忙  房  暴  望  某
棒  冒  紡  肪  膨  謀  貌  貿  鉾  防  吠  頬  北  僕  卜  墨
撲  朴  牧  睦  穆  釦  勃  没  殆  堀  幌  奔  本  翻  凡  盆

4A50
4A60
4A70
4B20
4B30
4B40
4B50

9680
9690
969E

摩  磨  魔  麻  埋  妹  昧  枚  毎  哩  槙  幕  膜  枕  鮪  柾
鱒  桝  亦  俣  又  抹  末  沫  迄  侭  繭  麿  万  慢  満  　
　  漫  蔓

4B60
4B70
4C20

ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

ハ

ヒ

フ

ヘ

ホ

マ

93EE
943F

　  　  　  二  尼  弐  迩  匂  賑  肉  虹  廿  日  乳  入  　
　  如  尿  韮  任  妊  忍  認

4670
4720

943F 　  　  　  　  　  　  　  　  濡4720
943F
944F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  禰  祢  寧  葱  猫  熱  年
念  捻  撚  燃  粘

4720
4730

944F
945F

　  　  　  　  　  乃  廼  之  埜  嚢  悩  濃  納  能  脳  膿
農  覗  蚤

4730
4740

ニ

ヌ

ネ

ノ
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96EE
973F
974F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  愉  愈  油  癒  　
　  諭  輸  唯  佑  優  勇  友  宥  幽  悠  憂  揖  有  柚  湧
涌  猶  猷  由  祐  裕  誘  遊  邑  郵  雄  融  夕

4C70
4D20
4D30

974F
975F
976F
9780

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  予  余  与
誉  輿  預  傭  幼  妖  容  庸  揚  揺  擁  曜  楊  様  洋  溶
熔  用  窯  羊  耀  葉  蓉  要  謡  踊  遥  陽  養  慾  抑  欲
沃  浴  翌  翼  淀

4D30
4D40
4D50
4D60

96DE
96EE

　  　  　　　  　　  　  　  　  也  冶  夜  爺  耶  野  弥
矢  厄  役  約  薬  訳  躍  靖  柳  薮  鑓

4C60
4C70

9780
9790

　  　  　  　  　  羅  螺  裸  来  莱  頼  雷  洛  絡  落  酪
乱  卵  嵐  欄  濫  藍  蘭  覧

4D60
4D70

9790
979E
97AE
97BE
97CE

　  　  　  　  　  　  　  　  利  吏  履  李  梨  理  璃  　
　  痢  裏  裡  里  離  陸  律  率  立  葎  掠  略  劉  流  溜
琉  留  硫  粒  隆  竜  龍  侶  慮  旅  虜  了  亮  僚  両  凌
寮  料  梁  涼  猟  療  瞭  稜  糧  良  諒  遼  量  陵  領  力
緑  倫  厘  林  淋  燐  琳  臨  輪  隣  鱗  麟

4D70
4E20
4E30
4E40
4E50

97CE
97DE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  瑠  塁  涙  累
類

4E50
4E60

97DE
97EE
983F

　  令  伶  例  冷  励  嶺  怜  玲  礼  苓  鈴  隷  零  霊  麗
齢  暦  歴  列  劣  烈  裂  廉  恋  憐  漣  煉  簾  練  聯  　
　  蓮  連  錬

4E60
4E70
4F20

983F
984F
985F

　  　  　  　  呂  魯  櫓  炉  賂  路  露  労  婁  廊  弄  朗
楼  榔  浪  漏  牢  狼  篭  老  聾  蝋  郎  六  麓  禄  肋  録
論

4F20
4F30
4F40

985F
986F

　  倭  和  話  歪  賄  脇  惑  枠  鷲  亙  亘  鰐  詫  藁  蕨
椀  湾  碗  腕

4F40
4F50

ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

ユ

ヤ

ヨ

ラ

リ

ル

レ

ロ

ワ

969E
96AE

　  　  　  味  未  魅  巳  箕  岬  密  蜜  湊  蓑  稔  脈  妙
粍  民  眠

4C20
4C30

96AE 　  　  　  務  夢  無  牟  矛  霧  鵡  椋  婿  娘4C30

96AE
96BE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  冥  名  命
明  盟  迷  銘  鳴  姪  牝  滅  免  棉  綿  緬  面  麺

4C30
4C40

96BE
96CE
96DE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  摸  模
茂  妄  孟  毛  猛  盲  網  耗  蒙  儲  木  黙  目  杢  勿  餅
尤  戻  籾  貰  問  悶  紋  門  匁

4C40
4C50
4C60

ミ

ム

メ

モ
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JIS 第二水準文字コード表

989E 　  弌  丐  丕5020
ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

一
989E 　  　  　  　  个  丱5020
989E 　  　  　  　  　  　  丶  丼5020丶
989E 　  　  　  　  　  　  　  　  丿  乂  乖  乘5020丿
989E 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  亂5020乙

98AE 　  弍  于  亞  亟5030二
98AE 　  　  　  　  　  亠  亢  亰  亳  亶5030亠

994F 　  　  　  　  　  　  　  　  　  儿  兀  兒  兌  兔  兢  竸5130儿
995F 兩  兪5140入
995F 　  　  兮  冀5140八
995F 　  　  　  　  冂  囘  册  冉  冏  冑  冓  冕5140冂

996F 　  　  冫  决  冱  冲  冰  况  冽  凅  凉  凛5150冫

9980 　  凵  凾5160凵

99AE 　  勹  匆  匈  甸  匍  匐  匏5230勹
99AE 　  　  　  　  　  　  　  　  匕5230匕
99AE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  匚  匣  匯  匱  匳5230匚
99AE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  匸  區5230匸

9980
9990
999E

　  　  　  刄  刋  刔  刎  刧  刪  刮  刳  刹  剏  剄  剋  剌
剞  剔  剪  剴  剩  剳  剿  剽  劍  劔  劒  剱  劈  劑  辨  　
　  辧

5160
5170
5220

999E
99AE

　  　  劬  劭  劼  劵  勁  勍  勗  勞  勣  勦  飭  勠  勳  勵
勸

5220
5230

刀

力

996F
9980

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  几  處  凩  凭
凰

5150
5160几

995F
996F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  冖  冤  冦  冢
冩  冪

5140
5150冖

98AE
98BE
98CE
98DE
98EE
993F
994F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  从  仍  仄  仆  仂  仗
仞  仭  仟  价  伉  佚  估  佛  佝  佗  佇  佶  侈  侏  侘  佻
佩  佰  侑  佯  來  侖  儘  俔  俟  俎  俘  俛  俑  俚  俐  俤
俥  倚  倨  倔  倪  倥  倅  伜  俶  倡  倩  倬  俾  俯  們  倆
偃  假  會  偕  偐  偈  做  偖  偬  偸  傀  傚  傅  傴  傲  　
　  僉  僊  傳  僂  僖  僞  僥  僭  僣  僮  價  僵  儉  儁  儂
儖  儕  儔  儚  儡  儺  儷  儼  儻

5030
5040
5050
5060
5070
5120
5130

人

989E
98AE

　  　  　  　 　  　 　  　 　  　  　  　  　  　  亅  豫  亊
舒

5020
5030亅
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99BE 卆  卅  丗  卉  卍  凖5240
ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

十
99BE 　  　  　  　  　  　  卞5240卜
99BE 　  　  　  　  　  　  　  卩  卮  夘  卻  卷5240卩

99CE 　  　  　  厶  參  簒5250厶
99CE 　  　  　  　  　  　  雙  叟  曼  燮5250又

9ADE 　  　  　  壯  壺  壹  壻  壼  壽5460士
9ADE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  夂5460夂
9ADE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  夊  夐5460夊
9ADE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  夛  梦  夥5460夕

9B6F 　  　  　  孑  孕  孚  孛  孥  孩  孰  孳  孵  學  斈  孺5550子

9B90 　  尅  將  專  對5570寸

9B6F
9B80
9B90

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  宀
它  宦  宸  寃  寇  寉  寔  寐  寤  實  寢  寞  寥  寫  寰  寶
寳

5550
5560
5570

宀

9B3F
9B4F
9B5F
9B6F

　  奸  妁  妝  佞  侫  妣  妲  姆  姨  姜  妍  姙  姚  娥  娟
娑  娜  娉  娚  婀  婬  婉  娵  娶  婢  婪  媚  媼  媾  嫋  嫂
媽  嫣  嫗  嫦  嫩  嫖  嫺  嫻  嬌  嬋  嬖  嬲  嫐  嬪  嬶  嬾
孃  孅  孀

5520
5530
5540
5550

女

9ADE
9AEE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  夬
夭  夲  夸  夾  竒  奕  奐  奎  奚  奘  奢  奠  奧  奬  奩

5460
5470

大

9A90
9A9E

　  　  　  　  　  　  　  　  囗  囮  囹  圀  囿  圄  圉  　
　  圈  國  圍  圓  團  圖  嗇  圜

5370
5420

9A9E
9AAE
9ABE
9ACE
9ADE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  圦  圷  圸  坎  圻  址  坏
坩  埀  垈  坡  坿  垉  垓  垠  垳  垤  垪  垰  埃  埆  埔  埒
埓  堊  埖  埣  堋  堙  堝  塲  堡  塢  塋  塰  毀  塒  堽  塹
墅  墹  墟  墫  墺  壞  墻  墸  墮  壅  壓  壑  壗  壙  壘  壥
壜  壤  壟

5420
5430
5440
5450
5460

囗

土

99CE
99DE
99EE
9A3F
9A4F
9A5F
9A6F
9A80
9A90

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  叮  叨  叭  叺  吁  吽
呀  听  吭  吼  吮  吶  吩  吝  呎  咏  呵  咎  呟  呱  呷  呰
咒  呻  咀  呶  咄  咐  咆  哇  咢  咸  咥  咬  哄  哈  咨  　
　  咫  哂  咤  咾  咼  哘  哥  哦  唏  唔  哽  哮  哭  哺  哢
唹  啀  啣  啌  售  啜  啅  啖  啗  唸  唳  啝  喙  喀  咯  喊
喟  啻  啾  喘  喞  單  啼  喃  喩  喇  喨  嗚  嗅  嗟  嗄  嗜
嗤  嗔  嘔  嗷  嘖  嗾  嗽  嘛  嗹  噎  噐  營  嘴  嘶  嘲  嘸
噫  噤  嘯  噬  噪  嚆  嚀  嚊  嚠  嚔  嚏  嚥  嚮  嚶  嚴  囂
嚼  囁  囃  囀  囈  囎  囑  囓

5250
5260
5270
5320
5330
5340
5350
5360
5370

口

99BE
99CE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  厂  厖  厠  厦
厥  厮  厰

5240
5250

厂
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9B90 　  　  　  　  　  尓  尠5570
ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

小
9B90 　  　  　  　  　  　  　  尢  尨5570尢

9B9E 　  　  　  　  　  屮5620屮

9BCE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  巛5650巛
9BDE 巫5660工
9BDE 　  已  巵5660已
9BDE
9BEE

　  　  　  帋  帚  帙  帑  帛  帶  帷  幄  幃  幀  幎  幗  幔
幟  幢  幤  幇

5660
5670

巾

9BEE 　  　  　  　  幵  并5670干
9BEE 　  　  　  　  　  　  幺  麼5670幺

9C3F 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  廴  廸5720廴
9C4F 廾  弃  弉  彝  彜5730廾
9C4F 　  　  　  　  　  弋  弑5730弋
9C4F 　  　  　  　  　  　  　  弖  弩  弭  弸  彁  彈  彌  彎  弯5730弓
9C5F 彑  彖  彗  彙5740彑
9C5F 　  　  　  　  彡  彭5740彡
9C5F
9C6F

　  　  　  　  　  　  彳  彷  徃  徂  彿  徊  很  徑  徇  從
徙  徘  徠  徨  徭  徼

5740
5750

9C6F
9C80
9C90
9C9E
9CAE
9CBE
9CCE
9CDE
9CEE

　  　  　  　  　  　  忖  忻  忤  忸  忱  忝  悳  忿  怡  恠
怙  怐  怩  怎  怱  怛  怕  怫  怦  怏  怺  恚  恁  恪  恷  恟
恊  恆  恍  恣  恃  恤  恂  恬  恫  恙  悁  悍  惧  悃  悚  　
　  悄  悛  悖  悗  悒  悧  悋  惡  悸  惠  惓  悴  忰  悽  惆
悵  惘  慍  愕  愆  惶  惷  愀  惴  惺  愃  愡  惻  惱  愍  愎
慇  愾  愨  愧  慊  愿  愼  愬  愴  愽  慂  慄  慳  慷  慘  慙
慚  慫  慴  慯  慥  慱  慟  慝  慓  慵  憙  憖  憇  憬  憔  憚
憊  憑  憫  憮  懌  懊  應  懷  懈  懃  懆  憺  懋  罹  懍  懦
懣  懶  懺  懴  懿  懽  懼  懾  戀

5750
5760
5770
5820
5830
5840
5850
5860
5870

彳

9CEE
9D3F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  戈  戉  戍  戌  戔  戛  　
　  戞  戡  截  戮  戰  戲  戳

5870
5920

戈

心

9BEE
9C3F

　  　  　  　  　  　  　  　  广  庠  廁  廂  廈  廐  廏  　
　  廖  廣  廝  廚  廛  廢  廡  廨  廩  廬  廱  廳  廰

5670
5720

广

9B9E
9BAE
9BBE
9BCE

　  　  　  　  　  　  乢  屶  屹  岌  岑  岔  妛  岫  岻  岶
岼  岷  峅  岾  峇  峙  峩  峽  峺  峭  嶌  峪  崋  崕  崗  嵜
崟  崛  崑  崔  崢  崚  崙  崘  嵌  嵒  嵎  嵋  嵬  嵳  嵶  嶇
嶄  嶂  嶢  嶝  嶬  嶮  嶽  嶐  嶷  嶼  巉  巍  巓  巒  巖

5620
5630
5640
5650

山

9B90
9B9E

　  　  　  　  　  　  　  　  　  尸  尹  屁  屆  屎  屓  　
　  屐  屏  孱  屬

5570
5620

尸
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9D3F 　  　  　  　  　  　  　  　  扁5920
ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

戸

9D3F
9D4F
9D5F
9D6F
9D80
9D90
9D9E
9DAE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  扎  扞  扣  扛  扠  扨  扼
抂  抉  找  抒  抓  抖  拔  抃  抔  拗  拑  抻  拏  拿  拆  擔
拈  拝  拌  拊  拂  拇  抛  拉  挌  拮  拱  挧  挂  挈  拯  拵
捐  挾  捍  搜  捏  掖  掎  掀  掫  捶  掣  掏  掉  掟  掵  捫
捩  掾  揩  揀  揆  揣  揉  插  揶  揄  搖  搴  搆  搓  搦  搶
攝  搗  搨  搏  摧  摯  摶  摎  攪  撕  撓  撥  撩  撈  撼  　
　  據  擒  擅  擇  撻  擘  擂  擱  擧  舉  擠  擡  抬  擣  擯
攬  擶  擴  擲  擺  攀  擽  攘  攜  攅  攤  攣  攫

5920
5930
5940
5950
5960
5970
5A20
5A30

9DAE
9DBE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  攴  攵  攷
收  攸  畋  效  敖  敕  敍  敘  敞  敝  敲  數  斂  斃  變

5A30
5A40

手

攴

9DBE
9DCE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  斛
斟

5A40
5A50斗

9DCE 　  斫  斷5A50斤

9DCE 　  　  　  旃  旆  旁  旄  旌  旒  旛  旙5A50方

9DCE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  无  旡5A50无

9E3F 　  　  　  　  　  　  　  　  　  曰  曵  曷5B20曰

9E3F
9E4F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  朏  朖  朞  朦
朧  霸

5B20
5B30

9E4F
9E5F
9E6F
9E80
9E90
9E9E
9EAE
9EBE
9ECE
9EDE
9EEE
9F3F
9F4F

　  　  朮  朿  朶  杁  朸  朷  杆  杞  杠  杙  杣  杤  枉  杰
枩  杼  杪  枌  枋  枦  枡  枅  枷  柯  枴  柬  枳  柩  枸  柤
柞  柝  柢  柮  枹  柎  柆  柧  檜  栞  框  栩  桀  桍  栲  桎
梳  栫  桙  档  桷  桿  梟  梏  梭  梔  條  梛  梃  檮  梹  桴
梵  梠  梺  椏  梍  桾  椁  棊  椈  棘  椢  椦  棡  椌  棍  　
　  棔  棧  棕  椶  椒  椄  棗  棣  椥  棹  棠  棯  椨  椪  椚
椣  椡  棆  楹  楷  楜  楸  楫  楔  楾  楮  椹  楴  椽  楙  椰
楡  楞  楝  榁  楪  榲  榮  槐  榿  槁  槓  榾  槎  寨  槊  槝
榻  槃  榧  樮  榑  榠  榜  榕  榴  槞  槨  樂  樛  槿  權  槹
槲  槧  樅  榱  樞  槭  樔  槫  樊  樒  櫁  樣  樓  橄  樌  橲
樶  橸  橇  橢  橙  橦  橈  樸  樢  檐  檍  檠  檄  檢  檣  　
　  檗  蘗  檻  櫃  櫂  檸  檳  檬  櫞  櫑  櫟  檪  櫚  櫪  櫻
欅  蘖  櫺  欒  欖  鬱  欟

5B30
5B40
5B50
5B60
5B70
5C20
5C30
5C40
5C50
5C60
5C70
5D20
5D30

月

9F4F
9F5F

　  　  　  　  　  　  　  欸  欷  盜  欹  飮  歇  歃  歉  歐
歙  歔  歛  歟  歡

5D30
5D40

欠

9F5F 　  　  　  　  　  歸5D40止

木

9DCE
9DDE
9DEE
9E3F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  旱  杲  昊
昃  旻  杳  昵  昶  昴  昜  晏  晄  晉  晁  晞  晝  晤  晧  晨
晟  晢  晰  暃  暈  暎  暉  暄  暘  暝  曁  暹  曉  暾  暼  　
　  曄  暸  曖  曚  曠  昿  曦  曩

5A50
5A60
5A70
5B20

日

user
生産終了



付　録

付 -66

付
　
録

文
字
コ
ー
ド
表

9F5F
9F6F

　 　 　 　 　 　 　 　 　  歹  歿  殀  殄  殃  殍  殘  殕  殞  殤
殪  殫  殯  殲  殱

5D40
5D50

ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

歹

9F6F 　  　  　  　  　  殳  殷  殼  毆5D50殳
9F6F 　  　  　  　  　  　  　  　  　  毋  毓5D50毋

9F80 　  　  氓5D60氏
9F80 　  　  　  气  氛  氤  氣5D60气

E09E 　  　  　  　  　  　  　  爭  爬  爰  爲6020爪
E09E 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  爻  爼6020爻

E0AE 　  　  牴  牾  犂  犁  犇  犒  犖  犢  犧6030牛

E13F 　  瓠  瓣6120瓜

E14F 　  　  　  甞6130甘

E13F
E14F

　  　  　  瓧  瓩  瓮  瓲  瓰  瓱  瓸  瓷  甄  甃  甅  甌  甎
甍  甕  甓

6120
6130

瓦

E0AE
E0BE
E0CE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  犹  犲  狃  狆  狄
狎  狒  狢  狠  狡  狹  狷  倏  猗  猊  猜  猖  猝  猴  猯  猩
猥  猾  獎  獏  默  獗  獪  獨  獰  獸  獵  獻  獺

6030
6040
6050

犬

E0CE
E0DE
E0EE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  珈  玳  珎
玻  珀  珥  珮  珞  璢  琅  瑯  琥  珸  琲  琺  瑕  琿  瑟  瑙
瑁  瑜  瑩  瑰  瑣  瑪  瑶  瑾  璋  璞  璧  瓊  瓏  瓔  珱

6050
6060
6070

王

E09E
E0AE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  爿  牀  牆
牋  牘

6020
6030

爿

E06F
E080
E090
E09E

　  　  　  　  　  炙  炒  炯  烱  炬  炸  炳  炮  烟  烋  烝
烙  焉  烽  焜  焙  煥  煕  熈  煦  煢  煌  煖  煬  熏  燻  熄
熕  熨  熬  燗  熹  熾  燒  燉  燔  燎  燠  燬  燧  燵  燼  　
　  燹  燿  爍  爐  爛  爨

5F50
5F60
5F70
6020

火

9F80
9F90
9F9E
9FAE
9FBE
9FCE
9FDE
9FEE
E03F
E04F
E05F
E06F

　  　  　  　  　  　  　  汞  汕  汢  汪  沂  沍  沚  沁  沛
汾  汨  汳  沒  沐  泄  泱  泓  沽  泗  泅  泝  沮  沱  沾  　
　  沺  泛  泯  泙  泪  洟  衍  洶  洫  洽  洸  洙  洵  洳  洒
洌  浣  涓  浤  浚  浹  浙  涎  涕  濤  涅  淹  渕  渊  涵  淇
淦  涸  淆  淬  淞  淌  淨  淒  淅  淺  淙  淤  淕  淪  淮  渭
湮  渮  渙  湲  湟  渾  渣  湫  渫  湶  湍  渟  湃  渺  湎  渤
滿  渝  游  溂  溪  溘  滉  溷  滓  溽  溯  滄  溲  滔  滕  溏
溥  滂  溟  潁  漑  灌  滬  滸  滾  漿  滲  漱  滯  漲  滌  　
　  漾  漓  滷  澆  潺  潸  澁  澀  潯  潛  濳  潭  澂  潼  潘
澎  澑  濂  潦  澳  澣  澡  澤  澹  濆  澪  濟  濕  濬  濔  濘
濱  濮  濛  瀉  瀋  濺  瀑  瀁  瀏  濾  瀛  瀚  潴  瀝  瀘  瀟
瀰  瀾  瀲  灑  灣

5D60
5D70
5E20
5E30
5E40
5E50
5E60
5E70
5F20
5F30
5F40
5F50

水

9F6F
9F80

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  毟  毬  毫  毳  毯
麾  氈

5D50
5D60毛
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E14F 　  　  　  　  甦6130
ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

生
E14F 　  　  　  　  　  甬6130用

E19E 　  　  癶  癸  發6220癶
E19E 　  　  　  　  　  皀  皃  皈  皋  皎  皖  皓  皙  皚6220白

E1AE 　  　  　  盂  盍  盖  盒  盞  盡  盥  盧  盪  蘯6230皿

E1DE 　  　  矜6260矛
E1DE 　  　  　  矣  矮6260矢

E24F 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  禹  禺6330

E1DE
E1EE
E23F

　  　  　  　  　  矼  砌  砒  礦  砠  礪  硅  碎  硴  碆  硼
碚  碌  碣  碵  碪  碯  磑  磆  磋  磔  碾  碼  磅  磊  磬  　
　  磧  磚  磽  磴  礇  礒  礑  礙  礬  礫

6260
6270
6320

石

E24F
E25F
E26F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  秉  秕  秧
秬  秡  秣  稈  稍  稘  稙  稠  稟  禀  稱  稻  稾  稷  穃  穗
穉  穡  穢  穩  龝  穰

6330
6340
6350

禾

E1AE
E1BE
E1CE
E1DE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  盻  眈  眇
眄  眩  眤  眞  眥  眦  眛  眷  眸  睇  睚  睨  睫  睛  睥  睿
睾  睹  瞎  瞋  瞑  瞠  瞞  瞰  瞶  瞹  瞿  瞼  瞽  瞻  矇  矍
矗  矚

6230
6240
6250
6260

目

E14F
E15F

　  　  　  　  　  　  甼  畄  畍  畊  畉  畛  畆  畚  畩  畤
畧  畫  畭  畸  當  疆  疇  畴  疊  疉  疂

6130
6140

田

E19E
E1AE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  皰  皴
皸  皹  皺

6220
6230

皮

E23F
E24F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  祀  祠  祗  祟  祚
祕  祓  祺  祿  禊  禝  禧  齋  禪  禮  禳

6320
6330

示

E26F
E280

　  　  　  　  　  　  穹  穽  窈  窗  窕  窘  窖  窩  竈  窰
窶  竅  竄  窿  邃  竇  竊

6350
6360

穴

E280
E290

　  　  　  　  　  　  　  竍  竏  竕  竓  站  竚  竝  竡  竢
竦  竭  竰

6360
6370

立

E290
E29E
E2AE
E2BE
E2CE

　  　  　  笂  笏  笊  笆  笳  笘  笙  笞  笵  笨  笶  筐  　
　  筺  笄  筍  笋  筌  筅  筵  筥  筴  筧  筰  筱  筬  筮  箝
箘  箟  箍  箜  箚  箋  箒  箏  筝  箙  篋  篁  篌  篏  箴  篆
篝  篩  簑  簔  篦  篥  籠  簀  簇  簓  篳  篷  簗  簍  篶  簣
簧  簪  簟  簷  簫  簽  籌  籃  籔  籏  籀  籐  籘  籟  籤  籖

6370
6420
6430
6440
6450

竹

E15F
E16F
E180
E190
E19E

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  疔  疚  疝  疥  疣
痂  疳  痃  疵  疽  疸  疼  疱  痍  痊  痒  痙  痣  痞  痾  痿
痼  瘁  痰  痺  痲  痳  瘋  瘍  瘉  瘟  瘧  瘠  瘡  瘢  瘤  瘴
瘰  瘻  癇  癈  癆  癜  癘  癡  癢  癨  癩  癪  癧  癬  癰  　
　  癲

6140
6150
6160
6170
6220

疔
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E2DE 籥  籬6460
ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

竹

E3BE 　  　  翅  翆  翊  翕  翔  翡  翦  翩  翳  翹  飜6640羽

E2DE
E2EE

　  　  籵  粃  粐  粤  粭  粢  粫  粡  粨  粳  粲  粱  粮  粹
粽  糀  糅  糂  糘  糒  糜  糢  鬻  糯  糲  糴  糶

6460
6470

米

E390
E39E

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  缸  缺  　
　  罅  罌  罍  罎  罐

6570
6620

缶

E39E
E3AE

　  　  　  　  　  　  网  罕  罔  罘  罟  罠  罨  罩  罧  罸
羂  羆  羃  羈  羇

6630
6630

网

E3BE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  耆  耄  耋6640老
E3CE 耒  耘  耙  耜  耡  耨6650耒

E3DE 　  　  　  　  　  　  聿  肄  肆  肅6660聿

E45F 　  　  　  　  　  　  　  　  　  臧6740臣
E45F 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  臺  臻6740至

E46F 　  　  舍  舐  舖6750舌

E480 　  　  　  　  　  艱6760艮
E480 　  　  　  　  　  　  艷6760色
E480 　  　  　  　  　  　  　  艸  艾  芍  芒  芫  芟  芻  芬  苡6760艸

E45F
E46F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  臾  舁  舂  舅
與  舊

6740
6750

臼

E46F
E480

　  　  　  　  　  舩  舫  舸  舳  艀  艙  艘  艝  艚  艟  艤
艢  艨  艪  艫  舮

6750
6760

舟

E3DE
E3EE
E43F
E44F
E45F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  肛  肓  肚  肭  冐  肬
胛  胥  胙  胝  胄  胚  胖  脉  胯  胱  脛  脩  脣  脯  腋  　
　  隋  腆  脾  腓  腑  胼  腱  腮  腥  腦  腴  膃  膈  膊  膀
膂  膠  膕  膤  膣  腟  膓  膩  膰  膵  膾  膸  膽  臀  臂  膺
臉  臍  臑  臙  臘  臈  臚  臟  臠

6660
6670
6720
6730
6740

肉

E3CE
E3DE

　  　  　  　  　  　  耿  耻  聊  聆  聒  聘  聚  聟  聢  聨
聳  聲  聰  聶  聹  聽

6650
6660

耳

E3AE
E3BE

　  　  　  　  　  羌  羔  羞  羝  羚  羣  羯  羲  羹  羮  羶
羸  譱

6630
6640

羊

E2EE
E33F
E34F
E35F
E36F
E380
E390

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  糺  紆  　
　  紂  紜  紕  紊  絅  絋  紮  紲  紿  紵  絆  絳  絖  絎  絲
絨  絮  絏  絣  經  綉  絛  綏  絽  綛  綺  綮  綣  綵  緇  綽
綫  總  綢  綯  緜  綸  綟  綰  緘  緝  緤  緞  緻  緲  緡  縅
縊  縣  縡  縒  縱  縟  縉  縋  縢  繆  繦  縻  縵  縹  繃  縷
縲  縺  繧  繝  繖  繞  繙  繚  繹  繪  繩  繼  繻  纃  緕  繽
辮  繿  纈  纉  續  纒  纐  纓  纔  纖  纎  纛  纜

6470
6520
6530
6540
6550
6560
6570

糸
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E490
E49E
E4AE
E4BE
E4CE
E4DE
E4EE
E53F
E54F
E55F

苣  苟  苒  苴  苳  苺  莓  范  苻  苹  苞  茆  苜  茉  苙  　
　  茵  茴  茖  茲  茱  荀  茹  荐  荅  茯  茫  茗  茘  莅  莚
莪  莟  莢  莖  茣  莎  莇  莊  荼  莵  荳  荵  莠  莉  莨  菴
萓  菫  菎  菽  萃  菘  萋  菁  菷  萇  菠  菲  萍  萢  萠  莽
萸  蔆  菻  葭  萪  萼  蕚  蒄  葷  葫  蒭  葮  蒂  葩  葆  萬
葯  葹  萵  蓊  葢  蒹  蒿  蒟  蓙  蓍  蒻  蓚  蓐  蓁  蓆  蓖
蒡  蔡  蓿  蓴  蔗  蔘  蔬  蔟  蔕  蔔  蓼  蕀  蕣  蕘  蕈  　
　  蕁  蘂  蕋  蕕  薀  薤  薈  薑  薊  薨  蕭  薔  薛  藪  薇
薜  蕷  蕾  薐  藉  薺  藏  薹  藐  藕  藝  藥  藜  藹  蘊  蘓
蘋  藾  藺  蘆  蘢  蘚  蘰  蘿

6770
6820
6830
6840
6850
6860
6870
6920
6930
6940

ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

艸

E55F 　  　  　  　  　  　  　  　  虍  乕  虔  號  虧6940虍

E5BE 　  　  　  　  　  　  　  　  衄  衂6A40血
E5BE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  衒  衙  衞  衢6A40行

E63F 　  　  　  　  　  　  　  　  襾  覃  覈  覊6B20襾

E64F 　  　  　  　  　  　  　  　  觚  觜  觝  觧  觴  觸6B30角

E6AE 　  豈  豌  豎  豐6C30豆
E6AE 　  　  　  　  　  豕  豢  豬6C30豕

E64F
E65F
E66F
E680
E690
E69E

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  訃  訖
訐  訌  訛  訝  訥  訶  詁  詛  詒  詆  詈  詼  詭  詬  詢  誅
誂  誄  誨  誡  誑  誥  誦  誚  誣  諄  諍  諂  諚  諫  諳  諧
諤  諱  謔  諠  諢  諷  諞  諛  謌  謇  謚  諡  謖  謐  謗  謠
謳  鞫  謦  謫  謾  謨  譁  譌  譏  譎  證  譖  譛  譚  譫  　
　  譟  譬  譯  譴  譽  讀  讌  讎  讒  讓  讖  讙  讚

6B30
6B40
6B50
6B60
6B70
6C20

言

E63F
E64F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  覓  覘  覡  覩
覦  覬  覯  覲  覺  覽  覿  觀

6B20
6B30

見

E69E
E6AE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  谺  豁
谿

6C20
6C30

谷

E5BE
E5CE
E5DE
E5EE
E63F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  衫  袁
衾  袞  衵  衽  袵  衲  袂  袗  袒  袮  袙  袢  袍  袤  袰  袿
袱  裃  裄  裔  裘  裙  裝  裹  褂  裼  裴  裨  裲  褄  褌  褊
褓  襃  褞  褥  褪  褫  襁  襄  褻  褶  褸  襌  褝  襠  襞  　
　  襦  襤  襭  襪  襯  襴  襷

6A40
6A50
6A60
6A70
6B20

衣

E55F
E56F
E580
E590
E59E
E5AE
E5BE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  虱  蚓  蚣
蚩  蚪  蚋  蚌  蚶  蚯  蛄  蛆  蚰  蛉  蠣  蚫  蛔  蛞  蛩  蛬
蛟  蛛  蛯  蜒  蜆  蜈  蜀  蜃  蛻  蜑  蜉  蜍  蛹  蜊  蜴  蜿
蜷  蜻  蜥  蜩  蜚  蝠  蝟  蝸  蝌  蝎  蝴  蝗  蝨  蝮  蝙  　
　  蝓  蝣  蝪  蠅  螢  螟  螂  螯  蟋  螽  蟀  蟐  雖  螫  蟄
螳  蟇  蟆  螻  蟯  蟲  蟠  蠏  蠍  蟾  蟶  蟷  蠎  蟒  蠑  蠖
蠕  蠢  蠡  蠱  蠶  蠹  蠧  蠻

6940
6950
6960
6970
6A20
6A30
6A40

虫
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E6AE
E6BE

　  　  　  　  　  　  　  　  豸  豺  貂  貉  貅  貊  貍  貎
貔  豼  貘

6C30
6C40

ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

豸

E6BE
E6CE

　  　  　  戝  貭  貪  貽  貲  貳  貮  貶  賈  賁  賤  賣  賚
賽  賺  賻  贄  贅  贊  贇  贏  贍  贐  齎  贓  賍  贔  贖

6C40
6C50

貝

E6CE
E6DE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  赧
赭

6C50
6C60

赤

E6DE 　  赱  赳  趁  趙6C60走

E780 　  　  　  辜  辟  辣  辭  辯6D60辛

E7CE 　  　  　  　  　  　  　  　  釉  釋6E50釆
E7CE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  釐6E50里
E7CE
E7DE
E7EE
E83F
E84F
E85F
E86F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  釖  釟  釡  釛  釼
釵  釶  鈞  釿  鈔  鈬  鈕  鈑  鉞  鉗  鉅  鉉  鉤  鉈  銕  鈿
鉋  鉐  銜  銖  銓  銛  鉚  鋏  銹  銷  鋩  錏  鋺  鍄  錮  　
　  錙  錢  錚  錣  錺  錵  錻  鍜  鍠  鍼  鍮  鍖  鎰  鎬  鎭
鎔  鎹  鏖  鏗  鏨  鏥  鏘  鏃  鏝  鏐  鏈  鏤  鐚  鐔  鐓  鐃
鐇  鐐  鐶  鐫  鐵  鐡  鐺  鑁  鑒  鑄  鑛  鑠  鑢  鑞  鑪  鈩
鑰  鑵  鑷  鑽  鑚  鑼  鑾  钁  鑿

6E50
6E60
6E70
6F20
6F30
6F40
6F50

金

E86F
E880
E890

　 　  　  　  　  　  　  　  　  閂  閇  閊  閔  閖  閘  閙
閠  閨  閧  閭  閼  閻  閹  閾  闊  濶  闃  闍  闌  闕  闔  闖
關  闡  闥  闢

6F50
6F60
6F70

門

E890
E89E

　  　  　  　  阡  阨  阮  阯  陂  陌  陏  陋  陷  陜  陞  　
　  陝  陟  陦  陲  陬  隍  隘  隕  隗  險  隧  隱  隲  隰  隴

6F70
7020

阜

E780
E790
E79E
E7AE

　  　  　  　  　  　  　  　  辷  迚  迥  迢  迪  迯  邇  迴
逅  迹  迺  逑  逕  逡  逍  逞  逖  逋  逧  逶  逵  逹  迸  　
　  遏  遐  遑  遒  逎  遉  逾  遖  遘  遞  遨  遯  遶  隨  遲
邂  遽  邁  邀  邊  邉  邏

6D60
6D70
6E20
6E30

E7AE
E7BE

　  　  　  　  　  　  　  邨  邯  邱  邵  郢  郤  扈  郛  鄂
鄒  鄙  鄲  鄰

6E30
6E40

邑

E7BE
E7CE

　  　  　  　  酊  酖  酘  酣  酥  酩  酳  酲  醋  醉  醂  醢
醫  醯  醪  醵  醴  醺  釀  釁

6E40
6E50

酉

E6DE
E6EE
E73F
574F

　  　  　  　  　  跂  趾  趺  跏  跚  跖  跌  跛  跋  跪  跫
跟  跣  跼  踈  踉  跿  踝  踞  踐  踟  蹂  踵  踰  踴  蹊  　
　  蹇  蹉  蹌  蹐  蹈  蹙  蹤  蹠  踪  蹣  蹕  蹶  蹲  蹼  躁
躇  躅  躄  躋  躊  躓  躑  躔  躙  躪  躡

6C60
6C70
6D20
6D30

足

E74F
E75F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  躬  躰  軆  躱  躾
軅  軈

6D30
6D40

身

E75F
E76F
E780

　  　  軋  軛  軣  軼  軻  軫  軾  輊  輅  輕  輒  輙  輓  輜
輟  輛  輌  輦  輳  輻  輹  轅  轂  輾  轌  轉  轆  轎  轗  轜
轢  轣  轤

6D40
6D50
6D60

車
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E8AE 隶  隸7030
ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

隶
E8AE 　  　  隹  雎  雋  雉  雍  襍  雜  霍  雕7030隹

E8CE 靜7050青
E8CE 　  靠7050非
E8CE 　  　  靤  靦  靨7050面

E8DE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  韋  韜7060韋
E8DE 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  韭  齏  韲7060韭

E93F 　  　  　  　  颪  颯  颱  颶  飄  飃  飆7120風

E95F 　  　  　  　  馗  馘7140首
E95F 　  　  　  　  　  　  馥7140香

E990 　  　  　  　  髞7170高

E99E 　  　  　  　  　  　  　  　  鬥  鬧  鬨  鬩  鬪  鬮7220鬥
E99E 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  鬯7220鬯
E99E 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  鬲7220鬲
E9AE 魄  魃  魏  魍  魎  魑  魘7230鬼
E9AE
E9BE
E9CE
E9DE

　  　  　  　  　  　  　  魴  鮓  鮃  鮑  鮖  鮗  鮟  鮠  鮨
鮴  鯀  鯊  鮹  鯆  鯏  鯑  鯒  鯣  鯢  鯤  鯔  鯡  鰺  鯲  鯱
鯰  鰕  鰔  鰉  鰓  鰌  鰆  鰈  鰒  鰊  鰄  鰮  鰛  鰥  鰤  鰡
鰰  鱇  鰲  鱆  鰾  鱚  鱠  鱧  鱶  鱸

7230
7240
7250
7260

魚

E990
E99E

　  　  　  　  　  髟  髢  髣  髦  髯  髫  髮  髴  髱  髷  　
　  髻  鬆  鬘  鬚  鬟  鬢  鬣

7170
7220

髟

E95F
E96F
E980

　  　  　  　  　  　  　  馭  馮  馼  駟  駛  駝  駘  駑  駭
駮  駱  駲  駻  駸  騁  騏  騅  駢  騙  騫  騷  驅  驂  驀  驃
騾  驕  驍  驛  驗  驟  驢  驥  驤  驩  驫  驪

7140
7150
7160

馬

E980
E990

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  骭  骰  骼  髀
髏  髑  髓  體

7160
7170

骨

E93F
E94F
E95F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  飩  飫  餃  餉  餒
餔  餘  餡  餝  餞  餤  餠  餬  餮  餽  餾  饂  饉  饅  饐  饋
饑  饒  饌  饕

7120
7130
7140

食

E8DE
E8EE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  竟
韶  韵

7060
7070

音

E8EE
E93F

　  　  頏  頌  頸  頤  頡  頷  頽  顆  顏  顋  顫  顯  顰  　
　  顱  顴  顳

7070
7120

頁

E8CE
E8DE

　  　  　  　  　  勒  靫  靱  靹  鞅  靼  鞁  靺  鞆  鞋  鞏
鞐  鞜  鞨  鞦  鞣  鞳  鞴  韃  韆  韈

7050
7060

革

E8AE
E8BE

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  雹  霄  霆  霈  霓
霎  霑  霏  霖  霙  霤  霪  霰  霹  霽  霾  靄  靆  靈  靂  靉

7030
7040

雨
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E9DE
E9EE
EA3F
EA4F
EA5F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  鳧  鳬  鳰  鴉  鴈  鳫
鴃  鴆  鴪  鴦  鶯  鴣  鴟  鵄  鴕  鴒  鵁  鴿  鴾  鵆  鵈  　
　  鵝  鵞  鵤  鵑  鵐  鵙  鵲  鶉  鶇  鶫  鵯  鵺  鶚  鶤  鶩
鶲  鷄  鷁  鶻  鶸  鶺  鷆  鷏  鷂  鷙  鷓  鷸  鷦  鷭  鷯  鷽
鸚  鸛  鸞

7260
7270
7320
7330
7340

ｼﾌﾄJIS ０  １  ２  ３  ４  ５  ６  ７  ８  ９  Ａ  Ｂ  Ｃ  Ｄ  Ｅ  ＦJIS

鳥

EA5F 　  　  　  鹵  鹹  鹽7340鹵
EA5F 　  　  　  　  　  　  麁  麈  麋  麌  麒  麕  麑  麝7340鹿

EA6F 　  　  　  靡7350麻
EA6F 　  　  　  　  黌7350黄
EA6F 　  　  　  　  　  黎  黏  黐7350黍

EA80 　  　  　  黹  黻  黼7360黹
EA80 　  　  　  　  　  　  黽  鼇  鼈7360黽
EA80 　  　  　  　  　  　  　  　  　  皷  鼕7360皷
EA80 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  鼡  鼬7360鼠
EA80 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  鼾7360鼻
EA80 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  齊7360齊

EA90 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  龕7370龍
EA90 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  龜7370龜
EA90 　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  龠7370龠

EA80
EA90

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  齒
齔  齣  齟  齠  齡  齦  齧  齬  齪  齷  齲  齶

7360
7370

齒

EA6F
EA80

　  　  　  　  　  　  　  　  黔  黜  點  黝  黠  黥  黨  黯
黴  黶  黷

7350
360

黒

EA5F
EA6F

　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  　  麥  麩
麸  麪  麭

7340
7350

麥

EA9E 7420 　   堯  槇  遙  瑤  凜  熙  
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半角文字英数カナ コード表

下位
上位 2

0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

A

B

C

D

E

F

ｽﾍﾟｰｽ

!

"

#

$

%

&

'

(

)

*

+

,

-

.

/

0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

:

;

<

=

>

?

@

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

K

L

M

N

O

P

Q

R

S

T

U

V

W

X

Y

Z

[

\

]

^

_

'

a

b

c

d

e

f

g

h

i

j

k

l

m

n

o

p

q

r

s

t

u

v

w

x

y

z

{

|

}

~

。

「

」

、

・

ヲ

ァ

ィ

ゥ

ェ

ォ

ャ

ュ

ョ

ッ

ー

ア

イ

ウ

エ

オ

カ

キ

ク

ケ

コ

サ

シ

ス

セ

ソ

タ

チ

ツ

テ

ト

ナ

ニ

ヌ

ネ

ノ
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＜ご注意＞本製品保証規定は、2014 年 6 月 1 日より適用されます。万が一、お客様がお買い上げ頂いた製品に弊社の旧製品保証規定が 

記載された取扱説明書が同封されていた場合であっても、本規定の効力のみが適用されますので、ご了承下さい。 

 
製品保証規定 

［Ver.2.1（2018.07.27）］ 

 
この保証規定は、お客様がお買い上げ頂いた製品に関して、

株式会社パトライト（以下、「弊社」といいます）が保証する
内容について明記しています。 

 
 
第１条（目的） 

１．本規定は、弊社の製品（以下、「本製品」といいます）に
関する保証責任の取扱いについて定めるものとします。 

２．お客様が本製品の使用を開始された時点で、お客様は本

規定に同意して頂いたものとし、お客様と弊社との間で本
規定の効力が有効に生ずるものとします。 

 

第２条（保証対象および保証期間） 
 弊社は、お客様が本製品を購入された日から１年以内（以
下、「保証期間」といいます）に本製品について以下の各号の

いずれかに該当した場合（以下、「不良」といいます）、次条
に定める保証責任を負うものとします。 
 ①本製品の外形または内部に本製品の用途または機能を損

なう変質または変形が発生した場合 
 ②本製品が製品仕様書に定められた性能を発揮しない場合 
 

第３条（保証内容） 
１．弊社は、本製品に不良が生じた場合（以下、「不良品」と
いいます）、自らの裁量によって無償による修理または代替

品の提供のいずれかの措置を講じるものとします。 
２．弊社が前項の措置を講じた場合、当該措置がなされた本
製品の保証期間は、当初の不良品に関する保証期間と同一

とします。 
３．弊社が第１項に基づきお客様に対して本製品の代替品の
提供を行った場合、弊社において回収致しました不良品の

所有権は、弊社に帰属するものとします。 
４．弊社は、第１項の代替品の提供に関して、製造中止等の
諸事情により同一製品を提供できない場合には、自らの裁

量により本製品と同等以上の性能を有する製品を提供でき
るものとします。 

５．以下の各号の部材は、保証の対象外とします。 

①消耗品（モータ・電球・ロータゴム・パッキン・Ｏリ
ング・キセノン基板等） 

②輸送中における本製品の保護を目的とした梱包材料

（製品梱包箱・ビニール袋・緩衝材等） 
 
第４条（免責事項） 

１．弊社は、以下の各号のいずれかに該当する場合、不良に
関して前条に定める保証責任を負わないものとします。 

①本製品の輸送・運搬中に発生した衝撃・落下等の外部

的要因により不良が発生した場合 
②本製品の製品仕様書・取扱説明書・取り扱い上の注意
等に違反することにより不良が発生した場合 

③本製品が設置または接続された装置・機器・車両・船
舶・建造物・ソフトウェア等による外的要因に起因し
て不良が発生した場合 

④お客様または第三者が事前に弊社の承諾を得ることな
く本製品の分解・改造・補修・付属品取付等を行った
ことにより不良が発生した場合 

⑤お客様または第三者の故意または過失により不良が発
生した場合 

⑥お客様が第５条第３項の禁止事項に違反した結果、不

良が発生した場合 
⑦火災・地震・台風・落雷等の天災地変または公害・塩
害・静電気・停電・異常電圧等の外部的要因に起因し

て不良が発生した場合 
⑧本製品の販売時点における科学または技術に関する知
見によっては、弊社が不良を予測することができない

場合 
⑨通常使用に基づく本製品の自然消耗または経年劣化に
より不良が発生した場合 

⑩本製品が日本以外の国において使用されたことにより
不良が発生した場合 

⑪保証期間の満了後に不良が発生し、お客様において当

該不良が保証期間内に発生したことを証明することが
できない場合 

⑫弊社に対して本書のご提示がない場合 
２．弊社は、第３条第１項の措置の実施の有無を問わず、不
良に起因してお客様に生じた通常損害、特別損害、機会損

失、逸失利益、事故補償、当社製品以外の製品（本製品と
通信回線等により接続されているか否かを問いません）に
関する損傷、損失、不具合、データ損失および不良を修補

するための費用（人件費、工事費、交通費、運送費等をい
いますが、これらに限られません）のいずれに関しても、
一切の責任を負わないものとします。 

３．お客様が使用されるシステム・機械・装置等への本製品
の適合性はお客様自身でご確認いただくものとし、弊社は
これらと本製品との適合性について一切の責任を負わない

ものとします。 
 
第５条（ソフトウェアの取扱い） 

１．本製品に弊社が著作権者であるソフトウェア（以下、「本
ソフトウェア」といいます）が内蔵されている場合、弊社
は、お客様に対して本ソフトウェアを日本国内で使用する

非独占的で譲渡不能な使用権を許諾するものとします。 
２．弊社は、本ソフトウェアの機能を向上させるべく、自ら

の裁量により本ソフトウェアをバージョンアップするこ

とができるものとします。弊社は、ソフトウェアのバージ
ョンアップに起因してお客様に生じた通常損害、特別損害、
機会損失、逸失利益、事故補償、当社製品以外の製品（本

製品と通信回線等により接続されているか否かを問いま
せん）に関する損傷、損失、不具合、データ損失および不
良を修補するための費用（人件費、工事費、交通費、運送

費等をいいますが、これらに限られません）のいずれに関
しても、一切の責任を負わないものとします。 

３．お客様は、事前に弊社の承諾を得ることなく、以下の各

号の行為を行ってはならないものとします。 
①本ソフトウェアを複製すること 
②本ソフトウェアの改変・結合・リバースエンジニアリ

ング・逆コンパイル・逆アセンブル等を行うこと 
③本ソフトウェアを第三者に対して再使用許諾・貸与・

レンタル・転売すること 
④本ソフトウェアを第三者に送信可能な状態でネットワ

ーク上に蓄積すること 
⑤本ソフトウェアに付されている著作権表示およびその

他の権利表示を除去すること 
 
第６条（その他） 

１．本製品に関する製品仕様書・取扱説明書・カタログ等の
記載内容は、事前に予告なしに変更する場合があります。 

２．本製品に関する弊社の責任は、本規定をもって全てとし、

弊社はこれ以外に一切の責任を負わないものとします。 
３．本保証書は、日本国内においてのみ有効に効力を生ずる
ものとします。お客様または第三者が本製品を海外へ輸出

される場合、本規定の適用は除外されるものとし、本製品
に関する全ての責任は、輸出元に帰属するものとします。 

４．弊社は、お客様による紛失・損傷等の事由を問わず、お

客様に対して本書の再発行を行わないものとします。 
５．本書は、本書に明示した条件に基づき保証をお約束する
ものです。従って、本書によって弊社およびそれ以外の事

業者に対するお客様の法律上の権利を制限するものではあ
りません。 

 

第７条（準拠法および管轄裁判所） 
 本規定は、日本法を準拠法とし、日本法に従って解釈され
るものとします。本規定の履行および解釈に関して紛争が生

じたときは、大阪地方裁判所を第一審の専属的合意管轄裁判
所とするものとします。 
 

以上 
 
 

株式会社パトライト 
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